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Dedico este trabalho a todos os professores que, mesmo
com tantos desafios nas suas condi¢des de trabalho,
encontram possibilidades de seguir ensinando-

aprendendo.

O futuro com que sonhamos néo é inexoravel. Temos de
fazé-lo, de produzi-lo, ou ndo vira da forma como mais ou
menos queriamos. E bem verdade que temos que fazé-lo
nao arbitrariamente, mas com os materiais, com o
concreto de que dispomos e mais com 0 projeto, com o
sonho, por que sonhamos (FREIRE, 1993, p. 102).
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E possivel dizer que a cultura digital esta on
(ativada, ligada) mesmo quando os dispositivos,
sistemas ou aplicativos estédo off (OLIVEIRA, 2022,
p. 27).



RESUMO

Esta tese tem como objetivo geral analisar a relacdo entre cibercultura e praticas
pedagogicas mediadas pelas tecnologias digitais, considerando a realidade de
professores da educacdo basica do municipio de Concei¢do-PB. Especificamente,
objetiva: (i) descrever como a cibercultura tem motivado a implementacdo das
tecnologias digitais e a inovacao das préaticas pedagogicas no processo de ensino e
aprendizagem, destacando os niveis de ensino dessa implementacdo, com base em
uma revisao sistematica da literatura; (ii) descrever as concepg¢des dos professores
da educacéo basica do municipio de Conceicdo-PB sobre os usos e sua formacao
para as tecnologias digitais na sala de aula; (iii) averiguar o que pensam 0sS
professores da educacdo béasica do municipio de Conceicdo-PB acerca das
implica¢des das TDIC nas relacdes professor-aluno e no desenvolvimento integral do
estudante; (iv) listar os desafios das TDIC nos processos de ensino-aprendizagem
segundo professores da educacdo basica do municipio de Concei¢do-PB; (V)
identificar as potencialidades das TDIC nos processos de ensino-aprendizagem
segundo professores da educacdo béasica do municipio de Concei¢do-PB; (vi)
apresentar as experiéncias de mediacfes pedagodgicas no ensino remoto emergencial
no contexto da pandemia de Covid-19 segundo professores da educac¢éo basica do
municipio de Conceicdo-PB; (vii) verificar os saberes e fazeres de professores da
educacéao basica do municipio de Concei¢édo-PB sobre o redimensionamento da acao
docente a partir da mediacdo das TDIC. Para lograr tais objetivos, além de uma
revisdo sistematica da literatura de artigos e teses publicados nos anos de 2021 e
2022, foi realizado um estudo de campo que contou com a participacdo de 30
professores da educacgédo basica do municipio de Conceicdo-PB. Estes responderam
a um questionario semiestruturado, cujos resultados foram organizados, com base na
andlise de contelido, nas seguintes categorias: (i) TDIC na escola: da formacéo aos
usos na sala de aula; (ii) implicacbes das TDIC na relacdo professor-aluno e no
desenvolvimento integral do estudante; (iii) desafios e potencialidades das TDIC nos
processos de ensino-aprendizagem; (iv) redimensionamento da pratica pedagogica
pela mediacdo das tecnologias digitais. Os principais resultados revelaram que o0s
saberes e fazeres dos professores apontaram como desafios: infraestrutura precaria,
formacao fragilizada e gestdo descompromissada. Apesar da presenca de uso
instrumental das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas, os docentes
destacaram potencialidades em funcdo da ampliacdo do didlogo e da amorosidade na
relacdo professor-aluno, bem como no desenvolvimento da criatividade e da
autonomia. Eles também perceberam que as tecnologias digitais podem contribuir
com uma pratica docente multicentrada, interativa e que considere os fundamentos
da cibercultura no planejamento, na didatica e nos processos avaliativos. Com base
no estudo, obteve-se como produto educacional uma proposta de préatica pedagogica
mediada pelas TDIC, representada em um framework intitulado [3A2M2,
correspondendo a: 13 — Integralidade, Interatividade e Inovacao; A2 — Amorosidade e
Autonomia; e M2 — Multiplicidade e Multicrentramento. Concluiu-se que as tecnologias
digitais possibilitam um processo de desenvolvimento compartilhado de informagdes
gue dimensiona uma nova escolarizacado/educacdo. Na vida contemporanea, podem
ser entendidas como multiplicadoras de conhecimentos e de novos paradigmas
educacionais, que desencadeiam a necessidade de realinhamento de espacos, dos
saberes e dos fazeres pedagodgicos. Assim, elas devem ser concebidas como
dimenséao cultural, técnica e subjetiva do ser humano.



Palavras-chave: Cibercultura. Préaticas pedagdgicas. Tecnologias digitais.



ABSTRACT

This Thesis aims to analyze the relationship between Cyberculture and pedagogical
practices mediated by digital technologies, considering the reality of Basic Education
teachers in the municipality of Conceigao-PB. Specifically, it aims to: 1. Describe how
Cyberculture has motivated the implementation of digital technologies and the
innovation of pedagogical practices in the teaching and learning process, highlighting
the teaching levels of this implementation, based on a Systematic Literature Review
(SLR); 2. Describe the conceptions of Basic Education teachers in the municipality of
Conceicédo-PB about the uses and their training for digital technologies in the
classroom; 3. Find out what Basic Education teachers in the municipality of Conceigéo-
PB think about the implications of DICT in teacher-student relations and in the integral
development of the student; 4. List the DICT challenges in the teaching-learning
processes according to Basic Education teachers in the municipality of Concei¢do-PB;
5. Identify the potential of DICT in the teaching-learning processes according to Basic
Education teachers in the municipality of Conceicdo-PB; 6. Present the experiences of
pedagogical mediations in Emergency Remote Teaching in the context of the Covid-
19 Pandemic according to Basic Education teachers in the municipality of Conceicao-
PB and 7. Verify the knowledge and actions of Basic Education teachers in the
municipality of Concei¢cdo-PB about the resizing of the teaching action from the
mediation of DICT. To achieve these objectives, in addition to a Systematic Review of
Literature in articles and thesis published in the years 2021 and 2022, a field study was
carried out, with a qualitative approach, which included the participation of 30 teachers
of Basic Education in the municipality of Conceicdo -PB. These answered a semi-
structured questionnaire and the results were organized based on the Content
Analysis: 1) DICT at School: from training to uses in the classroom, 2) Implications of
DICT in the teacher-student relationship and in the Integral Development of the
student , 3) Challenges and potential of DICT in the teaching-learning processes and
4) Resizing the pedagogical practice through the mediation of Digital Technologies.
The main results reveal that the teachers' knowledge and practices highlight as
challenges precarious infrastructure, with poor quality internet and equipment, fragile
training and disengaged management. Despite the presence of instrumental and
rational use of digital technologies in pedagogical practices, teachers highlight
potentialities in teacher-student relationships and in the integral development of
students, highlighting the expansion of dialogue and love in the teacher-student
relationship, as well as the development of creativity and autonomy. Teachers also
perceive that digital technologies can contribute to a multicentered, interactive teaching
practice that considers the multiplicity and exteriority of the foundations of Cyberculture
in the constitution of planning, teaching, and evaluation processes. It is concluded that
digital technologies enable a process of shared development of information that
shapes a new schooling/education. In contemporary life, they can be understood as
multipliers of knowledge and new educational paradigms, which trigger the need to
realign spaces, knowledge and pedagogical practices. Thus, digital technologies must
be conceived as a cultural, technical and subjective dimension of the human being.

Keywords: Cyberculture. Pedagogical practices. Digital Technologies.
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1 INTRODUCAO

A humanidade tem revelado um incrivel potencial tecnol6gico e digital, com as
relacbes sociais mediadas pela circularidade da informac&o e a producédo de bens
culturais marcada pelos principios da interatividade e dialogicidade (KOWALSKI,
HILU, 2022). Nesta terceira década do século XXI, as mudancas sédo globais e
configuradas por uma extraordindria rapidez em algumas areas, a exemplo das
telecomunicacdes, da internet das coisas (IoT), da robdtica, da Inteligéncia Artificial
(IA), da nanotecnologia e da biotecnologia (ALVES; GIL; VALENTE, 2022; OLIVEIRA;
COSTA, 2023; PATACA, 2020).

As tecnologias e a digitalizacdo da informacéo e da comunicacao se articulam
com 0s nhovos modos de pensar, ser e agir neste tempo de transicdo paradigmatica
mediados pela virtualidade (REIS, 2021; ARANTES et al., 2022; FELICE;
SCHLEMMER, 2022). As pessoas socializam, consomem e produzem culturas, textos,
imagens e sons, em um processo de construcdo e reconstrucdo de suas vidas
cotidianas. Instalada nas sociedades, a cultura midiatica digital encontra-se presente
nas instituicdes, influenciando seus processos (LOURENCO, 2022; SANTANA, 2018;
SANTAELLA, 2010; SANTOS; SILVA; CARVALHO, 2022; FERREIRA; OLIVEIRA,
2023).

Nas ultimas décadas do século XX, foi possivel observar a velocidade com que
as tecnologias digitais foram aperfeicoadas e popularizadas em diferentes instancias
da vida cotidiana. No século XXI, quem ocupa o ciberespaco reconfigura e remixa
conteados de midia de forma inédita e a mudanca cultural posta pelas novas
tecnologias fortalece um movimento em que webatores quebram o monopdlio da
producdo e da disseminacdo de contetdos (INOCENCIO; REBOUCAS, 2019;
TRINDADE, 2023; BICHELS, 2023).

Segundo Santos, Silva e Carvalho (2022), as midias digitais assumem uma
influéncia multifacetada e podem ser utilizadas sob multiplos vieses, tendo em vista
gue as mensagens por elas veiculadas apresentam uma variedade de concepc¢oes.
De acordo com Spinelli e Santos (2019), em apenas 60 segundos no ano de 2019, o
mundo hiperconectado trocou mais de 41 milhdes de mensagens no WhatsApp e no
Messenger, assistiu a 4,5 milhdes de videos no YouTube e publicou 87.500 tweets.

Esses dados aumentaram em apenas dois anos. Segundo o World Economic

Forum, no ano de 2021, em apenas 60 segundos, no WhatsApp e Messenger foram
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trocadas 69 milhdes de mensagens. No YouTube, foram 500 horas de contetdos
carregados e, no Instagram, 695.000 stories compartilhados. Nesse mesmo minuto
de internet, também ocorreram mais de dois milhdes de furtos no Tinder, além de 1,6
milhdo de ddlares terem sido gastos on-line (LEWIS, 2022). Com 122 milhdes de
usuarios, no ano de 2022, o Instagram, por exemplo, foi a terceira rede social mais
utilizada pela populacéo brasileira (WE ARE SOCIAL; HOOTSUITE, 2022).

Percebe-se que o cenario informativo e comunicativo se torna cada vez mais
complexo, quica até perigoso, como acontece com as chamadas fake news (SILVA et
al., 2023; WU et al., 2022; DIAS et al., 2021; BUCKINGHAM, 2019), e, se realmente
gueremos que os cidadaos saibam o que fazer para lidar com o ambiente digital, torna-
se importante refletir sobre como a escola, como agéncia formadora, e seus sujeitos
estdo lidando com essa realidade. Se, por um lado, a informacédo esta mais acessivel,
por outro, percebemos um amplo contexto de desordem informacional (FARIAS;
OLIVEIRA, 2023).

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) demarcam
mudancgas expressivas nas formas de produzir, armazenar, consumir e difundir
conhecimentos. Além disso, ocupam lugar de destaque em varias esferas da
sociedade, estando presentes na politica, na economia, na saiude e na educacao.
Assim, as pessoas influenciam e sao influenciadas pelas midias, em sinergia com o
mundo presencial e digital, em multiplos tempos e espacos (SANTOS; BRAND;
ZAMPERETTI, 2012; ASTUDILLO; LEGUIZAMO-LEON; CALLEJA, 2021).

O computador, especificamente, tomou conta de nossas vidas. A rede mundial
de computadores (internet) conectou o mundo, reduziu distancias e aproximou
culturas de uma forma nunca antes imaginada. Passamos a ter acesso a infinitas
informacdes, a qualquer hora, com o uso da World Wide Web (www) (AMBROS,
2022).

A cibercultura, o ciberespacgo e o hipertexto mudaram as antigas formas de
pensar o mundo (LEVY, 2000, 2007, 2008; SANTAELLA, 2004; SANTANA, 2020). As
multiplas realizagbes no ambiente virtual comp&em redes de mobilizacdo e troca que
se sustentam pela sua diversidade intrinseca e por seu dinamismo, “que emergem no
ambiente descentrado, atdpico e desterritorializado da rede mundial de inter(acdes)
instaurada pelas tecnologias da informacéo e da comunicagao” (VELLOSO, 2008, p.
103).
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A importancia e os impactos das TDIC na nossa sociedade séao tema de debate
que efervesceu nos ultimos trés anos. Com a vivéncia da pandemia de coronavirus
(Severe Acute Respiratory Syndrome Coronavirus-2 — SARS-CoV-2)!, causador da
Corona Virus Disease-19 (Covid-19), a humanidade tem enfrentado uma grave crise
sanitaria global, definida pela Organizacdo Mundial de Saude (OMS), no dia 11 de
marco de 2020 (WHO, 2020), como uma pandemia.

Mais de trés anos apés essa data, em 5 de maio de 2023, o diretor geral da
OMS declarou o fim da Emergéncia de Saude Publica de Importancia Internacional
(ESPII) referente a Covid-19, apds receber a recomendacdo do Comité de
Emergéncia, que constatou o declinio nas hospitalizacdes e internacdes em unidades
de terapia intensiva relacionadas a doenca, bem como os altos niveis de imunidade
da populacéo ao SARS-CoV-2, causador dessa enfermidade (OPAS, 2023).

O novo coronavirus, designado SARS-CoV-2, promove infeccdo aguda, nao
havendo estado crénico de infeccdo e ndo sendo os seres humanos seus hospedeiros
naturais; em duas a quatro semanas, o virus € eliminado pelo corpo humano e, se nao
encontra hospedeiro, a doenga encerra-se. Desse modo, 0 sucesso do combate
depende da inflexdo da pandemia (BRASIL, 2020a).

A Covid-19 se espalhou rapidamente em varias regibes do mundo, com
diferentes impactos e adocdo de medidas de distanciamento social. Este envolveu
medidas que tinham como objetivo reduzir as interacdes em uma comunidade,
podendo incluir pessoas infectadas, ainda nao identificadas e, portanto, néo isoladas
(SCHUCHMANN et al., 2020; CORREA; MACIEL; MARUYAMA, 2022).

Como as doencas transmitidas por goticulas respiratérias exigem certa
proximidade fisica para ocorrer o contagio, o distanciamento social permite reduzir a
transmissdo. Nesse viés, 0 caso extremo de distanciamento social é a contencéo
comunitaria ou bloqueio (em inglés, lockdown), que se refere a uma intervencéao
rigorosa aplicada a toda uma comunidade, cidade ou regido, com a proibicdo de que
as pessoas saiam dos seus domicilios — exceto para a aquisicdo de suprimentos
basicos ou a ida a servigos de urgéncia —, com o objetivo de reduzir drasticamente o
contato social (AQUINO et al., 2020; SILVA et al., 2020).

Dada a alta transmissividade da Covid-19, muitos paises implementaram uma

série de intervencdes para reduzir a rapida evolugdo da pandemia. Tais medidas

! Para mais informacgdes, acessar: https://coronavirus.saude.gov.br/.
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incluiram o isolamento de casos, o incentivo a higienizacdo das maos, a adocao de
uso de mascaras faciais e medidas progressivas de distanciamento social
(NASCIMENTO; FRAZAO:; MATOS, 2020; PATINO-ESCARCINA; MEDINA, 2022).
Ademais, instituicées educativas foram fechadas, eventos de massa e aglomeracdoes,
proibidos. Essas foram algumas medidas de conscientizacdo da populacéo para que
permanecéssemos em casa, saindo apenas para comprar alimentos e medicamentos
ou buscar assisténcia a saude (AQUINO et al., 2020; ALVES, 2020).

O fechamento das escolas deu-se a partir das Portarias n°® 343, de 17 de margo
de 2020 (BRASIL, 2020b) e n° 544, de 16 de junho de 2020 (BRASIL, 2020c) e da
Medida Provisoria n® 934, de 1° de abril de 2020 (BRASIL, 2020d), que previam a
substituicdo, ou seja, a continuidade das aulas, antes presenciais, por meios
tecnologicos digitais, possivelmente, até o més de dezembro de 2020. Essa estratégia
visou a nado prejudicar o ano escolar dos estudantes e, ante a situacdo, inimeras
instituicbes escolares, em especial, as privadas e algumas publicas, aderiram ao
Ensino Remoto Emergencial (ERE) (WILLIAMSON; EYNON; POTTER, 2020).

Tal fechamento promoveu uma mudanca significativa no ensino, com o ERE
para manter a educacdo continua e ininterrupta (BEZERRA et al., 2020). Termos
como: aulas remotas, Educacédo a Distancia (EaD), Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), aulas hibridas, aulas sincronas e assincronas, dentre outros, despertaram com
mais intensidade necessidades de ressignificacdo dos processos educativos que
emergiram do contexto da sociedade contemporanea, configurada por uma nitida
inter-relac&o entre cultura e tecnologias de carater digital (ALMEIDA, 2001; ARAUJO;
OVENS, 2022).

No interior de cada universidade e escola, foram atendidas as orienta¢gfes de
orgdos superiores quanto a oferta da educacdo por meio de plataformas de
aprendizagem e do que se convencionou chamar atividades remotas (SOUZA, 2021).
Nesse contexto, como professor da educacdo basica e no didlogo com meus pares,
varias adversidades foram enfrentadas no uso das tecnologias digitais como
mediadoras do ensino em substituicdo a aula presencial (ALMEIDA; SANTOS, 2023).
Constatamos a falta de estrutura das escolas, a falta de recursos adequados para as
aulas on-line, nossa inabilidade nos processos de mediacéo e avaliativos, bem como
a fragilidade econémica e emocional das familias e dos alunos (SILUS et al., 2020;
SANTOS et al., 2022; FERREIRA; OLIVEIRA, 2023).
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Os professores e alunos tiveram muito a aprender no uso do Google Meet, do
Google Classroom e do WhatsApp, por exemplo, pois essas foram ferramentas
adotadas por muitos durante o ERE. No caso do WhatsApp, no Brasil, em 2023,
ultrapassa os dois milhées de usuarios, tendo se tornado uma extensado da sala de
aula no periodo de afastamento social mais critico da pandemia de Covid-19 (FREIRE;
GUISEN, 2022; GONCALVES; PIMENTEL, 2022).

Essa foi uma fase importante de transicdo, em que o0s professores se
transformaram em youtubers, gravando videoaulas e aprendendo a utilizar sistemas
de videoconferéncia, como o Skype, o Google Hangout e 0 Zoom, além de plataformas
de aprendizagem, como o Moodle, o Microsoft Teams e o Google Classroom. No
entanto, na maioria dos casos, essas tecnologias foram e estdo sendo utilizadas numa
perspectiva meramente instrumental, reduzindo as metodologias e as praticas a um
ensino apenas transmissivo (HENRIQUES; BARROS, 2020).

A necessidade de mediar as praticas pedagogicas com as TDIC nos ultimos
trés anos desvelou a importancia politica de discutir sobre as concepc¢des e praticas
de professores, alunos e seus familiares para lidar com as tecnologias digitais
(SANTOS et al., 2022; BRANDAO; MACHADO, 2022). Mais do que nunca, foi possivel
constatar que os acontecimentos do cotidiano escolar evidenciam a necessidade do
entendimento dos processos de interdependéncia e interatividade entre 0s sujeitos e
0S processos educativos e sociais presentes na complexidade da vida atual, incluindo
as TDIC (MOREIRA; LUCA; SINCERO, 2023).

Esses aspectos iniciais sobre a era digital atuaram sobre a educacdo. Com a
nova realidade tecnoldgica, educadores passaram a repensar a tradicional forma de
ensino e percebeu-se que refletir sobre a educagéo na sociedade contemporanea
exige, sobretudo, trabalho interdisciplinar e um olhar multifacetado (LIRA, 2016;
ARAUJO, 2023).

Nestas reflexdes iniciais, uma primeira questdo que se impde € o imperativo de
desvelamento das caracteristicas centrais que embasam as relagbes entre
tecnologias, cultura e sociedade. Aqui, torna-se relevante compreender mais acerca
do contexto sociocultural, expresso pelo termo “cibercultura”, o qual se revela por meio
da caracterizacdo do ciberespaco, da logica das redes, da interatividade, do
hipertexto/hipermidia e da inteligéncia coletiva (LEVY, 1997, 2000; SANTANA, 2020;
TRINDADE, 2023). Hoje, é possivel dizer que as redes de comunicagéao digital séo a

coluna vertebral da sociedade em rede, assim como as redes de poténcia (ou redes
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energéticas) eram as infraestruturas sobre as quais a sociedade industrial foi
construida (CASTELLS, 2005; CARDOSO; PESTANA, 2015; POLAT; AKBIYIK,
2019).

A partir disso e da consequente compreensdo do carater inovador das
Tecnologias Digitais de Rede (TDR), as quais sustentam a cibercultura e que por ela
sdo sustentadas, torna-se possivel identificar algumas rotas a ser verificadas na
exploracéo critica e criativa das redes de ensino-aprendizagem (PINHEIRO, 2019;
2022; CHANEIKO; MACIEL, 2022; LIMA, 2020).

Na cibercultura, as praticas de ensino e aprendizagem deparam-se com 0
contexto sociotécnico do computador e da internet, no qual emergem praticas
comunicacionais que liberam tais processos do imperativo unidirecional dos meios de
massa (impresso, cinema, radio e TV) e oportunizam a multidirecionalidade em rede
(WINTERS et al., 2023; BARTELLE, 2023). Nesse sentido, com o uso das novas TDIC
em sala de aula, o professor pode se tornar um orientador do processo de
aprendizagem, intelectual e emocionalmente. O uso da internet, como mediador no
ensino, leva o professor a criar estratégias que contribuam com o aluno no
desenvolvimento do pensar critico e reflexivo, estimulando seu raciocinio na busca de
resolver situaces-problema, trabalhando o lado cognitivo e metacognitivo do aprendiz
(SANTANA, 2020; VIEIRA, 2021; ALMEIDA; SANTOS, 2020; 2023).

Dessa forma, destacam-se as questdes de ressignificacdo do espacgo-tempo
em que os processos educativos formais e informais ocorrem nesta sociedade, da
relacdo entre professor e alunos e da nova perspectiva de ensino-aprendizagem que
emerge a partir da compreensao das caracteristicas reticulares e interativas das TDIC
(ALMEIDA; SANTOS, 2023). Analisar e compreender o contexto educacional que se
coloca a nossa frente em tempos em que a tecnologia digital se espalha e influencia
guase todas, sendo todas, as dimensdes da vida e do cotidiano torna-se importante
problematica (OLIVEIRA; MIRANDA; BARREIRA, 2020). O sujeito da educacao, hoje,
€ aquele que interage com varios aparatos tecnolégicos, os quais devem ser vistos
como um dispositivo mediador (PESTANA, 2015; SEDANO; RANGEL, 2022).

Posto isso, problematizamos como a escola, como espago fundamental na
formacao dos sujeitos desta sociedade, vem considerando e posicionando-se diante
dos processos digitais. Assim, as questdes norteadoras desta tese sao:

a) Como o universo da cibercultura tem motivado a implementacdo das

tecnologias digitais e a inovacao das praticas pedagdgicas nos processos de
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ensino-aprendizagem e em quais niveis de ensino essa implementacao esta
sendo buscada para a melhoria do ensino e da formacéo dos estudantes?

b) Quais saberes e fazeres os professores da educagdo basica possuem em
relacdo as TDIC nas préticas pedagdgicas?

c) Quais sdo os desafios e potencialidades das tecnologias digitais nos
processos de ensino-aprendizagem, segundo professores da educacéo
bésica?

d) Como ocorreram as experiéncias de media¢des pedagodgicas no ERE no
contexto da pandemia de Covid-19, segundo professores da educacao
basica do municipio de Concei¢do-PB?

Considerando a necessidade de construcdo de conhecimentos nas relacdes
entre cibercultura, tecnologias digitais e praticas pedagdgicas, a relevancia deste
estudo incide no fato de contribuir para ressignificar a formacédo e a acdo docente
como condicdo constante, tendo em vista que as transformacdes no processo
comunicacional e de construcdo do conhecimento expuseram a praxis educativa
escolar a dinamicidade das tecnologias digitais (SANTANA, 2018; SANTAELLA, 2004;
LEVY, 1995; COSTA; SAMPAIO, 2022; GALIZIA et al., 2022). Nesse viés, as TDIC,
além de renovar o0s processos de ensino-aprendizagem, podem propiciar o
desenvolvimento integral do aluno, valorizando o seu lado emocional, social e critico,
deixando margens para a exploracédo de novas possibilidades de criacéo e cocriacéo
(ORTIZ; DORNELES, 2022).

Destarte, concordamos com Santana (2020, p. 144) ao afirmar que “a ligagcao
do individuo com o ambiente virtual € de grande valia, sendo um elemento de
composic¢ao para inspirar a educagao em sua forma mais pura, libertadora”. Assim,
esta tese propOe compreender a cibercultura como uma fonte de producdo e
compartilhamento de contetdo de saber pedagdégico, bem como a (re)significacao dos
saberes e fazeres de professores e alunos na era digital.

Diante do exposto, este estudo tem como justificativa contribuir com a
concepcao de que a educacao € um processo fundamental para o desenvolvimento
individual, grupal e societal. Designadamente, situa o processo educativo escolar e
sua importancia no mundo globalizado, por ser um aparato fundamental na formacéo
da sociedade moderna. Nesse sentido, na cibercultura, os processos de ensinar e
aprender passam a apresentar dimensdes que requerem novos significados e

praticas, introduzindo cada vez mais o aluno como autor e agente de seus
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conhecimentos (SANTOS, 2020). Com isso, desenvolver pesquisas que abordem tais
aspectos torna-se imperativo.

Esta tese se justifica ainda por apresentar grande relevancia de cunho pessoal,
social e cientifico. No que se refere a relevancia pessoal, a pesquisa esta diretamente
atrelada aos anseios do pesquisador como professor, académico e pai que faz uso no
seu cotidiano domiciliar e profissional das TDIC, além de indagar e se identificar com
as dificuldades que os docentes tém enfrentado para desenvolver sua docéncia, tanto
na modalidade presencial quanto frente as demandas que emergiram no ERE e com
o0 ensino hibrido.

Por meio desta tese, o pesquisador, que atua como professor da educacao
basica ha 13 anos, propde discussbes sobre as estratégias adotadas pelos
professores no contexto do ineditismo vivenciado pela pandemia de Covid-19 e a
emergéncia de imediata transformacdo das aulas presenciais em aulas remotas,
momento que levou muitos professores a implementar estratégias sem tempo para
um adequado planejamento e/ou reflexdes sobre o que estava sendo realizado.

Além disso, justifica-se pela escassez de estudos que levem em conta a
realidade de professores do sertdo nordestino, tendo em vista que a maior parte das
pesquisas sobre as praticas educativas € desenvolvida no Sul e Sudeste do Brasil.
Logo, conhecer mais sobre o contexto de professores do municipio de Conceicdo-PB,
local onde o pesquisador atua como professor na educacéo basica, ajudara a, junto
das instancias administrativas e de gestao, pensar em estratégias para equacionar 0s
desafios e ampliar as possibilidades de mediacdo das TDIC na sala de aula.

No ambito social, a pesquisa torna-se relevante para o municipio de Conceicao-
PB, por levantar novos debates que possibilitem envolver o corpo docente na
discussdo das medidas cabiveis que visem a melhorias no processo de ensino e
aprendizagem nas escolas. Assim, também cumpre a funcdo de criar espacos de
interagcbes e compartilhamento de saberes sobre o papel do professor e de contribuir
para que as praticas educativas sejam reverenciadas, sob o espeque da formacgao
cidadd, fomentando entender quais saberes e praticas dos professores da educacao
basica de Concei¢do-PB contribuem para formar o pensamento critico e autbnomo do
aluno.

Aléem disso, contribui ao notabilizar a importancia do remodelamento da
educacdo na contemporaneidade, por meio da mediacédo e impactos das TDIC nos

processos de ensino-aprendizagem. E fato que o acesso, cada vez mais precoce, as
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tecnologias digitais tem uma influéncia direta na construcdo do conhecimento
experiencial e cognitivo do individuo, o que, por sua vez, potencializa um maior
engajamento na producgéo de saberes entre o aluno e o professor.

Quanto a relevancia cientifica, trata-se de um tema que merece analises
sistematizadas e com o aprofundamento que seu grau de complexidade demanda,
exigindo pesquisas que fundamentem teoricamente os estudos referentes a novas
metodologias e estratégias de ensino que possam apresentar resultados positivos na
qualidade de ensino ofertado, na modalidade presencial, remota, a distancia ou
hibrida.

Esta tese, possibilitando a analise de como a tecnologia se transmuta e
potencializa as préaticas escolares, contribui evidenciando para o mundo atual a
relevancia e possibilidades de outras maneiras de interacdo entre as figuras do
professor e dos alunos, por intermédio das redes midiaticas e digitais no espaco
cibernético.

Destarte, 0 objetivo geral € analisar a relacdo entre cibercultura e préaticas
pedagdgicas mediadas pelas tecnologias digitais, considerando a realidade de
professores da educacdo basica do municipio de Concei¢do-PB. Em relacdo aos
objetivos especificos, sao eles:

a) Descrever como a cibercultura tem motivado a implementacdo das
tecnologias digitais e a inovacao das praticas pedagogicas no processo de
ensino e aprendizagem, destacando o0s niveis de ensino dessa
implementacédo, com base em uma Revisao Sistematica da Literatura (RSL).

b) Descrever as concepc¢des dos professores da educacgéo basica do municipio
de Conceicao-PB sobre os usos e sua formacao para as tecnologias digitais
na sala de aula.

c) Averiguar o que pensam os professores da educacao basica do municipio
de Conceicao-PB acerca das implicagdes das TDIC nas relagbes professor-
aluno e no desenvolvimento integral do estudante.

d) Listar os desafios das TDIC nos processos de ensino-aprendizagem
segundo professores da educac¢do basica do municipio de Concei¢ao-PB.

e) ldentificar as potencialidades das TDIC nos processos de ensino-
aprendizagem segundo professores da educacdo basica do municipio de
Conceicéo-PB.
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f) Apresentar as experiéncias de mediacfes pedagogicas no ERE no contexto
da pandemia de Covid-19 segundo professores da educacdo basica do
municipio de Conceig&o-PB.

g) Verificar os saberes e fazeres de professores da educacdo basica do
municipio de Conceic&o-PB sobre o redimensionamento da acédo docente a
partir da mediacao das TDIC.

Para lograr tais objetivos, além de uma RSL de artigos e teses publicados nos
anos de 2021 e 2022, foi realizado um estudo de campo, com abordagem qualitativa,
gue contou com a participacdo de 30 professores da educacédo basica do municipio
de Conceicao-PB.

A tese encontra-se estruturada da seguinte forma: no primeiro capitulo teérico,
intitulado “Cibercultura e ciberespaco: algumas consideragdes conceituais”, seréao
abordados os conceitos e concepcdes acerca da cibercultura, do ciberespaco, das
redes digitais, da virtualidade e do hipertexto, a luz das contribuicées de Pierre Lévy,
Manuel Castells, Lucia Santaella e outros autores contemporaneos, a exemplo de
Vani Moreira Kenski e Edeméa Santos.

Em seguida, no capitulo 3, intitulado “Cibercultura, tecnologias digitais e
praticas pedagdgicas: uma revisao sistematica”, sera apresentada a RSL de artigos e
teses publicados nos anos de 2021 e 2022 no portal Periddico Capes. Esse estado da
arte dos dois ultimos anos buscou favorecer a constituicdo de indicadores das
tendéncias atuais em torno do assunto investigado, destacando as concepc¢des, usos
e impactos das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas.

O capitulo 4, intitulado “Praticas pedagdgicas e tecnologias digitais: saberes e
fazeres de professores da educacdo basica em Concei¢cao-PB”, serd dedicado a
contextualizacdo metodoldgica da pesquisa de campo, mas também aos resultados
obtidos. Nele, sera apresentada uma breve reflexdo sobre a concepcédo adotada de
pratica pedagoégica e de mediagéo a partir das contribuicbes de Paulo Freire e Lev
Vigotsky?.

Destacamos que, no ano de 2021, foi comemorado o Centenario de
Nascimento de Paulo Freire (1921-2021) e a comunidade académica tem buscado

rememorar sua filosofia e reavivar suas ideias em prol de uma educacao critica,

2 A grafia do nome desse autor russo tem varias formas diferentes no Ocidente: Vigotski, Vygotski,
Vygotsky, Vigotsky. Nesta tese, sera adotada a grafia Vigotsky, uma vez que a letra y em russo tem
0 som de u, que corresponde a pronuncia desse nome (Vigotscu), segundo Mello (2020).
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reflexiva, emancipatoria e transformadora. Esta tese integra tal esforco, com um
recorte voltado as discussdes das praticas pedagdgicas mediadas pelas tecnologias
digitais.

Nesse mesmo capitulo, os resultados e discussdes serdo organizados em
quatro blocos: (i) TDIC na escola: da formacdo aos usos na sala de aula; (ii)
Implicacfes das TDIC na relacdo professor-aluno e no desenvolvimento integral do
estudante; (iii) Desafios e potencialidades das TDIC nos processos de ensino-
aprendizagem; (iv) Redimensionamento da pratica pedagdgica pela mediacdo das
tecnologias digitais.

Por fim, apresentaremos as consideracdes finais da tese, destacando os
principais achados, refletindo sobre as limitacdes da pesquisa e as possibilidades de
futuras pesquisas que abordem a tematica das tecnologias digitais nos processos de
ensino-aprendizagem.

Com base no estudo, obteve-se como produto educacional uma proposta de
pratica pedagdgica mediada pelas TDIC, representada em um framework intitulado
I3A2M2, sendo: I3 — Integralidade, Interatividade e Inovagao; A2 — Amorosidade e
Autonomia; e M2 — Multiplicidade e Multicrentramento.

E importante frisar que as TDIC possibilitam um processo de desenvolvimento
compartilhado de informacdes que dimensiona uma nova escolarizacdo/educacéo. Na
vida contemporanea, a tecnologia digital pode ser entendida como multiplicadora de
conhecimentos e de novos paradigmas educacionais, desencadeando a necessidade
de realinhamento de espacos dos saberes e dos fazeres pedagogicos. Assim, as
tecnologias digitais devem ser concebidas como dimensao cultural, técnica e subjetiva

do ser humano.
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2 CIBERCULTURA E CIBERESPACO: ALGUMAS CONSIDERACOES
CONCEITUAIS

Neste capitulo, serdo revisitados alguns dos aportes tedricos necessarios a
discussdo desta tese. Portanto, buscaremos contextualizar conceitualmente os
principais termos que envolvem a complexidade da cibercultura para ir construindo as
implicagbes paradigméticas abordadas na escola e nas praticas pedagodgicas de
professores.

Esta tese inicia sua tessitura teorica a partir dos estudos da cibercultura e
apresenta reflexbes para a construgdo de uma agenda comunicacional capaz de
expressar a dindmica que associa emisséo e recepcao como aspectos dialdgicos na

cocriacdo da comunicacao e do conhecimento entre pessoas.
2.1 APROXIMAQAO COM A CIBERCULTURA

O termo “cibercultura” permeia discursos em varios setores da sociedade
contemporanea, incluindo a area educacional, os negdécios e a politica (BEUTLER;
TEIXEIRA, 2015; TEIXEIRA, 2018; 2020; ZANON, 2019; BICHELS, 2023). Na
perspectiva de compreender a cibercultura, considera-se que ela ndo € apenas um
movimento que surgiu exclusivamente de um grupo de informatas que criou 0s
computadores e as redes digitais. Contrariamente, defendem-se cibercultura e
ciberespaco como fenémenos culturais e historicos, que impulsionam formas de ser e
de se relacionar no mundo (BEUTLER; TEIXEIRA, 2015; ALMEIDA, 2020).

Neste espaco de revisitagdo tedrica, buscamos um ancoramento nas
producdes de autores que abordam a cibercultura com embasamentos oriundos de
discussBes epistemoldgicas e histérico-sociais, pois entendemos que essa
perspectiva ajudara na constru¢cdo de uma aproximacao conceitual que contribuird
com a analise das préticas pedagoégicas mediadas pelas tecnologias digitais.

O avanco tecnologico vivenciado pela sociedade contemporanea vem
proporcionando uma nova forma sociocultural, configurada pela troca de informacdes
de forma instantanea, que modifica 0 modo como a sociedade adquire conhecimento,
a partir, diretamente, da insercdo na cibercultura ou cultura ciber, posto em linha
materna (SANTANA, 2020). Assim, o principal conceito caracterizador da relacao
sociedade-cultura-tecnologia € o de cibercultura.
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A cibercultura € um tema que vem crescendo em importancia desde a década
de 1990 e, na atualidade, merece maior destaque nas analises que envolvem as
praticas educativas (TRINDADE, 2022; MIRANDA, 2021). Dentre os teoricos que
estudam tal tematica, o filésofo e socidlogo Pierre Lévy?® tem sido considerado um dos
principais nomes no contexto das discussdes da cibercultura. Reconhecido pela sua
postura otimista em relacdo a cibercultura e a ciberdemocracia, ele se tornou-se
mundialmente reconhecido pelo langamento de suas obras Inteligéncia coletiva, em
1994, e Cibercultura, em 1997. Logo, desde a década de 1990, ele tem contribuido
significativamente para o avanco das ciéncias da informacéo e para o incremento da
educacao por meio da cibercultura.

Lévy (1999, p. 17) define a cibercultura como “o conjunto de técnicas (materiais
e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do Ciberespacgo”, entendido como
sinbnimo de rede, um novo meio de comunicagao que surge da interconexdo mundial
dos computadores. Seus estudos sobre a sociedade, cultura, tecnologias,
comunicacdo e o homem trouxeram uma nova perspectiva para a sociedade moderna.
Ainda, ele € um dos principais defensores do uso do computador e, claro, da internet,
para a ampliacdo do conhecimento ao homem.

Na obra intitulada Cibercultura, Lévy (2000) aborda as implica¢des culturais do
desenvolvimento das TDIC, destacando que é na esfera da virtualidade que hoje se
produz o conhecimento e se gesta 0 espaco da cibercultura. Assim, contextualiza
algumas percepcdes e atitudes gerais frente ao progresso das novas tecnologias, bem
como amplia as discussfes acerca da virtualizacédo da informacao e das suas forcas
globais nos contextos formativos, educativos, linguisticos, artisticos e estéticos.

Segundo Lévy (2003), a cibercultura pode ser concebida como um conjunto de
técnicas e praticas que conduzem a novas formas de pensamento e desenvolvimento
dos individuos, que estdo continuamente em um processo de interacdo no

ciberespaco. Nesse sentido, outra conceituacdo para essa acepgao € expressa por

3 Pierre Lévy, socidlogo e fildsofo francés, € um dos mais proeminentes pensadores da cultura virtual
contemporanea. Nasceu em 2 de julho de 1956, na Tunisia, no Norte da Africa, em uma familia de
judeus, residindo em sua terra natal, na colénia da Franca. E pesquisador do mundo virtual, das
humanidades digitais, da ciéncia da informacdo, da comunicacdo e do impacto da internet na
sociedade. E graduado em Histdria, concluiu seu mestrado no ano de 1980 na Universidade de
Sorbonne, em Paris, e, trés anos depois, apresentou sua tese em sociologia e ciéncias da informacao
e da comunicacédo, na capital francesa. Esta discorria sobre a ideia da liberdade na Antiguidade, com
Castoriadis no EHESS14 (1983), obtendo depois 0 PhD em Ciéncias da Informac¢&o e da Comunicacéo,
na Universidade de Grenoble.



30

Lemos e Cunha (2003, p. 11), que entendem a cibercultura como “...] a forma
sociocultural que emerge da relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas
tecnologias de base microeletronica que surgiram com a convergéncia das
telecomunicagdes com a informatica na década de 70”.

Em seus estudos, Lemos e Lévy (2010) historicizam a génese da cibercultura,
situando trés momentos importantes para entender o que a humanidade vivencia na
atualidade. Primeiramente, destacam a década de 1950, com o desenvolvimento dos
conhecimentos relacionados a informatica e cibernética; em seguida, citam a década
de 1970, ressaltando a popularizacdo dos microcomputadores e das tecnologias
subsequentes; por fim, apontam que a consolidacdo da cultura digital se situa no final
dos anos 1990, com a expanséao das estruturas e interconexao de redes e o advento
da web.

Lemos e Lévy (2010) destacam que a cibercultura evolui rapidamente e se
sustenta em trés pilares basicos: a interconexdo, as comunidades virtuais e a
inteligéncia coletiva. A interconexdo generalizada se refere ao uso massivo dos
dispositivos digitais conectados e, aliada a convergéncia, conduz a uma nova
percepcdo do tempo e espaco, propiciando outras formas de comunicacdo e
interacdo. As comunidades virtuais, segundo pilar, se constituem em torno de
interesses e afinidades comuns, caracterizando um processo de cooperacao, troca e
aprendizado, independentemente da localizacdo geogréafica. Em relacao ao terceiro
pilar, a inteligéncia coletiva enfatiza ndo o consumo de informag¢des ou produtos e
servicos interativos, mas 0 processo de construcdo do conhecimento mais
colaborativo, plural e aberto (ANDRADE, 2018, 2020).

Decorrente da sua tamanha complexidade, indeterminagcéo e multiplicidade, a

cibercultura é problematizada por Lévy (2000) na perspectiva de um sistema do caos.

Encarnagdo maxima da transparéncia técnica, acolhe, por seu crescimento
incontido, todas as opacidades do sentido. Desenha e redesenha varias
vezes a figura de um labirinto mével, em expansao, sem plano possivel,
universal, um labirinto com qual o proprio Dédalo ndo teria sonhado. Essa
universalidade desprovida de significado central, esse sistema da desordem,
essa transparéncia labirintica, chamo-a de ‘universal sem totalidade’.
Constitui a esséncia paradoxal da Cibercultura (LEVY, 2000, p. 111).

Buscando compreender a cibercultura para além de uma visao tecnicista, torna-
se necessario inverter essa légica e perceber que a (ciber)cultura é dinAmica e esta

sempre em evolucao, fazendo surgir os computadores e o ciberespaco mediante um
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verdadeiro movimento social, com o objetivo de revolucionar a sociedade (BEUTLER;
TEIXEIRA, 2015; ZANON, 2019; TEIXEIRA, 2023). Nessa perspectiva, Lévy (2000)
assume que o desenvolvimento tecnolégico vivenciado pela sociedade atual ndo esta
restrito ao uso de novos equipamentos, produtos e servicos; a cibercultura envolve
mudanca de comportamento, das relacdes interpessoais e do mundo do trabalho no
ambito do ciberespaco.

O crescimento do ciberespaco resulta de um movimento internacional de jovens
avidos para experimentar, coletivamente, formas de comunicagéo diferentes daquelas
gue as midias classicas nos propdem. Vivemos a abertura de um novo espaco de
comunicacao e cabe apenas a nos “explorar as potencialidades mais positivas deste
espaco nos planos econdmico, politico, cultural e humano” (LEVY, 2010, p. 11).

O ciberespaco requisita uma comunicagéo interativa e comunitaria, a qual, por
sua vez, possibilita a abertura para a criacdo de um tipo de inteligéncia que se torna
coletivo (LEVY, 2010), dai o surgimento de um modo de cultura baseado na troca
informacional e interativa do ciberespaco, a cibercultura.

A compreensao da dindmica da cibercultura e da légica do ciberespaco muda
o modo de perceber certos conceitos e 0 que eles de fato podem representar para o
futuro da humanidade. Na contemporaneidade, torna-se relevante repensar essa
discusséo, no sentido de como a presenca das TDIC vem se dissolvendo cada vez
mais nas relacdes sociais, 0 que impede a negligéncia das escolas frente a essa
realidade (MACHADO; OLIVEIRA, 2022).

Lévy (1993) afirma que a técnica é uma das dimensfes fundamentais da
cibercultura e do ciberespaco, mas o que esta em jogo € a transformac¢do do mundo
humano por ele mesmo. O autor destaca que ndo ha nenhuma distincdo real bem
definida entre 0 homem e a técnica, nem entre a vida e a ciéncia. Essas distin¢cdes
sdo criadas para fins de andlise, mas ndo se devem tomar esses conceitos para fins
precisos como sendo regides do ser radicalmente separadas.

N&o se pode exprimir a técnica como uma condenacdo moral ou como um
fendbmeno separado dos objetivos de mudanca do coletivo e do mundo das

significacdes (da cultura).

A incidéncia cada vez mais pregnante das realidades tecnoecon6micas sobre
todas os aspectos da vida social. E também os deslocamentos menos visiveis
gue ocorrem na esfera intelectual obrigam-nos a reconhecer a técnica como
um dos mais importantes temas filoséficos e politicos de nosso tempo (LEVY,
2010, p. 7).
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Pierre Lévy muito cedo chamou atencdo para a importancia da funcédo das
técnicas de comunicacdo e dos sistemas de signos na evolucdo cultural em sua
totalidade, levando-o a pensar na revolucdo digital contemporanea em termos
filosoficos, estéticos, educacionais e antropoldgicos (MOREIRA; COSTA, 2020).
Nesse sentido, é possivel dizer que o que qualifica a cibercultura em relacdo a nogéao
de cultural sdo a estrutura técnico-operacional e as praticas relacionais constituidas
por pessoas conectadas a uma rede de computadores.

A técnica € um angulo de andlise dos sistemas sociais globais, ao mesmo
tempo que € uma atividade humana que integra indissociavelmente pessoas
pensantes, ideias e representacbes, bem como entidades materiais e artificiais
(KENSKI, 2012). Ela participa ativamente da ordem cultural, simbdlica, ontolégica ou
axiolégica e, dessa forma, fluem condi¢cées na cibercultura para que novos saberes
sejam desenvolvidos, como aplicativos, sites, programas conectados a grande rede,
no caso, o ciberespaco (PORTO, 2020). Ndo ha como separar o ser de sua condi¢do

material.

Nés sabemos que a tecnologia ndo determina a sociedade: é a sociedade. A
sociedade é que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades,
valores e interesses das pessoas que utilizam as tecnologias. Além disso, as
tecnologias de comunicacgdo e informacéo séo particularmente sensiveis aos
efeitos dos usos sociais da prépria tecnologia (CASTELLS, 2006, p. 17).

Além disso, Castells (2013, p. 51) defende que as tecnologias da informacéao
ndo sdo simplesmente ferramentas a ser aplicadas, mas processos a ser
desenvolvidos, no sentido de que “usuarios e criadores podem tornar-se a mesma
coisa. Dessa forma, os usuarios podem assumir o controle da tecnologia, como no
caso da Internet”.

O habito de uso das redes de comunicacdo na internet nos constitui como
sujeitos produtores da cultura contemporanea, uma vez que é também por meio dele
que construimos coletivamente referéncias e simbolos, estabelecemos acordos e
valores e consolidamos parametros de modos de ser socialmente (SATLER,;
CARRIJO, 2021). Ademais, temos como exemplo o uso do computador no cotidiano
como um dos dispositivos técnicos pelos quais se pensa o mundo atual, pois “cada
vez mais concebemos o social, 0s seres vivos ou 0S processos cognitivos atravées de

uma matriz de leitura informatica” (LEVY, 2010, p. 15). Esses aspectos do ciberespaco
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se constituem como preciosas informacbes para as emergentes estratégias de
controle sobre a vida e atuam como modos de producéo de subjetividades (CASSINO,
2018; SILVEIRA-NUNES; TREVISAN, 2018; MARZOCHI, 2022).

A nocdo de apropriacdo, tal como discutida por Martin-Barbero (1997), é
importante nesse sentido, pois trata dos modos pelos quais 0s usos das midias séao
valorados no processo social, indicando os trilhos sobre os quais os sentidos possiveis
seréo gerados e, ainda, (des)considerados, respeitados, criticados.

Na cibercultura, apropriar-se desse tipo de contetido midiatico significa ndo s6
interpreta-lo, mas tenciona-lo com a rede de comunicacao cotidiana de cada sujeito,
inquiri-lo a partir dos discursos institucionais que permeiam o universo particular de
cada um, inseri-lo no escopo de repertério e ajusta-lo as referéncias disponiveis
(MARTIN-BARBERO, 1997). E importante afirmar que a comunicacéo deixou de se
tornar uma questao de meios e se transformou uma questédo das mediacdes.

Especificamente no campo da educacao, a revolucdo na era digital da-se a
partir da perspectiva da descentralizacdo do saber. Atrelado a isso, ha, também, a
deslocalizacdo e a destemporalizagdo da aprendizagem, que substituem a
centralidade e a linearidade tradicional do processo de ensino-aprendizagem. O novo
viés pelo qual o conhecimento € transmitido ndo implica necessariamente o
desaparecimento da escola, mas sua transformacdo para atuar no ambiente
tecnocomunicativo dos saberes-sem-lugar-préprio (MARTIN-BARBERO, 2014).

Barbosa (2022) elucida muito bem uma das consequéncias das experiéncias a
partir da cibercultura na subjetividade. Pelo acesso as plataformas da internet, os
sujeitos sdo mapeados com base nos acessos na internet, sendo estabelecido um
grande banco de dados sobre modos de ser, de pensar, de agir, de consumir, enfim,
de viver. Semelhante fendmeno ocorre com as redes sociais, a exemplo do Instagram,
cujas imagens parecem particularmente aptas a intensificar a subjetividade, na
medida em que incentivam usuarios a documentar suas vidas e a acompanhar a vida
dos outros. Assim, a experiéncia pode ser estruturada pelo computador. Trata-se de
um processo orientado na esfera das competéncias de recepcdo, na qual sao
desenvolvidas as destrezas necessérias para a materializagdo das dindmicas de
apropriacdo (CARRERA, 2012; BRZOZOWSKI; MELIM, 2021).

Vivemos um tempo/espaco no qual a técnica, materializada pela internet e
pelos dispositivos moveis, reconfigura representacdes, saberes e experiéncias,

abrindo possibilidades para a reinvencao da propria humanidade (SOUZA; AVELINO;



34

SILVEIRA, 2018; MARZOCHI, 2022). Nado somente as técnicas sao reinterpretadas
pelo homem a partir de seus usos, mas esse uso intensivo das técnicas constitui a
humanidade, junto da linguagem e das instituicdes complexas. E possivel separar

esses aspectos para fins de andlise, mas ndo como regides do ser.

E impossivel separar o ser humano de seu ambiente material, assim como
dos signos e das imagens por meio dos quais ele atribui sentido a vida e ao
mundo. Da mesma forma, ndo podemos separar o mundo material — e menos
ainda sua parte artificial — das ideias por meio das quais 0s objetos técnicos
séo concebidos e utilizados, nem dos humanos que os inventam, produzem
e utilizam (LEVY, 2000, p. 17).

Dessa forma, Lévy (2000) traz uma compreensao do ciberespaco como um
passo metaevolutivo. Entrelacando uma visdo ecossistémica perpassada pelas
intervencdes humanas, ele afirma, nas linhas primeiras de seu artigo, que “a biosfera
é hoje, como o sera no futuro, cada vez mais uma tecnobiosfera” (LEVY, 2000, p. 59).

Em acordo com o autor, defendemos que entender a profunda unidade e
interdependéncia da evolucédo cultural com a bioldgica torna possivel descobrir que o
ciberespaco esta no apice dessa evolucao unificada. A possibilidade de considerar a
sociedade humana parte da prépria vida permite, ainda, representar uma aceleracao
da evolucao global da biosfera sob o efeito de seu rebento mais virtual e poderoso: a
linguagem (e as técnicas que acompanham sua expansao).

Lévy (2000) afirma que existe uma direcdo no processo evolutivo, ou melhor,
no processo metaevolutivo, estando ele em dire¢cdo a um progresso a digitalizacao, a
virtualizacao e a inteligéncia coletiva.

Segundo Lévy (2003, p. 28), a inteligéncia coletiva € “[...] uma inteligéncia
distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em uma mobilizagdo efetiva das competéncias”. Ela visa ao
reconhecimento das habilidades que se distribuem nos individuos, a fim de coordena-
las para serem usadas em prol da coletividade. A seguir, buscaremos contextualizar
a metaevolucédo permeada pela inteligéncia coletiva.

Em primeira instancia, temos o DNA* como estrutura que controla a primeira
camada do processo evolutivo, a camada das formas organicas e 0S processos

circulares moleculares. Nessa fase, a inteligéncia coletiva, ou o aprendizado, ocorre

4 0O acido desoxirribonucleico (DNA) é uma molécula presente no nucleo das células de todos os seres
Vivos e carrega toda a informacdo genética de um organismo. Para mais detalhes sobre o tema, ver
Scheid, Ferrari e Delizoicov (2005).
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no nivel da escala geoldgica das espécies, dos ecossistemas e do processo evolutivo
global (LEVY, 2000).

Os sistemas nervosos, que evoluiram em alguns seres vivos, formam o
segundo nivel da metaevolugcdo. O sistema nervoso é a base do segundo grande
codigo digital: o sistema dos impulsos elétricos e dos mensageiros moleculares que
permite a comunicacdo entre 0s neurdnios, que constitui a inteligéncia coletiva destes.
As formas se reproduzem na experiéncia, na mente e permitem a comunicagao. No
caso dos seres humanos, surge uma importante tecnologia: a linguagem (LEVY,
2000).

Linguagem e cultura constituem, pois, o0 terceiro nivel metaevolutivo. A
complicagcdo do mundo virtual da experiéncia dé lugar ao terceiro grande cdédigo
digital: “a linguagem humana, que € baseada numa combinag&o de fonemas que nao
guardam analogia direta com a referéncia ou o sentido das expressoes linguisticas”
(LEVY, 2000, p. 61). A partir da linguagem, sentidos complexos e tipos de signo
passam a existir nas relagdes humanas. “Ndo apenas narrativas, mitos, rituais,
explicacles, justificacbes, questbes, mas também mausica, danca, imagens,
mascaras, deuses, vestimenta, gastronomia, astronomia...” (LEVY, 2000, p. 62).

Diante do exposto, adotando a cibercultura como referencial teérico-analitico,
gque tem como prerrogativa a andlise critica da conjuntura da sociedade
contemporanea, aceitando como principio a imbricacdo dos campos macro e
microssocial, argumentamos sobre a centralidade da linguagem nesse processo,
assumindo-a como terceiro nivel metaevolutivo. Linguagem como tecnologia e a

influéncia da tecnologia nas linguagens serdo temas melhor expostos a continuidade.
2.1.1Tecnologia e linguagens oral, escrita e digital

A emergéncia da raca humana foi marcada pelo nascimento da linguagem e,
portanto, pelo inicio de uma forma de evolucéo: a evolucgéo cultural. A linguagem, com
atécnica e a religido (ou instituicdes sociais complexas), € 0 suporte para uma espécie
de inteligéncia coletiva desconhecida no reino animal antes do homem (LEVY, 2000).

No escopo desta tese, considerar a relacdo linguagem-tecnologias-praticas
sociais, em especial, a pedagdgica, € uma questado importante para compreender a
cibercultura. Isso porque o fenbmeno linguistico revela que os interlocutores ocupam

espacos de interacao, historico-sociais, percebendo o uso da linguagem como forma
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de agir socialmente, de interagir com os outros. A linguagem € uma das nossas
principais tecnologias (SILVA; FERREIRA; BONIN, 2022).

Com o acesso as TDIC, as intera¢Bes sociais tém sido redimensionadas, seja
em funcdo da dinamicidade dos tempos e dos espacos, seja em fungcdo da
multiplicidade semidtica e cultural que constitui os processos de comunicacdo e de
linguagem. Nesse contexto, surgem demandas de novas reflexdes acerca dos modos
como as tecnologias digitais podem ser inseridas no curriculo escolar como uma
pratica de formagdo (MOURAO, 2022).

A partir de uma concepcdo de linguagem constituida dialogicamente nos
contextos enunciativos sociais e culturais, destacamos as contribuicées do Circulo de
Bakhtin®, que residem na caracterizacdo da natureza dialégica da linguagem, na
formac&o dos sujeitos e nos processos ideoldgicos (GUIMARAES; OLIVEIRA, 2022).

A perspectiva do Circulo de Bakhtin (2003, 2014) se pauta em uma concepcao
de linguagem e de vida que se constitui da/na relacdo com a estrutura social e s6 pode
ser compreendida como acontecimento ideolégico e dialdgico no fluxo da historia.
Para Bakhtin (2003, p. 348), “...] a vida é dialogica por natureza. Viver significa
participar do dialogo: interrogar, ouvir, responder, concordar etc. Nesse dialogo o
homem participa inteiro e com toda a vida [...]".

Ao abordar a linguagem, fala-se da palavra oriunda de seres situados social e
historicamente, carregada de acentos e entonacdes ideoldgicas. Como dito, para
Bakhtin (2003), a lingua é produzida ideologicamente, assim como 0 pensamento e a
consciéncia constituem-se pela ideologia.

Conforme Bakhtin (2011, p. 383), “no dialogo as vozes (a parte das vozes) se
soltam, soltam-se as entonacdes (pessoais-emocionais), das palavras e réplicas vivas
extirpam-se 0s conceitos e juizos abstratos, mete-se tudo em uma consciéncia
abstrata — assim se obtém a dialética”. Concluimos disso que a dialética é o resultado
abstrato do didlogo e que, na l6gica de Bakhtin, ndo ha (nem nunca havera) um ponto

de sintese dialética.

5 Para entender o Circulo de Bakhtin, é preciso rememorar que, entre 1919 e 1929, era um grupo
multidisciplinar de intelectuais que se reuniam. Esses estudiosos, filésofos e artistas pensavam a
linguagem sob uma nova perspectiva, unindo essas areas, preambulando e dialogando entre elas.
Dentre os nomes que compunham esse grupo ou esse circulo, estdo: o fildsofo Matveil Kagan, o biélogo
Ivan | Kanaev, a pianista Maria V. Yudina e o professor e estudante de Literatura Lev V. Pumpianiski.
Entretanto, os trés principais expoentes sdo, sem davidas, o professor Valentin N. Voloshinov, o fildsofo
da linguagem Mikhail M. Bakhtin e o também professor Pavel N. Medvedev.
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Analisar a linguagem pelo viés dos postulados do Circulo de Bakhtin é pensar
em uma proposta tedrico-analitica gerada, envolvida e direcionada ao dialogo.
Assumir essa perspectiva de reflexdo sobre a linguagem como tecnologia e como
dialogo torna-se importante para pensar a questao das tecnologias digitais no contexto
da sala de aula. Assim, defendemos, nesta tese, que a linguagem ndo deve ser
entendida apenas como expressdao do pensamento ou mero instrumento de
comunicacgdo, mas, sim, como forma de (inter)acdo entre os homens, levando em
conta as condi¢cdes de produgdo de um enunciado ou do discurso no processo
interlocutivo (VASCONCELOS, 2012; BERSI; MIGUEL; ARENA, 2019).

Potencializada pelas linguagens, a inteligéncia coletiva levanta questdes,
relembra o passado, procura antecipar o futuro, escrutiniza o invisivel, cria sentidos e
registra novas invengdes e estérias para as geracoes que virdo (LEVY, 1999). Uma
vez que a realidade é mediada pela linguagem, esta e o proprio homem sao objetos
sécio-histoéricos, portanto em construcdo (OLIVEIRA, 2020; CUNHA, SILVA, SILVA,
2020).

E por meio da linguagem que o homem se relaciona com outros e com o mundo,
nao soO veiculando informacdes, mas também se revelando, representando-se
(VASCONCELOS, 2012; BERSI; MIGUEL; ARENA, 2019). Nesse sentido, nao
somente o discurso em si, mas tudo que é permeado pela linguagem, influencia e é
influenciado pelas relagfes dialdgicas e é isso que nos constitui como seres humanos.

O mundo é um dialogo permanente (BAKHTIN, 2003). Na vida e na educacéo,
h&a um processo de recontextualizacdo da pratica pedagdgica, composto por arenas
de sentidos e negociacdes (PIMENTA, 2022).

Por exemplo, o modo como os professores falam sobre as TDIC revela muitos
dos processos sociais vivenciados por eles no contexto da escola e das relagbes
professores-alunos. A linguagem, nessa perspectiva, € considerada para além da
esfera meramente comunicativa e passa a ser compreendida como constitutiva do
pensamento e da consciéncia humana, enraizada na existéncia histérica da
humanidade (ARAUJO; SANTOS, 2022). Justamente pensando no enunciado
situado, histérico e espacialmente, se torna um campo que promove uma arena de
vozes em que se dao os embates sociais e, nesse embate de vozes, se verificam a
luta e as relagGes de poder e a formacgao das identidades (LIMA, A., 2021).

Considerando os aspectos aqui expostos, analisar as mudancas que as TDIC

tém forjado nos espacos e processos educativos e de escolarizacdo, considerando as
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concepcOes e praticas de professores da educacédo basica sobre as limitacdes e
possibilidades de ensinar-aprender na cibercultura, € emergir no campo da linguagem.
Ao considerar a linguagem, estudamos a sociedade e a cultura das quais ela é parte
constituinte e constitutiva, visto que, como dito, os fendmenos sociais sdo linguisticos.

Segundo Araudjo e Santos (2022), o didlogo com os professores possibilita
compreender a implementacdo das politicas no ambito da educacdo como um
acontecimento em sua dimensao historica e cultural, em que os participantes, textos
e eventos sdo marcados pelo contexto e pela historia que estdo presentes nas
relacbes e producdes de sentidos. Nesse sentido, como temos afirmado ao longo
desta tese, o contexto da pandemia de Covid-19, com a vivéncia do ERE, fez emergir
outras formas de relacdo e de construgdo de conhecimentos, implicando saberes e
praticas pedagogicas dos professores mediados pelas TDIC.

Retomando as ideias de Lévy (2000) acerca da cibercultura e da producao
humana nesse contexto, em se tratando da linguagem, o aprendizado se encontra na
escala da humanidade e se funde com a evolugéo cultural. Entendemos que, ao longo
da histéria da humanidade, se efetuaram diversas transformacdes e avancos nos
modos de comunicacdo entre determinados grupos e sociedades. Nos seus
primordios, a linguagem tinha objetivos bastante distintos dos contemporaneos. Isso
porque “os Homo sapiens sapiens exordiais utilizavam-se das articulacdes vocais
unicamente como meio de facilitar a caga e a protegcdo” (GUERREIRO, 2018, p. 13).
Posteriormente, a linguagem atingiu o nivel da fala, percorrendo séculos de evolucéo
e desenvolvimento bioldgico, social, cultural e tantos outros niveis de transformacéo.

Assim, compreender que a sociedade foi historicamente criando e manipulando
diferentes tecnologias intelectuais que modificaram a forma e as ferramentas para
manipular o conhecimento é outra complexidade da cibercultura. As demandas
contemporaneas, marcadas pelo apelo informativo imediato, de um mundo cada vez
mais dindmico, interativo e tecnoldgico, sinalizam um processo de reflexdo constante
sobre as diferentes formas de linguagem e seus sistemas (BERSI; MIGUEL; ARENA,
2019).

Lévy (2010), no texto Os trés tempos do espirito, oralidade, escrita, informéatica,
retoma a oralidade, como uma grande aquisi¢do de conhecimento para a humanidade;
em seguida, a escrita, permitindo o armazenamento e transmissédo do conhecimento;
por fim, a época atual, com a linguagem digital mediando todas as rela¢des sociais.

Moreira (2022) afirmam que, para Lévy, a revolugcdo da informatica se constitui na
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abertura de grandes possibilidades para a comunicacdo da cultura do homem,
levando a perceber que as tecnologias de cada época ndo anulam as de outra, so
acrescentam.

Retomando as ideias de Lévy (2010), ampliamos o didlogo com os escritos de
Kenski (2012), importante estudiosa dos temas da informacéo, tecnologia e educacéo,
gue também adota uma analise pautada no método histérico, avaliando o homem e
sua sabedoria, contextualizando o percurso da linguagem oral e perpassando a escrita
até chegar a linguagem digital.

Para participar ativamente explorando as potencialidades da cibercultura, é
necessario compreender que ja passamos pelas sociedades da oralidade e da escrita
e que hoje vivemos a sociedade das tecnologias intelectuais da informética, o que
acaba por virtualizar as duas primeiras (KENSKI, 2008, 2012; PELOZATO, 2022).

De acordo com Kenski (2012), a linguagem oral € a forma de expressao mais
antiga, uma construcao particular de cada agrupamento. Por meio de signos comuns
de voz, que eram compreendidos pelos membros de um mesmo grupo, as pessoas
se comunicavam e aprendiam. O uso regular da fala definiu a cultura e a forma de
transmissao de conhecimento de um povo. “Essa oralidade primaria, que nomeia,
define e delimita 0 mundo a sua volta, cria também uma concepc¢ao particular de
espaco e de tempo” (KENSKI, 2012, p. 28).

A linguagem €é um claro exemplo de funcdo superior do cérebro, cujo
desenvolvimento se sustenta, por um lado, em uma estrutura anatomofuncional
geneticamente determinada e, por outro, no estimulo verbal dado pelo meio
(MARQUES, 2022; URRARO, 2022). A linguagem oral € um sistema finito de
principios e regras que permitem ao falante codificar significados em sons e ao ouvinte
decodificar sons em significado (FRANCA et al., 2004).

Segundo Lévy (1997), nas sociedades orais, as mensagens linguisticas eram
sempre recebidas no tempo e no lugar em que eram emitidas. Emissores e receptores
partilhavam uma situacéo idéntica e, em geral, um universo analogo de significado.
“Os atores da comunicacdo estavam embebidos no mesmo banho seméantico, no
mesmo contexto, no mesmo fluxo vivo de interagdo” (LEVY, 1997, p. 3). Nesse viés,
Pugliese (2010) afirma que a oralidade é a forma de linguagem basica do homem,
sendo caracterizada em duas tipologias distintas: oralidade primaria e secundaria. As

sociedades da oralidade primaria sdo também chamadas culturas orais, agrafas,
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culturas sem escrita, culturas ndo letradas, culturas oralistas, culturas verbomotoras

ou acusticas e sdo, por exceléncia, o lugar dos narradores, dos mitos e das lendas.

Na oralidade primaria, a palavra tem como fungcdo basica a gestdo da
memoria social, e ndo apenas a livre expressdao das pessoas ou a
comunicagao pratica cotidiana. Nas sociedades sem escritas, a producao de
espaco-tempo estd quase totalmente baseada na memoéria humana
associada ao manejo da linguagem (LEVY, 1993, p. 77-78).

Lévy (1993) define a oralidade priméaria como aquela que remete ao papel da
palavra antes que uma sociedade tenha adotado a escrita, enquanto a oralidade
secundaria esta relacionada a um estatuto da palavra que é complementar ao da
escrita, tal como conhecemos hoje. Ainda, nos dizeres de Kenski (2012), no inicio da
civilizacdo, nas sociedades orais, a localizacao fisicamente préxima dos homens que
utilizavam a mesma “fala” definia o espaco da tribo e da cultura. A oralidade primaria
requeria a presenca e a proximidade entre os interlocutores, limitava o homem ao
espaco do seu grupo, pelo qual ele circulava e se comunicava.

De acordo com Paula (2019), em cantos, nas poesias, na narrativa de lendas e
histérias das tribos, os homens perpetuavam a memdéria do grupo, sua cultura e
identidade para as geracdes seguintes. Na atualidade, ainda é a linguagem oral a
nossa principal forma de comunicacdo e de troca de informacéo, mas a linguagem
digital tem assumido um amplo espaco na sociedade contemporanea (BERSI;
MIGUEL; ARENA, 2019; SANTOS; ARALDI, 2023).

Segundo Kenski (2012), ao contrario das sociedades orais, nas quais
predominavam a repeticAo e a memorizacdo como formas de aquisicdo de
conhecimento, na sociedade escrita, h4 a necessidade de compreensédo do que esta
sendo comunicado graficamente. Na utilizacdo dos registros impressos, sejam 0s
pictogramas rupestres, sejam o0s primeiros simbolos literais dos fonemas, eles se
tornaram indispensaveis as rela¢cdes socioecondmicas e culturais (KENSKI, 2012;
CAMPQOS, 2022).

A criacdo e o uso da escrita como tecnologia da comunicacdo se deram quando
os homens deixaram de ser n6bmades e passaram a ocupar de forma mais permanente
determinado espacgo, onde praticavam a agricultura. “A temporalidade prevista da
plantacéo e da colheita interfere na criagéo de suportes para a escrita” (KENSKI, 2012,
p. 30). A escrita fez-se importante para o desenvolvimento da humanidade, uma vez

que possibilitou apreender o pensamento e fazé-lo atravessar o espagco e o tempo.
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Em razado disso, a histdria da escrita segue os avancos da histéria humana, pois
contribui ndo somente para o0 entendimento do mundo, mas também para o
entendimento de nosso mundo interno (RILHO; MAESSO; CHATERLAD, 2023).

A escrita faz de tal modo parte da nossa civilizacdo que poderia servir de
definicdo dela propria. A histéria da humanidade se divide em duas imensas
eras: antes e a partir da escrita. [...] Vivemos os séculos da civilizagdo da
escrita. Todas as nossas sociedades baseiam-se sobre o escrito. A lei escrita
substitui a lei oral, o contrato escrito substituiu a convencao verbal, a religido
escrita se seguiu a tradi¢do lendaria. E, sobretudo nao existe historia que néo
se funde sobre textos (HIGOUNET, 2003, p. 15).

A escrita causou uma revolucao tao significativa nas comunicagbes que 0sS
historiadores estabeleceram o encerramento da Pré-Histéria e o nascimento da
Histéria no periodo em que o homem comecou a escrever (BISPO, 2021).
Compreendendo que a escrita ndo esta separada da linguagem, ela é constituida por
um sistema de simbolos e signos, aos quais atribuimos significados que determinam
0S sons e as palavras da linguagem oral (VYGOTSKY, 1998; CABRAL; LIMA;
ALBERT, 2019).

A existéncia da escrita distingue-se como um marco das formas de expresséo,
nao apenas por sua capacidade de registrar a histoéria, representar a fala ou ideias,
ser apreendida e decodificada pelo entendimento humano, mas também por
ultrapassar limites geograficos, sobreviver épocas, ajudar a construir ou desconstruir
culturas, universalizar religides, pensamentos, sofrer mutacées pelas mais diversas
causas, entre elas, as transliteracbes e as traducdes, e, ainda assim, ter a
possibilidade de permanecer como originalmente foi produzida (LIMEIRA, 2021).

Quando o processo de criacdo da linguagem e da escrita havia se estabilizado,
foram construidos métodos ainda mais inovadores de divulgacao e compartilhamento
de informacdes. O jornalismo existia permeado por toda essa evolucao e deteve sua
influéncia na transformacéo da comunicacdo. O inicio de sua expansao ocorreu no
século XIX e sua composicdo caminhou com a da imprensa, sendo ambos
construgfes sociais que acarretaram mudancas globais que influenciam até os dias
atuais, a exemplo da reprodutibilidade técnica, da reproducéo de obras e textos, da
democratizacao da informacéo (FIGUEIREDO; FONTOURA, 2021).

De acordo com Lévy (1993, p. 96), “a impressao oferece novas possibilidades
de recombinacdo e de associacdo em uma rede de textos incomparavelmente mais

extensa e disponivel do que no tempo dos manuscritos”. Ele assevera que a
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impressao transformou profundamente o modo de transmisséo dos textos. Dada a
guantidade de livros em circulacdo, ndo seria mais possivel que cada leitor fosse
introduzido as suas interpretacdes por um mestre que tivesse, por sua vez, recebido
um ensino oral. Com isso, o destinatario do texto era agora um individuo isolado que
|é em siléncio. A nova técnica que se desenvolveu na Europa no século XV contribuiu
para romper os selos da tradicdo (KENSKI, 2012).

A partir da escrita, se deu a autonomia da informacdo (RODRIGUES, 2022). Ja
ndo ha necessidade da presenca fisica do autor ou do narrador para que o fato seja
comunicado. A tecnologia da escrita, interiorizada como comportamento humano,
interage com o pensamento, libertando-o da obrigatoriedade de memorizagao
permanente. Com a invencdo da escrita, as formas linguisticas tém agora uma
mem©ria, independentemente de qualquer organismo vivo. Naturalmente, elas
necessitam de um ser humano que as ative, mas podem sobreviver num estado virtual
puro durante séculos (LEVY, 2010).

Em seu uso social, como Tecnologia da Informacé&o e Comunicagéo (TIC), os
fatos da vida cotidiana sdo contados em biografias, diarios, agendas, textos e
redacgdes. A linguagem escrita, “como tecnologia auxiliar ao pensamento, possibilita
ao homem a exposicdo de suas ideias, deixando-o mais livre para ampliar sua
capacidade de reflexdo a apreenséao da realidade” (KENSKI, 2012, p. 31).

Em sociedades letradas, a alfabetizacdo e apropriacdo dos conhecimentos
escolares sao formas de veicular a insercéo e a participacdo na cultura escrita. Por
isso, é fundamental que, nos planejamentos dos professores em todos 0s niveis
educacionais, a oralidade, a leitura e a escrita se fagam presentes para que 0s alunos
possam se apropriar desses conhecimentos (WILLE, 2021). Essas tecnologias sao

extremamente importantes para a vida social na contemporaneidade, pois

a escrita reorienta a estrutura social, legitimando o conhecimento valorizado
pela escolaridade como mecanismo de poder e ascensdo. As pessoas
precisam ir & escola para aprender a ler e escrever, pelo menos, e irdo
receber certificados — legitimados socialmente — que informem o grau de
estudos alcangados (KENSKI, 2012, p. 31).

Depreendemos do exposto que a linguagem é marca dos seres humanos.
Historicamente, estes se organizam social e individualmente a partir da linguagem

verbal e/ou escrita. A linguagem nos forma e incorpora de variadas maneiras, sendo
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utilizada de diferentes modos. Assim, torna-se imperioso ressaltar que a terceira
tecnologia intelectual que merece destaque € a linguagem digital.

Contemporaneamente, estamos inseridos em uma cultura digital, pois nossas
relacdes interpessoais, escolhas, valores e forma de comunicar sdo diretamente
mediados pela linguagem digital. Podemos dizer que o ritmo acelerado das mudancas
sociais, a luz das tecnologias digitais, coloca-nos diante do desafio de conceber novas
formas de ensinar e aprender e pressupde pensar em meios de agregar as novas
ferramentas, as novas linguagens proliferadas no mundo cibernético as dindmicas de
sala de aula (AMBROS, 2022; MOURAO, 2022; URRARO, 2022; ALVES, 2020;
ARAUJO; OVENS, 2022; ARAUJO, 2023).

A linguagem digital articula-se com as tecnologias eletronicas de informagéo e
comunicacgao. “A linguagem digital é simples, baseada em cddigos binarios, por meios
dos quais € possivel informar, comunicar, interagir e aprender”, assim afirma Kenski
(2012, p. 31). Ainda mais, € uma linguagem de sintese, que engloba aspectos da

oralidade e da escrita em novos contextos.

A tecnologia digital rompe com as formas narrativas circulares e repetidas da
oralidade e com o encaminhamento continuo e sequencial da escrita e se
apresenta como um fendmeno descontinuo, fragmentado e, ao mesmo
tempo, dindmico aberto e veloz. Importante frisar que tal linguagem deixa de
lado a estrutura serial e hierarquica na articulacdo dos conhecimentos e se
abre para o estabelecimento de novas relagdes entre contelidos, espagos,
tempos e pessoas diferentes (KENSKI, 2012, p. 32).

No contexto da linguagem digital, a técnica torna-se um dos principais agentes
de transformacédo da sociedade atual, principalmente nas alteracdes em nosso meio
de conhecer o mundo e na forma de representar o conhecimento, resultando na
transmissao dessas representacdes por meio da linguagem e toda sua construcéo
social (MOREIRA; COSTA, 2020).

Considerando que a técnica é uma questdo politica, o ciberespaco se
transforma, entdo, numa esfera das decisdes publicas e coletivas dos cidadaos, “onde
o computador — e, com ele, todas as outras formas de tecnologias informacionais — é
uma ferramenta necessaria na mediacao e constituicdo desse novo modelo societario”
(LEVY, 2000, p. 67). Trata-se de uma nova identidade politica dos cidaddos, que
figurariam numa paisagem politica em constante movimento, “[...] pelo apoio que daria

a determinados problemas (que eles julgam prioritarios), a determinadas posicoes (as
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quais eles aderem) e a determinados argumentos (que eles retomam por conta
propria)” (LEVY, 2000, p. 65).

No contexto da escola, espera-se levar o aluno a refletir criticamente sobre o
papel da tecnologia nas relagbes da linguagem, ao ponto de percebé-la como um
processo tecnologico de mediacdo (BARROS; XAVIER, 2022). Consequentemente, a
tecnologia passa a ser um importante processo de construcdo da realidade, com
significados motivados pelos diversos contextos sociais (SILVA; PAN, 2022).

Na era digital, todo avanco tecnolégico tem frutificado também no aspecto
social da lingua, criando nuangas comunicativas. Devido ao fato de que a linguagem
€ um elemento social, podemos dizer que os diversos campos da atividade humana
estédo ligados ao uso da linguagem (BAKHTIN, 2003). Nessa perspectiva, diante de
uma sociedade globalizada, é inegavel também que maneiras de pensar e conviver
estdo sendo elaboradas no mundo da linguagem digital, o que reflete nos textos ou
hipertextos, bem como no processo comunicativo.

O hipertexto acessivel por meio de uma rede de computadores € um poderoso
instrumento de escrita/leitura coletiva, afirma Lévy (1999). Ele se torna importante,
pois, mediante sua digitalizacdo e suas novas formas de apresentacdo, permite o
acesso a outras maneiras de ler e de compreender. Nesse contexto, como a escola
tem atuado na formacéo de leitores e produtores de hipertextos? Se um professor
concebe e usa o computador como uma ferramenta para produzir textos classicos, ele
€ apenas um instrumento mais pratico, mas, se considerar o conjunto de todos os
textos que o leitor pode divulgar automaticamente com um computador e uma rede
digital, construira um novo universo de criacdo e de leitura dos simbolos. Para Lévy
(1999), o uso da informética para producdo de hipertextos produz uma mudanca
cultural, ou seja, permite o surgimento de géneros ligados a interatividade.

Dessa forma, o uso dos suportes dinamicos da informatica pode suscitar a
invencéo de sistemas de escrita que explorariam melhor as novas potencialidades do
hipertexto digital (AMORIM, 2021). Estamos na era da produc¢ao do texto digitalizado,
fluido, reconfiguravel, de modo néo linear, sendo cada participante um autor em
potencial. Sera que as praticas pedagdgicas coadunam com essa potencialidade?
(REQUENA, 2020).

Destarte, longe de aniquilar o texto, a virtualizagao possibilita novas formas de
escrita e leitura. E praticamente uma nova invenc&o da escrita, que passa a apresentar

tracos da oralidade. A linguagem, pois, ressignifica a humanidade, considerando o
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ciberespaco, a virtualidade e o hipertexto (GERLIN, 2022). Vejamos, a seguir,
algumas questdes nodais acerca desses temas que ajudam na compreensao da

cibercultura.

2.2CIBERESPACO E VIRTUALIDADE: ASPECTOS FUNDANTES DA
CIBERCULTURA

A sociedade contemporanea se encontra frente a uma série de novas
complexidades, potencializadas pela mudanca de pensamento que surgiu
principalmente com a criagcéo e uso das tecnologias digitais.

O espaco virtual se tornou indispensavel para o desenvolvimento do
pensamento contemporaneo e da inteligéncia do ser humano. Quando
compreendemos que o ciberespaco® ndo é apenas a infraestrutura material da
comunicacao digital, mas também todas as informagBes que ela abriga e os seres
humanos que navegam e alimentam esse universo, percebemos que ele consiste em
dispositivo de comunicacdo interativo e comunitario sem precedentes e,
principalmente, € um instrumento privilegiado para o desenvolvimento da inteligéncia
coletiva impulsionada pelo ciberespago (MIRANDA, 2021).

O ciberespaco, para Lévy (1999), € um dispositivo de comunicacao interativo e
comunitario que engloba todas as vantagens e recursos das tecnologias intelectuais
da informatica. Nele, o computador ndo € um centro e, sim, um nd, um componente
da rede universal calculante. O ciberespaco apresenta o conceito do universal sem
totalidade, que, quando compreendido com maior profundidade, se constitui em uma
etapa da evolucdo do homem.

Dessa forma, a informatica contemporanea esta desconstruindo o computador
em beneficio de um espaco de comunicacdo navegavel e transparente. Nesse
espaco, todas as funcdes sao distribuiveis e cada vez mais distribuidas, tornando-se,
assim, um instrumento privilegiado da inteligéncia coletiva (BEUTLER; TEIXEIRA,
2015).

Para Santaella (2004, p. 45), a esséncia do ciberespaco pode ser definida como

6 Lévy (1999) reitera que a palavra “ciberespacgo” foi inventada, em 1984, por William Gibson, em seu
romance de fic¢do cientifica Neuromante. Ele diz que, no livro, esse termo designa o universo das redes
digitais, descrito como campo de batalha entre as multinacionais, palco de conflitos mundiais, nova
fronteira econdmica e cultural.
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[...] todo e qualquer espaco informacional multidimensional que, dependente
da interagdo do usuario, permite a este o intercambio de seus fluxos
codificados de informacgéo. Assim sendo, o Ciberespaco é o espaco que se
abre quando o usuario se conecta com a rede.

Assim, a cibercultura proporciona o uso das redes internautas; no ambito
educacional, professores e alunos fardo uso do ciberespaco quando utilizarem as
tecnologias digitais para o desenvolvimento de alguma atividade proposta (LEITE,
2022). O universo virtual, instaurado pela tecnologia, integra seus produtos e
servidores em uma rede de comunicacdo interligada globalmente, o que
indiscutivelmente gera impactos nos modos de subjetivacéo do sujeito contemporaneo
(MACHADO; OLIVEIRA, 2022).

As tecnologias intelectuais da informatica e o ciberespaco potencializam o
conceito essencial da cibercultura que Lévy (1999) caracteriza como universal sem
totalidade. O ciberespaco é universal, porque possibilita que qualquer pessoa do
mundo, independentemente do tempo e do espaco, dele faca parte, ndo possuindo
nem um centro, nem uma linha diretriz. Ele aceita todos, pois se contenta em colocar
em contato um ponto qualquer com outro, ndo importando o significado das entidades
relacionadas.

O ciberespaco ndo gera uma cultura do universal porque esta em toda a parte,
mas, sim, porque sua forma e sua organizacao implicam, de direito, o conjunto dos
seres humanos. Ele é sem totalidade (a totalizacdo é o fechamento semantico, a
unidade de razédo, a reducédo ao denominador comum), € um universo indeterminado
e que tende a manter sua indeterminacédo, pois cada novo n6 da rede de redes em
expansao constante pode tornar-se produtor de novas informacdes, imprevisiveis, e,
assim, reorganizar uma parte da conectividade global por sua propria conta (ROCHA;
BRANDAO; RAMOS, 2023).

Além da ideia do universal sem totalidade, outro aspecto fundamental para a
compreensao da cibercultura é a virtualizagcdo, como estado potencial das coisas.
Cazeloto (2009) compreende a virtualizagdo como o distanciamento das experiéncias
imediatas realizadas no ambito particular do sujeito. O mesmo autor compara 0s
modos de subjetivagdo experienciados a partir do surgimento dos meios de
comunicacdo de massa com as formas anteriores de relacionamento com o mundo e

com os valores atribuidos a seus fendbmenos.



a7

A virtualidade constitui o trago distintivo da nova face da informac&o que surge
com as tecnologias digitais da informéatica e do ciberespaco. Lévy (1999) afirma que a
digitalizacao é o fundamento técnico da virtualidade e ndo afeta apenas a informacéo
e a comunicacdo, mas também os corpos, a economia, a sensibilidade e o exercicio
da inteligéncia (comunidades virtuais, empresas virtuais, democracia virtual). Apesar
de o ciberespaco ter um papel importante nesse processo, trata-se de um fenémeno
que ultrapassa amplamente a informatizacdo (BEUTLER; TEIXEIRA, 2015;
TRINDADE, 2023; BARTELLE, 2023).

De acordo com Moreira e Costa (2020), a virtualizacdo € uma mutacdo da
condicdo racional do homem, esta que sempre existiu, todavia se concretizando com
as novas tecnologias. O virtual se distingue do possivel e se encontra em um estado
latente, pronto para modificar-se para o real. Além disso, a virtualizacdo amplia a
variabilidade de espacos e temporalidades, proporcionando varias possibilidades para
a comunicagao. “Mas, novamente, nem por isso o virtual € imaginario. Ele produz
efeitos” (LEVY, 2005, p. 21).

Lancado em 1995, o livro O que € o virtual? tem o intuito de resgatar o conceito
de virtual das garras do senso comum, do qual se via prisioneiro ha muito tempo. Era
preciso alertar que tal conceito “tem somente uma pequena afinidade com o falso, o
imaginario ou o ilusério” (LEVY, 2011, p. 12). Lévy (1999) demonstra que, na
concepcao filosofica, o virtual € aquilo que existe apenas em poténcia, e ndo em ato,
entdo ele ndo se opde ao real, mas, sim, ao atual: virtualidade e atualidade séo dois

modos diferentes da realidade.

A virtualizacé@o pode ser definida como o movimento inverso da atualizacao.
Consiste em uma passagem do atual ao virtual, em uma ‘elevagéo a poténcia’
da entidade considerada. A virtualizagdo ndo é desrealizacdo (a
transformacdo de uma realidade num conjunto de possiveis) mas, uma
mutacao de identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontolégico
do objeto considerado (LEVY, 2006, p. 17).

O virtual assume a posicéo de fornecedor de tensdes para 0 processo criativo
gue envolve a atualizacdo, sem ser previsivel ou estatico. Este assume a condi¢cdo do
significado, da matriz geradora, em oposicao particular ao significante ou atual. Ele
seria um vazio motor e, a partir deste ponto, é possivel relacionar o conceito de
virtualidade com o desprendimento da vida fisica. “Estamos ao mesmo tempo aqui e

l4 gracas as técnicas de comunicacéo e de telepresenga” (LEVY, 2006, p. 27).
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Lévy (2005) trata da virtualizacdo como um tema que afeta a cultura moderna,
falando diretamente das informacGes e do conhecimento produzido a partir dessa
virtualizacdo moderna. Para o autor, a virtualizacdo sempre esteve presente na
histéria do homem, de modo que cita varios exemplos, como a virtualizacdo de texto,
da acdo, do presente, da violéncia, do corpo etc. Ela pode influenciar varios aspectos
na vida do homem, mas, principalmente, sua evolucdo e, respectivamente, sua

cultura.

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma informacdo se
virtualizam, eles se tornam ‘ndo-presentes’, se desterritorializam. Uma
espécie de desengate os separa do espaco fisico ou geografico ordinérios e
da temporalidade do relédgio e calendario (LEVY, 2006, p. 21).

A internet € o ponto de encontro e dispersdo de tudo isso; chamada rede das
redes, “¢ o espaco possivel de integracdo e articulacdo de todas as pessoas
conectadas com tudo o que existe no espaco digital, o Ciberespago” (KENSKI, 2012,
p. 34).

Nos ambientes digitais, retnem-se a computacdo (a informatica e suas
aplicacdes), as comunicacdes (transmissao e recepcao de dados, imagens, sons etc.)
e os diversos tipos, formas e suportes em que estédo disponiveis os conteudos (livros,
filmes, fotos, musicas e textos), com a possibilidade de articular telefones celulares,
computadores, televisores e satélites e, por eles, fazer circular as mais diferenciadas
formas de informagdo. “Comunicando em tempo real, isto €, a comunicacao
simultanea, entre pessoas que estejam distantes, em outras cidades, outros paises
ou mesmo viajando no espago” (KENSKI, 2012, p. 33).

Um dnico e principal fendmeno tecnoldgico, a internet, possibilita a
comunicacdo entre pessoas para os mais diferentes fins: fazer negécios, trocar
informacdes e experiéncias, desenvolver pesquisas e projetos, namorar, jogar,
conversar, ou seja, aprender em conjunto e viver novas vidas, que podem ser
partilhadas em pequenos grupos ou comunidades virtuais (KENSKI, 2003, 2012).

A rede mundial de computadores, plugados mundialmente, permite ao usuario
0 acesso a informacdo do mundo todo. Grande parte dos avancos tecnologicos esta
no processo evolutivo da comunicacdo, conduzindo-se para uma maior
democratizacdo da informacgao e, consequentemente, do saber. “Todo computador

conectado a internet, possui a capacidade de transmitir palavras, imagens e sons”
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(GALLI, 2004, p. 149-151). Dessa feita, cada vez mais, o individuo do século XXI se
apropria da internet para suprir as necessidades de se comunicar, interagir e produzir
conhecimentos.

Consequentemente, o ciberespaco é um ambiente fértil para o desenvolvimento
da linguagem digital e manifestacdo de novos géneros textuais. Nele, “todas as
mensagens se tornam interativas, ganham uma plasticidade e tém uma possibilidade
de metamorfose imediata” (LEVY, 2000, p. 13).

Diante do exposto, como dito, o conceito de ciberespaco foi desenvolvido para
ser compreendido em conjunto com a virtualizacdo. Ele é considerado uma
virtualizacao da realidade, uma migracédo do mundo real para um mundo de interacdes
virtuais. A desterritorializacdo e a temporalidade sao caracteristicas do ciberespaco.
Isso significa uma migragao para um novo marco espagotemporal, estabelecendo uma
nova realidade virtual. Mesmo se parecendo com o real, ndo possui, necessariamente,
correspondéncia integral com ele, mas seus proprios codigos e suas estruturas
equivalentes (MOREIRA; COSTA, 2020).

Outra complexidade ligada ao virtual é a virtualizacdo do texto, a qual tem a
sua potencialidade aumentada com o uso das tecnologias intelectuais da informatica
na criacdo e manipulacao dos hipertextos. A complexidade estd em compreender que
o texto nas redes (hipertexto) tem outra estrutura e significado, diferentes do texto
tradicional. O hipertexto operacionaliza e amplia a poténcia do coletivo e a
identificacdo cruzada do leitor e do autor, permitindo que toda a leitura se torne um
ato de escrita (BEUTLER; TEIXEIRA, 2015). Nesse caso, a complexidade € que ndo
existe mais distincdo entre autores e leitores.

Os hipertextos abertos, acessiveis por meio de uma rede de computadores,
sdo poderosos instrumentos de escrita/leitura coletiva e, além disso, suas novas
formas de apresentacdo nos permitem outras maneiras de ler e de compreender,
tendo em vista que outras linguagens precisam ser ampliadas no contexto escolar. O
hipertexto torna-se uma potente ferramenta de ensino-aprendizagem; portanto,

buscaremos compreendé-lo mais apropriadamente a continuidade.
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2.3 HIPERTEXTO: POSSIBILIDADES DE RESSIGNIFICACAO DA LEITURA E DA
ESCRITA

Para realizar uma compreensao mais aprofundada acerca da cibercultura e da
dindmica dos seus processos comunicacionais e sociotécnicos, torna-se necessario
entender outros dois conceitos: o hipertexto e as redes.

No que tange ao primeiro, tomamos como referéncia as contribui¢cdes de Lévy
(1993), que, partindo de uma andlise dos processos comunicacionais, define o
hipertexto como o universo de significacdes envolvido quando os sujeitos do ato
comunicativo entram em dialogo efetivo. O hipertexto muda significativamente tanto o
processo de comunicagdo quanto a aquisicdo de conhecimentos, por tornar tal
processo nao linear e estabelecido em forma de rede.

Uma discussdo interessante nesse sentido foi delineada por Nicholas
Negroponte, no livro A vida digital’. Contemporaneo de Pierre Lévy, Negroponte
(1995) h& quase 30 anos delineou a historia das tecnologias digitais, prevendo que a
humanidade avancaria em direcdo a uma sociedade inteiramente digital, em que a
juventude demandaria resultados instantaneos e estruturaria 0 mundo mediante
quatro forcas da era digital: a descentralizacdo, a globalizacdo, a harmonizacéo e o
empoderamento.

Negroponte (1995) fornece argumentos do porqué o mundo estd mudando e
do porqué ele deveria mudar a medida que passamos de uma economia dominada
pela troca de &tomos para um comércio de bits. Também indica alguns insights sobre
suas crencgas epistemoldgicas ao argumentar em favor de uma teoria construtivista.

Segundo Negroponte (1995), na estrutura teérica da teoria da informacéo,
assume-se que as formas de principios cosmoldgicos (na fisica, na ciéncia da
informacéo e na complexa interacdo com a nova biologia) moldam o mundo cultural
hoje. O futuro da humanidade toma uma virada digital decisiva. Como parte desse
“bioinformacionalismo”, a educag¢ao também se transforma ao usar tecnologias de IA,
sendo dispositivos inteligentes produzidos também como seres digitais, com

perspectiva de organizar, controlar e educar a juventude.

7 Embora muitas vezes excessivamente simplista, o livro fornece um olhar interessante ao abordar que
o futuro ndo é sobre o acesso a informagédo, mas, sim, sobre como escolhemos processar essa
informacé&o. Isso posto, parece razodvel acreditar que essa abordagem oferece muitas oportunidades
novas e excitantes para os fisicos, para os cientistas da informacgao e para os educadores.
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O novo reino da experiéncia humana digital agora nos cria e nos recria,
especialmente jovens digitais?, que parecem mais adeptos e mais criativos do que
outros, em termos de bits representados por nUmeros binarios uns e zeros, que, em
sua sequéncia e arranjo infinitos, moldam todas as formas de comunicacéo,
entretenimento, socializacao e educacdo (NEGROPONTE, 1995).

Nesse contexto, o termo “nativos digitais” se tornou conhecido por meio dos
trabalhos desenvolvidos pelo educador Prensky (2001), ao se referir a uma geragéo
de criancas e adolescentes nascidos ap0s o surgimento da internet, que possuem
habilidades para lidar com os artefatos e com a linguagem digital.

Segundo Tavares e Melo (2019), os nativos digitais possuem uma
familiarizacdo precoce com as midias, apresentam intimidade com o computador,
muitas de suas brincadeiras sao on-line, brincam com jogos digitais, demonstram
atracdo por fotos e videos digitais e, muitas vezes, mesmo antes de terem
desenvolvido a leitura e a escrita, iniciam as suas relacdes em redes sociais. Por outro
lado, os autores diferenciam os imigrantes digitais como aqueles nascidos antes da
invencao da internet, a ela precisando se adaptar, além de aprender a lidar com as
tecnologias digitais. Nesse contexto, destacamos o advento do celular, com mais
poder do que os mainframes originais. Os celulares mudaram permanentemente a
sociedade humana e a evolucdo cultural desde que os primeiros modelos foram
introduzidos na década de 1980; agora, definem nossas subjetividades e
personalidades cibernéticas nas redes celulares (OLIVEIRA; AGOSTINI, 2020).

Foram justamente as tecnologias digitais, a exemplo das ferramentas do
celular, que ajudaram no enfrentamento da pandemia de Covid-19. O que se
presenciou foi a falta de prontiddo de muitas pessoas na preparacdo de sistemas
digitais, bem como a inseguranca de sistemas nacionais a prova de falhas em
comunicacao, producdo de conhecimento e educacdo (FONSECA; PESSOA, 2022).
Embora as tecnologias digitais tenham sido adotadas socialmente em quase todas as
facetas da existéncia, poucos paises ou instituicbes estavam prontos para os efeitos
da Covid-19.

As tecnologias digitais certamente forneceram o0s meios para sobreviver a

pandemia de Covid-19 e continuar, ainda que no modo digital, mas com graus

8 Os jovens digitais tém a marca do digitalismo — a condicdo de nascer e viver em uma cultura digital —,
baseada em contato continuo e aprender a se comunicar on-line, em vez de relacionamentos face a
face, o que precisa ser examinado de perto.
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variados de sucesso. Mas como o0s professores perceberam e significam essa
experiéncia? As tecnologias digitais foram apropriadas como linguagem durante as
aulas na Ppandemia? Essas e outras questdes precisam ser melhor estudadas.

Diferentemente do que tinhamos como possibilidades de préaticas de leitura e
de escrita antes da cibercultura, o meio virtual implica, no hipertexto, a compreensao
de novo modo de leitura e escrita, de novas praticas, de novos aspectos na construcao
de conhecimento. Estruturado sobre relagdes, sobre conexdes, 0 hipertexto existe
num processo de interlocucao, de didlogo, que se estabelece entre o sujeito e o texto,
porém sob novas particularidades, as do mundo virtual (KOCH, 2018).

O hipertexto € um dispositivo, ao mesmo tempo, material e intelectual, que
permite, mediante os links nele indexados, acessar os demais hipertextos que
circulam na internet, criando, dessa maneira, estruturas textuais que séo atualizadas
pelas praticas e pela histéria individual de cada leitor (LEVY, 1999; KOCH, 2005;
ARAUJO, 2020). Ele ndo é um suporte material ou um Unico texto, mas uma pratica
multimodal que envolve os processos de escrita e de leitura atualizados na tela do
computador (KOMESU, 2001, 2005; SANTOS, 2020). A cultura da atualidade esta
intimamente ligada a ideia de interatividade, de interconexao, de inter-relacdo entre
homens, informacfes e imagens dos mais variados géneros, sendo nesse contexto
gue o hipertexto se situa. Para que a comunica¢ao ocorra, deve-se compartilhar uma
rede hipertextual de significagcbes minima, que permita o estabelecimento de uma
troca efetiva de mensagens. Ja ao ser apropriada na esfera técnica, a metafora do
hipertexto passa a ser compreendida como “[...] a apresentacdo de informacbes
através de uma rede de nés interconectados por links que pode ser navegada
livremente pelo leitor de um modo néo-linear” (RAMAL, 2002, p. 87).

O termo “hipertexto” surgiu nos anos 1960, com outro pesquisador nos Estados
Unidos, Theodor Holm Nelson. Nelson explica, em suas memoérias®, que a escolha do
termo foi orientada pela conotagéao positiva que o prefixo “hiper-" pode assumir em
certas ciéncias, a exemplo de “extensdo e generalidade, como no hiperespago
matematico” (NELSON, 1992 apud MARCUSCHI, 1999).

Nelson e Andries van Dam eram os coordenadores do projeto Xanadu, primeiro
sistema hipertextual colocado em pratica na Brown University. O hipertexto era um

conceito unificado de ideias e de dados interconectados, de modo que estes podiam

9 NELSON, T. H. Opening hypertext: a memoir. In: TUMAN, M. C. (Ed.). Literacy online: the promise
(and peril) of reading and writing with computers. Pittsburgh: University of Pittsburgh Press, 1992.
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ser editados em computador. Tratava-se de uma instancia que colocava em evidéncia
tanto um sistema de organizacdo de dados quanto um modo de pensar (XAVIER,
2002).

Para Lévy (1993), o hipertexto é composto por uma cronologia da tecnologia.
Seu conceito, como metafora do pensamento humano, tornou-se padrdo. Nesse
sentido, o autor retoma o conceito de que a memoria é estruturada de maneira que o
ser humano compreende e retém melhor o que estd organizado em relacdo espacial,
como em representacdes esquematicas. O hipertexto propfe vias de acesso e
instrumentos de orientacdo sob forma de diagramas, de redes ou de mapas
conceituais manipulaveis e dinamicos, o que favorece um dominio mais rapido e facil
da matéria do que pelo audiovisual classico ou pelo suporte impresso tradicional
(LEVY, 1993; KONONETS, 2023; GOMES, 2021; MORETTO; WITTKE; TENO, 2022).

Apresenta-se a internet como fonte de interacdo entre individuos e enfatiza-se
0 emprego do hipertexto como 0 amanha da escrita e leitura. Lévy (1993, p. 33) afirma

gue o hipertexto melhor se define como

um conjunto de nés ligados por conexdes. Os ndés podem ser palavras,
paginas, imagens, graficos ou parte de graficos, sequéncias sonoras,
documentos complexos que podem ser eles mesmos hipertextos. Os itens de
informac&o ndo séo ligados linearmente, como uma corda conosco, mas cada
um deles, ou a maioria deles, estende suas conexdes em estrela, de modo
reticular.

O hipertexto, configurado em redes digitais, desterritorializa o texto, deixando-
o sem fronteiras nitidas, sem interioridade definivel. O texto, assim constituido, é
dindmico, estad sempre por fazer. Isso implica, por parte do leitor, um trabalho continuo
de organizacdo, selecdo, associacdo, contextualizacdo de informacbes e,
consequentemente, expansado de um texto em outros ou a partir de outros, uma vez
gue os textos constitutivos dessa grande rede estéo contidos e contém outros.

O hipertexto que esta no ciberespaco reconstitui de outro modo e numa escala
infinitamente superior a copresenca da mensagem e de seu contexto vivo, que
caracteriza a comunicacdo oral. Nesse tipo de texto, os critérios mudam e se
reaproximam daqueles do dialogo ou da conversacao. Nesses textos, a pertinéncia
em funcdo do momento, a brevidade e a eficiéncia sdo critérios importantes. Trata-se
de um construto multienunciativo produzido e processado sobre a tela do computador,

que, emergindo no seio da atual sociedade da informacéo, surge como mais novo
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desafio a ser enfrentado em nossa contemporaneidade (MORETTO; WITTKE; TENO,
2022).

Lévy (1993) aborda a relevancia da informacg&o na constituicdo das culturas e
das inteligéncias dos grupos de seres humanos, no livro As tecnologias da
inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. De um lado, a obra
consubstancia-se como registro historico da génese do processo de consolidacéo do
ciberespaco; de outro, permanece atual, na medida em que, como ja dito, muitas das
proposicoes nele contidas ainda se apresentam como desafios a ser enfrentados
pelos contemporaneos processos de aprendizagem.

Dada a potencialidade de textos a que se pode ter acesso, o hipertexto € visto,
ainda por esse autor, como um “grande metatexto de geometria variavel, com gavetas,
com dobras”, sendo o acesso a mdultiplos caminhos realizados mediante essas
“gavetas com fundo falso” (LEVY, 1993, p. 41), que levam a outras. Trata-se de uma
nova forma de apresentar, representar, articular e trabalhar, linguistica e
cognitivamente, dados multiformes dispostos nas janelas digitais abertas na tela do
computador ligado a grande rede. Ele gera, para o leitor, a possibilidade de acessar e
absorver informacdes, multissensorial e sinestesicamente, momento em que todos 0s
modos enunciativos (texto verbal, som e imagem) ali presentes funcionam,
cooperativamente, para a efetivacdo da leitura hipertextual (XAVIER, 2011; KOCKEL,
2022).

O hipertexto € o espaco virtual inédito no qual tem lugar um modo digital de
enunciar e construir sentido (SANTOS, 2020). De forma simplificada, podemos dizer
gue o termo designa uma escritura ndo sequencial e nao linear, que se ramifica de
modo a permitir ao leitor virtual o acesso praticamente ilimitado a outros textos, na
medida em que procede a escolhas locais e sucessivas em tempo real. Para Lévy
(1999), ele compbe articulacdes e conexdes, € uma producdo escrita usualmente
encontrada nas redes de computadores e qualquer pessoa pode localizar esse texto
de qualquer computador, podendo muitos usuarios ter acesso simultaneo ao mesmo
hipertexto.

Lévy (1999) delineia algumas caracteristicas que constituem o hipertexto e as
nomeia como principios abstratos; sdo eles os principios de metamorfose,
heterogeneidade, multiplicidade e de encaixe das escalas, exterioridade, topologia e
mobilidade dos centros. Com base nesse autor e em pesquisadores contemporaneos,

cada principio sera descrito a seguir.
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O principio de metamorfose diz respeito ao carater de constante transformacéao
e reconstrucao da rede hipertextual. Nesta, podem ser alteradas as palavras, 0s sons,
as imagens, a extensdo, a composicao, o desenho e assim por diante, 0 que ocorre
de acordo com a intervengéo dos sujeitos envolvidos (LEVY, 1999). Em relagéo ao
principio de heterogeneidade, provém dos aspectos heterogéneos das articulacdes
do hipertexto, que podem ser constituidos por imagens, sons, palavras e outros
recursos. Esse processo social e técnico abrange pessoas, grupos, artefatos e todas
as possiveis associacdes que podem ser estabelecidas entre eles (LEVY, 1999;
KONONETS, 2023).

O principio de multiplicidade e de encaixe das escalas define que qualquer no
ou conexdo do hipertexto pode mostrar-se como parte uma rede indefinida de
articulacbes com outros textos. O principio de exterioridade mostra que a rede
hipertextual ndo possui uma unidade organizacional interna, ou seja, seu crescimento
e diminuicdo, composicdo e recomposicdo dependem da intervengao exterior para
adicionar novos elementos e articulagdes com outras redes (MORETTO; WITTKE;
TENO, 2022; KONONETS, 2023).

O principio de topologia evidencia que o fluxo das a¢Bes é norteado pela
topologia, ou seja, o funcionamento do texto se da por proximidade, vizinhanca. A rede
nao apenas esta no espaco, mas € simplesmente o proprio espaco. Ja o principio de
mobilidade dos centros parte da ideia de que o hipertexto possui diversos centros, 0s
quais sao continuamente moveis e transportados de um né a outro, compondo em
torno de si uma ramificacao infinita de pequenas raizes (textos), refazendo percursos
e compondo adiante outros textos (LEVY, 1995; ROMANIUK et al., 2022).

Ainda na perspectiva de melhor compreender o hipertexto, dialogamos com
Koch (2007), Araujo (2020), Gusmao (2022), Romaniuk et al. (2022) e Kockel (2022),
gue aprofundam alguns dos principios do hipertexto:

a) Nao linearidade ou ndo sequencialidade (caracteristica central): o hipertexto
estrutura-se reticularmente, ndo pressupondo uma leitura sequenciada, com
comeco e fim previamente definidos.

b) Volatilidade: devida a prépria natureza do suporte.

c) Espacialidade topogréfica: trata-se de um espaco ndo hierarquizado de
escritura/leitura, de limites indefinidos.

d) Fragmentariedade: ndo existe um centro regulador imanente.
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e) Multissemiose: viabiliza a absorcdo de diferentes aportes signicos e
sensoriais (palavras, icones, efeitos sonoros, diagramas, tabelas
tridimensionais etc.) numa mesma superficie de leitura.

f) Descentracdo!® ou multicentramento: a descentracdo estaria ligada a ndo
linearidade, a possibilidade de um deslocamento indefinido de tépicos.

g) Interatividade: possibilidade de o usuario interagir com a maquina e receber,
em troca, a retroagdo da maquina.

h) Intertextualidade: o hipertexto € um “texto multiplo”, que funde e sobrepde
inUmeros textos, que se tornam simultaneamente acessiveis a um simples
toque de mouse.

i) Conectividade: determinada pela conexdo mudltipla entre blocos de
significado.

j) Virtualidade: constitui uma matriz de textos potenciais.

O hipertexto com suporte digital permite novos tipos de leitura e de escrita
coletiva, que consistem em uma mudanca da leitura individual de um texto preciso
para a navegacao em vastas redes digitais nas quais as pessoas tém a possibilidade
de conectar os textos uns aos outros. A respeito, Santaella (2010) chama atencéo
para o fato de que, enquanto no texto impresso predomina um fluxo linear, no caso do
hipertexto essa linearidade se rompe em unidades ou blocos de informacao, cujos
tijolos basicos sdo os nds e nexos associativos, formando um sistema de conexdes
que permite interligar um né a outro, por meio dos hiperlinks®.

Do ponto de vista das neurociéncias, os hiperlinks aceleram o processamento
da cognicdo humana, que, pela faculdade da linguagem, faz associacdes imediatas
de palavras por campos semanticos (sinbnimos, hiperénimos, hipdnimos, homoénimos
etc.), recorre a protétipos, aciona frames, quadros e planos de acdo que entram em
funcionamento quando se inicia a percepc¢ao sensorial de dada situacédo ou absorcéo
de enunciados verbais (GOMES, 2021).

Marcuschi (1999), importante linguista e estudioso dos hipertextos, avalia que

os links tém principios variados: “semanticos, cognitivos, culturais, sociais, historicos,

10 Uma vez que néo se trata de um simples agregado aleatério de fragmentos textuais, ha autores que
contestam essa caracteristica, preferindo falar em multicentramento, como é o caso, por exemplo, de
Elias (2000, 2005).

11 Os hiperlinks atuam como as sinapses em nosso cérebro, promovendo as ligacdes necessarias entre
as informacdes disponiveis até que se formem as primeiras inferéncias que possam nos levar a
compreensdo mais ampla de um acontecimento (XAVIER, 2002).
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pragmaticos, tematicos, cientificos, tedricos”, entre outros. O que estd em questao,
segundo esse autor, € um trabalho de ostenséo (uma déixis) que sugere uma ligacéo
possivel por meio de uma espécie de relevancia mostrada. Esse mesmo autor ressalta

como consequéncia das

complexas ligacdes hipertextuais a perda das nocfes de coeréncia e de
topicidade. Podem existir adicfes, divisdes, insercbes, substituicdes,
derivacfes, disjuncdes que comprometem a continuidade tematica e a
progresséo referencial (MARCUSCHI, 1999, p. 33-35).

Ao mesmo tempo que pode ajudar o hiperleitor a construir o sentido do
hipertexto, o hiperlink pode atrapalhar sua concentracdo e distrai-lo para outras
questdes periféricas. Essa possibilidade também ocorre ao leitor de texto impresso,
pois uma palavra ou expressdo, mesmo sem destaque ou sublinhado, pode deixa-lo
absorto; tudo vai depender de seu projeto de leitura, seus conhecimentos de mundo
e de sua bagagem cultural, seja diante de textos, seja de hipertextos (XAVIER, 2011;
AMARAL et al.,, 2022). Nesse meio digital, o leitor torna-se potencialmente um
interlocutor que interfere diretamente sobre o conteido apresentado pelo site. Ele se
torna, ao mesmo tempo, um escritor em potencial (LEITE, 2022).

Uma das principais inovacdes do texto eletrbnico consiste, justamente, nesses
dispositivos técnico-informaticos que permitem efetivar ageis deslocamentos de
navegacao on-line, bem como realizar remissdes que possibilitem acessos virtuais do
leitor a outros hipertextos de alguma forma correlacionados (XAVIER, 2002, 2015).

Xavier (2002, p. 28-29) concebe o hipertexto como “um espaco virtual inédito e
exclusivo no qual tem lugar um modo digital de enunciar e de construir sentido”. Por
essa razao, o hipertexto nao é feito para ser lido do comeco ao fim, mas por meio de
buscas, descobertas e escolhas, que irdo levar a producéo de sentidos possiveis, ou
seja, no hipertexto, a multiplicidade de leituras € condicdo mesma de sua existéncia:
sua estrutura flexivel e ndo linear favorece buscas divergentes e o trilhar de caminhos
diversos (SILVA; LEAL; SENA, 2022).

A maior diferenca entre texto e hipertexto esta na tecnologia, no suporte
eletrdnico. Isso porque, se o texto, conforme defendemos, “constitui uma proposta de
sentidos multiplos e ndo de um sentido Unico [...], se todo texto € plurilinear em sua
construcdo, entdo, pelo menos do ponto de vista da recepcgéo, todo texto € um
hipertexto” (KOCH, 2005, p. 34). E esse também o pensamento de Marcuschi (1999,
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p. 29), quando afirma que, “assim como o hipertexto virtualiza o concreto, o texto
concretiza a virtualidade”. Assim, a leitura do hipertexto € como uma viagem por
trilhas; ela nos obriga a conectar nos para formar redes de sentido.

O hipertexto €, portanto, um texto constituido por tracos peculiares; ele é
subversivo em relacdo ao monologismo, a linearidade, a forma e a postura fisica do
leitor. E um texto elastico, que se estende reticularmente conforme as escolhas feitas
pelo leitor, possibilitando-lhe escolher a sequéncia do material a ser lido. E ele quem
determina os caminhos para a constru¢ao de um sentido (MIRANDA SANTOS, 2021).

Nessa realidade, o contato com o hipertexto exige do sujeito a capacidade de
escolha e direcédo de informacdes a partir do que considera importante, a partir do que
lhe faz sentido. Em outras palavras, o ambiente é interativo. Podemos dizer que o
hipertexto pergunta ao leitor o que deseja ler depois (GUALBERTO; SANTOS, 2021).
Assim, diferentes leitores responderdo de formas diferentes a essas perguntas
sucessivas, de modo a definir percursos proprios, individuais. Isso implica demandas
cognitivas, uma vez que o leitor devera ter sempre em mente o objetivo da leitura,
bem como os principios de topicidade e relevancia, essenciais para a construcédo da
coeréncia.

A leitura torna-se simultaneamente uma escritura, pois o0 autor ja ndo controla
mais o fluxo da informacéo. O leitor decide ndo sé a ordem da leitura, mas também os
caminhos a ser seguidos e os contetdos a ser incorporados, determinando a sua
versao final do texto, que pode diferir significativamente daquela proposta pelo autor
(SILVA; LEAL; SENA, 2022).

O hipertexto € especificamente estruturado sobre relacées, sobre conexdes.
Diferentemente do que se tinha no passado como ambiente de escrita, 0 meio virtual
implica, com o hipertexto, a compreensao de novo modo de escrita naquilo que se
refere a construcdo textual principalmente, de novas praticas, novas formas de
construcédo de conhecimento. Isso porque o hipertexto ndo transmite a sensacéo de
finitude, ndo € linear — como por muitas décadas se acreditou serem 0s textos
materializados em forma impressa e que hoje ja se sabe que mesmo o texto impresso
envolve a saida dos limites da linearidade em sua leitura (SOUZA, 2022).

O hipertexto obscurece os limites entre leitores e escritores, visto ser construido
parcialmente pelos escritores, que criam as ligacdes, e pelos leitores, que decidem os
caminhos a seguir. Visto que o hipertexto oferece uma multiplicidade de caminhos,

cabendo ao leitor incorporar ainda outros caminhos e inserir outras informacoes, ele
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passa a ter um papel ainda mais ativo e oportunidades ainda mais ricas que o leitor
do texto impresso. Considerando que dificilmente dois leitores tomardo exatamente
as mesmas decisdes e seguirdo 0s mesmos caminhos, jamais havera leituras
exatamente iguais. Podemos, portanto, falar, de forma categdrica, numa coautoria
(SILVA; LORANDI; BEHAR, 2022).

O hipertexto existe num processo de interlocucdo, de diadlogo, que se
estabelece entre o sujeito e o texto. Nele, as palavras ganham significados, valores
que variam de acordo com as vivéncias, as experiéncias, enfim, todo o universo
cultural dos sujeitos. Isso porque ha tragos distintivos importantes em cada texto
escrito em formato virtual, repletos de funcdes e significados (ROSA; MILL;
MEDEIROS, 2022). Pressupde-se que existem especificidades reveladoras do modo
de viver e de pensar do sujeito, que séo transpostas para a escrita em forma de
habitos de linguagem digitais. Esse processo de constru¢do da representacdo ocorre
de forma néo linear, mesmo sob o direcionamento do sujeito para aquilo que lhe
desperta interesse (MESQUITA; PISCHETOLA, 2022).

Imbricado ao conceito de hipertexto estd, intrinsecamente, o de rede. A
apreensdo da logica que esta subjacente a metafora ligada a essa acepc¢ao torna
possivel compreender melhor os padrbes de organizacdo que sdo a base para a
constituicdo dos fendbmenos culturais e tecnolégicos da sociedade contemporanea.
Para Martin-Barbero (2003, p. 59), as redes eletrénicas sédo o espaco no qual circulam
o capital, as financas, e um lugar de encontro “de minorias e comunidades
marginalizadas ou de coletividades de pesquisa e trabalho educativo ou artistico”.
Podemos dizer que a sociedade em rede é uma estrutura social baseada em redes
operadas por TDIC fundamentadas na microeletronica em redes digitais de
computadores que geram, processam e distribuem informacdo a partir de
conhecimento acumulado nos nos dessas redes. Assim, Castells (1999, p. 498)
propde que rede “[...] € um conjunto de néds interconectados. N6 € o ponto no qual
uma curva se entrecorta”.

A rede é a estrutura formal, € um sistema de noés interligados. Os nés sao, em
linguagem formal, os pontos onde a curva se intersecta a si propria. As redes sao
estruturas abertas que evoluem, acrescentando ou removendo nos de acordo com as
mudancas necessarias dos programas que conseguem atingir os objetivos de
performance para a rede (COMER, 2016; SOUZA, 2022).
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A compreensdo das redes pode também ser delineada a partir da

sistematizacdo proposta por Teixeira (2010, p. 24), que a define como

[...] estrutura dinamica e aberta, cuja condigéo primeira de existéncia é a agédo
dos n6s que a formam e que, ao construirem suas proprias formas de
apropriagdo e de acdo sobre a trama, modificam-na e por ela s&o
modificados. Sua funcéo basica é dar suporte ao estabelecimento de relagdes
comunicacionais e colaborativas entre seus nés, entendidos como qualquer
elemento que possa integra-la num determinado momento a fim de completar
algum significado ou sentido no processo corrente, independentemente de
pertencer anteriormente ao emaranhado comunicacional.

A légica das redes pontua a necessidade de que cada pessoa imersa no
contexto tecnocultural da sociedade contemporénea assuma-se como né efetivo nas
tramas reticulares estabelecidas, ou seja, reconheca-se como autor de sentidos e
informacdes. As redes operam ao longo de varios processos, que se reforcam uns
aos outros. A economia em rede (conhecida até esta altura como a “nova economia”)
€ uma nova e eficiente forma de organizacdo da producédo, distribuicdo e gestédo
(MALAGGI; TEIXEIRA, 2020; MORAIS, 2021).

A sociedade em rede é uma sociedade hipersocial, ndo uma sociedade de
isolamento, e se manifesta na transformacao da sociabilidade, nas novas formas de
comunicacado sem fios, incluindo os media. A comunicagao constitui 0 espaco publico,
Ou seja, 0 espaco cognitivo em que as mentes das pessoas recebem informacéo e
formam os seus pontos de vista mediante o processamento de sinais da sociedade
no seu conjunto (MORAIS, 2021; VIANA et al., 2023). A sociedade em rede nédo € o
futuro que devemos alcancar como o proximo estagio do progresso humano, ao adotar
o paradigma das novas tecnologias (CASTELLS, 2013). E a nossa sociedade, em
diferentes graus e com variadas formas, dependendo dos paises e das culturas.
“Qualquer politica, estratégia, projeto humano, tem que partir desta base. Nao € o
nosso destino, mas 0 nosso ponto de partida para qualquer que seja 0 ‘nosso’
caminho, seja o céu, o inferno ou, apenas, uma casa remodelada” (CASTELLS, 2007,
p. 26).

Nesse contexto, a compreensédo da l6gica das redes possibilita investigar as
dindmicas formadoras do ciberespaco e a sua linguagem, a hipermidia, centrais para
a compreensdao da cibercultura. Ainda, permite especificar as dinamicas dos
movimentos de construcdo coletiva do ciberespaco, por meio do conceito de

inteligéncia coletiva. A cultura digital esta relacionada as formas de comunicagéo e
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conectividade propiciadas pelo advento de tecnologias moveis e ubiquas, cujo formato
caracteristico é a rede.

Na cibercultura, as pessoas integram as tecnologias nas suas vidas, ligando a
realidade virtual com a virtualidade real, vivendo em varias formas tecnoldgicas de
comunicacao, articulando-as conforme as suas necessidades. Com a internet, a
comunicacdo de massa, que apresentava um formato “de um para muitos”, cedeu o
lugar a estrutura “de muitos para muitos”, o que implicou inUmeras modificacfes
socioculturais (MESQUITA; PISCHETOLA, 2022).

Nesse contexto das redes e interconexdes, a inteligéncia coletiva surgiu
guando as inteligéncias individuais foram inclusas e compartilhadas por toda a
sociedade a qual pertencem, podendo, portanto, ser potencializadas com o
surgimento de tecnologias da comunicagéo, como a internet (MOREIRA; COSTA,
2020). Como exposto, esse processo surgiu com a humanidade, na oralidade, nos
signos, simbolos, na escrita e, em seguida, em toda forma de comunicacéo inventada.

Para Lévy (1993), o compartilhamento da memdéria, imaginacao e percepcao
resulta na aprendizagem coletiva. Todo ser humano € dotado de conhecimentos e
inteligéncia que podem ser representados por linguagem, sistemas de signos,
recursos logicos e instrumentos que o homem utiliza (as tecnologias em geral). Todo
o complexo sistema intelectual é induzido por representacées; logo, de acordo com o
autor, a inteligéncia coletiva seria uma maneira de o homem pensar e compartilhar
seus conhecimentos com outros seres humanos.

Conforme Mesquita e Pischetola (2022), é preciso pensar que qualquer
invencao ou tecnologia é uma extensdo de nosso corpo e cada meio midiatico muda
completamente uma cultura. Assim, ao retomar esse aparato historico-conceitual
neste capitulo, interessa-nos indagar como essas mudancas tecnoldgicas estédo
subjetivamente constituindo nossas formas de ser e de estar no mundo.

Diante do exposto, podemos afirmar que as novas tecnologias digitais ampliam
de forma consideravel a velocidade e a poténcia da capacidade de registrar, estocar
e representar a informacgao escrita, sonora e visual. Tais avangos aumentaram nosso
contato com diversas midias e géneros textuais; midias antigas foram assimiladas
pela linguagem digital e novas midias e géneros que se desenvolveram nas redes de
relacionamentos sociais estao presentes em nossa vida ordinaria.

Assumindo que a cibercultura e suas vicissitudes impactam diretamente na vida

humana contemporéanea, indagamos: como 0 universo da cibercultura tem motivado
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a implementacao das tecnologias digitais e a inovacao das praticas pedagdgicas nos
processos de ensino-aprendizagem? Sera que as tecnologias digitais no contexto da
educacao séo apropriadas para além de um uso instrumental? S&o percepcionadas
como artefatos culturais e qualificadas como linguagem? Essas problematizagbes

servirdo de base para a construcao do capitulo que sera exposto a seguir.
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3 CIBERCULTURA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS PEDAGOGICAS:
UMA REVISAO SISTEMATICA

Este capitulo apresenta uma RSL sobre cibercultura, tecnologias digitais e
praticas pedagogicas. Como método, a RSL oportuniza ao pesquisador um
mapeamento e avaliagdo sobre as publicacbes existentes por meio da adocao de
protocolos sisteméaticos, transparentes e replicaveis (GONDIM; FORMIGA, 2021). O
protocolo aqui adotado esta explicitado a seguir, no decorrer no capitulo.

A escolha por esse tipo de reviséo justifica-se por permitir um sumario das
evidéncias ligadas a uma estratégia de intervencdo especifica, com aplicacdo de
métodos explicitos e sistematizados de busca, apreciacdo critica e sintese das
informacdes selecionadas metodicamente pelo pesquisador.

Segundo Okoli (2019), uma revisao de literatura autbnoma rigorosa deve ser
sistematica no que diz respeito a adotar uma abordagem metodoldgica; explicita na
explicacédo dos procedimentos pelos quais foi conduzida; abrangente em seu escopo,
ao incluir todo material relevante em funcdo das questdes norteadoras da RSL; e,
portanto, reprodutivel por outros que desejem seguir a mesma abordagem na revisao
do tema. Tais aspectos foram considerados a partir da delimitagcdo da questéo foco
da revisdo; da selecdo das bases de dados bibliograficos para consulta e coleta de
material; da elaboracéo de estratégias para busca avancada; e da sele¢do de textos
e sistematizacdo de informacdes encontradas (GALVAO; RICARTE, 2019).

A RSL foi desenvolvida na busca de atender ao objetivo especifico de
descrever como a cibercultura tem motivado a implementacg&o das tecnologias digitais
e a inovagcdo das praticas pedagogicas no processo de ensino e aprendizagem,
destacando os niveis de ensino dessa implementacdo. Para tanto, foi realizada uma
revisdo de artigos e, em seguida, outra de teses, ambos publicados entre os anos de
2021 e 2022.

Os principais resultados sédo apresentados a seguir, considerando o titulo, os
autores e o ano das publicacdes; os pressupostos dos estudos; 0s cenarios empiricos
e problemas de investigacdo; o método de estudo empregado e técnicas de obtengéo
de dados; o estudo quanto ao nivel de ensino de ocorréncia da coleta de dados e nivel
de ensino de aplicacdo dos resultados; o marco tedrico orientador; as evidéncias

encontradas; e as conclusdes dos estudos.
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Considerando tais aspectos, este capitulo encontra-se subdividido em duas
partes, a partir da RSL desenvolvida entre os meses de janeiro e fevereiro de 2023,
em funcdo da andlise de artigos e de teses. A seguir, 0s protocolos e os resultados
obtidos ser&o detalhadamente descritos.

3.1 CIBERCULTURA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS PEDAGOGICAS:
UMA REVISAO SISTEMATICA DE ARTIGOS PUBLICADOS EM 2021 E 2022

Para produzir esta se¢do da RSL, contemplamos como descritores os termos
“cibercultura”, “tecnologias digitais” e “praticas pedagogicas”, seguindo as etapas
metodoldgicas: (i) definicdo das questdes de pesquisa; (ii) identificacdo da base de
dados; (iii) definicAo das estratégias e palavras-chave; (iv) critérios de inclusdo e
exclusdo dos artigos; (v) analise dos estudos a partir de quadros-sintese; (vi)
conclusao da revisdo (Quadro 1).

Quadro 1 — Etapas metodoldgicas para elaboracdo da RSL — artigos (2021-2022)
Questdes de pesquisa
Questao 1 Como o universo da cibercultura tem motivado a implementacdo das tecnologias
digitais e a inovacdo das praticas pedagdgicas no processo de ensino e
aprendizagem?
Questao 2 Em quais niveis de ensino essa implementagéo e inovacgao estdo sendo buscadas
para a melhoria do ensino e da formacéo dos estudantes?
Identificacdo da base de dados
A RSL teve como base de dados os artigos revisados por pares do portal Periédicos Capes, no
periodo de 2021 a 2022.

Estratégias e palavras-chaves de busca
Acesso ao portal Periddicos Capes (https://periodicos.capes.gov.br), escolhendo a opgéo “Acervo”,
selecionando a opgao “Assunto”, procedendo a “Busca avangada” com os descritores “cibercultura”
e “tecnologias digitais” e “praticas pedagoégicas”. Em seguida, a busca foi refinada da seguinte forma:
1) Tipo de material: artigo; 2) ldioma: qualquer idioma; 3) Data da publicagcdo: Ultimos 2 anos
(2021-2022).

Critérios de incluséo dos artigos

Critério 1 Artigos publicados no periodo de 2021 a 2022 que atendessem aos descritores de
busca.
Critério 2 Artigos revisados por pares.
Critério 3 Artigos completos.
Critérios de exclusao dos artigos
Critério 1 Artigos publicados no periodo anterior a 2021.
Critério 2 Artigos ndo revisados por pares.
Critério 3 Artigos repetidos, em forma de apresentacao, editorial ou resenha.

Andlise dos estudos

A analise dos estudos foi feita obedecendo as questdes de pesquisa, aos critérios de inclusdo e
excluséo, tendo como fonte exploratéria os artigos resultantes da selecéo final da pesquisa no
Periddicos Capes, que foram submetidos aos seguintes critérios de andlise:

1) Contemplacado de problemas relevantes no campo da educagdo relativos a cibercultura,
tecnologias digitais e praticas pedagdégicas.

2) Capacidade interpretativa de problemas concretos da realidade do processo de ensino e
aprendizagem em gue se situam os atores incluidos nos estudos.
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3) Contribuicdo cientifica para a ampliacdo da realidade empirica do fenémeno educacional
contextualizado com as demandas da cibercultura na definicdo de novas praticas pedagdégicas.

4) ReflexBes capazes de mobilizar e suscitar novas formas de disseminagdo e apreensédo do
conhecimento cientifico e de formacéo estudantil e académica subsidiado pelas tecnologias digitais.
Conclusbes
As reflexdes finais focaram em indicar os problemas fundamentais que foram tratados pelos artigos
sobre cibercultura, tecnologias digitais e praticas pedagdgicas. Consideramos esses elementos
fundamentais para o estudo da realidade das formas de ensinar e aprender experimentadas por
individuos e instituicdes de ensino orientadas a formagédo estudantil e académica. Essa formacao
deve ser subsidiada pelas tecnologias digitais, com vistas a apreensao e produgéo do conhecimento
como possibilidade de melhoria da relacéo professor-aluno e do ensino-aprendizagem.

Fonte: O autor (2023).

O processo de busca, selecdo, organizagdo, descricdo, analise e concluséo
obedeceu as seguintes etapas: na etapa 1, foi acessado o portal Periédicos Capes,
reportando suas funcionalidades de busca e definindo a opgao “Assunto” na janela
“Acervo”, procedendo a “Busca avangada”; na etapa 2, foram localizados 14 artigos
pelo critério de inclusdo 1 e descritores de busca de interesse de pesquisa; na etapa
3, foram selecionados sete artigos revisados por pares (critério de inclusdao 2) e
excluidos sete de acesso aberto e ndo revisados por pares; na etapa 4, foi feita a
selecédo final de cinco artigos (critério de inclusdo 3) e excluidos dois (um repetido e

um com apresentacéo de obra) (Tabela 1).

Tabela 1 — Critérios de inclusdo dos artigos pesquisados
Ano | Critério de inclus&o 1 [ Critério de inclusédo 2 | Critério de inclus&o 3

2022 4 3 3
2021 10 4 2
Total 14 7 5

Fonte: O autor (2023).

Para a discusséao dos resultados, apos a sele¢éo e definicdo dos artigos para o
corpus desta secao, foram estruturados oito quadros de sintese (Quadros 2 a 9). O
Quadro 2 apresenta a relacdo dos artigos selecionados por cédigo, titulo, autores e
ano de publicacdo. S&o cinco publicacdes, trés do ano de 2022 e duas do ano de

2021, conforme recorte temporal definido na busca na base de dados escolhida.
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Quadro 2 — Relacéo dos artigos por cddigo, titulo, autores e ano de publicacdo

Ano de

Cédigo Titulo Autores s
publicacéo

O ensino-aprendizagem de Geografia no
contexto da revolugdo técnico-cientifica-
informacional: analise sobre as
possibilidades do uso do Google Earth Pro

SALVADOR, Diego Saloméao
Candido de Oliveira; MATIAS, 2022
Ellano Jonh da Silva

Al

Ressignificacdo do e-book por meio da | BACKES, Luciana; VAZ
A2 literaturalizagdo das ciéncias: educacdo | Douglas; OLIVEIRA, Gabrielly 2022
superior da Boit

Tecnologias digitais na formagédo de = .
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Fonte: O autor (2023).

O artigo 1 é de autoria de Salvador e Matias (2022), intitulado O ensino-
aprendizagem de Geografia no contexto da revolugao técnico-cientifica-informacional:
analise sobre as possibilidades do uso do Google Earth Pro. O objetivo foi analisar as
possibilidades da utilizacdo do software gratuito Google Earth Pro, com foco na sua
utilizacdo no ensino-aprendizagem da disciplina Geografia no Ensino Fundamental 1,
de modo a auxiliar os estudantes a entender a representacéo cartografica do espaco
geografico, que € um dos objetos de estudo de interesse da ciéncia geogréfica.

Para a investigacao, os autores partiram do pressuposto de que o uso das TDIC
€ uma estratégia metodoldgica fundamental com potencial concreto para melhorar a
performance dos estudantes, pois aproxima virtualmente vastos espacos
inalcancaveis por meios tradicionais, tornando-as aliadas no preenchimento das
lacunas de conhecimento que os alunos precisam para uma melhor formacdo. Essa
caracteristica do software o qualifica a merecer mais atencdo por parte dos
professores e escolas, sobretudo por estar acessivel a pessoas leigas, profissionais e
instituicdes, de forma gratuita, 24 horas por dia. Tal condigdo privilegiada leva os
estudantes a compreender contetdos centrais que possibilitam seu desenvolvimento
e conhecimento sobre diversas escalas geograficas na dinadmica do espac¢o no ensino
da Geografia na educacédo basica (SALVADOR; MATIAS, 2022).

No seio dessa realidade, Salvador e Matias (2022) refletem que o professor

deve tratar as TDIC como ferramentas participantes da vida do estudante, fazendo
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com que sejam parte integrante da vida escolar e de seu cotidiano, uma vez que o
acesso a informacéo, comunicacdo e conhecimento esta na escola e fora dela, em
razdo da presenca das tecnologias digitais, ndo mais restritas a publicos diferenciados
e economicamente favorecidos. Por essa razdo, o professor deve desenvolver e
aplicar estratégias que ampliem o processo de aprendizagem, com énfase no
protagonismo discente, oportunizando o aprendizado critico e 0 espaco de
descobertas que estimule um conhecer mais proximo da realidade em que os estudos
e atividades sao propostos (ROMANOWSKI; RUFATO; PAGNONCELLI, 2021). Para
iSS0, € necessario que o docente se conscientize e adote novas praticas pedagaogicas,
além de se motivar a conhecer e esmiucar a cibercultura e participar dela, incluindo
na sua pratica profissional o uso das TDIC, de acordo com as possibilidades
infraestruturais, culturais e socioecondmicas da escola, das comunidades e publicos
envolvidos no processo educacional.

Dentre as possibilidades de aprendizagem de conteudo, destaca-se 0 processo
de alfabetizacdo cartografica, um tipo de aprendizagem acerca das nocdes de
localizacdo, organizacdo e representacdo do espaco, que sao produtos também
condicionados pelas ac6es humanas sobre o ambiente e o espaco, nas diversas
formas de interacbes (homem-espaco-ambiente), bem como nos diversos niveis de
relacdes sociais (SALVADOR; MATIAS, 2022).

Os autores concluem que o software € uma importante ferramenta para o
ensino-aprendizagem de Geografia, pois tem utilidade didatico-pedagogica,
colaborando para o desenvolvimento de um processo educacional dindmico, ativo e
contextualizado dos conteudos da (re)producdo do espaco e da linguagem
cartografica (SALVADOR; MATIAS, 2022).

O artigo 2, de Backes, Vaz e Oliveira (2022), intitulado Ressignificacdo do e-
book por meio da literaturalizacdo das ciéncias: educacado superior, apresenta um
conjunto de reflexdes sobre o uso do material educativo digital que foi desenvolvido
para o curso de Pedagogia da Universidade La Salle, em Canoas-RS. A proposta para
elaboracdo do estudo estad baseada nas experiéncias vivenciadas pelos autores em
disciplinas ofertadas na modalidade a distancia.

Para superar as dificuldades evidenciadas nas experiéncias anteriores no
contexto cibercultural, os autores se defrontaram com a possibilidade de literaturalizar
as ciéncias. Para tanto, a proposta tomou forma na construcao de e-book com o titulo

Educacao, tecnologias e cibercultura, cujos desdobramentos em termos de suas
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possibilidades de melhorias, linguagem, uso e interacdo se deram pelo grupo de
pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPqg. O objetivo do grupo centrou-se na
compreensao da estrutura utilizada na construcéo do e-book, com fins de utilizacao
no curso de Pedagogia, visando a identificar as contribuicbes desse instrumento
didatico na aprendizagem dos estudantes (BACKES; VAZ; OLIVEIRA, 2022).

A partir de uma abordagem qualitativa, a pesquisa foi desenvolvida como um
estudo de caso, que incluiu o e-book, tecnologias de compartilhamento e comunicacao
e AVA, que serviram para registrar as acoes dos estudantes no projeto desenvolvido
pelo referido grupo de pesquisa. A partir dos dados empiricos, os resultados
conduziram os pesquisadores a aportar na literaturalizacdo das ciéncias, pela qual
reconheceram grande potencial de construir o conhecimento por metéaforas. A partir
disso, também observaram que a utilizacdo da histéria poderia ser contextualizada
com conhecimentos necessarios a aprendizagem, por meio da problematizacao,
dentre as possibilidades de contos, enredos e personagens, tudo em conexdo com
uma série de representacdes imaginarias que permitem ao participante imergir na
histéria e dela partir, ancorando os conhecimentos previamente retidos e aqueles
emergentes no momento do contato com essa literaturalizagcdo (BACKES; VAZ,
OLIVEIRA, 2022).

As experiéncias com esse estudo de caso conduziram os autores a concluir
que as praticas pedagodgicas podem e devem ser ressignificadas em contextos de
processo de ensino-aprendizagem. Para tanto, novas formas de abertura, participagao
e interacdo entre professores e alunos sdo necessarias para a criacdo de vias e
espacos participativos de aprendizagem e reelaboracdo de conhecimentos, que
podem ser abstraidos e levados para um plano literario de transformacéo da educacéo
on-line (BACKES; VAZ, OLIVEIRA, 2022).

O artigo 3, de Branddo e Machado (2022), intitulado Tecnologias digitais na
formacdo de professores: a cibercultura nos projetos pedagogicos de cursos de
licenciatura das universidades federais do sul gaucho, procurou identificar quais
manifestacbes ciberculturais estavam presentes nas ementas e componentes
curriculares dos Projetos Pedagodgicos de Curso (PPCs) de licenciatura das
universidades federais do Sul do Rio Grande do Sul, regido Sul do Brasil.

O estudo procurou identificar a previséo de estudos/praticas sobre apropriacao
de tecnologias digitais na formacao inicial de professores. Para tanto, a investigacao

focou na analise dos PPCs de trés instituicbes instaladas no sul gaucho, nos quais
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procuraram descritores relacionados a cibercultura nos documentos oficiais das
instituicbes, com énfase nas matrizes curriculares e ementarios, configurando uma
pesquisa documental. Na andlise dos dados, o estudo apresenta ideias sintéticas em
torno das tecnologias nos documentos analisados (BRANDAO; MACHADO, 2022).

Constatou-se que, majoritariamente, 0s cursos tém componentes curriculares
gue mencionam tecnologias digitais. Todavia, as tecnologias sao apresentadas
tecnicamente, com énfase instrumental restrita, um indicativo de uma utilizagéo
reduzida ao plano epistemoldgico e baseada no técnico/pratico. Por essa natureza,
essa previsdo ndo se relaciona com as énfases em torno do uso das tecnologias
digitais na educacdo. Como estédo inscritas nos PPCs das instituicbes analisadas, as
tecnologias ndo podem representar, como desejado, possibilidades de novas
interacdes e aprendizados com potencial de transformacgé&o no/do processo de ensino-
aprendizagem. Também nao podem representar a reorientacdo das praticas
pedagogicas em cenarios de inovacao (tecnoldgica, econdmica, social), tampouco
novas interacdes entre individuos e repertorio tecnolégico, novas ambiéncias para
professores e alunos e protagonismo docente, porque sua previsao de uso € racional
e pontual (BRANDAO; MACHADO, 2022).

O artigo 4, de Stadtlober e Pesce (2021), intitulado Letramento digital nos
cursos de Letras das universidades publicas paranaenses: desafios da cibercultura na
formacao docente em rede, traduz uma pesquisa que procurou analisar como as TDIC
se integravam com a matriz curricular e as préaticas educacionais e ciberculturais dos
cursos de Letras de sete universidades publicas do estado do Parana.

Stadtlober e Pesce (2021) partiram da consideracdo de que existiria a
necessidade de promover a expansao de pesquisas em rede conduzidas nos cursos
de Letras de universidades publicas do estado de S&o Paulo. No repertério tedrico,
contemplaram a perspectiva culturalista de Edward Burnett Tylor e a comunicacgao
dialégica e polifonica de Mikhail Bakhtin, além da racionalidade comunicativa de
Jurgen Habermas. Ainda, consideraram as tecnologias digitais e a cibercultura
pedagogica de Bonilla e Pretto; as tecnologias digitais e a cibercultura pedagogica de
multiletramentos de Rojo; e a curricularizacao ativa de Tardif e Giroux.

O estudo foi desenvolvido mediante uma investigacdo com abordagem
qualitativa, que privilegiou a utilizacdo da metodologia mista para elaborar e analisar
qguestionarios, entrevistas, Projetos Institucionais (PIs) e Projetos Politico-

Pedagogicos (PPPs) dos cursos, bem como incluiu a técnica de cotejo e a analise dos
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depoimentos. O propdésito para desenhar essa proposta metodologica se deu pela
necessidade de compreender a integracdo das TDIC nos cursos de Letras de forma
mais extensiva, com a possibilidade de compreender melhor essa realidade
(STADTLOBER; PESCE, 2021).

Nos resultados de pesquisa, 0s autores indicam a existéncia de discrepancias
entre a legislacdo federal que regulamenta e orienta o funcionamento do ensino
superior e as formas como as instituicbes de ensino estabelecem suas praticas
curriculares. Essas discrepancias dificultam a efetivacdo do uso e implementacao das
TDIC, o que concorre negativamente para a integracao dessas tecnologias nos cursos
de Letras nas universidades paranaenses pesquisadas. Afora esses achados, os
autores identificaram a aplicacdo racional e instrumental no ambito da integracéo das
TDIC na maioria das universidades investigadas. Esses fatores afetam negativamente
o percurso de formacéo e de consolidacao dos cursos, repercutindo em prejuizos para
o processo de ensino e aprendizagem de que o0s estudantes tanto necessitam
(STADTLOBER; PESCE, 2021).

Para romper com essa situagao, que estanca as possibilidades integrativas das
tecnologias digitais, os pesquisadores sugerem o aprimoramento do modo como 0s
documentos oficiais das universidades observam as exigéncias de mudancas
didatico-pedagdgicas capazes de mudar o estado de formacao atual dos estudantes.
N&o obstante, propdem que a racionalidade comunicativa seja um dos imperativos
nas pesquisas em rede, considerando as transformacfes da realidade universitaria
contemporanea, mediada por tecnologias educacionais e necessitante de mudancas
para a ado¢do e manutencdo das TDIC nesses tipos de pesquisa (STADTLOBER,;
PESCE, 2021).

O artigo 5, de Ruas, Macédo e Crisostomo (2021), intitulado Letramento de
estudantes da educacdo béasica na era das midias digitais, se debruca sobre as
atividades com tecnologias impressas e digitais que foram desenvolvidas com uma
turma de 5° ano do Ensino Fundamental. O objetivo dessas atividades foi identificar
as contribuicbes das midias impressas e das tecnologias digitais para o letramento
dos alunos de uma escola publica do municipio de Montes Claros-MG.

O estudo foi baseado em um projeto de intervencéo desenvolvido pela préatica
de letramento, cujo recurso metodolégico empregado foi o estudo dos géneros
textuais mediante recursos ja disponiveis e acessiveis para os estudantes, tanto na

escola guanto em suas vidas cotidianas. Foram utilizados jogos eletronicos, sites de
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pesquisas, processador de texto, além de atividades com material jornalistico, revistas
e outros materiais congéneres. O projeto interventivo com funcdo pedagaogica incluiu
os 28 alunos matriculados, objetivando, por meio das praticas pedagogicas
projetadas, conduzi-los a refletir acerca da mediatizacdo da midia como possibilidade
de fazer diferente no processo de ensinar e aprender, de trocar informacdes e ideias
com vistas a uma aprendizagem mais significativa (RUAS; MACEDO; CRISOSTOMO,
2021).

Com o processo pedagoégico interventivo, foi propiciada a aproximacdo dos
alunos com os géneros textuais em midias diversas e em um blog educativo como
espaco virtual da turma. Por intermédio desses instrumentos didaticos, os estudantes
emergiram num cenario de novos dialogos e descobertas que a aula tradicional, por
si s6, ndo consegue alcancar. As ferramentas possibilitaram o desenvolvimento de
mais habilidades por estimular recursos cognitivos que despertaram os educandos
para um aprendizado mais rico e instigador (RUAS; MACEDO; CRISOSTOMO, 2021).

O estudo concluiu que as midias devem ser utilizadas no processo de ensino e
aprendizagem como instrumento de aprimoramento do letramento de alunos do
Ensino Fundamental. Essas midias estabelecem conexdes e novas realidades
textuais e linguisticas que mobilizam diversas competéncias dos participantes. Seu
uso é indicado para outros niveis de ensino, pois ndo esta restrito ao Ensino
Fundamental, podendo todos os niveis se beneficiar dessas novas ferramentas, que
estdo presentes na realidade de boa parte dos estudantes e devem estar presentes
nas escolas. Para os autores, as TDIC empregadas na cibercultura sdo fundamentais
para aprimorar as praticas pedagodgicas escolares e motivar os estudantes. Todavia,
sua adocdo e aplicacao efetiva requerem que haja capacitacdo tecnolégica dos
alunos, para que eles possam se habituar ao manuseio e dominio das midias, como
também explorar melhor todo o potencial que elas representam para uma educacéo
ampliada que se beneficia da tecnologia (RUAS; MACEDO; CRISOSTOMO, 2021).

Quanto aos pressupostos empregados pelos autores em suas investigacoes, 0
Quadro 3 é um recurso sintético para situa-los em seus pontos de partida e seus

respectivos niveis de ensino.
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Quadro 3 — Pressupostos dos artigos analisados (2021-2022)

Nivel de

Cédigo Pressuposto )
ensino

As TDIC podem impactar no cotidiano do fazer do estudante quando o
professor as utiliza como estratégias para a amplificacdo da aprendizagem, | Educacao
considerando o0 protagonismo do aluno no processo de ensino- béasica

aprendizagem.

Al

Existem estruturas que precisam ser bem observadas na constru¢do de um

A2 e-book com a finalidade de atender a disciplinas de ensino na modalidade a Esduucear(i;;o
distncia para potencializar o processo de aprendizagem. P
O estudo dos PPCs possibilita identificar como as universidades preveem ~
o o ; L ~ Educacao
A3 estudos/praticas sobre apropriacdo de tecnologias digitais na formacéo superior
inicial de professores. P
O uso social das TDIC, alinhado com o ensino publico, tem potencial ~
. - . Educacao
A4 educador transformador, porque prioriza uma formacao docente ampliada e ;
o superior
dialogica.
As midias impressas e as tecnologias digitais colaboram para a melhoria no Educacio
A5 processo de letramento dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental da bésicga

escola publica estudada.

Fonte: O autor (2023).

Para Salvador e Matias (2022), é possivel trazer mudancas fundamentais na
aprendizagem se o professor tem preocupacdo com o emprego assertivo das TDIC,
especialmente se o estudante ocupa o papel de protagonista.

Backes, Vaz e Oliveira (2022) pressupdem que ha estruturas no e-book que
precisam ser reconhecidas metodologicamente e utilizadas para cria-lo conforme o
desenvolvimento de habilidades e competéncias desejadas para os alunos no
processo de aprendizagem, em articulagdo com as necessidades diferenciadas de
educandos que estudam em disciplinas ofertadas na modalidade a distancia.

Branddo e Machado (2022) partem da compreensédo de que o marco legal da
Politica Nacional da Educacdo Superior torna-se objeto oportuno de estudo por
possibilitar a identificacdo da previsao de formas de apropriacdo do uso das TDIC nos
documentos oficias das instituicbes de ensino superior como um dos elementos da
formacdo inicial de professores.

Os pressupostos de Stadtlober e Pesce (2021) estabelecem que é preciso fazer
uso social das TDIC para uma formacdo docente mais humanizadora, com vistas a
reconhecer o potencial das pessoas e localiza-las em dialogos ampliados, nao
assimeétricos. Desse modo, esse uso possibilita aos estudantes a reorganizacdo de
suas praticas consoante uma mediacdo capaz de transformar suas experiéncias em
seu processo educativo, potencializando suas acdes e seus pontos de vista,
mobilizando suas competéncias para a melhor formacéo que as universidades podem

proporcionar.
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Na concepcdo de Ruas, Macédo e Crisostomo (2021), o processo de
letramento de alunos do Ensino Fundamental deve incluir as midias impressas e as
tecnologias digitais para promover e oportunizar novas praticas e enredos. Elas sédo
ferramentas capazes de mudar o cenario de ensino-aprendizagem, especialmente se
trabalhadas de forma participativa e colaborativa, o que ampliara os efeitos de
engajamento necessarios ao melhor aprendizado e performance dos participantes.

Os cenarios empiricos, os problemas de investigacdo e a questdo comum
tratados nas investigagdes encontram-se sumarizados no Quadro 4, por meio do qual
identificamos os cenarios geradores da busca de informacfes e de analise de

resultados de interesse dos pesquisadores.

Quadro 4 — Cenérios empiricos, problemas de investigacdo e questdo comum dos artigos analisados
(2021-2022)

Cdédigo Cenarios empiricos e problemas de investigacéo Que_stao comum
nas investigacdes
Ensino Fundamental e as possibilidades de uso do software | Necessidade de
Al Google Earth Pro para representacdo cartografica do espago | implantagéo e
geografico no ensino de Geografia no Ensino Fundamental implementacao de
A2 Curso de Pedagogia de uma universidade do Sul do Brasil e | TDIC para a
necessidade de literaturalizar as ciéncias mediante um e-book reconfiguracéo e
A3 Universidades federais do sul galcho e a presenca da | melhoria de praticas
cibercultura nos PPCs de licenciatura pedagdgicas capazes
Ad Universidades publicas paranaenses enfrentando desafios da | de r.eorientaro
cibercultura na formacdo docente em rede ensino no contexto
A5 Escola publica com necessidade de melhorias de letramento | da cibprcultura no
pelas TDIC cenario educacional

Fonte: O autor (2023).

Conforme visualizado no Quadro 4, Salvador e Matias (2022) definiram como

|6cus de estudo o cenario virtual da internet e se debrucaram sobre o software Google
Earth Pro, com interesse central na sua propriedade de representar cartograficamente
0 espaco geogréfico para aplicacdo no ensino de Geografia no Ensino Fundamental.

O local do estudo de Backes, Vaz e Oliveira (2022) foi uma universidade
particular no Sul do Brasil, na busca de tratar da estrutura na construgcao de um e-
book partindo da compreenséao do uso da literatura como fulcro para estender a nogao
de conhecimento cientifico com fins de formacéao de estudantes.

Branddo e Machado (2022) realizaram a sua pesquisa em universidades
federais do sul do Rio Grande do Sul, focando o interesse de investigacao na previsao
da presenca da cibercultura nos PPCs de licenciatura dessas universidades.

As universidades publicas paranaenses foram os locais de interesse da

pesquisa de Stadtlober e Pesce (2021), com vistas a compreender como a cibercultura
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esta instalada para atender as caracteristicas e exigéncias das pesquisas em rede
para vislumbra-las como aporte para a formacao docente em rede.

Ruas, Macédo e Crisostomo (2021) definiram uma escola publica de Ensino
Fundamental com necessidade de aprimoramento de tecnologias digitais para
melhorar o processo de letramento dos estudantes.

Embora desenvolvidas em espacos e niveis de ensino distintos, as pesquisas
mantiveram uma questdo em comum, qual seja, a énfase na necessidade da presenca
mais assertiva das TDIC nos cenarios institucionais de ensino, nas praticas
pedagogicas em sala aula e em atividades relativas a aquisi¢cao e transformacao do
conhecimento, com o objetivo de uma melhor formacéo tecnologicamente mediada
(SALVADOR; MATIAS, 2022; BACKES; VAZ, OLIVEIRA, 2022; BRANDAO:;
MACHADO, 2022; STADTLOBER; PESCE, 2021; RUAS; MACEDO; CRISOSTOMO,
2021).

Em relacdo aos métodos de estudo empregados e as técnicas de obtencéo de

dados, estdo descritos no Quadro 5, sendo possivel ter uma visdo geral dos aspectos

metodoldgicos de cada pesquisa.

Quadro 5 — Método de estudo e técnicas de obtencéo de dados dos artigos analisados (2021-2022)

Cdédigo

Método

Obtencéo de dados

Al

Semiexperimental por meio do Google
Earth Pro, com o objetivo de apresentar
um modelo tridimensional do globo a
partir de um mosaico de imagens de
satélite em 3D, com finalidade de
aplicacdo no ensino de Geografia no
Ensino Fundamental.

Imagens em tempo real no Google Earth Pro,
obtendo representac¢éo cartogréafica do espaco
nas diversas escalas geograficas do planeta
Terra, observando caracteristicas sociais e
naturais de seus diferentes espacos.

A2

Estudo de intervencdo  didatico-
pedagégica e metodolégica em uma
disciplina na modalidade a distancia de
um curso de Pedagogia para elaboracéo
de um e-book interativo literario.

Diferentes conhecimentos sdo tratados
mediante dialogos entre as personagens,
guiados por um enredo que a histéria
selecionada sugere e que certo tipo de
conhecimento das ciéncias determina.

A3

Estudo documental baseado em atos
normativos, legislagdo e politicas do
Ministério da Educacdo que norteiam a
autorizacdo e reconhecimento dos cursos
de graduacéo no Brasil.

Consulta aos PPCs para analisar a matriz
curricular e o ementéario que contemplassem a
abordagem sobre o emprego das tecnologias
digitais para o processo formativo.

A4

Estudo qualitativo com estudantes,
docentes e coordenadores de cursos de
universidades  publicas, envolvendo
documentos oficiais ministeriais e
académicos e analise de contetdo.

Planos de Desenvolvimento Institucional, PPP
dos cursos de Letras e ementas de disciplinas;
técnica de entrevistas e aplicacdo de
guestionarios.

A5

Pesquisa aplicada com abordagem
qualitativa que incluiu estudantes do
Ensino Fundamental de uma escola
publica.

Observagdo sistematica e treinamento para
uso de midias para producdo de conteudo
académico em um blog.

Fonte: O autor (2023).
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Conforme exposto no Quadro 5, Salvador e Matias (2022) realizaram um
estudo semiexperimental utilizando o software gratuito Google Earth Pro, o qual tem
recursos para acessar um modelo em trés dimensdes do planeta Terra com imagens
geradas por satélites. Os recursos do software foram empregados para simular como
podem ser ministradas aulas de Geografia com imagens em tempo real que geram a
representacdo cartografica do espaco, que pode ser processada e visualizada em
véarias escalas geogréficas do planeta.

Backes, Vaz e Oliveira (2022) desenvolveram um estudo de intervencdo com
caracteristicas didaticas, pedagogicas e metodolbgicas, focado em uma disciplina
ofertada na modalidade a distancia em um curso superior de Pedagogia, com fins de
producdo de um e-book. Os dados foram obtidos via literaturalizacdo das ciéncias.
Por esse método, conhecimentos distintos necessarios a formacdo dos estudantes
foram representados em forma de dialogos que ocorriam entre personagens, seguindo
uma trilha prevista em um roteiro prévio com base em cada historia selecionada pelo
grupo, relacionando-se ao tipo de conhecimento no rol daqueles ja vivenciados pelos
estudantes nos momentos de aula e no cotidiano.

Branddo e Machado (2022) realizaram um estudo documental, tendo como
objeto de interesse o0 marco legal e normativo oriundo do Ministério da Educacéao, que
€ 0 Orgao responsavel pela Politica Nacional da Educacao Superior e disciplina os
atos de autorizagcdo e reconhecimento dos cursos de graduacdo brasileiros. Os
documentos investigados foram os PPCs, que estabelecem as condicbes de
funcionamento dos cursos, abrangendo a caracterizagao das instituicdes de ensino, o
marco legal, a dimensao pedagdgica, os territérios de atuacao, a orientacao tedrica,
filoséfica e metodoldgica, as énfases e 0s eixos tematicos, a estrutura académica e
docente, a infraestrutura e apoio ao discente e outros que irdo formar a identidade dos
Cursos.

Stadtlober e Pesce (2021) realizaram uma investigagdo com abordagem
qualitativa, na qual incluiram membros da comunidade académica (estudantes,
docentes e coordenadores de cursos de universidades publicas), além de consulta
documental em normativas ministeriais e marcos de desenvolvimento das instituicoes
de ensino superior no Paranad. O procedimento de coleta envolveu a busca de

informagdes nos Planos de Desenvolvimento Institucional, PPPs de Letras e
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ementario de disciplinas, além de terem aplicado a técnica de entrevistas e
guestionarios, configurando uma pesquisa multimétodos.

Ruas, Macédo e Crisostomo (2021) realizaram uma pesquisa aplicada do tipo
qualitativa da qual participaram estudantes matriculados no Ensino Fundamental de
uma escola publica de Montes Claros. A recolha de informacdes foi obtida via
observacdo sistematica e treinamento dos estudantes em atividades escolares
orientadas pelos pesquisadores no laboratério de informética da escola. A finalidade
foi utilizar midias com vistas a elaboracdo de conteido com fins de aprendizagem
mediante um blog existente na escola.

No Quadro 6, estéo identificados os estudos em relacéo ao nivel de ensino em
que foram realizados e niveis de ensino provaveis para a aplicacdo de seus

resultados.

Quadro 6 — Nivel de ensino de ocorréncia da coleta de dados e nivel de ensino de aplicagcdo dos
resultados dos artigos analisados (2021-2022)

Cdédigo Nivel de ensino de coleta de dados Nivel de ensino de aplicacdo dos
resultados
Al Educacao basica (Ensino Fundamental) Educacao basica (Ensino Fundamental)
Educacdo superior (disciplina de Ed x ior (disciolina d duaca
raduagcdo na modalidade a distancia em ucacao superlor.( ISciplina de graduacao na
A2 gniversidade rivada no Rio Grande do modalidade a distdncia em universidade
Sul) P privada no Rio Grande do Sul)
Educacio superior (universidades Educacao superior (cursos de licenciatura de
A3 federaigs do sul dg Rio Grande do Sul) universidades federais do sul do Rio Grande
do Sul)
Al Educacao superior (universidades | Educacdo superior (universidades publicas
publicas paranaenses) paranaenses)
A5 Ef' u;sgazgazgg)f:n,fhnﬁif;ng:mﬁgt,?tg Educacéo basica (Ensino Fundamental — 5°
Claros) ano de escola publica de Montes Claros)

Fonte: O autor (2023).

Salvador e Matias (2022) coletaram dados no ambito de interesse da educacao
basica, indicando possibilidades de emprego do Google Earth Pro para o ensino de
Geografia no Ensino Fundamental. Ruas, Macédo e Crisostomo (2021) também
coletaram dados no campo de interesse da educagéo basica, indicando a aplicacédo
dos resultados de estudo com a utilizacdo de midias na producéo de informacdes de
interesse académico mediante um blog em uma escola de Ensino Fundamental do 5°
ano de Montes Claros.

Backes, Vaz e Oliveira (2022), Brandéo e Machado (2022) e Stadtlober e Pesce

(2021) estabeleceram instituicbes de ensino superior para a coleta de informacoes.
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Enquanto Backes, Vaz e Oliveira (2022) escolheram uma universidade privada, com

aplicacdo para disciplina de graduacdo em EaD, Branddo e Machado (2022) e

Stadtlober e Pesce (2021) optaram por universidades publicas galchas e

paranaenses, respectivamente. A aplicacdo dos resultados de Brandédo e Machado

(2022) voltaram-se para os cursos de licenciatura de universidades federais do Rio

Grande do Sul, enquanto os de Stadtlober e Pesce (2021) foram direcionados para

universidades publicas paranaenses.

No Quadro 7, estdo sumarizados os marcos tedricos de cada trabalho e

respectivos argumentos para sua escolha.

Quadro 7 — Marco tedrico orientador dos artigos analisados (2021-2022)

Cdédigo

Marco teérico orientador

Al

Educacéo tecnoldgica baseada nas TDIC na confluéncia das transformacdes sociais e da
educacdo, que é reformulada na esteira da histdria da humanidade para refletir as novas
ambiéncias no ensino de Geografia na educacdo basica no cenario atual. O conjunto
dessas mudancgas solicita novas relac6es entre educador e educando para a promog¢éo de
um processo de ensino-aprendizagem mais assertivo e colaborativo. Tal conjunto traduz a
necessidade de instaurar novas formas de convivios e de engajamento docente-discente
em prol de novas praticas pedagoégicas capazes de produzir novos atores convergindo para
uma relacéo parceira e cooperativa.

A2

A partir das metaforas epistémicas, o contexto cibercultural pode representar o
conhecimento cientifico definido no curriculo das disciplinas na modalidade a distancia, que
se constitui em um dos meios nascidos com o aprimoramento dos meios de comunicagao
e da internet. Todavia, a implementa¢gdo da EaD, mesmo sendo uma realidade no Brasil,
continua com muitas indefinicbes, mesmo com o avanco das tecnologias digitais na
educacdo em todos os niveis de ensino.

A EaD é baseada no on-line e seu nascedouro se da como resultado da sociedade
informacional e comunicacional, configurando-se como um fenémeno da cibercultura. A
educacd@o on-line é uma estratégia que pode assegurar flexibilidade e interatividade na
aprendizagem, em razao de ser essa uma caracteristica intrinseca da internet. Por meio
dela, o formato educacional é transformado, mas sua forma tradicional de educar é
transmissiva, ainda ndo atendendo a critérios de interatividade e flexibilidade que
caracterizam os dispositivos via internet.

A3

Parte da concepcdo de Pierre Lévy, para quem a cibercultura é o conjunto de técnicas
materiais e intelectuais, de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que
se desenvolvem com o ciberespaco. O ciberespaco constitui uma importante rede, em que
h& um conjunto variado de informag¢8es alimentadas por seres humanos, cujos recursos
podem ser utilizados também para reconfigurar a formagdo de professores pelas
tecnologias digitais, presentes em todos 0s espacos sociais e nas instituicbes de ensino.
Trata-se de um fenémeno da cultura contemporanea, integrada numa série de dispositivos
maveis e interconectados capazes de ressignificar, a partir da tecnologia e das redes, a
relacdo da sociedade com as pessoas, seus agentes e suas organizacoes.

A4

Adotou-se uma matriz culturalista de intepretagdo para o uso critico dos recursos da cultura
digital e uma reflexao critica em contraponto a educacao tecnicista para um curriculo, que
deveria ser ativo e ampliado em sua pratica. Foram empregados os principios da dialogia,
da estética e a compreensao da teoria comunicativa, dialégica, polifénica e intertextual para
0 aporte analitico do agir comunicativo, do fazer pedagégico, da pedagogia da leitura, da
producéo e da andlise de textos.

A5

A partir de Lévy, evidencia a traducao contemporanea de hipertexto e trata da importancia
da midia na cibercultura para a compreenséo dos processos midiaticos, sendo a midia um
instrumento de difusédo e retroalimentagcdo de novas linguagens mediante materiais
impressos, radiofonicos, televisivos, cinematogréficos e da internet. A internet inaugura
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novas realidades e linguagens, rompendo com a ideia linear do processo comunicativo, pois
€ uma rede tecida para a interatividade e a intertextualidade. Nessa nova configuracdo, o
texto se espalha e encontra novos pontos de conexdo, convergéncia e divergéncia, de
renovacdo e compartilhamento. Novas possibilidades interpretativas e de religagtes
tornam-se reais na fusdo e sobreposicdo de variados textos derivados do hipertexto e da
hipermidia.

Fonte: O autor (2023).

Com base na RSL, além dos marcos teoricos escolhidos em cada artigo,
conforme apresentado no Quadro 7, foi possivel verificar os argumentos dos autores
para a escolha desses marcos. Salvador e Matias (2022) consideram que as
transformacdes pelas quais atravessa a humanidade sdo marcadoras de novas
realidades sociais, relacionais, educacionais e tecnoldgicas.

Para Backes, Vaz e Oliveira (2022), com a EaD, muitos desafios sado colocados
para quem estuda em disciplinas ministradas nessa modalidade, pois o0 processo de
comunicacgdo e aproximagdo entre docentes e discentes ainda se da a distancia, o
gue provoca uma lacuna relacional e de aprendizado importante. O e-book, nascido
na esteira das transformacfes decorrentes da melhoria dos computadores e da
internet, dos editores de texto e de imagem, conquistou um lugar de destague no
processo formativo, mesmo que de forma incipiente. Conforme os autores, nos cursos
com disciplina a distancia, o desafio é engendrar novas formas de construcao do e-
book, notadamente para torna-lo mais interativo, interessante e capaz de provocar a
curiosidade e o interesse dos estudantes, que devem ser inseridos como
protagonistas, especialmente para inclui-los na produ¢éo metaférica do conhecimento
cientifico via literalizacédo da ciéncia.

Brandéo e Machado (2022) indicam que, na cibercultura, com a aprendizagem
em rede, novas interacdes surgem e solicitam revisitar o curriculo voltado a formacéao
inicial docente, para atualiza-lo diante do paradigma tecnoldgico, e as solu¢des que
as universidades precisam dar para melhorar a formacao de seus professores na era
digital. Esse debate é necessario, especialmente para atualizar a discussao sobre as
dificuldades de docentes para utilizar os recursos tecnolégicos digitais, em um cenario
que precisa se voltar para a interatividade, a aprendizagem compartilhada e a
producao colaborativa.

Stadtlober e Pesce (2021), a partir das concep¢bes da matriz tedrica,
consideram que o conjunto das atividades produzidas em espaco fisico em rede se
configura no ciberespaco. Esse espagco em rede tem um grande e diverso acervo de

conteudo, que € produzido e reinterpretado em midias variadas que permitem uma
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série de interacbes e entram em sintonia de interesse entre seus participes, em
distintos lugares e atividades, mas que podem se articular para o trabalho
transformador em rede na formacao de professores.

Quanto aos argumentos para a escolha teérica, Ruas, Macédo e Crisostomo
(2021) respaldaram-se na afirmativa de que a evolucdo das midias impressas e da
informatica no ciberespaco evidencia o carater revolucionario da cibercultura e do
ciberespaco na producao de novos saberes e de novas estruturadas colocadas como
desafio para o processo de ensino-aprendizagem. As midias impressas e a
informatica sdo ferramentas para o trabalho com géneros textuais, abrindo novas
janelas para letramento dos alunos. Segundo os autores, dentre as possibilidades de
uso de ferramentas, o blog torna-se um espaco virtual privilegiado, aliado com o livro,
abrindo espaco para os formatos eletrénicos via a informatica e a internet, que
recepcionam diferentes midias, que conformam a multimidia. No cenario de formacao,
os estudantes podem desfrutar do tradicional e do tecnolégico, potencializando suas
caracteristicas fundamentais em prol do melhor aprendizado.

Considerando o exposto até o momento, os artigos analisados apontam a
relacdo entre a cibercultura e a necessidade de repensar e reposicionar as praticas
pedagdgicas. Visando a compreender melhor os contextos tedérico-empiricos dos
artigos da RSL, a seguir, no Quadro 8, estao descritas as evidéncias encontradas nas

investigagOes analisadas.

Quadro 8 — Evidéncias encontradas nos artigos analisados (2021-2022)

Cdédigo Evidéncias encontradas

A revolugdo tecnoldgica e informacional tem promovido avancos importantes no
desenvolvimento das geotecnologias e da cartografia. Por meio desses avancos, a
representacao cartografica do espacgo tornou-se mais precisa € com uma comunicagao
mais assertiva, pois torna mais real o conjunto das informac¢des representadas, o que
também gera mais possibilidade de retencao de contetdo e maior tempo de pesquisa. Para
tanto, o Google Earth Pro é um software recomendavel para o ensino de Geografia, uma
vez que reproduz o espaco e auxilia no letramento cartogréfico, uma habilidade necesséria
na formacado dos alunos.

Al

A partir do e-book Educacéo, tecnologias e cibercultura, as aulas evidenciaram interacdes
e representacbes dos estudantes em espacos digitais virtuais cujas aprendizagens
apresentaram caracteristicas diferenciadas de incorporacdo de metaforas epistémicas,
historias, personagens e enredos. Evidenciaram também que os estudantes tomaram
consciéncia do processo de literalizacdo do conhecimento cientifico para a aprendizagem
em trabalho cooperativo. A presenca do professor é fundamental para que haja interagao
discente-docente e feedback, que orienta as etapas subsequentes que precisam ser
vencidas para que o aluno possa seguir para o proximo desafio.

Destaque para o hibridismo tecnoldgico via recursos como o Prezi, uma tecnologia de
compartilhamento do e-book objeto das atividades, e o diario de aprendizagem, que é uma
referéncia as redes sociais e aos livros impressos. Evidéncias positivas foram identificadas
no hibridismo da linguagem mediante atividades de mapa mental.

A2
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N&do ha manifestacdo suficiente sobre tecnologias digitais nas matrizes curriculares e
ementas de cursos em PPCs de licenciatura das universidades federais do sul galcho, que
A3 ndo preveem, sistematicamente, estudos e praticas sobre apropriagdo de tecnologias
digitais na formac&o inicial de professores, que incluam tecnologias digitais, cibercultura,
TIC, tecnologias e midias.

Algumas iniciativas séo insuficientes para introduzir a tematica da integracédo das TDIC as
praticas educativas com vistas a capacitar os futuros profissionais da educacédo. As
universidades publicas paranaenses, excetuando a Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana (UTFPR), sdo carentes de esforgos para conseguir um nivel desejavel de integragéo
tecnolégica em sintonia com a sociedade. Estudantes, professores e coordenadores
indicam que os investimentos do governo federal e estadual sédo insuficientes no ensino
superior, especialmente para formar educadores com competéncia para integrar as TDIC a
pratica docente.

A4

Os alunos estabeleceram relacéo especial com a internet, que possibilitou novos modos de
leitura e escrita, com o uso de diversas linguagens formadas por signos orais, textuais,
gréficos e sonoros. Os jornais e revistas colaboraram para uma intervencao eficaz que
A5 explorou géneros textuais na promocédo do letramento dos alunos. A midia digital foi um
recurso fundamental para explorar o hipertexto em pesquisas e postagens no blog
educativo, que serviu para melhorar o processo de letramento no ciberespaco em tempo
de cibercultura.

Fonte: O autor (2023).

Diante do exposto no Quadro 8, é possivel sumarizar que as principais
evidéncias dos artigos apontam a relevancia das discussdes sobre cibercultura e
praticas pedagdgicas. Para os autores em analise, € preciso que as midias digitais e
o0 hipertexto sejam incorporados as praticas docentes, a exemplo das praticas
mediadas pela internet, pelo e-book e pelo Google Earth Pro.

Diante do hibridismo digital, o processo de apropriacdo das tecnologias digitais
precisa estar presente e consolidado na formacéo inicial e continuada de professores,
sendo necessarios investimentos de todos os setores da sociedade em busca de
comprometer-se com a construcdo de uma escola que desenvolva processos de
ensino-aprendizagem pautados no letramento digital, tendo em vista as evidéncias de
gue as iniciativas nesse contexto ainda sao insuficientes.

Para concluir a primeira parte desta secédo, no Quadro 9 estdo descritas as
conclusdes obtidas em cada uma das pesquisas publicadas nos artigos objeto da
RSL.

Quadro 9 — Conclusfes dos autores dos artigos analisados (2021-2022)

Cdédigo Conclusdes dos autores

Para o ensino-aprendizagem de Geografia, 0 Google Earth Pro pode ser uma importante
ferramenta didatico-pedagoégica. Ele € (til para dinamizar o processo educacional,

Al tornando-o dinamico, interativo e contextualizado, com contetdos fundamentais para os
estudantes, a exemplo da (re)producédo do espaco e da linguagem cartografica.
O e-book Educacao, tecnologias e cibercultura busca literaturalizar as ciéncias, metaforas
A2 epistémicas, hibridismo, elementos de gamificacdo, apresentando como estrutura uma

narrativa dialégica, problematizadora, interativa e contextual, a partir de compreensdes
metaféricas, familiares e em congruéncia com as tecnologias digitais do mundo
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contemporéneo. As disciplinas Educacdo, Tecnologia e Cibercultura e Informatica e
Multimeios na Educacdo, desenvolvidas a partir do e-book, literaturalizando os
conhecimentos do programa, foram concluidas com indices significativos de participacéao,
interacéo e aproveitamento dos estudantes. No percurso delas, os estudantes se engajaram
no enredo e compreenderam que as metaforas das narrativas continham episteme. O e-
book transformou tipos tradicionais de constru¢do do conhecimento, constituindo-se em
privilegiado recurso didatico-pedagégico de formacéo.

E preciso que haja planejamento para a implantacdo das TDIC e mais atencéo a formac&o
de professores. As tecnologias digitais séo instrumentos importantes para o fazer didatico-
pedagoégico para a formacgdo. O uso dessas tecnologias deve integrar o rol das demais
A3 ferramentas e recursos nas salas de aula, promovendo a incluséo digital discente em redes
colaborativas. Os curriculos dos cursos de licenciatura das universidades pesquisadas nao
estdo dialogando com a realidade atual da formacéo inicial docente, pois ainda ndo a
incluiram como aliada da cibercultura.

Entre os estudantes, ficaram evidentes as abordagens propostas para a reforma da
educacgdo com base no desenvolvimento da capacidade humana para alfabetizacdo em
tecnologia, aprofundamento do conhecimento e criagdo de conhecimentos. Os
componentes da politica, curriculo, pedagogia, TDIC, organizacdo e capacitacdo
profissional fundamentaram os padrdes de competéncia nos cursos de formagédo em Letras
nas universidades pesquisadas. Todavia, tais padrdes ainda ndo foram consolidados.

A4

A informética e as midias impressas contribuiram para o letramento dos alunos,
observando-se melhoria nos resultados das avaliacdes externas quando da articulacdo de
recursos de multimidia, hipermidia e hipertexto — artigo de opinido, editorial, carta do leitor,
A5 que sao géneros textuais de jornais e revistas, que integram o dia a dia de grande parte dos
estudantes. Nas atividades de leitura e escrita, os alunos estiveram mais interessados
naquelas que foram realizadas no laboratério de informatica, o que demonstra maior atracao
pelas tecnologias digitais ho processo de aprendizagem.

Fonte: O autor (2023).

Diante do exposto, observamos que, para Salvador e Matias (2022), o software
Google Earth Pro torna o processo educativo mais préximo do universo do aluno e
amplia as possibilidades de seu engajamento no aprendizado, uma vez que, em seu
cotidiano, ele convive com tecnologias digitais, as quais podem ser introduzidas como
aliadas do professor para implementar as atividades rotineiras em sala de aula.
Traduz-se também em importante aporte para maior familiaridade e aproximacao com
a linguagem e imagens do campo da Geografia e suas &reas de interesse, resultando
no incremento didatico e pedagogico, que beneficia professor e aluno. Por se tratar
de uma ferramenta gratuita desenvolvida por uma das empresas mais prestigiadas do
mundo, € mundialmente conhecida e utilizada por leigos e profissionais mais
experientes, com a comodidade de poder de ser empregada em qualquer lugar onde
haja conexéo de internet, oferecendo varias ferramentas e fun¢des que produzem um
realismo suficiente para que o estudante possa contextualizar e reconhecer os
conteudos que o professor aborda em aula.

Backes, Vaz e Oliveira (2022) indicam que o e-book pode fomentar novas
modalidades interpretativas sobre o conhecimento cientifico por aproximar o0s

estudantes do mundo da literatura, potencializando os conteddos relativos a
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educacao, tecnologias e cibercultura. Trata-se de busca metodoldgica e conceitual
gue visa a literaturalizar o universo cientifico, que marca toda a formacéo. Nessa
busca, ocorre um processo de reelaboragéo das vivéncias e experiéncias dos alunos
a partir de histérias narradas numa perspectiva dialdgica, capaz de promover o
conhecimento pertinente, divertido e metaférico. Com o desenvolvimento do e-book,
as ciéncias se aproximaram mais dos alunos, que passaram a reconhecer conceitos
familiares sob uma nova forma e linguagem, transporta para conexdes cotidianas
presentes na trajetdria de vida e fazeres de cada educando, que tendem a melhorar
seu engajamento nas atividades que concorrem para o bom desempenho das
atividades realizadas em torno da proposta de elaboracdo e implementacdo do e-
book.

As ponderagdes de Brandao e Machado (2022) se deram, sobretudo, em torno
do planejamento organizacional de instituicbes de ensino publicas consoante
documentos e normas regulamentadoras da politica para a formacdo de estudantes
no ensino superior. Constataram que € preciso adequar os PPPs dos cursos de
licenciatura de universidades federais gadchas, pois esses projetos ndo atendem as
exigéncias de uma sociedade conectada ao conhecimento e de uma formacéao
baseada no uso assertivo e equitativo das tecnologias digitais, necessaria na trajetoria
formativa de professores.

O estudo de Stadtlober e Pesce (2021) pautou-se na necessidade de
desenvolver competéncias digitais de estudantes no transcurso da formacao para que
possam se aprofundar no conhecimento de que necessitam para atuar quando
formados. Essa formacdo deve propiciar novos conhecimentos transformadores,
conforme as exigéncias do oficio escolhido, consoante adequacdo aos componentes
da politica publica e institucional de educacdo, as exigéncias de renovacdo dos
curriculos e das praticas pedagogicas, de introducéo e inovacao tecnoldgica. Para
tanto, as instituicdes formadoras devem organizar sua politica pedagdgica e curricular
e capacitar profissionais para a realidade contemporanea de novas formas de ensinar
e aprender, de modo a desenvolver competéncias capazes de atender aos padroes
gue os cursos de formacéo exigem, para nao ficar em defasagem em relacdo ao
incremento tecnoldgico vivenciado noutros setores da sociedade.

Para Ruas, Macédo e Crisostomo (2021), o letramento digital € crucial para
estudantes do Ensino Fundamental e deve ser implementando de modo continuo para

auxiliar nas melhorias desejadas nas praticas pedagodgicas e no processo de ensino-
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aprendizagem. Destacam que a informatica e as midias impressas sao ferramentas
contribuintes para o processo de letramento dos alunos, pois elevam as
potencialidades comunicativas e interpretativas deles. Observaram que a utilizacao
do laboratério de informética permitiu melhor aproveitamento dos alunos no processo
avaliativo e os mobilizou a contextualizar a relacdo e aplicacdo da multimidia, da
hipermidia e do hipertexto. Essas nuancas indicam quao necessario € empreender
novas préaticas pedagogicas direcionadas ao uso das TDIC, que apresentam uma
série de possibilidades para atrair e reter alunos na dire¢do do aprender novas formas
interativas e colaborativas em atividades estudantis e do despertar para descobertas
relativas ao conhecimento de que precisam para se desenvolver na leitura e na escrita,
pois aumentam suas potencialidades de expressao na interface da tecnologia digital
e impressa, que nao se excluem, mas se comunicam.

A seguir, visando a compreender mais sobre cibercultura, tecnologias digitais e
praticas pedagogicas, buscaremos descrever as tematicas em teses de doutorado

publicadas nos ultimos dois anos (2021 e 2022).

3.2 CIBERCULTURA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS PEDAGOGICAS:
UMA REVISAO SISTEMATICA DE TESES DEFENDIDAS EM 2021 E 2022

Na segunda sec¢ao deste capitulo, é apresentada uma RSL sobre cibercultura,
tecnologias digitais e praticas pedagdgicas, tendo por objeto de estudo um conjunto
de teses de doutorado recuperadas em portal de periodicos (on-line). Para produzi-la,
contemplamos os trés termos centrais de busca: “cibercultura”, “tecnologias digitais”
e “praticas pedagdgicas”, obedecendo as seguintes fases metodoldgicas, conforme
sumarizado no Quadro 10: (i) definicdo das questdes de pesquisa; (ii) identificacdo da
base de dados; (iii) definicAo das estratégias e palavras-chave; (iv) critérios de
incluséo e exclusao dos artigos; (v) analise dos estudos a partir de quadros-sintese;

(vi) concluséo da reviséo.
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Quadro 10 — Etapas metodoldgicas para elaboracéo da RSL — teses (2021-2022)

Questdes de pesquisa

Questdo 1 Como o universo da cibercultura tem motivado a implementacdo das tecnologias
digitais e a inovacdo das praticas pedagogicas no processo de ensino e
aprendizagem?

Questéo 2 Em quais niveis de ensino essa implementacéo e inovagdo estdo sendo buscadas
para a melhoria do ensino e da formacéo dos estudantes?

Identificac8o da base de dados

A RSL teve como fonte de dados as teses de doutorado disponibilizadas no portal Periédicos Capes,
no periodo de 2021 a 2022.

Estratégias e palavras-chaves de busca

Acesso ao portal Periédicos Capes (https://periodicos.capes.gov.br), escolhendo a opgao “Acervo’,
selecionando a opgao “Lista de bases”, procedendo a “Busca por titulo”, digitando “Catalogo de Teses

e Dissertacbes (CAPES)”, com as palavras-chave “cibercultura”, “tecnologias digitais” e “praticas
pedagdgicas”.

Critérios de inclusdo das teses

Critério 1 Teses publicadas no periodo de 2021 a 2022.

Critério 2 Teses que contemplassem os descritores de busca.

Critério 3 Teses que atendessem ao refinamento dos resultados pelos filtros aplicados na
busca.

Critério 4 Teses com autorizacdo para divulgacéao.

Critérios de excluséo das teses

Critério 1 Teses publicadas no periodo anterior a 2021.

Critério 2 Teses gque ndo contemplassem os descritores de busca.

Critério 3 Teses que ndo atendessem ao refinamento dos resultados pelos filtros aplicados na
busca.

Critério 4 Teses sem autorizacdo para publicacéo.

Analise dos estudos

A andlise das teses foi feita obedecendo as questdes de pesquisa e aos critérios de inclusdo e

excluséo, tendo como fonte exploratéria as teses resultantes da selec¢éo final da pesquisa no portal

Periddicos Capes, secdo Catalogo de Teses e Dissertacfes (CAPES), que foram submetidas aos

seguintes critérios de andlise:

1) Contemplacdo de problemas relevantes no campo da educacdo relativos a cibercultura,
tecnologias digitais e praticas pedagdgicas.

2) Capacidade interpretativa de problemas concretos da realidade do processo de ensino e
aprendizagem em que se situam os atores incluidos nos estudos.

3) Contribuicdo cientifica para a ampliagdo da realidade empirica do fendmeno educacional
contextualizado com as demandas da cibercultura na definicdo de novas praticas pedagodgicas.

4) Reflexbes capazes de mobilizar e suscitar novas formas de disseminacdo e apreensdo do
conhecimento cientifico e de formagéo estudantil e académica subsidiado pelas tecnologias
digitais.

Conclusodes

As reflexdes finais focaram em indicar os problemas fundamentais que foram tratados pelas teses
sobre cibercultura, tecnologias digitais e praticas pedagogicas. Consideramos que esses Sao
elementos fundamentais para o estudo da realidade das formas de ensinar e aprender
experimentadas por individuos e instituicBes de ensino orientadas & formacao estudantil e académica.
Essa formacéo deve ser subsidiada pelas tecnologias digitais, com vistas a apreenséo e producao do
conhecimento como possibilidade de melhoria da relacéo professor-aluno e do ensino-aprendizagem.

Fonte: O autor (2023).

O processo de busca, selecéo, organizacdo, descricdo, analise e conclusao
obedeceu as seguintes fases: na fase 1, com as palavras-chave “cibercultura”,
“tecnologias digitais” e “praticas pedagdgicas”, foram gerados 233.718 resultados; na
fase 2, os resultados foram refinados com os seguintes filtros: 1) Tipo: Tese de

doutorado; 2) Ano: 2021-2022; 3) Grande éarea do conhecimento: Ciéncias
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Humanas; 4) Area do conhecimento: Educacéo; 5) Area de avaliacdo: Educaco;
6) Area de concentracdo: Educacéo; 7) Nome do programa: Educacédo, sendo
recuperados 404 resultados.

Na fase 3, o processo de refinamento gerou 14 resultados. Para chegar a esse
total de teses, foram eleitos os seguintes aspectos de selecdo: (i) as investigacdes
que contemplaram problemas educacionais concretos relacionados a cibercultura,
tecnologias digitais e praticas pedagodgicas; (ii) interpretacdes sob o prisma da
realidade do processo de ensino e aprendizagem; (iii) analise ampliadora da
compreensao sobre educacao, considerando a cibercultura fenémeno definidor de
novas praticas pedagogicas subsidiadas pelas tecnologias digitais.

Na fase 4, na Base Sucupira, as teses foram submetidas ao critério de inclusao
“divulgagao autorizada”, gerando nove resultados. Ao todo, foram selecionadas, em
definitivo, nove teses, trés do ano de 2022 e seis do ano de 2021. As informacdes

estdo distribuidas por ano e critérios de incluséo das teses selecionadas na Tabela 2.

Tabela 2 — Critérios de Inclusao das teses selecionadas

Critério de Critério de Critério de Critério de
Ano . ~ . - . - . ~

inclusao 1 inclusao 2 inclusado 3 inclusao 4
2022 1.865 125 4 3
2021 4.137 279 10 6
Total 6.002 404 14 9

Fonte: O autor (2023).

Apbs a selecao e definicdo das teses para esta segunda etapa do capitulo,
foram estruturados oito quadros-sintese das teses estudadas (Quadros 11 a 18). No
Quadro 11, esta contida a relacéo das teses selecionados por cédigo, titulo, autores

e ano de publicacéao.

Quadro 11 — Relacdo das teses por cddigo, titulo, autores e ano de publicacédo

Cadigo Titulo Autores Ano deN
publicacéo
As novas tecnologias estdo gerando novas
pedagogias? Estudo de percepcdes de )
T1 pesquisadores da é&rea de tecnologias na | AMBROS, Zeli Isabel 2022
educacdo acerca do surgimento de uma nova
escola
Inovacdo educacional disruptiva mediada por _—
T2 Recursos Educacionais Abertos (REA) na L/XUaErEE?dAaNg;\,Fffﬁ}gf' 2022
Educacéo Profissional e Tecnolégica (EPT) P
Cyberséniors multiplicadores de saberes: a .
T3 construgdo de um modelo pedagogico para GRA.NDE’ Tassia 2022
z PN Priscila Fagundes
educacdo a distancia
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Cultura digital e aprendizagens: a ANJOS, Rosana

T4 transcendéncia dos espacos instituidos na | Abutakka Vasconcelos 2021
formacéo no ensino superior dos
Do insular ao peninsular: processos educativos
mediados pelas tecnologias da informagéo e BEDERODE, Igor

T5 T A ~ S 2021
comunicacdo hnha educacdo profissional e Radtke
tecnologica, a luz do pensamento complexo
Tecnologias digitais emergentes na educagéo
superior: contribuicbes e implicacdes aos BONORINO, Liliane

T6 . A L 2021
percursos formativos dialdgicos e Silveira
auto(trans)formativos
A aprendizagem mediada pelos jogos digitais: | GUERREIRO, Manoel

T7 - A . e . 2021
possibilidades e limitac6es no ensino de Quimica Augusto da Silva
Influéncias das tecnologias digitais no processo .

T8 formativo: percepcbes de estudantes do Ensino JESUZ, Dar_nlo Augusto 2021

Ly Ferreira de

Médio
A jornada dos hlbrld_os: acompanhamento dos LIMA, Claudio

T9 percursos de aprendizagem em movimento no 2021

: : Cleverson de

contexto da internet das coisas

Fonte: O autor (2023).

A tese 1 é de autoria de Ambros (2022), intitulada As novas tecnologias estéo
gerando novas pedagogias? Estudo de percepcdes de pesquisadores da area de
tecnologias na educacdo acerca do surgimento de uma nova escola. A pesquisa
objetivou: (i) obter, de cada pesquisador, posicionamentos acerca da evolucdo das
praticas educativas e da didatica em decorréncia da evolugcéo das Tecnologias Digitais
da Informacdo, Comunicacdo e Expressdo (TICE); (ii) identificar, junto aos
pesquisadores consultados, indicios do surgimento de uma pedagogia em decorréncia
das possibilidades das TICE na educacédo; (iii) organizar uma sintese dos
posicionamentos do conjunto dos pesquisadores, de modo a ser possivel apontar se
ha indicios de uma nova pedagogia dado o avanco das TICE na educacéo; (iv)
elaborar uma andlise critica acerca do eventual surgimento de uma pedagogia a partir
das propostas de inovacao didatica subjacentes as TICE.

Para a autora, as praticas educativas e da didatica estdo evoluindo por causa
das TICE amplamente utilizadas nos diversos ambientes sociais, do trabalho e da
educacao. Disso interessa saber como, a partir dessas tecnologias, uma nova escola
esta sendo gestada com o advento de novas pedagogias em articulacao e dialogo
com essas tecnologias. Os indicios, para tanto, podem estar acessiveis em
pesquisadores com experiéncia na area. Considera-se que é preciso um processo de
ensino e aprendizagem renovado, que possa se alargar para além do papel central do
professor e seja ancorado nas possibilidades e problematicas trazidas pelas TICE,

gue conduzem a refletir sobre o trabalho colaborativo de professores e alunos e a
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reinterpretacdo de seus papéis para uma pratica potencialmente nova. Afora isso, €
necessario rever as formas de atuacdo do professor e o papel socialmente exercido
pela escola em uma perspectiva relacional e de integracdo em outro patamar, mais
evoluido, entre as expressdes concretas da vida e da propria escola (AMBROS, 2022).

Nesse sentido, Ambros (2022) informa que ha narrativas indicando mudancas,
as quais permitem a reimaginacéao do processo pedagdgico escolar na atualidade. Por
meio delas, podem-se reconfigurar novas propostas pedagogicas no dialogo com
aquelas que ja duram décadas e sdo acompanhadas pela revisao das possibilidades
de rupturas para instaurar as mudancas que a educacao precisa e cobra em uma
escala ampliada de novas necessidades sociais, educacionais e tecnoldgicas.

A tese 2, de autoria de Lauermann (2022), é intitulada Inovacao educacional
disruptiva mediada por Recursos Educacionais Abertos (REA) na Educacao
Profissional e Tecnologica (EPT) e teve como objetivo geral investigar como a
integracdo de Recursos Educacionais Abertos (REA) pode fomentar a inovacao
educacional disruptiva na Educacgéo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Foram os
seguintes os objetivos especificos: (i) analisar os impactos do SOOC: REA -
Educacado para o futuro no desenvolvimento da Fluéncia Tecnoldgico-Pedagogica
(FTP) no contexto da EPT; (ii) investigar as potencialidades dos REA na construcao
do processo de ensino-aprendizagem sob a perspectiva dos professores da EPT; (iii)
avaliar como ocorre a transposicao das politicas publicas educacionais para
integracdo dos REA no processo de ensino-aprendizagem na EPT; (iv) fomentar a
integracdo dos REA nas praticas escolares dos professores da EPT conforme
estabelecem as atuais politicas publicas nacionais e recomendam 0s organismos
internacionais.

A pesquisa visou a concretizar a indissociabilidade do ensino-pesquisa-
extensdo e potencializar a implementacdo de uma iniciativa tecnoldgica educacional
conforme as atuais politicas publicas educacionais, justamente por pretender
investigar os efeitos da integracdo dos REA nas praticas escolares dos professores
da EPT. Também levou em consideracdo a necessidade de que a pesquisa
universitaria educacional deve ter objetivos afins com a realidade da EPT. De forma
objetiva, isso representa criar projetos de pesquisa para desenvolver o docente e
inovar o processo de ensino-aprendizagem de acordo com 0s principios
constitucionais e com a legislacdo vigente. Nesse sentido, Lauermann (2022)

considera que 0s avangos tecnologicos e a internet promovem transformacdes que
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impactam nos recursos utilizados na educacdo, bem como na forma como o0s
individuos ensinam e aprendem. Essas mudancas levam a exigéncia de melhor
formacao e aperfeicoamento dos conhecimentos docentes.

Nessa seara, € preciso integrar materiais digitais no processo de ensino-
aprendizagem, aliados a aplicativos e redes sociais, que estdo massivamente
presentes em nossa sociedade atual. Todavia, em funcédo do conjunto heterogéneo
de realidades sociais, econdmicas e culturais, admite-se como necessario ir além dos
recursos multimidia e hipermidiaticos. Esse ir além abre espaco para conferir aos
materiais de dominio publico grande possibilidade de acesso para todos, o que
caracteriza sua dimensao democratica, aplicavel a EPT. Nessa perspectiva, os REA
ou Open Educational Resourses (OER) sao recursos de grande valia no curso das
opcbes que emergem para transformar e melhorar as praticas pedagoégicas com
tecnologias digitais. Esses recursos se configuram em diversos materiais de ensino,
com finalidades de aprendizagem e pesquisas diversas em qualquer suporte ou midia,
independentemente de serem digitais ou ndo, que sao de dominio publico ou estédo
disponiveis e podem ser acessados, utilizados, adaptados e redistribuidos
gratuitamente por terceiros, irrestritamente ou com poucas restricbes. Esses recursos
sao licenciados com a permissdo de reuso e adaptacdo, sem a obrigatoriedade de
permissdo do detentor dos direitos autorais. Esse é o ponto fundamental que
diferencia um REA de outro recurso educacional (LAUERMANN, 2022).

Na tese 3, de Grande (2022), cujo titulo é Cyberséniors multiplicadores de
saberes: a construcdo de um modelo pedagogico para educacdo a distancia, o
objetivo geral de pesquisa foi construir um modelo pedagoégico para cyberseniors
multiplicadores compartilharem saberes na EaD, a partir do qual foram definidos os
seguintes objetivos especificos: (i) definir o perfil do sujeito cybersenior multiplicador
na EaD; (ii) identificar estratégias pedagogicas para auxiliar os cyberseniors em suas
aulas a distancia; (iii) construir uma arquitetura pedagoégica a fim fomentar a atuacao
dos cyberseniors como multiplicadores na EaD; (iv) desenvolver um material
educacional digital de apoio aos cyberseniors para que possam atuar como
multiplicadores junto ao publico sénior na EaD.

A tese partiu da compreenséo de que € preciso pensar na construcdo assertiva
de propostas pedagoégicas para colaborar com individuos com interesse de elaborar
cursos para idosos. Os cyberseniors sao os individuos capazes de realiza-los, por

terem experiéncia para promover uma educag¢do aproximada da realidade de idosos
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e vivéncias que os potencializam ao trabalho como multiplicadores de saberes para
esse publico (GRANDE, 2022).

No campo da educacdo de idosos, ndo hd um numero suficiente de
profissionais capacitados ou em condi¢des de trabalhar com esse publico. Em razéo
dessa constatacdo, um modelo pedagogico adequado deve considerar 0s
conhecimentos praticos dos cyberseniors, mediante reconhecimento do potencial que
representam para esse fim. Eles detém informagdes relevantes de si mesmos sobre
suas formas de aprendizagem, seus conhecimentos, suas aptidoes e seus saberes,
0S quais podem suportar propostas de educacdo a distancia para outros idosos.
Nesse caso, destacou-se a relevancia de levar em consideracdo os conhecimentos
empiricos dos préprios cyberseniors sobre formas de ensino e aprendizagem que 0s
agradem e sao possiveis de aplicacao. Para cumprir essa finalidade, as premissas do
modelo pedagdgico sdo um recurso valido com potencial de colaborar na busca de
conhecimentos sobre recursos tecnoldgicos e estratégias pedagdgicas de que 0s
cyberseniors precisam e pelos quais podem criar materiais de forma livre. Esse
modelo possibilita aos cyberseniors o compartilhamento de saberes que dominam e a
forma de sua disseminacédo ou compartilhamento, ao mesmo tempo que propicia que
sejam multiplicadores com liberdade criativa, comunicativa e emancipatoria
(GRANDE, 2022).

Na tese 4, intitulada Cultura digital e aprendizagens: a transcendéncia dos
espacos instituidos na formacédo no ensino superior (ANJOS, 2021), o objetivo geral
foi compreender como os processos da aprendizagem formal de estudantes em nivel
de graduacdo sdo organizados, a partir da utilizacdo dos mais variados tipos de
informacdo e recurso educacional disponiveis na internet. A partir disso, foram
definidos os seguintes objetivos especificos: (i) conhecer os tipos de recurso
educacional digital comumente utilizados pelos estudantes como auxiliares para o
aprendizado formal; (ii) identificar como os estudantes se apropriam das informagdes
e conteudos da internet durante a trajetéria de estudo; (iii) analisar situacdes que
motivam os estudantes a buscar informacdes na internet, como complemento de sua
aprendizagem formal; (iv) verificar a relagdo existente entre 0 acesso aos recursos
educacionais digitais e a atuacdo do professor; (v) averiguar se a aprendizagem
aberta se faz presente nas praticas dos estudantes; (vi) descrever os processos de

interacéo e mediacao ocorridos por meio de recursos educacionais digitais.
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Anjos (2021) partiu da consideracdo de que tem havido mudancas e
reorganizacao nas atividades humanas por causa do uso crescente das tecnologias
digitais e propagacéo da internet, que alcanga os mais diversos setores da sociedade,
traduzindo novas relagfes sociais, politicas, econdmicas, trabalhistas, educacionais e
culturais em diversos niveis e extensbes. Esse € um novo momento da historia
contemporanea, marcado pela integracdo digital, que transforma as ideias e as
concepgOes em torno das relagdes sociais e humanas, de espago e tempo em funcao
da vivéncia cada vez mais intensa com a realidade on-line, que também alcanca o
mundo da escola, das préaticas pedagogicas, do ensino e da aprendizagem, das
relaces entre professores e alunos, provocando novas ressignificacdes do processo
educacional presencial e remoto, fisico impresso e fisico on-line, entre o que é/esta
perto e o que é/esta distante.

Para a autora, isso representa dizer que outros rumos surgem como opc¢ao de
aprendizagem no espaco da escola presencial e da escola digital e on-line. A presenca
fisica em sala de aula, face a face com o professor, ja ndo € mais protagonizada em
muitos cendrios escolares. Trata-se de um conjunto de mudancas que criam
possibilidades de situar individuos e processos em uma escala quase inimaginavel,
que transforma a prépria concepcdo de escola pontual para uma escola
interconectada numa perspectiva de conversdo. Ha, em razdo dessa mudanca, uma
reelaboracdo sistémica para a conversao digital do processo de ensino e
aprendizagem, na esteira de uma também nova realidade institucional. Essa nova
realidade se instaura para atender a expansdo extensiva da rede global de
computadores, fluida e interconectada, que muito caracteriza a cultura digital a cada
dia mais presente como recurso educacional (ANJOS, 2021).

Esse conjunto de mudancgas alcanca o0 ensino superior e exige que se
reconhecam sua forca e necessidade de incorpora-las a formacédo dos estudantes,
uma vez que a cultura digital € algo comum nas suas experiéncias cotidianas. Por
outro lado, ha de se reconhecer que ndo existe um cenario propicio para um uso
efetivo no cenario académico do ensino superior. Embora se saiba que os estudantes
conseguem se relacionar e se ajustar aos recursos digitais, a academia ainda padece
de males que entravam a disseminacéo e a presenca da cultura digital, porque ainda
vive estabelecida em muitos moldes da educacéao tradicional (ANJOS, 2021).

Bederode (2021), na tese 5, intitulada Do insular ao peninsular: processos

educativos mediados pelas tecnologias da informagéo e comunicagao na educacao
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profissional e tecnoldgica, a luz do pensamento complexo, buscou evidenciar como
um conjunto de abordagens tedricas baseadas no pensamento complexo pode dar
suporte para a critica e reflexdo sobre a formacao profissional e tecnolégica. Para
desenvolver a pesquisa, estabeleceu que delinearia elementos tedrico-metodolégicos
para producdo de praticas de ensino mediadas pelas TIC na EPT. A partir desse
delineamento, propés potencializar a aprendizagem dos alunos e promover a analise
das reverberacdes oriundas desse processo de pensar e concretizar préticas de
ensino mediadas pelas TIC na EPT no conhecimento e no fazer docente.

A tese partiu da compreensdo de que ha, na academia, um universo de
conhecimentos bem delimitados e estanques. Esses conhecimentos formam uma
cisdo em um ambiente que requer abertura para mudancas e criacdo de espacos de
dialogo entre os diversos campos que objetivam explicar os fenbmenos que buscam
compreender. Trata-se de conhecimentos racionais e objetivos, que estdo encerrados
em si mesmos e cuja abertura a novas formas de pensar continua sendo uma proposta
dificil, mas ainda em construcdo, como desafio tanto epistémico, intelectual e
pedagdgico quanto filosofico e educacional. Compreende-se, por essa via, que a
construcdo do conhecimento ndo se da tdo somente na pratica de investigacdo ou no
isolamento do objeto de pesquisa com o uso de ferramentas e métodos bem
delimitados e rigidos. Essa construcdo ocorre em outras trajetorias, inclusive na
propria reflexdo em torno da producao e finalidade do conhecimento, bem como na
critica do conhecimento (BEDERODE, 2021).

Considera-se, a partir dessa no¢do ampliada, que os processos educativos
estdo na dependéncia da relacdo entre a realidade do mundo da escola e dos
individuos, como agentes de mudancas e construtores da realidade no seio da cultura,
da politica, da histdria, da economia, entre outros que perfazem a jornada de cada um
desses individuos e das instituicdes de ensino. Por esse ponto de vista, passa-se da
realidade de uma ciéncia/educacao dura para uma possibilidade aberta/dialégica de
compreensao das aberturas e atravessamentos que permeiam as praticas educativas,
visando a encontrar seus limites e possibilidades (BEDERODE, 2021).

Na tese 6 analisada, intitulada Tecnologias digitais emergentes na educagéao
superior: contribuicbes e implicacbes aos percursos formativos dialdgicos e
auto(trans)formativos, Bonorino (2021) objetivou compreender como as tecnologias
digitais podem contribuir para o aprimoramento das praticas pedagogicas na

Universidade Federal do Pampa (Unipampa) — Campus Itaqui, considerando a
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emergéncia das tecnologias. Como objetivos especificos, propds: (i) compreender as
politicas publicas no que concerne ao incentivo a integracéo das tecnologias digitais
as praticas pedagogicas no ensino superior; (ii) identificar o contexto e tecnologias
digitais emergentes desenvolvidas na contemporaneidade; (iii) evidenciar as
potencialidades das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas desenvolvidas na
educacao superior, a partir das reflexdes dos docentes da Unipampa — Campus Itaqui.

A priori, a tese considera a possibilidade de investigacéo a partir da proposta
politico-epistemoldgica da pesquisa de auto(trans)formacdo, dialogando com os
estudos na perspectiva freiriana. A autora considera que esse tipo de pesquisa pode
provocar auto(trans)formacdes nos sujeitos interlocutores participantes do processo,
denominado auto(trans)formativo, o qual ocorre mediante elementos sutis, como a
dialogicidade, amorosidade, liberdade, capacidade de escuta e de acolhimento e
exercicio da criatividade e do estimulo para que ele se realize. Esse processo ndo é
mecanico e pontual, objetivo e racional, mas uma estratégia de performance de
carater humanista, por reconhecer, envolver e promover a potencialidade dos sujeitos
participantes, para que se sintam e se motivem a ser protagonistas do seu processo
de desenvolvimento de saberes, baseado na cooperacao mutua (BONORINO, 2021).

A pesquisa auto(trans)formativa funda-se num conjunto de praticas capazes de
promover a tomada de consciéncia do sujeito, que aprende sobre suas
transformacées no processo mediado por investigadores e interlocutores
participantes. Esse processo abre-se ao envolvimento e a participagao ativa do sujeito
aprendente, que, ao participar do processo investigativo, experimenta o conhecimento
Vivo que emerge dessa vivéncia e abre outros espacgos para que seu conhecimento
seja enriquecido com outros sujeitos. Por abrir essas janelas de possibilidades, o
conceito de pesquisa de auto(trans)formacdo fundamenta-se nos itinerarios que
tornam os sujeitos conscientes de seu envolvimento no processo investigativo, como
protagonistas, e ndo meros participantes dos quais se recolhem e processam
informacdes para geragdo de resultados e evidéncias. Esses sujeitos tornam-se
conscientes de sua condicdo efetiva de produtores do conhecimento e de sua
reelaboracdo como sujeitos e aprendentes por meio da sua auto(trans)formacgao
concomitantemente a seus conhecimentos (BONORINO, 2021).

A tese 7, de Guerreiro (2021), intitulada A aprendizagem mediada pelos jogos
digitais: possibilidades e limitagcbes no ensino de Quimica, teve o objetivo geral de

compreender 0 conceito da natureza cinético-corpuscular da matéria pelo
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conhecimento quimico, com o uso do aplicativo de game JD (KemyBoy), a partir de
atividades de ensino, denominadas oficinas de aprendizagem. Os objetivos
especificos foram: (i) possibilitar que os alunos associem os &tomos, moléculas e ions
aos corpusculos; (i) compreender os estados fisicos mais comuns da matéria; (iii)
compreender os diversos tipos de interacdo entre os corpusculos; (iv) compreender a
influéncia da temperatura para os estados de agregacéao; (v) compreender a influéncia
de varidveis como pressdo, volume e temperatura; (vi) discutir os experimentos
apresentados no jogo; (vii) discutir sobre as simulagdes e os materiais multimidias
apresentados no jogo; (viii) abrir espacos para discussfes sobre as duvidas dos
alunos ao longo da atividade proposta; (ix) estimular o trabalho cooperativo (aluno-
aluno) e a comunicacgao professor-aluno.

A tese buscou enquadrar a aprendizagem como interesse da psicologia e da
neurociéncia, enfocando que a tradicional abordagem psicoldgica tenta explicar o
desenvolvimento humano e a aprendizagem segundo concep¢des comportamentais,
cognitivas e socioculturais. Para tanto, aportou-se em correntes de pensamento como
a behaviorista, sécio-histérica e cognitivista. Afora essas, destacou as contribuicdes
das neurociéncias, confirmadas pelo potencial que apresentam dos ambientes ludicos
e sociais na aprendizagem. Segundo Guerreiro (2021), o ludico é um elemento
fundamental dos jogos digitais e emerge como resultado da sociedade digital e da
cultura digital dela, refletindo na interacdo e didlogo entre a cognicdo e a
aprendizagem, que potencializam o processo de aprendizagem. Nesse processo, 0
jogo é reconhecido como elemento cultural edificado na mesma esteira histérica dos
computadores e acompanhando o desenvolvimento destes. Os jogos digitais, por
serem ludicos, passam a ser uma op¢ao para motivacado a uma melhor performance
de alunos no sentido da aprendizagem e da cognicéo.

Na tese 8, intitulada Influéncias das tecnologias digitais no processo formativo:
percepcdes de estudantes do Ensino Médio, Jesuz (2021) prop6s identificar as
relacdes que estudantes do Ensino Médio estabelecem com e a partir das tecnologias
digitais e as influéncias destas no seu processo formativo. Como aporte
epistemoldgico, foi adotada a teoria da pratica de Pierre Bourdieu e 0s construtos
tedricos de Pierre Bourdieu, Paulo Freire e Pierre Lévy, que deram base para a
discusséo dos aspectos relacionados a educacgao basica, as tecnologias digitais e aos

contextos sociais nos quais o objeto de estudo foi inserido.
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O estudo de Jesuz (2021) considera que ha uma indissociacdo entre
epistemologia, teoria e pratica empirica na praxiologia boudieusiana e problematiza a
condicao da natureza da ciéncia para trazer a tona a condi¢céo cientifica da ciéncia
sociolégica. E justamente na apreensdo da obra de Bourdieu que a pesquisa toma
corpo tedrico para situar a divisdo digital e o capital digital, partindo do pressuposto
de que, para discutir o capital digital, & preciso apreendé-lo, contextualizando-o na
abrangéncia dos espacgos sociais que resultam nas desigualdades sociais. Nesse
sentido, indica os niveis diferentes pelos quais a divisado digital pode ser analisada,
quais sejam: 0 acesso aos recursos tecnoldgicos  digitais; as
competéncias/habilidades de uso das tecnologias digitais; e o0s beneficios
capitalizados, em detrimento dos usos feitos dessas tecnologias.

O autor reitera a existéncia das caracteristicas intangiveis do capital, as quais
se relacionam com as apropriacdes e 0s usos dos recursos tecnolégicos feitos pelo
agente. Também reforca que esses recursos impactam no sistema social, pois
estabelecem e definem novas relacdes, novas formas de interacdo, bem como os
diferentes modos como 0s espacos sociais sdo ocupados e as formas de apropriagao
e usos daqueles recursos. Todos esses elementos implicam a compreensdo dos
modos como as tecnologias sdo empregadas com fins de formacédo educacional e
como inscrevem novos itinerarios, interesses e finalidades que alcancam os individuos
e as instituicdes formadoras. Tem-se, assim, a compreensdo de que é necessario
empreender uma epistemologia do conhecimento na perspectiva de uma teoria social
capaz de elucidar como os estudantes do Ensino Médio encaram o resultado do
emprego das tecnologias digitais na trajetoria de sua formacdo na educacéo basica
(JESUZ, 2021).

Em A jornada dos hibridos: acompanhamento dos percursos de aprendizagem
em movimento no contexto da internet das coisas, tese de Claudio Lima (2021), foi
proposto projetar e avaliar uma pratica pedagdgica inventiva gamificada moével e
compreender, no ambito da loT, como essa pratica contribui para a promocao da
consciéncia do professor na orquestracdo pedagogica das atividades propostas. A
tese apoiou-se na ideia de que, no mundo contemporaneo, as atividades educacionais
independem de um local previamente definido e fixo para que acontecam. Isso pode
ter acontecido como necessidade imperiosa ha décadas, mas hoje, ndo. Com o
advento das tecnologias digitais e seu desenvolvimento crescente em diversos

campos da experiéncia social, evidencia-se seu usO massivo por agentes e
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instituicdes de distintas areas em todo o mundo. No campo educacional, a situacao
nao € diferente, uma vez que nele tém sido amplamente discutidas as possibilidades
de implantagdo e implementagdo das tecnologias digitais, em razdo da sua
versatilidade, flexibilidade e inovacéo.

Compreende-se, por esse cenario, que as tecnologias digitais facilitam
inimeros formatos de aprendizagem e modelos pedagogicos, que podem ser
desenvolvidos em diversos espagos que nao apenas a sala de aula. Justamente a
partir dessa caracteristica, Claudio Lima (2021) provoca a necessidade de reflexdo
em torno das praticas de ensino e pedagdgicas na aprendizagem em movimento como
possibilidades de engajamento junto as praticas tradicionais e no que podem resultar
na formacéo dos estudantes.

O estudo ressalva que, embora a aprendizagem em movimento possa
colaborar no aprimoramento fisico, cognitivo e habilidades interpessoais dos
estudantes, o conjunto das atividades representa grandes desafios e obstaculos a ser
transpostos. Isso porque essa aprendizagem se da no seio de uma mobilidade
espacial, que é diferente entre os diversos estudantes, em fungéo de iniUmeros fatores,
como acesso a tecnologia, suporte técnico e escolar e, principalmente,
acompanhamento das atividades por parte do professor (LIMA, C., 2021).

Buscando melhor caracterizar os estudos analisados, no Quadro 12 estdo
descritos os pressupostos de cada estudo que guiaram a jornada epistemoldgica,
tedrica e metodologica para a geracdo e andlise de dados para a ampliacdo do

conhecimento sobre 0s objetos de estudo construidos.

Quadro 12 — Pressupostos das teses analisadas (2021-2022)

Cédigo Pressupostos N|ve_I de
ensino
A reimaginacdo do processo pedagogico na escola do presente deve
apresentar novas possibilidades pedagogicas, significativas e
contextualizadas. Tal feito serd possivel se houver integracdo das Ensino
T1 praticas pedagogicas tradicionais com as mais inovadoras, para que seja superior
possivel instaurar uma nova escola, capaz de gerar rupturas e mudar o
cenario de repeticbes ndo produtivas que professores e alunos
experimentam no ambiente escolar e académico.
E possivel, com a adocdo de uma epistemologia apoiada na educacéo
dialdgica-problematizadora de Paulo Freire, manter um didlogo com o
T2 conceito de tecnologia. Essa_ base epistemolégica é f_undamentallpara Ensino
estudo dos REA e os conceitos de fluéncia tecnoldgico-pedagdgica e superior
inovacdo educacional disruptiva, considerando a praxis na pesquisa-
acdo, que é um exercicio de movimento epistemoldgico.
O desenvolvimento das tecnologias digitais se da em um ambiente de Ensino
T3 aumento crescente do uso dessas tecnologias pela populacdo idosa. Os superior
idosos interessados no compartilhamento de informacdes e experiéncias
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que tiveram em suas trajetérias de vida podem se beneficiar da EaD,
tornando-se multiplicadores dessa modalidade. Em funcdo disso,
desenvolver um modelo pedagdgico é uma alternativa para elaborar
materiais educacionais e cursos para EaD de acordo as especificidades
do publico sénior.

T4

A realidade experimentada com a cultura digital no campo educacional
traz possibilidades de renovar os espacos da educagdo para o
acompanhamento digital e sinérgico das atividades fluidas que os
estudantes devem realizar. Tal cenério requer que os alunos tenham
iniciativas pessoais para estudar e aprender para além das salas de aula,
pois precisardo acessar os multiplos recursos e materiais disponiveis na
internet.

Ensino
superior

T5

O processo educativo tem potencial de erguer disciplinas curriculares e
seus conteudos especificos de forma articulada, ndo fragmentada e
contextualizada. Esse processo deve ser reavaliado para que seja capaz
de ressignificar sua origem, seu processo atual e seu destino, tendo em
vista a utilizacdo das TIC, que emergem como produto no processo de
ensinar e aprender.

Ensino
superior

T6

As TIC fazem parte da vida das pessoas na contemporaneidade,
traduzindo uma sociedade informatizada. Por essa razdo, € possivel
emprega-las na educagéo, integrando-as para a melhoria do ensino e
aprendizagem e para servir de elemento mediador pedagogico nos dias
atuais. Compreender como emergem as praticas pedagégicas na
educacdo superior € necessario para identificar como essas tecnologias
se instauram nesse campo.

Ensino
superior

T7

Jogos digitais e a aprendizagem escolar sdo elementos distintos, embora
possa-se identificar semelhancas, como regras e objetivos. Apesar de
compartilharem algumas caracteristicas, aprendizagem ainda é
insuficiente para promover a atracdo dos estudantes quando relacionada
com a forca atrativa dos jogos, especialmente entre os jovens. Quanto
aos jogos digitais, ndo ha evidéncias de que possam se tornar objetos de
aprendizagem autbnomos sem a presenca de mediador.

Ensino
Fundamental
e Médio

T8

Verifica-se a presenca massiva das tecnologias digitais na sociedade
contemporénea, que bem alcangou o interior das escolas e do processo
de ensino-aprendizagem, exercendo forte influéncia na experiéncia
educacional de seus agentes. Nesse cenario, ha de se considerar as
relacdes estabelecidas por estudantes da educacéo tradicional com as
tecnologias digitais, atualmente um instrumento formativo integrante do
processo formativo, mesmo que em ritmos e alcance distintos
dependendo dos locais onde s&o implantadas e geridas.

Ensino Médio
ou Ensino
Técnico
Integrado ao
Médio

T9

As tecnologias da IoT emergem como possibilidades de apropriagcéo das
tecnologias digitais. Por meio delas, é possivel promover a consciéncia
docente quanto ao modo de acompanhar as atividades de aprendizagem
de forma mais apropriada. Nesse processo educacional, que deve ser
realizado com a mediagdo tecnoldgica, € importante considerar como se
d4 a ocorréncia das atividades em movimento para observar como a
consciéncia do professor € promovida na duracdo da orquestracdo
pedagdgica.

Ensino
superior

Fonte: O autor (2023).

Com base no exposto no Quadro 12, é possivel depreender que os autores das

teses analisadas defendem a necessidade de uma epistemologia para pensar a

pratica pedagogica mediada pelas TDIC, em uma realidade experienciada por uma

cultura digital, cujas tecnologias exercem forte influéncia na experiéncia educacional,
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porém ainda com acdes fragmentadas quanto a mediacao tecnologica nos processos

de ensino-aprendizagem.

Dando continuidade as andlises, os cenarios empiricos, os problemas de

investigacdo e a questdo comum tratados nas

investigagdes encontram-se

sumarizados no Quadro 13, pelo qual identificamos os cenarios geradores da busca

de informacdes e de analise de resultados de interesse dos pesquisadores.

Quadro 13 — Problemas de investigacao, cenarios empiricos e questdo comum das teses analisadas

(2021-2022)

Questao comum

pedagégica de atividade de aprendizagem em movimento?

Cédigo Problemas de investigagéo e cenarios empiricos . ; ~
nas investigagcdes
Uma nova pedagogia esta surgindo em decorréncia das propostas | A emergéncia da
de inovacgéo didatica subjacentes as TICE? cibercultura
T1 Estudo em torno do projeto educacional de Makarenko: Coletividade, | apresenta como
Autogestdo e Trabalho; Projeto Destino: Educacdo — Escolas | prerrogativa a
Inovadoras. adoc&o de novas
Como a integracdo de REA pode fomentar a inovagado educacional | praticas
disruptiva na EPT? pedagogicas que
T2 Estudo em torno da educacao dialogica-problematizadora; educagédo | possam se aliar a
aberta, REA, politicas publicas nacionais e internacionais de inducao | implementagéo e
ao REA, inovacdo educacional disruptiva (IED) e EPT. a0 uso das
Como construir um modelo pedagogico que auxilie os cyberseniors | tecnologias digitais
multiplicadores a compartilhar saberes na EaD? para emprego na
T3 Estudo em uma unidade de incluséo digital do laboratorio de | educacgéo. Essas
informatica localizado na Universidade Federal do Rio Grande do | tecnologias est&o
Sul. levando a uma
Como ocorrem as organizag¢des dos processos da aprendizagem de | grande e inadiavel
estudantes em formag&o na educacéo superior, a partir do uso de | reconfiguracédo dos
T4 informacg6es e recursos educacionais presentes na internet? espagos
Estudo de 11 cursos de graduacdo presenciais da Universidade | educacionais e
Federal de Mato Grosso. escolares e
Como utilizar as TIC, a luz do pensamento complexo, na produgéo | instaurando novos
de praticas de ensino que potencializem a aprendizagem dos alunos | cenarios fisicos e
T da EPT e quais séo as reverbera¢fes oriundas desse movimento no | virtuais e novas
conhecimento e no fazer docente? relacdes entre
Estudo no Instituto Federal Sul-Rio-Grandense (IFSul) — Campus | agentes dos
Pelotas. processos de
Quais sdo as contribuicdes e implicacdes das tecnologias digitais | ensino-
T6 emergentes nos percursos  formativos  dialégicos e | aprendizagem.
auto(trans)formativos na educagéo superior? Uma nova escola
Estudo na Unipampa — Campus Itaqui, projeto UNIPAMPEANDO. precisa nascer
Tendo como foco a mediagdo pedagdgica do conhecimento quimico | nesse cenario
e o0 processo de aprendizagem do aluno, quais s&o as possibilidades | emergente, de
T7 e os limites dos jogos digitais nos contextos escolares? modo a favorecer
Estudo com oficinas de aprendizagem em escolas publicas e | professores e
privadas no estado de S&o Paulo e Rio Grande do Sul. alunos, para néo
Quais sdo as influéncias das tecnologias digitais no processo | ficarem em
formativo dos estudantes da educacgédo basica? defasagem quanto
T8 Estudo investigativo de natureza qualiquantitativa, com 408 | @0 USO assertivo
estudantes do Ensino Médio ou Ensino Técnico Integrado ao Médio | das tecnologias
de quatro instituicdes publicas, situadas no norte do Parana digitais proprias da
T9 Como promover a consciéncia do professor na orquestracdo | Cibercultura.
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Estudo realizado pelo paradigma metodolégico da Design Science
Research (DSR), especificamente no modelo de processo Design

Science Research Methodology.

Fonte: O autor (2023).

Em relacdo aos métodos de estudo empregados e as técnicas de obtencédo de

dados, estdo descritos no Quadro 14, pelo qual é possivel ter uma visdo geral dos

aspectos metodoldgicos de cada pesquisa de doutoramento.

Quadro 14 — Método de estudo empregado e técnicas de obtencdo de dados das teses analisadas

(2021-2022)

Meyhodology.

Cédigo Método Obtencéo de dados
Pesquisa qualitativa, de base
fenomenoldgica, em forma de estudo de
~ : Instrumento de coleta de dados com
T1 percepcdo de 12 professores pesquisadores Lestdes abertas
experientes e renomados na é&rea de q '
tecnologias educativas.
Pesquisa de natureza quantiqualitativa, do
T tipo pesquisa-acdo, guiada pelas etapas de | Questionario com questdes de mdltipla
(re)planejamento, acdo, observagdo e | escolha.
reflexdo.
Pesquisa desenvolvida numa abordagem Registro das observacdes; questionarios:
T3 o . S registros no AVA ROODA; entrevistas
qualitativa do tipo estudo de casos multiplos. .
semiestruturadas.
Fundamentou-se na teoria histérico-cultural, L L . .
. Aplicacdo de questionario e entrevistas;
T4 tendo abordagem qualitativa e adotando a observacao
observacéo participante. §ao.
Pesquisa de abordagem qualitativa,
exploratéria, com procedimentos técnicos da ~ . ~
T5 . ~ IntervengBes da pesquisa-acao.
pesquisa-agao, fundamentada no
pensamento complexo.
Pesquisa qualitativa orientada pelos circulos | o . 0 d
dialégicos investigativo- Interlocucbes presenciais e por meio das
. . . tecnologias, sendo uma possibilidade de
T6 auto(trans)formativos hibridos, surgidos nos realizar a intervencao da pesquisa em novos
circulos dialégicos virtuais e nos circulos £SDACOS & pesq
dialdgicos auto(trans)formativos. pacos.
Entrevistas;  anotagbes de  campo;
Pesquisa qualitativa, com dados de natureza organizagées curriculares do E_nsmo Médio
T7 textual e oral ' dos estados de S&o Paulo e Rio Grande do
' Sul; Base Nacional Comum Curricular; jogo
digital.
T8 Pesquisa qualiquantitativa. Questionario eletrénico.
. - Atividade de demonstracdo envolvendo
To Z%rggllg]m%e ms:ggglsc;%mo[)eds?gn DSSF\c):,iengg observacdo direta, entrevistas, questionario,

mesa-redonda, blogs e registro em imagens
multimimidas, e validacdo de design.

Fonte: O autor (2023).

No Quadro 15, estéo identificados os estudos em relacdo ao nivel de ensino

em que foram realizados e niveis de ensino provaveis para a aplicacdo de seus

resultados.
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Quadro 15 — Nivel de ensino de ocorréncia da coleta de dados e nivel de ensino de aplicacao dos
resultados das teses analisadas (2021-2022)

Cédigo Nivel de ensino de coleta de dados Nivel de ensino de aplicagdo dos
resultados
T1 Educacao superior (ensino superior) Educacao superior (ensino superior)
T2 Educacao superior (ensino superior) Educacao superior (ensino superior)
T3 Educacéo superior (Universidade Federal Educacao superior (ensino superior,
do Rio Grande do Sul) modalidade a distancia)
T4 Educagéo superior (Universidade Federal de | Educacdo superior (Universidade Federal
Mato Grosso) de Mato Grosso)
5 Educacio basica (IFSul) ﬁ:olsulj:l?gao basica (ensino tecnoldgico do
T6 Educacao superior (Unipampa) Educacao superior (Unipampa)
Educacd@o basica (Ensino Fundamental e Ep5|_no Funda_mental e Medio de escolgs
T7 Médio) publicas e privadas dos estados de S&o
Paulo e Rio Grande do Sul
T8 Educacgédo basica (Ensino Médio ou Ensino | Educacéo basica (Ensino Médio ou Ensino
Técnico Integrado ao Médio) Técnico Integrado ao Médio)
T9 Educacéo superior (Universidade do Vale do Educaco superior (ensino superior)
Rio dos Sinos)

Fonte: O autor (2023).

Conforme € possivel visualizar no Quadro 15, do total de nove teses

analisadas, apenas trés foram em contextos da educagédo basica; a maioria analisou

e investigou a cibercultura e as praticas pedagdgicas de docentes do ensino superior.

Continuando, no Quadro 16 esta descrito 0 marco orientador de cada pesquisa,

sendo apresentados, logo em seguida, os argumentos que embasaram a escolha

desse marco por cada pesquisador na construgao de suas teses.

Quadro 16 — Marco tedrico orientador das teses analisadas (2021-2022)

Cédigo

Marco teérico orientador

T1

Fundamenta-se nos pressupostos tedricos da pedagogia socialista, que estdo baseados na
teoria marxista, que enfoca a formacdo do novo homem que se autotransforma e modifica
a natureza e as rela¢des com o outro. A tese enfoca a pedagogia de Makarenko, para quem
o trabalho associa-se ao estudo como trabalho disciplinado e produtivo a partir da
organizacdo do processo educativo.

T2

O trabalho esti baseado na educacao dialdgica e problematizadora de Freire, pois ha a
compreensdao de que a educacdo integra a cultura e a sociedade. O ato de pesquisar requer
uma consciéncia critica, que deve ser gestada no contexto das rela¢gdes sociais e nas forcas
gue a governam. Esse ato associa teoria e pratica, porque investiga situagfes reais
transcorridas no tempo e no espago, e se constitui numa pratica libertadora e emancipatoria
dos individuos que ensinam e aprendem.

T3

A tese trata do desenvolvimento de um modelo pedagdgico para aproximar os cyberseniors
cujo saberes podem ser compartilhados com aqueles que tém vontade de aprender. Os
modelos pedagdgicos sdo definidos como sistemas de premissas tedricas que podem
orientar e explicar as acdes pedagdgicas, cuja organizacdo esta baseada em paradigmas.
Esse modelo pedagdgico esta orientado a novas praticas pedagdégicas, tendo, de um lado,
0s cyberseniors multiplicadores e, do outro, os séniores (aprendizes).

T4

Baseia-se na teoria histérico-cultural de Vigotsky, estudioso que fundamenta e orienta a
compreensao acerca do aprender. Para Vigotsky, o funcionamento psicolégico humano é
baseado nas relag6es sociais entre o individuo e 0 mundo exterior. Ambos se desenvolvem
num processo histérico, que é o processo de internalizacdo do material cultural modelador
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do individuo, responsavel pela definicdo dos limites e das possibilidades de erigir-se como
pessoal.

Tese ancorada no pensamento complexo de Morin. Para esse estudioso, a complexidade
€ um fato que ndo se pode negar nem rejeitar, porque imperioso. Trata-se da complexidade
do real, marcada por uma multiplicidade de causas e fenbmenos, que se entrecruzam e se
entrelagcam em uma teia sistémica e fenomenoldgica na composi¢cdo do mundo da natureza
e das organizac¢des vivas humanas. Essas organiza¢Bes devem ser compreendidas em um
sistema aberto, ndo obstruido nem dominado por um Unico saber, uma Unica ciéncia.

TS5

A tese ancora-se nos circulos dialégicos investigativo-auto(trans)formativos, aproximando-
se dos circulos de cultura de Paulo Freire. Os circulos dialdgicos investigativo-
auto(trans)formativos hibridos consistem na juncéo dos circulos dialdgicos investigativo-
auto(trans)formativos com o0s circulos dialdgicos virtuais. Os circulos dialégicos
Investigativo-auto(trans)formativos constituem uma base epistémica e politica de pesquisa
no formato de uma pesquisa orientada para a auto(trans)formacao.

T6

A tese parte da perspectiva de que a aprendizagem esta circunscrita a diversos fatores e
processos, sendo um fendmeno com indimeras possibilidades de ser apreendido por
distintas abordagens e visdes. Por conseguinte, apreendé-la exige submeté-la a algumas
T7 visBes tedricas. Em razéo disso, estd embasada no behaviorismo, na teoria social-cognitiva,
no construtivismo, no construcionismo, na teoria socio-historica, na teoria da assimilagédo
cognitiva, na teoria cognitiva da aprendizagem multimidia, nos jogos digitais e na
aprendizagem no contexto da pesquisa brasileira.

A tese estd baseada na praxiologia bourdieusiana, com enfoque na indissociagdo entre a
teoria e a pratica empirica, aportando na ciéncia socioldgica, discutindo a ruptura
T8 epistemoldgica e seguindo-a para problematizar como se da a construcéo do fato, como
fendbmeno a ser aprendido epistemologicamente. Do ponto de vista hierarquico, considera
que o fato € um ato epistemoldgico resultante da conquista, da construcdo e da constatacao.

A tese estd organizada teoricamente tendo como ponto de partida a problematica da
consciéncia docente no acompanhamento das atividades dos alunos em movimento que é
gerenciado pela orquestracdo pedagogica. Essa orquestracdo se da pelo grande nimero
de estudantes movimentando-se nos abertos da escola e fora dela. Entre essas atividades,
estdo as tecnologias da IoT. A partir do hibridismo tecnoldgico digital, os estudantes
desenvolvem atividades pela metodologia dos projetos de aprendizagem gamificados,
enfatizando problemas, cogni¢cdo inventiva, elementos de gamificacdo e método
cartografico de pesquisa-intervencao.

T9

Fonte: O autor (2023).

Conforme exposto no Quadro 16, Ambrés (2022), em sua tese, adota os
pressupostos tedricos da pedagogia socialista, que estdo baseados na teoria
marxista, e enfoca a pedagogia de Makarenko. Para a autora, essa filosofia entende
gue a escola nao deve estimular a competicdo, mas a organizacao entre os homens
e 0 sentimento e atitude de coletividade entre eles. A escola assume uma experiéncia
estética com fins solidarios de classe, capaz de torna-la um coletivo social para gestar
uma nova sociedade.

Na tese de Lauermann (2022), a educacao dialogico-problematizadora de
Paulo Freire & o fundamento tedrico escolhido, na medida em que dialogar, de forma
problematizadora, com o0s professores e estudantes significa reconhecer que é
necessario expandir nossas praticas educacionais libertadoras

Grande (2022), em sua tese, adota 0 modelo pedagdgico para aproximar 0s

cyberseniors cujos saberes podem ser compartilhados com aqueles que tém vontade
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de aprender. Para ela, a educacao dialdgico-problematizadora orienta a pratica de
pesquisa e obriga a seguir rumo ao dialogo e a problematizacdo, simultaneamente.
Assim, as praticas pedagoégicas para os multiplicadores estdo baseadas em suas
experiéncias vivenciadas; por também serem idosos, os multiplicadores conheceriam
as possiveis dificuldades recorrentes e poderiam planejar abordagens que
atendessem as necessidades de outros séniores.

Na tese 4, Anjos (2021) adota a abordagem histérico-cultural, pois ndo se
estrutura sob uma razdo pragmatica, uma vez que estd aberta a novas perguntas,
problemas e visées que sao estabelecidos entre os individuos, suscetiveis as mais
diferentes interpretacfes, traduzindo o que 0 sujeito € no seu contexto social. Para
ela, o estudo da aprendizagem esta delimitado por teorias e abordagens que guiam e
orientam os estudantes a como aprender quando estdo estudando. Nesse sentido, a
aprendizagem conforma uma relacao dialética entre o agente individual e seu coletivo,
ou seja, ndo se da sozinho.

Na tese desenvolvida por Bederode (2021), foi escolhido o pensamento
complexo de Edgar Morin, por se tratar de racionalidade aberta, que se estende e se
dilata, adquirindo novos contornos, que sao abrangentes e flexiveis. Logo, a mudanca
das préticas pedagdgicas e do modo como se instaura a educacao € uma necessidade
urgente, especialmente numa era digital, de vivéncias conectadas e de um mundo em
rede. Novas formulas e novos modos de pensar e de conhecer emergem no cotidiano
social e educacional. O repertério de saberes precisa ser experienciado, com vistas a
expandir a compreensao que temos das coisas e do universo. Esse reconhecimento
de potencialidades humanas encontra no pensamento complexo a possibilidade de
repensar a propria educacao, em seus diversos niveis e contextos.

Na tese 6, Bonorino (2021) ancora-se nos circulos dialégicos investigativo-
auto(trans)formativos, aproximando-se dos circulos de cultura de Paulo Freire. A
escolha por esse aporte tedrico-metodoldégico se deu em funcdo de que,
fundamentados na dialégica dos encontros, os interlocutores tém a oportunidade de
atuar como sujeitos de sua formacdo, capazes de se auto(trans)formar. Por meio
desses circulos, estabelece-se uma dindmica de grupo capaz de retroalimentar as
reciprocidades presentes nos inumeros dialogos entre os participantes. Ha um
processo cooperativo que permite a reconstrucao coletiva do conhecimento acerca

das tecnologias digitais como instrumento na dindmica das praticas pessoais e
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pedagdgicas, que conduzem a tomada de consciéncia do papel de cada sujeito e do
grupo.

Segundo a autora, os circulos dialégicos investigativo-auto(trans)formativos
potencializam o conjunto das diversas experiéncias dos sujeitos envolvidos. A partir
do processo baseado em diadlogos abertos, ha uma série de situacBes experienciadas
que podem ser problematizadas nas dimensdes espaciais e temporais — espaco-
tempo hibrido. Assim, escolheu esse aporte para sua tese, pois propicia que 0s
encontros sejam abertos ao dialogo, investigacdo e formacdo, assentados na
producdo de reflexdes que promovam mudancas no espectro das discussdes
emergentes entre os individuos desses circulos (BONORINO, 2021).

Guerreiro (2021), na tese 7, defende que a aprendizagem é um fendbmeno que
ndo pode ter seu estudo reduzido a uma Unica abordagem. Por isso, escolheu
trabalhar com a psicologia e a neurociéncia, ao considerar que, apesar de serem areas
de estudo distintas, compartiiham a aprendizagem como fendmeno de interesse
comum. Além disso, defende que a concepcdo behaviorista se baseia nos
comportamentos que podem ser estimulados e observaveis e sdo validados para
interpretar os fenbmenos da aprendizagem. As abordagens cognitivistas ultrapassam
a visdo comportamental e incluem em seu repertério 0S processos mentais, a
inteligéncia e os processos sociais e histéricos constituintes do desenvolvimento de
cada sujeito. Juntas, essas diferentes concepcdes consistem em possibilidades de
compreensao do fenébmeno educacional.

Na tese 8, a escolha pela abordagem bourdieusiana se deu por consolidar a
reflexdo acerca da superacdo da oposicdo subjetivismo-objetivismo, no que se
constitui a teoria da pratica, trazendo desdobramentos em torno das concepcdes de
divisao digital e capital digital e das relacdes entre o capital cultural e o capital digital.
No interior dessas relacdes e praticas que as atravessam, a abordagem bourdieusiana
€ a possibilidade de constituir um pensamento critico sobre uma educacao que possa
ser instituida com base em pedagogias criticas para repensar onde se localizam e
como sao encaradas as tecnologias digitais no processo educacional (JESUZ, 2021).

Finalmente, na tese 9, Claudio Lima (2021) tem sua escolha teérica justificada
pela ideia de que a confluéncia digital na sociedade atual esta articulada com o design
da pratica pedagogica com o uso das tecnologias de IoT como possibilidade de
promover a consciéncia e a orquestracédo pedagogica com foco nas competéncias do

professor como coordenador das atividades designadas aos alunos para possibilitar
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um melhor aprendizado, que estimule a capacidade discente criativa com o uso de
tecnologia digital. Nesse percurso, é possivel coordenar os estudantes em torno de
atividades que mobilizem suas competéncias para a pratica pedagdgica inventiva
gamificada mével, com a aplicacdo da metodologia DSR.

Dando continuidade, no Quadro 17 estado descritas as evidéncias encontradas

nas investigacdes de cada trabalho de doutorado objeto de estudo da RSL.

Quadro 17 — Evidéncias encontradas nas teses analisadas (2021-2022)

Cédigo Evidéncias encontradas

O conceito e a prética de inovacao, como fazer pedagdgico, formam a principal baliza que
diferencia as escolas tradicionais, as escolas construtivistas e as escolas inovadoras. Disso,
alguns indicios emergem: as metodologias ativas; a aprendizagem colaborativa; a inovagao
em educacdo. Juntas, elas constituem modalidades potenciais para promover uma
educacd@o mais responsiva, critica e reflexiva, como contraponto a educagéo tradicional e
colapsada.

T1

A inovacao educacional € decorrente do potencial transformador dos REA como veiculos
capazes de colaborar na transposicéo didatica conforme as demandas educacionais, com
fins de propiciar a producéo colaborativa mediante coautoria. Esses recursos tém potencial
de aumentar a acessibilidade a educacgdo a todos, pois estdo disponiveis com licencas
abertas. Essa caracteristica permite que os materiais sejam acessados, reutilizados e
redistribuidos por terceiros, sem terem tantas restrices como outros.

T2

O ambiente de aprendizagem precisa de elementos que facilitem o acesso dos idosos a
EaD, tanto como cursistas quanto como facilitadores. Tal empreendimento requer a
identificacdo de problemas prioritarios, com previsao de elementos capazes de promover
T3 solucdes conforme caracteristicas dos grupos de idosos. Para a consecucdo mais
apropriada dos projetos que incluem os idosos, é necessario que haja a¢g8es inovadoras de
diversas areas de aprendizagem capazes de aprimorar as competéncias e habilidades das
pessoas mais velhas.

A cultura digital do ciberespaco é reconfigurada em novas representagfes do processo de
ensino-aprendizagem. Esse processo vai se tornando mais fluido e mais aproximado da
realidade e das vivéncias dos estudantes, pois essa é a cultura que ja integra 0 universo
existencial deles. Nao obstante, os professores também ja fazem parte dessa cultura, pois
utilizam as tecnologias e se conectam em diferentes plataformas de ensino e de pesquisa,
algo a cada dia mais comum na prética docente.

T4

Ha dificuldade de introducdo das TIC nos processos educativos na instituicdo pesquisada,
especialmente por haver grande preocupacdo com a implantacdo dessas tecnologias, sem
a preocupacéo de sua implementagdo e melhoria. Isso se reflete, sobretudo, no incompleto
T5 processo de transformacéo conjunta de corpo docente e discente de forma sinérgica.
Todavia, iniciativas de adoc¢do de praticas docentes que potencializam o aprendizado tém
sido verificadas, dando sinais de que é possivel visualizar novos cenarios para 0s processos
educativos da EPT pela adogéo das TIC.

E importante que sejam socializadas e disseminadas as experiéncias da utilizacdo das TIC
por professores e estudantes nas mais diversas situacdes e contextos. Nesse sentido,
encaram-se as TIC como um conjunto infindavel de ferramentas fluidas, flexiveis,
cambiaveis, que ampliam a ideia de espaco e tempo, cuja usabilidade e interface permitem
criar e ajustar estratégias para ampliar sua prépria incorporacdo a diversos sistemas,
programas e dispositivos com fins educacionais.

T6

Os resultados indicam, pelas especificidades de cada teoria da aprendizagem abordada na
tese, que é preciso entender as caracteristicas que sdo proprias de cada uma para
empreender a sua aplicacdo e para reconhecer nelas seus limites e possibilidades. As
oficinas realizadas levaram a compreender que os estudantes respondem de diferentes
formas e ritmos aos estimulos e atividades, conforme os tipos de tarefa/atividade e
abordagem empregados.

T7
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Os estudantes avaliaram que as TIC sdo implantadas de modo muito racional e objetivo,
com forte tendéncia a leva-los a consumir informa¢des midiaticas, voltadas para a busca
T8 por informagBes ou por respostas prontas para questfes particulares. Avaliaram também
que as TIC, por serem implantadas com essa racionalidade e objetividade, resultam no fim
em si mesmas.

Quando a aprendizagem se da em contextos que exigem do estudante que ele se
movimente durante a atividade que realiza, ela traz muitos desafios para o professor. Tal
constatacdo reclama que o professor deve dar vazdo as demandas de suporte de base
tecnoldgica para que o aluno possa coletar, processar e apresentar as informacgdes que
T9 obteve. Isso ocorre distante do campo visual do professor, que deve orquestrar todo esse
processo de geracdo e processamento de informacdes necessarias ao desenvolvimento
adequado das atividades que os estudantes realizam. Esse apoio tecnoldgico é
fundamental, sem o professor precisar dar atencéo a obrigacdes de cunho burocratico para
organizacédo e analise de dados.

Fonte: O autor (2023).

Com base nas evidéncias encontradas nas teses analisadas, podemos dizer
que a cibercultura é capaz de instaurar novas formas de constru¢ao dos processos de
ensino e aprendizagem, no desenvolvimento de projetos pedagdgicos e atividades
que promovam novos protagonismos aos agentes desse processo (AMBROS, 2022).
No caso dos estudantes, os estudos de Lauermann (2022) e de Grande (2022)
apontam que os estudantes estdo utilizando a cultura digital como uma de suas
grandes possibilidades de aprendizagem e conhecimento, que nao estao restritas aos
ambientes escolares e de estudo, mas envolvem o cotidiano de suas vidas, que se
entrelaca com as vivéncias escolares e sociais. Contudo, a construcdo de novos
ambientes de aprendizagem € fundamental para o processo de aprendizagem e
precisa ajudar a promover mudancas de programas e a construir modelos capazes de
gerar aprendizagens.

Nesse cenario, as TIC podem colaborar em novas modalidades de formacéo,
de ensino e de aprendizagem, pois ndo estdo reduzidas a ser meros aparatos
tecnolégicos, mas um conjunto de recursos transformadores para que sejam
alcancadas outras formas de diadlogo, de praticas pedagdgicas e de novos
agenciamentos entre escola, professor e estudante. Estudantes e professores
apresentam interesses distintos em relagdo as melhorias que poderiam advir do
incremento tecnolégico. Tal cenario contraria a ideia de que a adocéo de tecnologia
potencializa a educacdo, promove 0 ensino e colabora para uma gestao eficiente
(ANJOS, 2021; BEDERODE, 2021).

Segundo Guerreiro (2021), para compreender as relacdes entre tecnologias
digitais e aprendizagem, as abordagens tedricas ganham novo corpo quando o que

propdéem é possivel de emprego e observacdo para que haja possibilidade de criar
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certos parametros de verificacdo sobre sua melhor forma de uso e de obtencéo de
resultados de aprendizagem necessarios ao bom desempenho e desenvolvimento dos
estudantes.

A linguagem das TDIC, como veiculo tecnoldgico avancado e disseminado em
todos os setores da sociedade, ja alcancou diversos publicos e interesses; nao
obstante, chegou ao cenario educacional, cujas mudancas necessarias passam por
experiéncias de incorporacdo tecnologica (JESUZ, 2021). Disso, resulta que o
professor ter4d de dedicar mais tempo a essas atividades em sua atribuicdo de
orquestrar e mediar o processo pedagdgico, prejudicando a aprendizagem (LIMA, C.,
2021). Desse modo, € preciso ter responsabilidade na cibercultura para ndo fomentar
uma educacdo muito reduzida e longe das aspiracbes de um processo de
aprendizagem capaz de engajar os alunos e professores e de promover uma pratica
mais humanizada, baseada nos pressupostos da emancipacdo, do didlogo e da
cooperacao (BONORINO, 2021).

Por fim, no Quadro 18 estdo descritas as conclusdes obtidas em cada uma das
teses objeto da RSL.

Quadro 18 — Principais conclusdes das teses analisadas (2021-2022)

Cdédigo Conclusdes dos autores

Esté surgindo uma nova pedagogia na esteira da inovagdo didatica subjacente as TICE.
Séo indicios e fundamentos para essa constatacdo as metodologias ativas, que colocam
T1 escola e seu agentes em novas rotas de ensino e de aprendizagem colaborativa, que
cobram formas inventivas e atuantes capazes de integrar mais proximamente os papéis de
estudantes e professores para projetos e atividades partilhados e inovacdo em educacéo.

Os conceitos de educacdo aberta e de REA trazem um novo olhar de como as pessoas
compartilham conhecimentos e informagBes, ensinam e aprendem. Esses conceitos
reavivam a ideia de compartilhar e colaborar e sdo fortes instrumentos de promocéo da
democratizacdo do conhecimento.

T2

O modelo pedagdgico Cyberseniors Multiplicadores na EaD (CMEAD) é um modelo
organico. Foi desenvolvido para ser aprimorado continuamente, sendo ajustado ao longo
do tempo. Os ajustes devem ser feitos conforme surjam demandas tecnoldgicas e haja mais
T3 correspondéncia do modelo com os diferentes perfis de idosos em diversas situacdes de
aprendizagem e com os perfis de idosos, podendo ser aplicado em diferentes situacfes
educacionais. Esse modelo oferece mais seguranca aos idosos para que possam utilizar
as tecnologias digitais.

Os estudantes organizam suas praticas de estudo-aprendizagem com o auxilio de
equipamentos e dispositivos tecnolégicos que se popularizam e integram a rotina escolar,
T4 entre os quais, destacam-se o notebook e o smartphone. Faz parte dessa organizacéo a
consulta a textos digitais, sites e videos na internet. Na rede, os estudantes procuram os
servigos do buscador Google, portal YouTube e aplicativo de mensagens WhatsApp.

Quando as praticas pedagdégicas sdo bem implantadas e conduzidas com cuidado pelos
professores, viabiliza-se a construgdo de conhecimentos contextualizados e interligados,
T5 por sujeitos em comunhdo de saberes pertinentes. Os efeitos tornam-se mais positivos
quando os professores promovem didlogos e reflexdes acerca de problemas préticos que
envolvem seu proprio fazer docente, para fazé-lo melhor. Esse melhor é expresso em
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praticas de ensino que podem ser capazes de engendrar um novo aprendizado para os
estudantes.

A agilidade, a praticidade, a flexibilidade, a velocidade das informacdes, a interacdo e a
comunicacao foram os elementos em destaque mediante as reflexfes auto(trans)formativas
em torno das contribuicdes das tecnologias digitais para as praticas pedagégicas nos
processos formativos na educacdo superior. Quando o professor tem uma apropriagdo
critica das contribuicdes positivas das tecnologias digitais emergentes e as utiliza com
criatividade, desenvolve e utiliza modelos didatico-pedagdgicos inovadores, ele viabiliza
diferentes formas de aprender e propicia novas experiéncias educacionais e formativas aos
estudantes.

T6

A adocdo de trés pressupostos teéricos permitiu observar que o fendmeno da
aprendizagem escolar € um processo que esta para além da aplicacdo de um método ou
de um recurso, pois consiste numa pratica de diversos atos, desde o planejamento da aula
T7 do professor, a previséo e o suprimentos de materiais até a cultura organizacional e politica
da escola. Nesse contexto, o jogo digital na escola também resume a resolucdo de questbes
praticas, uma vez que seus materiais dindmicos mudam com muita frequéncia, em razao
da nova realidade tecnolégica.

As tecnologias digitais tém pouca influéncia no processo educacional bésico, pois sédo
subutilizadas, em razdo de serem implantadas no escopo da educac¢édo tradicional, ndo
promovendo os resultados esperados em torno de uma educacgéo promotora de mudancas

8 sistémicas. Essas tecnologias estdo mais a servico de uma educagdo bancaria e sao
empregadas para serem meios de facilitacdo e otimizagcdo de diversos processos
educacionais.

A pratica final MOBinvent permite que o professor receba em tempo real por dashboard as

T9 informacbes de que precisa para orquestrar pedagogicamente as atividades que os

estudantes precisam para aprender, a partir das atividades demandadas por ele, que os
acompanha longe de seu campo visual.

Fonte: O autor (2023).

A partir do Quadro 18, é possivel verificar que alguns das conclusées
apresentadas nas teses envolvem o fato de que as tecnologias digitais se tornam
possibilidades de novas interagdes e aprendizados, com potencial de transformacgao
no/do processo de ensino-aprendizagem. Contudo, alguns aspectos merecem
destaque.

Para Ambros (2022), é preciso implantacdao e implementacdo de tecnologias
capazes de promover mais consciéncia de uso, geragdo e processamento de
informacdes capazes de mudar os cenérios de aprendizagem, em prol do fazer critico
e reflexivo, e ndo apenas estratégico e operacional.

Considerando a democratiza¢do do conhecimento, Lauermann (2022) destaca
gue, no contexto escolar, professores e estudantes ndo sdo meros receptores, mas
individuos capazes de partilhar interesses e conhecimentos comuns que podem
potencializar seus projetos, atividades e acdes, que podem ser concebidos e
partilhados sem fronteiras, mediados pelas tecnologias digitais.

Com base no estudo de Grande (2022), direcionado para os estudantes idosos,
podemos dizer que as TDIC aumentam a interacdo dos idosos com pessoas em

diferentes ambientes do mundo on-line. Assim, com uma pratica pedagdgica mediada
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pelas tecnologias digitais, eles se tornam mais autbnomos por atuarem como
multiplicadores na EaD, compartilhando seus saberes com outros séniores. Nesse
sentido, a cultura digital de busca de informagé&o, pesquisa e aprendizagem exprime
como a atual geracao de estudantes estd adotando todos esses meios e recursos para
potencializar o aprendizado e realizar novas descobertas no percurso da formacao
académica (ANJOS, 2021).

Destacamos que a adequada e eficaz utilizagdo das TIC modifica positivamente
o aprendizado dos alunos, pois incide sobre os processos educativos da EPT. Diante
disso, afirma Bederone (2021) que é preciso reformular as velhas praticas e introduzir
formas mais assertivas de interacdo e integracdo, para que o fazer docente seja
concebido sob um novo prisma de fazer docente colaborativo e eficiente.

Bonorino (2021) conclui ser necessario que o professor tenha uma apropriacao
critica das contribuicdes positivas das tecnologias digitais. Logo, a autotransformacéao
€ uma entidade voltada para a apropriacdo consciente e engajada, orientada por
praticas pedagodgicas bem definidas e incorporadas a partir de um processo de
planejamento cuidadoso e reavaliado para que possa surtir os efeitos e resultados
esperados no cenario educacional, dos quais possam se beneficiar estudantes,
professores e sociedade pela incorporacdo e uso das tecnologias.

Com base em Guerreiro (2021), podemos afirmar que essa nova realidade
requer que desafios enfrentados pela escola sejam vencidos, como a disponibilidade
de tecnologias digitais adequadas, professores capacitados e conscientes de seu
papel transformador mediante essas tecnologias, capazes de provocar o interesse do
aluno para que alcance a melhor aprendizagem possivel. Por outro lado, é possivel
visualizar mudangas significativas quando essas tecnologias s&o utilizadas como
mediadoras da aprendizagem, propiciando novos processos interacionais, novas
perspectivas humanisticas/relacionais, pautadas na construcdo colaborativa e
participativa (JESUZ, 2021).

Nesse sentido, Claudio Lima (2021) conclui que, com a apropriagdo das
tecnologias digitais, o professor se beneficia das informacgdes recebidas e pode se
concentrar na orquestracao e na mediacao pedagodgica que esse processo exige. Isso
€ possivel porque essa apropriacdo € incorporada as praticas e metodologias
adotadas no processo e nas atividades da aprendizagem em movimento que
contribuem para construir, enviar, processar e classificar dados Uteis para o sucesso

do fazer pedagdgico.
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Diante das andlises até este ponto empreendidas, podemos dizer que a
cibercultura esta presente nos diversos espacos da vida das pessoas, inclusive nos
distintos processos educativos. Ela revoluciona a produgédo do conhecimento, da
informagéo e da comunicacgéo e instaura novas questdes para o processo de ensino-
aprendizagem (BRANDAO; MACHADO, 2022).

No ciberespaco escolar, o uso social das TDIC é aspecto fulcral para uma
formacdo docente mais humanizadora, com vistas a reconhecer o potencial das
pessoas e localiza-las em didlogos ampliados, ndo assimétricos. Compreendemos,
por meio desse cenario, que as tecnologias digitais facilitam indmeros formatos de
aprendizagem e modelos pedagdgicos, que podem ser desenvolvidos em diversos
espacos que nao apenas a sala de aula.

A partir dos estudos analisados na RSL, observamos que uma das principais
mudancas € a ideia ressignificada de sala de aula, espalhada em todos os lugares,
porque o aprender ja ndo é refém de um territorio preestabelecido, bem delimitado,
mas um sistema fluido, multiespacial, distribuido em muitas direcbes e
descentralizado. Nesse contexto, as atividades educacionais independem de um local
previamente definido e fixo para que elas acontecam.

Os estudos apontam a necessidade de concretizar praticas de ensino mediadas
pelas TIC; contudo, ndo apresentam como essas mediacdes estdo se concretizando
na educacao basica, tendo em vista que a maior parte dos estudos foi no contexto do
ensino superior.

Diante desses aspectos, decidimos realizar um estudo de campo norteado
pelos seguintes questionamentos: quais concepc¢des os professores da educacao
basica possuem em relacdo as TDIC nas praticas pedagogicas? Quais
desafios/potencialidades as tecnologias digitais imprimem nos processos de ensino-
aprendizagem segundo professores da educacdo basica? Como ocorreram as
experiéncias de mediagfes pedagdgicas no ERE no contexto da pandemia de Covid-
19, segundo professores da educacdo basica do municipio de Concei¢cdo-PB? No
proximo capitulo, essas questdes seréo trazidas a partir do estudo de campo com

professores da educacao basica.
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4 PRATICAS PEDAGOGICAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS: SABERES E
FAZERES DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA EM CONCEICAO-PB

Este capitulo tem como foco principal apresentar os resultados da pesquisa de
campo realizada com professores, visando ao alcance do objetivo geral desta tese,
qual seja, analisar a relacéo entre cibercultura e préaticas pedagogicas mediadas pelas
tecnologias digitais, considerando a realidade de professores da educacédo basica do
municipio de Conceicao-PB.

Para tanto, primeiramente sera delineada a concepcao de pratica pedagdgica
e de mediacdo a partir, principalmente, das contribuicbes de Paulo Freire e Lev
Vigotsky, sendo ela norteadora das discussdes do estudo empirico. Em seguida, o
capitulo encontra-se dividido em cinco partes, considerando a descricdo metodoldgica
do estudo de campo (sec¢éo 4.1) e os resultados obtidos junto aos professores, como
segue: TDIC na escola: da formagdo aos usos na sala de aula (secdo 4.2);
Implicagbes das TDIC na relag&o professor-aluno e no desenvolvimento integral do
estudante (secdo 4.3); Desafios e potencialidades das TDIC nos processos de
ensino-aprendizagem (secdo 4.4); e Mediacdo das TDIC e o redimensionar da
pratica pedagdgica (secéao 4.5).

Como estimado ao longo deste texto de doutoramento, a sociedade
contemporanea encontra-se constituida e mediada pelas novas tecnologias digitais
em redes, nos varios aspectos da vida, como a economia, a saude, o trabalho e a
educacdo. Nesses contextos, as tecnologias aceleram a comunicacdo, mudam as
formas de producéo, as relacdes dos homens entre si e com suas atividades, bem
como transformam as pessoas objetiva e subjetivamente. Tais dinamicas produzem
efeitos sociais que merecem a atencao da escola e de seus profissionais.

Os novos dispositivos das tecnociéncias transformaram radicalmente, em
poucos anos, o0 mundo em que vivemos. Dentre todas as novas tecnologias, as que
envolvem as relagdes e experiéncias virtuais sdo as que dominam inegavelmente o
cenario atual. A partir do advento da internet e de sua veloz difusdo, passamos a viver
em um contexto de expanséo crescente do ciberespaco, no qual experimentamos
transformacdes radicais nos mais diversos ambitos, como o politico, 0 econémico, o
social e o comportamental (AMBROS, 2022; ANDRADE, 2018; AQUINO et al., 2020).

A expanséao e diversificagdo das TDIC ampliam as possibilidades de ensinar e

aprender (ARAUJO, 2023). Contudo, percebemos um descompasso entre essas
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possibilidades e os modos como elas estdo sendo usadas nas praticas pedagogicas
(BISPO, 2021). Ademais, também €& preciso considerar que as tecnologias digitais,
mesmo afetando diretamente o trabalho docente, por si sé ndo contribuem para o
processo de ensino-aprendizagem. Sua efetividade encontra-se condicionada a
formacdo profissional de professores, ao contexto de sua aplicabilidade e as
expectativas e demandas da sociedade em relacdo aos seus usos (ALMEIDA, 2020).

Na cibercultura, as tecnologias digitais oferecem condi¢gdes para que 0s sujeitos
interconectados realizem trocas e se refacam a todo momento, em decorréncia do
fluxo acelerado de informagdes que circulam constantemente (MACHADO;
OLIVEIRA, 2022). Nesse viés, 0 habito de uso das redes de comunicacao na internet
nos constitui como sujeitos produtores da cultura contemporanea, uma vez que é
também por meio dele que construimos coletivamente referéncias e simbolos,
estabelecemos acordos e valores e consolidamos parametros de modos de ser
socialmente (SATLER; CARRIJO, 2021).

Em virtude do exposto até o momento, as pesquisas aqui analisadas sinalizam
que, no campo da educacgdao, as tecnologias digitais ainda ndo sao percebidas como
artefatos culturais, como linguagem digital, e que seu uso € principalmente de apoio a
pratica pedagdgica tradicional (AMBROS, 2022; ANDERSON, 2019; ANDRADE et al.,
2020; ARAUJO, 2023; AQUINO et al., 2020; BRANDAO; MACHADO, 2022).

Além do apresentado em termos de fundamentos tedricos sobre a cibercultura
e as tecnologias digitais, considerando que as reflexdes desta tese tratam das praticas
pedagogicas, buscaremos delinear algumas ideias para situar como a
compreendemos: um fendmeno relacional, sintese de exercicios plurais, influenciado
pelas contradi¢cdes historico-culturais, permeado por questdes objetivas e subjetivas.
Tal intuito ser& estabelecido com base no pensamento de Freire (2003), Souza (2009)
e Braga e Saul (2021).

Anunciar as vinculagbes da pratica pedagdgica docente-discente com o0s
pressupostos freirianos da humanizacédo € algo central nas discussfes desta tese
acerca das relacdes entre cibercultura e pratica pedagoégica. Todavia, destacamos
que as pedagogias de Freire ndao foram pensadas para uma educacdo com
tecnologias, tampouco excluem essa possibilidade (CARVALHO; MARQUES;
PELLON, 2021). Dessa feita, a compreensao freiriana de que os homens e as
mulheres tém direito a conhecer aquilo que ainda ndo conhecem, a entender melhor

0 conhecimento que ja possuem e a construir 0 seu proprio conhecimento embasa a
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defesa em torno da constituicdo de um curriculo e de uma pratica pedagodgica que
contribuam com o processo de humanizacdo dos seres humanos e do mundo
(FREIRE, 1977, 1979, 1989, 1993, 2000, 2003, 2010). A continuagio, algumas das
ideias essenciais das obras de Paulo Freire serdo apresentadas.

Paulo Reglus Neves Freire (1921-1997) continua tendo suas ideias
compartilhadas mundialmente pelo seu exemplo de educador, filosofo e militante
politico na defesa das classes populares e da escola publica. Sua obra sobre a
educacgdo é vasta. Aqui, serdo tratadas as questdes norteadoras desenvolvidas na
obra Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa'? (FREIRE,
2010), que foi desenvolvida em um periodo marcado pela luta em favor do resgate da
democracia e das liberdades roubadas durante a ditadura civico-militar no Brasil.
Assim, Freire (2003), ao falar de pratica educativa, ndo se limita as instituicbes de
ensino, mas a realidade emancipadora do cidaddo como um todo.

O pensamento de Paulo Freire é uma referéncia incontornavel para a educacao
brasileira, para a América Latina e para todos 0s povos que permanecem subjugados
e oprimidos pelos poderes dominantes (LEGRAMANDI; GOMES, 2019). Em relacéo
a pratica pedagogica, o autor enfatiza que o docente deve estar voltado para a
amplificacéo e diversificacdo do conhecimento, por meio de duas chaves: o saber-ser
e 0 saber-fazer. A aquisicdo desses elementos confere um exercicio continuo de
reflex&o critica diante dos fatos.

Segundo Weyh, Nehring e Weyh (2020), Freire assume um compromisso ao
propor uma educacao libertadora que mostre as criancas e jovens a histéria como
possibilidade, a partir do estabelecimento de uma pedagogia da esperanca e dos
sonhos. Assim, ndo devemos aceitar o determinismo, pois a historia € tempo de
possibilidades, de problematiza¢bes, e, portanto, € propicia a mudancas. Ainda, de
acordo com Cuervo (2022), educar, na concepcao freiriana, ndo é simplesmente
preparar profissional e tecnicamente o individuo para o mundo da fabrica. “E por isso

gue transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico € amesquinhar

12 A obra Pedagogia da autonomia é apresentada em trés capitulos: Ndo ha docéncia sem discéncia;
Ensinar ndo é transferir conhecimento; e Ensinar é uma especificidade humana. O jogo filoséfico torna
esse livro extraordinério, devendo ser considerado texto essencial de leitura e reflexdo pelos
educadores, haja vista que aponta varios “pontos cardeais”. Dentre eles, citamos a rigorosidade
metddica, a pesquisa, 0 respeito aos saberes dos educandos, a criticidade, a ética/estética, a
corporificacdo por meio de exemplos, a rejeicao a qualquer forma de discriminacgdo, o reconhecimento
da identidade cultural, o querer bem aos educandos, o ter alegria/esperanca, o ter liberdade/autoridade,
a curiosidade e, sobretudo, a consciéncia do inacabamento.
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0 que ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo: 0 seu carater
formador” (FREIRE, 2000, p. 36).

A critica & escola tradicional ndo se refere ao seu papel histérico, mas a sua
dificuldade de ressignificar o seu lugar nos processos de ensino, de forma a atender
as demandas sociais. Nao se trata de negar o seu papel, mas contestar um modelo
gue vem se distanciando cada vez mais das necessidades de formacdo para a
sociedade contemporanea.

A escola é um lugar de aprender, mas o professor tem a responsabilidade da
gestdo do ensino e ndo é admissivel que ele s6 aprenda isso na sala de aula.
Obviamente, o contexto escolar € um espaco rico de aprendizagens, 0 que ocorre em
niveis diferentes para cada aprendente (CARVALHO; MARQUES; PELLON, 2021).
Para Freire, ndo ha um modelo, uma forma Unica de educar, mas existem educacdes,
ocorrendo em diferentes tempos, espacos, e estabelecendo diversas formas de
relacdo dos sujeitos com o conhecimento, movidos por uma ideia do que é educacao.
A escola, como instituicao historicamente estabelecida e destinada a educacao formal
na sociedade, necessita ter uma proposta pedagdgica explicita que defina e oriente

as acoes de todo o coletivo escolar. Logo, a educacéo

nao é neutra, possuindo uma intencionalidade (o que, porque, para quem, de
que forma), podendo formar sujeitos passivos, submissos ou ativos,
participantes, (co)criadores da escola. Toda situacdo educativa implica
educador e educando; contelidos; objetivos; métodos; processos, técnicas de
ensino; materiais didaticos, com coeréncia com os objetivos, a viséo e opgao
politica, utopia, sonho impregnado no PPP (FREIRE, 2003, p. 68-69).

Freire se baseia em uma visao critica da educacédo, na qual o dialogo, a
participacdo ativa dos estudantes e a promoc¢ao da consciéncia critica sdo elementos
centrais. Ele acredita que a educacdo ndo deve ser um processo unilateral em que o
conhecimento é transmitido de forma passiva aos alunos, mas, sim, um dialogo entre
educador e educando, no qual ambos sao sujeitos ativos na construcdo do

conhecimento. Nas palavras do autor,

[...] ambos sujeitos cognoscentes, cada um em seu nivel: 0 que ensina, o por
ele ja sabido, por isso, ao ensinar reconhece o antes conhecido; o que
aprende conhecendo o ainda por ele ndo conhecido, ora conhece melhor
alguma coisa que sabia mal ou preenche uma lacuna de saber
(FREIRE,1989, p. 115-116).
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Desse modo, em uma pratica pedagoégica problematizadora, focada no
protagonismo (ROMANOWSKI; RUFATO; PAGNONCELLI, 2021), professores e
alunos aprendem mediados pelos conhecimentos e devem apoiar-se em uma
pedagogia do didlogo, colaboracdo mutua, em busca da construgdo de sujeitos
autdbnomos.

Conforme Vieira (2021), a pedagogia da autonomia proposta por Freire tem
como objetivo principal a formacdo de pessoas autbnomas, capazes de refletir
criticamente sobre sua realidade e agir de forma consciente e transformadora, de tal
contorno que permita aos estudantes compreender sua condi¢do social, questionar as
estruturas opressivas e participar ativamente na busca por uma sociedade mais justa.

Outro aspecto a ser levado em conta € que os professores se convengam
definitivamente de que ensinar ndo € transferir o saber, mas criar possibilidade para
sua producao e/ou construcdo. “A pratica docente critica, implicante do pensar certo,
envolve o movimento dinamico, dialético, entre o fazer e o pensar sobre o fazer. [...]
E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a
proxima pratica” (FREIRE, 2010, p. 39-40).

A pratica pedagdgica pensada a partir da pedagogia da autonomia de Freire se
baseia na valorizacéo da participacao ativa dos estudantes, no dialogo como método
de ensino-aprendizagem, na formacdo de sujeitos autbnomos e criticos, na
contextualizacdo dos conteudos e na busca por uma educacgdo libertadora, que
promova a transformacao social. Seus principios continuam influenciando a educacéo
contemporanea e inspirando educadores em todo o mundo. Nessa conjuntura, o papel
do educador € o de um facilitador, um mediador entre o conhecimento e os estudantes.
O educador deve criar um ambiente de aprendizagem democratico e participativo, no
qgual os alunos se sintam encorajados a expressar suas opinides, a compatrtilhar suas
experiéncias e a construir conhecimento de forma coletiva.

Na obra Pedagogia da autonomia (FREIRE, 2010), ensinar é uma
especificidade humana e uma das atividades mais importantes para o
desenvolvimento individual e social. Enquanto outras espécies também podem
transmitir conhecimentos e habilidades entre si, 0 ato de ensinar de forma consciente
e intencional, com a intencdo de promover aprendizado em outros individuos, é uma

caracteristica unica dos seres humanos (FREIRE, 2003).
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Buscando sistematizar os elementos fundamentais da pratica pedagdgica,
quatro aspectos foram escolhidos para destaque, devendo ser tema de preocupacao
para todos que exercem a docéncia profissionalmente.

O primeiro diz respeito a transposicdo didatica; sendo uma area complexa da
epistemologia da educacéo, refere-se ao processamento didatico de um contetdo de
interesse cientifico reconhecido como necessario para o processo civilizatério em uma
linguagem didatica. Assim, a pratica docente se refere as acbes e estratégias
utilizadas pelo educador para promover a aprendizagem dos estudantes. Envolve a
selecédo de conteudos, a metodologia de ensino, a organizacao da sala de aula e o
acompanhamento do progresso dos alunos (ZANATTA; BRITO, 2015). Segundo
Freire (1996), ensinar deve ser uma pratica de troca, dialogo e construcéo coletiva de
conhecimento. O educador ndo € apenas um transmissor de informacdes, mas
também um facilitador, um mediador que estimula os estudantes a refletir criticamente
sobre sua realidade, a levantar questbes, a compartilhar experiéncias e a buscar
respostas de forma colaborativa.

Freire (1996) também enfatiza a importancia da relacdo entre a teoria e a
pratica, segundo elemento de destaque. Ele acredita que a educacdo deve estar
intrinsecamente ligada a vida cotidiana dos estudantes, abordando questfes e
desafios reais que eles enfrentam. A préatica pedagodgica de Freire valoriza a
contextualizagcdo dos conteudos, relacionando-os com a realidade dos alunos e
incentivando-os a aplicar o conhecimento adquirido em situacdes concretas.

Os saberes préticos e tedricos sdo componentes de um mesmo processo, que
geram uma pratica pedagdgica significativa, tendo em vista que os alunos
reconhecem a importancia do estudo de determinada temética para a solucao de
questdes cotidianas. “Por mais fundamentais que sejam o0s conteddos, a sua
importancia efetiva ndo reside apenas neles, mas ha maneira como sejam
apreendidos pelos educandos e incorporados a sua pratica” (FREIRE, 2003, p. 86).

Uma das tarefas mais importantes da pratica pedagodgica critica € propiciar as
condicbes em que os educandos em suas relagdes com os outros e todos com o
professor ensaiam a experiéncia profunda de assumir-se. Este é o terceiro elemento
importante na pratica pedagogica: assumir-se como ser social e histérico, como um
ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador de sonhos, capaz de ter
raiva, porque ser capaz de amar é uma das questdes mais fulcrais no processo

educativo.
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A importancia da conscientizacdo e da reflexdo critica sobre as estruturas
sociais e as relacdes de poder é tema que deve ser analisado. Para Freire (2003), a
educacdo deve capacitar os estudantes a compreender a realidade em que estao
inseridos, pois ensinar nao é simplesmente transferir conhecimento, mas uma pratica
de dialogo, participacdo e transformacédo, na qual educador e educandos estdo
envolvidos em um processo de aprendizagem mutua e emancipadora.

Por fim, o ultimo elemento a ser destacado é que desenvolver uma pratica
pedagdgica emancipatoria implica ousadia de ser, estar e fazer(-se) no mundo. Freire
(2015) afirma que a profissdo de professor implica ousadia, na busca de formas de
existir e resistir num cenario macro, desenvolvendo praticas outras, ndo apenas para
continuar fazendo ciéncia no percurso de nossas pesquisas, mas refletindo os
cotidianos a partir de suas vivéncias. Lembramos que “o0 mundo ndo €. O mundo esta
sendo” (FREIRE, 2020, p. 74) e, enquanto o mundo acontece, precisamos continuar
sendo atores e autores de nossas itinerancias e, como sujeitos historicos que somos,
nao constatamos para nos adaptar, mas para mudar a realidade.

Em virtude desses elementos, também defendemos o que é apontado por

Souza (2009, p. 4) em relacéo a pratica pedagodgica:

E uma agéo intencional, coletiva e organizada, mediada pelo conhecimento.
Uma pratica complexa que é sintese de exercicios plurais — a pratica docente,
a pratica discente, a pratica gestora e a pratica epistemolégica —, com a
finalidade de contribuir com a realizagdo humana dos sujeitos humanos.

Complexa e plural, a pratica pedagogica toma a pratica individual e coletiva
como objeto de reflexao, revelando o compromisso com a produc¢ao de conhecimentos
que contribuam com o entendimento e a intervencéo da/na sociedade.

A pratica pedagodgica, nessa perspectiva, € vista como um processo dindmico
gue envolve ndo apenas o educador, mas também os estudantes — como se
envolvem, interagem, questionam, colaboram e constroem conhecimento —, a gestao
escolar — envolvendo a organizagcdo da estrutura escolar, o estabelecimento de
politicas educacionais, a gestao de recursos e 0 apoio aos educadores e alunos — e a
reflexdo sobre os fundamentos do conhecimento e sua implicacdo na acao didatica,
como pratica epistemoldgica. Todos esses aspectos estdo interconectados e
contribuem para o objetivo comum de promover a realizagdo humana dos sujeitos

envolvidos no processo educativo (FRANCO, 2016).
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Acrescentando ao ja exposto, Braga e Saul (2021) definem a pratica
pedagogica como fenémeno relacional docente-discente, permeado por questbes
objetivas e subjetivas, decorrentes de ambiguidades e contradi¢gdes historico-culturais
passiveis de mudancas.

A pratica pedagogica esta intrinsecamente relacionada as questfes sociais,
uma vez que a educacao € um fendbmeno social e, portanto, ndo pode ser dissociada
do contexto em que ocorre e das condi¢des concretas de vida dos sujeitos envolvidos.
A forma como a educacdo € concebida e praticada tem implicacdes diretas nas
dindmicas sociais, na reproducéo ou transformacao das desigualdades, na promocao
da inclusdo e na construcdo de uma sociedade mais justa (FRANCO, 2016).

Retomando a questdo da incorporacdo das tecnologias digitais na pratica
pedagdgica, elas podem potencializar as experiéncias de ensino e aprendizagem,
promovendo maior interatividade, acesso a recursos diversificados e desenvolvimento
de competéncias relevantes para o século XXI. No entanto, € necessario um uso
critico e reflexivo das tecnologias, considerando sempre o0s objetivos educacionais e
as necessidades dos estudantes (KENSKI, 2012; KONONETS, 2023).

Os professores devem refletir sobre como e quando integrar essas tecnologias,
levando em consideracdo as caracteristicas dos estudantes, os objetivos de
aprendizagem e o contexto em que estéo inseridos. E fundamental também considerar
as questdes de acessibilidade, equidade e seguranca digital, garantindo que todos os
alunos tenham oportunidades igualitarias de aproveitar os beneficios das tecnologias.

A partir da RSL, foi possivel perceber que as TDIC contribuem positivamente
para a pratica pedagdgica, propiciando o uso de diferentes recursos hipermidias,
independentemente do espaco e tempo, flexibilizando todo o processo e
desenvolvendo progressivamente a autonomia do estudante. Contudo, € preciso
saber usa-las de forma consciente e critica, selecionando as informacg@es recebidas
positivamente a seu favor, gerando crescimento intelectual. Desse modo, apresenta-
se claramente a perspectiva de desenvolver uma educacao problematizadora, que
nao negue as tecnologias nem a “endeuse”, como se fosse a solugcdo para os
problemas educacionais.

A respeito, Freire (1989, p. 97) afirma que “nunca fui ingénuo apreciador da

tecnologia: n&o a divinizo, de um lado, nem a diabolizo, de outro”. Acrescenta:
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[...] tendo-as como instrumentos facilitadores do processo de ensino-
aprendizagem, desde que se deixem claras as finalidades pedagdgicas.
Penso que a educacao nao é redutivel a técnica, mas néo se faz educagao
sem ela. [...] Acho que o uso de computadores no processo de ensino-
aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica e
criativa de nossos meninos e meninas. [...] Depende de quem usa a favor de
gué e de quem e para qué (FREIRE, 1989, p. 98).

Nesse contexto, considerando que esta tese aborda as TDIC como ferramentas
mediadoras, desenvolvemos a seguir uma aproximagao a respeito das nogdes de
mediacao e de ferramentas ancoradas nos estudos de Vigotsky, pois estas dialogam
com a proposta de educacédo empreendida por Freire (1993, 2003, 2020).

Na perspectiva de contribuir para concretizar praticas pedagdgicas mediadas
pelas TDIC, torna-se necessario situar conceitualmente o que se entende por
mediacdo. Numa perspectiva histérico-social, Vigotsky!3, psicélogo e teédrico do
desenvolvimento humano, desenvolveu o conceito de mediacdo como uma das bases
fundamentais de sua teoria sociocultural. Para Vigotsky (1999), a mediacdo é o
processo pelo qual os seres humanos constroem conhecimento e se desenvolvem por
meio da interacdo com o ambiente social e cultural (VYGOTSKY, 1999).

Com a publicacao de dois livros: Pensamento e linguagem (1934) e A formacao
social da mente (1962), Vigotsky apresenta uma concepcdo de aprendizagem
contextualizada com o meio social, cuja vertente principal defende que
desenvolvimento e aprendizagem tém relacdo direta com o ambiente historico-social
em que se vivencia a interacao.

A mediacdo é o processo pelo qual os individuos constroem conhecimento e
se desenvolvem por meio da interacdo social e cultural, utilizando instrumentos e
signos como mediadores. Por esse processo, as funcdes psicoldgicas superiores sdo
internalizadas e a Zona de Desenvolvimento Iminente (ZDI)* é alcancada, permitindo
que os individuos avancem em seu desenvolvimento cognitivo e social.

A mediacao esta relacionada ao conceito de ZDI, sendo esta a distancia entre
o nivel atual de desenvolvimento de uma pessoa e seu potencial de desenvolvimento

com a assisténcia de um mediador mais competente. O mediador desempenha um

13 A teoria historico-cultural foi desenvolvida por Vigotsky, psicélogo russo que estudou o
desenvolvimento das fun¢8es psiquicas superiores nos seres humanos. A premissa basica de sua
teoria configura-se na afirmacdo de que os seres humanos séo histéricos e sociais. Assim, cada
individuo se desenvolve a medida que se relaciona com outros individuos, imersos em uma cultura
humana.

14 Para efeitos deste estudo, utilizamos o conceito de ZDI tal como apresentado nas traducgfes
propostas por Zoia Prestes.
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papel fundamental ao oferecer suporte, orientacdo e desafios adequados ao
estudante, permitindo que ele avance em seu desenvolvimento e alcance novos niveis
de aprendizagem (SANTANA et al., 2022).

Segundo Vygotsky, a mediacao ocorre por meio de instrumentos e signos. Os
instrumentos sao as ferramentas fisicas ou psicolégicas utilizadas pelos individuos
para atuar no mundo e transformar a realidade. Os signos, por sua vez, sao sistemas
simbdlicos, como a linguagem, que permitem a representacado e a comunicacao de
significados.

A mediacdo tem um papel central no desenvolvimento cognitivo e na
construcdo do conhecimento. Vygotsky (1999) argumenta que as funcdes psicologicas
superiores, como a linguagem, o pensamento abstrato e a resolucado de problemas
complexos, sdo inicialmente mediadas por outros individuos mais experientes,
geralmente adultos. Por meio dessa mediacdo social, as criancas internalizam e
assimilam as habilidades e conhecimentos do grupo social em que estdo inseridas.
Dessa forma, a mediagc&o ndo se limita a transmissao de conhecimento, mas envolve
a interacdo social e cultural entre os individuos, por meio da qual a aprendizagem e o
desenvolvimento ocorrem. Trata-se de um processo dindmico e essencial para a
formacdo dos processos mentais superiores e para a aquisicdo de habilidades e
conhecimentos mais avancados.

Nesse contexto, a no¢cdo de mediacdo encontra-se vinculada com o conceito
de internalizacao, que se refere a reconstrucao interna de uma operacao externa; em
outras palavras, séo internalizacdes de relacdes sociais e significados externos,
principalmente pela fala. Desenvolvimento e aprendizagem S&80 processos
impulsionados pelo social e que estdo intimamente relacionados com as condi¢des
objetivas de organizagdo da vida social. Com isso, temos a situagcdo social do

desenvolvimento, a qual consiste no

[...] ponto de partida para todas as mudangas dindmicas que se produzem no
desenvolvimento durante cada idade. Determina, plenamente, e por inteiro as
formas e a trajetéria que permite a crianga adquirir novas propriedades da
personalidade; ja que a realidade social € a verdadeira fonte do
desenvolvimento, a possibilidade de que o social se transforme em individual.
Portanto, a primeira questdo que devemos resolver, ao estudar a dindmica
da idade, é aclarar a situagao social do desenvolvimento (VYGOSTY, 2004,
p. 264).
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Vale frisar que o autor defende que as interacfes sociais sdo as principais
desencadeadoras do aprendizado. A interacdo esta na verdade inserida dentro do
processo de mediagdo que ocorre por meio de instrumentos e signos. Ainda, enfatiza
que a internalizacdo € um processo ativo e dinamico, que ocorre em diferentes
estagios de desenvolvimento e que varia de acordo com as praticas culturais e as
atividades especificas de cada contexto. Pela internalizacdo, os individuos se
apropriam do conhecimento e das formas de pensar e agir de sua cultura, construindo
seu proprio desenvolvimento intelectual e psicolégico.

No contexto das teorias de Vigotsky, a mediacdo por meio das tecnologias
digitais pode ser entendida como a utilizacdo dessas ferramentas tecnologicas como
instrumentos e signos para promover a aprendizagem e o desenvolvimento humano.
As tecnologias digitais podem desempenhar um papel significativo na mediacdo do
conhecimento, especialmente na era digital em que vivemos. Elas oferecem recursos
e possibilidades que podem enriquecer a interacéo social e cultural, facilitar o acesso
a informagdes, promover a colaboragéo e estimular o desenvolvimento de habilidades
cognitivas.

No entanto, é importante ressaltar que a mediacdo por meio das tecnologias
digitais ndo se resume a utilizacdo dessas ferramentas, mas também envolve a
interacdo e a orientacdo de mediadores humanos, como os educadores. Estes
desempenham um papel fundamental ao utilizar as tecnologias de forma
pedagogicamente adequada, oferecendo suporte, orientacdo e desafios adequados
aos estudantes. Assim, a mediacdo por meio das tecnologias digitais € uma
abordagem que reconhece o potencial dessas ferramentas para promover a
aprendizagem e o desenvolvimento humano. A partir da interacdo com instrumentos
e signos digitais, os estudantes podem construir conhecimento, colaborar com seus
pares, explorar diferentes perspectivas e desenvolver habilidades essenciais para o0
século XXI, sendo fundamental que essa mediacdo seja planejada e realizada de
forma consciente, considerando os objetivos educacionais e as necessidades dos
estudantes.

Diante do exposto, a relacdo entre cibercultura, tecnologias digitais e praticas
pedagdgicas tornou-se objeto de andlise e orientou a elaboracdo dos seguintes
objetivos especificos:

a) Descrever como a cibercultura tem motivado a implementacdo das

tecnologias digitais e a inovacao das praticas pedagogicas no processo de
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ensino e aprendizagem, destacando o0s niveis de ensino dessa
implementacédo, com base em uma RSL.

b) Descrever as concepc¢des dos professores da educacao basica do municipio
de Conceicédo-PB sobre os usos e sua formacao para as tecnologias digitais
na sala de aula.

c) Averiguar o que pensam professores da educacdo basica do municipio de
Conceicéo-PB acerca das implicacdes das TDIC nas relagcbes professor-
aluno e no desenvolvimento integral do estudante.

d) Listar os desafios das TDIC nos processos de ensino-aprendizagem
segundo professores da educacéo basica do municipio de Conceicéao-PB.
e) Identificar as potencialidades das TDIC nos processos de ensino-
aprendizagem segundo professores da educacgdo basica do municipio de

Conceicéo-PB.

f) Apresentar as experiéncias de mediacfes pedagogicas no ERE no contexto
da pandemia de Covid-19 segundo professores da educacdo basica do
municipio de Conceigdo-PB.

g) Verificar os saberes e fazeres de professores da educacdo basica do
municipio de Conceicdo-PB sobre o redimensionamento da acéo docente a
partir da mediacao das TDIC.

Para alcanca-los, além da RSL, foi desenvolvida uma pesquisa de campo com

30 professores da educacgédo béasica do municipio de Conceigcdo-PB. A seguir, 0S

aspectos adotados no percurso metodologico serdo apresentados.
4.1 A PESQUISA DE CAMPO — PERCURSO METODOLOGICO

Para alcancar os objetivos elencados nesta tese, optamos pela pesquisa de
campo, com abordagem qualiquantitativa, pois permite revelar tanto aspectos
guantificAveis quanto teias relacionais e processos sociais pouco conhecidos
referentes a grupos particulares, sendo uma abordagem que se conforma melhor a
investigagdo de grupos e seguimentos delimitados e focalizados, considerando as
histérias sociais sob a Optica dos atores, 0 que permite a elucidacdo de processos
sociais ainda pouco conhecidos (MINEIRO; SILVA; FERREIRA, 2022; MINAYO;
SANCHEZ, 2013).
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Ainda, podemos definir a investigacdo qualitativa a partir de dois elementos
distintivos: (i) pela inclusdo da subjetividade no préprio ato de investigar, tanto a do
sujeito do pesquisador (como no caso da pesquisa participante ou da pesquisa
heuristica) quanto a do sujeito pesquisado, pelo reconhecimento de sua alteridade
(como no caso da pesquisa empirico-fenomenologica); (i) por uma visdo de
abrangéncia do fendmeno pesquisado, realcando a sua circunscricdo junto aos
demais fenbmenos — sociais, culturais, econdmicos, quando for o caso (como na
pesquisa hermenéutica, por exemplo) (GIL, 2010).

A abordagem qualitativa se responsabiliza por questdes muito particulares e
tem como preocupacdo um nivel da realidade que ndo pode ser quantificado. Trata-
se de uma maneira de investigar fenbmenos sociais e humanos por meio de dados
descritivos e interpretativos, valorizando a subjetividade, a diversidade de
perspectivas e a compreensdo aprofundada dos contextos sociais e culturais
(BOGDAN; BIKLEN, 1984; FREITAS; KRAMER, 2007).

A pesquisa foi realizada junto a professores de escolas publicas do municipio
de Conceicéo-PB, localizado no sertao paraibano, na regido metropolitana do Vale do
Piancé, com area territorial de 576.986 km?. A populacdo estimada é de 16.147
pessoas, com densidade demogréafica de 27,38/m?>.

A escolarizacdo do municipio entre 6 e 14 anos é de 97,4% e o indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) é de 0,621 (IBGE, 2021). Com relacdo ao quantitativo
de escolas, possui um total de 30 escolas publicas municipais (sendo 25 na zona rural)
e uma creche, na zona urbana. Segundo dados da Secretaria Municipal de Educacéo,
o Indice de Desenvolvimento da Educacéo Béasica (IDEB) de 2021 foi de 4,7. Em
relacdo ao numero de alunos matriculados, a creche atende a um total de 169
criancas; a Educacéo Infantil (pré-escolar), 373 alunos, havendo 911 alunos do 1° ao
5° ano do Ensino Fundamental, 721 alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental e
508 alunos matriculados na Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), totalizando 2.682
alunos matriculados no ano de 2022.

Quanto ao numero de professores que atuam no municipio no Ensino
Fundamental Il, no ano de 2022, existia em atuagdo um total de 52, dos quais
participaram deste estudo 30 professores. Sobre o sexo, a maioria (60%) é do sexo
feminino, com idades variando entre 22 e 59 anos (média de 36 anos, Desvio-Padréao
—DP =2,37). Em relagéo ao estado civil, a maioria dos participantes disse ser solteiro

(50%) e casado (43%). No tocante aos cursos de graduagao, a maioria informou
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formacdo em Matematica (41%), Letras (38%) e Pedagogia (17%). Do total de 30
participantes, no que tange a titulacdo, 12 (40%) sdo graduados, 12 (40%),
especialistas, trés (10%), mestres e trés (10%), doutores.

Para a coleta de dados, foi utilizado um questionério semiestruturado,
composto por trés partes principais: (i) caracterizacdo da amostra; (i) questdes
fechadas; (iii) questbes abertas (Apéndice A). Ele foi construido com base no
instrumento utilizado por Rivero et al. (2016), sendo composto por seis itens voltados
a caracterizacao da amostra (por exemplo, sexo e idade) e 14 questdes referentes a
usos das TDIC no ensino-aprendizagem (por exemplo, 4. Como vocé avalia seu
dominio para lidar com as seguintes ferramentas na sala de aula?; 13. Na sua opiniéo,
como a mediacao das TICs e das tecnologias digitais na escola pode redimensionar
a acao docente?).

O questionario foi enviado pelo Google Forms?®®, que tem sido utilizado na
funcdo de suporte em pesquisas no processo educativo no mundo académico. Ele foi
escolhido por ser uma ferramenta gratuita, com capacidade de armazenamento on-
line e praticidade na analise das informacdes, tornando-se um instrumento de suporte
viavel para sistematizar os resultados de forma qualitativa e/ou quantitativa, facilitando
relatérios (MONTEIRO; SANTOS, 2019).

Segundo Martins (2020), o Google Forms pode ser muito atil em diversas
atividades académicas, neste caso em especial, para a coleta e analise de dados
estatisticos, facilitando o processo de pesquisa. A plataforma é bem didatica e versatil
e oferece varios caminhos para a apreciacdo dos dados, pois permite que o
pesquisador envie para o0s respondentes, via e-mail ou link, assim todos podem
responder de qualquer lugar. Ainda, tem como vantagem possibilitar a organizagao
dos dados em forma de gréficos e planilhas, proporcionando um resultado quantitativo
de maneira mais pratica e organizada, facilitando a analise dos dados (MOTA, 2019;
ANDRES et al., 2020).

A coleta de dados ocorreu durante trés meses (julho a setembro de 2022), apos

aprovacdo pelo Comité de Etica do Centro Universitario Internacional Uninter. Os

15 O Google possui uma grande variedade de ferramentas, que facilitam e otimizam a vida de milhares
de usuérios espalhados pelo mundo, entre elas: Google buscador; Google Blog Search; Google Books;
Google Custom Search; Google Shopping; Google Finance; Google Grupos; Google Imagens; Google
Noticias; Google Académico; Google Tradutor; Google FeedBurner; Google Apps for Business; Google
Docs; Google Drive; Google Reader; Google Play; Blogger; Hangouts; Gmail; YuoTube; Google Mapas;
Google Toolbar; Google Agenda etc.
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participantes da pesquisa foram contatados por uma rede de interagcdes nos grupos
do WhatsApp, o link do Google Forms foi enviado aos professores e estes
responderam ao questionario apos assinatura do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) (Apéndice B).

Todos os preceitos éticos envolvendo pesquisas cientificas com seres
humanos, a exemplo de sigilo, confidencialidade e direito a desisténcia, foram
adotados em todas as etapas do estudo, segundo as Resolugcbes CNS n° 466/2012 e
n°® 510/2016. Assim, buscando preservar a identidade dos participantes, na
apresentacao dos resultados, estes serdo identificados com P para professores e Pa
para professoras, seguidos de uma numeracao (por exemplo, Pal4, P5, Pa22).

Quanto ao tratamento dos dados, as questbes objetivas foram tratadas com
base em estatisticas descritivas (frequéncia, porcentagem e média). Com relacdo as
guestdes abertas de cunho qualitativo, realizamos uma analise de contetdo segundo
Bardin (2011), que possibilitou o estudo das significac6es de temas cotidianos, sendo
adequado para o objetivo deste estudo. Por essa técnica, foram analisadas as
respostas dos docentes acerca da mediacdo das TDIC nos processos de ensino-
aprendizagem.

A andlise de conteudo, conforme proposta por Bardin (2011), envolve um
conjunto de etapas para a analise de dados qualitativos. Essas etapas fornecem um
processo sistematico para a organizacdo, categorizacao e interpretacdo dos dados
coletados, a saber:

a) Pré-analise: nesta etapa, o pesquisador realiza uma leitura inicial dos dados
coletados para se familiarizar com o material. O objetivo é obter uma
compreensao geral do conteudo e identificar os aspectos relevantes a ser
analisados. Para tanto, € importante definir os objetivos da analise, formular
guestBes de pesquisa e selecionar as unidades de significacdo, que podem
ser palavras, frases, paragrafos ou outros elementos do texto. Nesta etapa,
podem ser definidos os eixos tematicos.

b) Exploracéo do material: nesta etapa, o pesquisador realiza uma codificacao
aberta dos dados, identificando unidades de significado relevantes a partir
dos eixos tematicos. Essas unidades podem ser marcadas por recortes,
anotacdes ou categorizacOes preliminares. O objetivo € identificar temas,

padrdes e elementos significativos presentes nos dados.
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c) Categorizacdo: nesta etapa, 0 pesquisador agrupa as unidades de

significado em categorias tematicas. As categorias sdo construidas com
base em similaridades de conteddo e podem ser preexistentes ou emergir
do préprio processo de analise. O objetivo é criar uma estrutura organizada

gue permita a classificacdo dos dados de acordo com os temas identificados.

d) Andlise e interpretacdo: nesta etapa, o pesquisador explora as relacfes

entre as categorias, busca padrdes, contrastes e variacbes nos dados. A
andlise pode envolver a comparacdo entre diferentes unidades de
significacao, a identificacdo de relacdes de causa e efeito, a interpretacéo de
discursos implicitos, entre outras abordagens. O objetivo € compreender o

significado dos dados e responder as questdes de pesquisa propostas.

e) Inferéncia e interpretacdo final: nesta etapa, 0 pesquisador realiza

f)

E

inferéncias e interpretacdes finais com base nos resultados da analise. Isso
envolve relacionar os achados aos objetivos da pesquisa, a teoria subjacente
e ao contexto mais amplo. O pesquisador pode fornecer exemplos, citacbes
e evidéncias para embasar suas conclusdes e apresentar uma interpretacao
coerente dos dados.

Relatorio dos resultados: nesta etapa final, o pesquisador elabora um
relatorio dos resultados da andlise de contetdo, que pode incluir uma
descricdo detalhada das etapas de andlise, a apresentacdo das categorias
tematicas identificadas, a discusséo dos principais achados e a interpretacao
dos resultados a luz das questdes de pesquisa. O relatorio deve ser claro,
coerente e embasado nos dados analisados.

importante ressaltar que as etapas descritas sdo interativas e

interconectadas. O pesquisador pode revisitar etapas anteriores durante o processo

de analise, ajustando categorias, refinando interpretacdes e realizando novas

codificagBes conforme necessario. A analise de contetdo requer rigor metodoldgico e

sensibilidade interpretativa para garantir a validade e a confiabilidade dos resultados
obtidos (MENDES; MISKULIN, 2017).

Na Figura 1, encontram-se sistematizadas tais etapas, possibilitando uma

compreensao didatica dos procedimentos adotados sequencialmente no tratamento

dos dados.
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Figura 1 — Etapas do processo de analise de contetdo

Etapas da Analise de Contetdo

| |
a) Pré-Analise | b) Exploragdo do Material c) Tratamento dos resultados, a
¢ inferéncia e a interpretagdo
Leitura Flutuante | Defini¢do dos Eixos Tematicos

| ~ 1

Definigdo dos Objetivos
da Analise

Unidades de Significagdo

Definigao das
Categorias | Descrigéo dos Dados

¢ Preliminares

| Constituigdo do corpus

o

Exploragdo dos Eixos Tematicos

Inferéncias

Interpretagdo

Fonte: Adaptado de Bardin (2011).

Em sintese, para a realizacdo deste estudo, primeiramente foi realizada a
organizacdo do material, procedendo a leitura inicial das respostas dos professores
com o objetivo de definicdo da unidade de significado e de esboc¢o das categorias de
analise. Posteriormente, as respostas foram codificadas, com cada unidade tematica
destacada no texto (recortada) conforme as categorias de andlise propostas. Apos
andlise das respostas, foram definidos os eixos tematicos em funcdo dos objetivos

especificos, conforme Figura 2.

Figura 2 — Eixos tematicos elaborados em fungéo dos objetivos especificos

ET3 - Implicaces das TDIC no desenvolvimento integral do aluno

|—r E|4 - Desafios das TDIC na prética pedagogica } |

- ¢ao das TDIC e o redimensionamento da pratica )|
pedagdgica ) |

Fonte: O autor (2023).
Nota: ET = eixo temaético.
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Definidos os eixos tematicos, a leitura das respostas foi retomada tendo em
vista a identificacao das unidades de significacdo, conforme a identificacdo de padrdes
presentes nos discursos dos participantes, levando em consideracao os objetivos do
projeto. O processo de registro das unidades de significacéo foi realizado a partir das
tematicas e seus conteudos, sendo o processo de identificacdo feito com base em
sublinhamentos e etiquetas, com cores diferentes para cada eixo tematico, conforme
as dispostas na Figura 2.

ApGs organizacgédo das unidades de significagdo, estas foram submetidas a uma
leitura analitica, visando a identificacdo de semelhancas e discrepéancias, dando
origem as categorias em cada eixo tematico. A constituicdo dessas categorias
tematicas ocorreu a partir de uma nova leitura analitica das unidades de significacéo,
sendo estabelecidas na confluéncia entre a teoria e a empiria, tendo como base a
analise do tipo indutivo. De acordo com Godoy (2005, p. 87), “a analise indutiva dos
dados leva a identificacdo de padrdes recorrentes, temas comuns e categorias”. A
seguir, no Quadro 19, 0s eixos tematicos e as categorias com seus respectivos

codigos sao apresentados.

Quadro 19 — Eixos tematicos e categorias tematicas da pesquisa

Eixo tematico Categoria Cédigo
ET1 - Finalidades das TDIC na sala de Inovar a pratica pedagdgica ET1-F1
aula Ampliar interatividade na cibercultura ET1-F2
ET2 - Implicacdes das TDIC na Ampliar o didlogo ET2-11
relagcdo professor-aluno Contribuir para a amorosidade ET2-12
| Desenvolwmiﬂgillr;éea%r:l dimenséo ET3-DI1

ETS - ImplicacGes das TDIC no Desenvolvimento integral — dimenséo
desenvolvimento integral do aluno 4 ET3-DI2

autonomia

ET4 - Desafios das TDIC na préatica Infraestrgtura precaria ET4-D1
pedagégica thrmagao fraglllza}da ET4-D 2
Gestéo descompromissada ET4-D 3
ET5 - Potencialidades das TDIC nos Ressignificar o ensino ET5-P1
processos de ensino-aprendizagem Criar arquiteturas de aprendizagem ET5-P2
ET6 - Experiéncias com o ERE Exper_lAenc.las de super{;l(;a.o ET6-E1
Experiéncias desagradaveis ET6-E2
ET7 - Redimensionamento da prética Multiplicidade/exterioridade ET7-R1
pedagogica pela mediagdo das TDIC Multicentramento/interatividade ET7-R2

Fonte: O autor (2023).
Nota: Os codigos das categorias foram elaborados levando em consideracdo o eixo tematico e a
primeira letra do conteddo principal do eixo; por exemplo: ET1-F1 = Eixo Tematico 1 — Finalidade 1;
ET1-F2: Eixo Tematico 1 — Finalidade 2.

Apoés a elaboracdo das categorias seguindo os critérios de exclusédo mutua,

homogeneidade, pertinéncia, objetividade e produtividade, foram elaborados cédigos



127

para sua identificacdo (BARDIN, 2011; MENDES; MISKULIN, 2017). Em seguida, as
unidades de significacdo foram relidas e categorizadas com base no registro dos
codigos. Nas sec¢fes a seguir, além da apresentacdo das categorias e das unidades
de significacao, as respostas dos professores selecionadas seréo expostas visando a
exemplificar e corporificar tais categorias.

Com base neste estudo, na Figura 2 e no Quadro 19, obtivemos como produto
educacional uma proposta de préatica pedagogica mediada pelas TDIC, representada
em um framework intitulado 13A2M2, sendo: I3 — Integralidade, Interatividade e

Inovacgéo; A2 — Amorosidade e Autonomia; e M2 — Multiplicidade e Multicrentramento.
4.2 TDIC NA ESCOLA: DA FORMAQAO AOS USOS NA SALA DE AULA

Nesta primeira secéo para apresentacao dos resultados da pesquisa de campo,
temos como foco o alcance do objetivo de descrever as concepgdes dos professores
da educacéo basica do municipio de Conceicdo-PB sobre os usos e sua formacao
para as tecnologias digitais na sala de aula (objetivo 2). Nesse sentido, foram
identificados os principais aplicativos ou softwares que os professores usam para fins
pessoais e para se comunicar com o0s alunos. Também foram verificados: como os
docentes avaliam a formacédo para usar as TICs na escola; o dominio para lidar com
algumas ferramentas digitais na sala de aula; a finalidade e o grau de uso das TDIC
na sala de aula. Para faciltar a compreensdo dos resultados, estes serdo
apresentados em blocos em fungcdo do objetivo e, em seguida, serdo tecidas as
discussdes a respeito, no intuito de dialogar a empiria com a teoria.

Inicialmente, os professores foram questionados sobre como avaliam sua
formacéo para usar as TDIC na escola. Os resultados estdo disponiveis na Figura
3.
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Figura 3 — Avaliacdo dos professores sobre sua formacéao tecnolégica

54% 1% 3% = INSUFICIENTE
'.20% POUCO SUFICIENTE

« MEDIANAMENTE SUFICIENTE

SUFICIENTE

* TOTALMENTE SUFICIENTE

22%

Fonte: O autor (2023).

Como observado na Figura 3, do total de 30 professores, 54% avaliaram como
“totalmente suficiente” a sua formagédo para lidar com as TDIC, 20% disseram
considerar “suficiente”, 22% indicaram avaliar como “medianamente suficiente”,
apenas 3% avaliaram como “pouco suficiente” e 1% avaliou como “totalmente
insuficiente”.

Também foi solicitado que avaliassem seu dominio com relagdo a algumas
ferramentas digitais, a exemplo de ferramentas de busca, de armazenamento e

interativas. Os resultados estdo expostos na Tabela 3.

Tabela 3 — Avaliacdo do dominio para lidar com ferramentas digitais na sala de aula

Ferramenta avaliada | Insuficiente | Regular | Suficiente | Excelente
Ferramentas de busca de informacéo (ex. 2 1 0 27
Google, Google Académico, Bing)

Ferramentas de armazenamento de 2 1 4 23
informacé&o (ex. OneDrive, Dropbox, Google

Drive)

Ferramentas de gestdo e organizagéo (ex. 2 2 3 23
Google Notes, Google Calendar, Agenda)

Ferramentas de comunicagéo e 0 0 2 28
relacionamento (ex. Instagram, WhatsApp,

Facebook)

Ferramentas desenhadas especialmente para 2 2 5 21
a educacao (ex. Moodle, AVA, Google

Classroom)

Ferramentas Interativas e de criagao (ex. 2 1 7 20

mapa mental, Canva)

Fonte: O autor (2023).

Com base na Tabela 3, € possivel perceber que, em todos os itens, 0s
professores avaliaram seu dominio para lidar com as ferramentas digitais no mais alto

nivel (excelente). Em quase todos os itens, dois professores avaliaram seu dominio
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como insuficiente, com excecéo das ferramentas de comunicacao e relacionamento
(como Instagram, WhatsApp, Facebook), em que 28 avaliaram como excelente e dois,
como suficiente. Destacamos que o item que aborda as ferramentas interativas e de
criacao foi 0 menos avaliado como excelente (apenas 20 respostas).

Ainda na perspectiva de descrever os usos das tecnologias digitais por parte
de professores, em seguida, a Figura 4 apresenta os aplicativos ou softwares que os

professores do estudo usam para fins pessoais.

Figura 4 — Uso das TDIC na vida pessoal
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Fonte: O autor (2023).

Conforme a Figura 4, dos 30 professores, 29 utilizam o WhatsApp, 23 possuem
Instagram, 22 usam o e-mail e 19 utilizam o Facebook e o YouTube na vida pessoal
para resolver atividades que ndo estdo relacionadas as atividades escolares.
Ademais, na Figura 5, sdo expostos os aplicativos ou softwares que os professores

do estudo usam para fins profissionais, ou seja, para se comunicar com seus alunos.

Figura 5 — Uso das TDIC na vida profissional
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Quanto ao uso das TDIC para se comunicar com seus alunos, foi possivel
verificar que apenas no caso do WhatsApp ndo houve mudanca significativa, pois,
dos 30 professores, 26 disseram fazer uso dele no contexto da sala de aula. Nas
demais TDIC, ocorreu uma diminui¢do consideravel (ver Figura 5). E possivel notar
que, apesar de os docentes ja fazerem usos das TDIC na vida cotidiana, na esfera
profissional, poucos afirmaram usar no contexto da sala de aula junto aos seus alunos.

Ademais, os professores foram questionados sobre o grau de uso das TDIC
nas seguintes atividades de sala de aula: pesquisa de materiais para as aulas,
atividades de gestao (cronogramas, lista de alunos), apoio a exposicao oral (videos,
slides, internet), criacdo de materiais pedagdgicos interativos (quiz, Kahoot, jogos

on-line) e criacdo de espacos de construcdo de materiais em grupo (Tabela 4).

Tabela 4 — Frequéncia de uso das TDIC em atividades docentes
As

Atividade de sala de aula Raramente vezes Frequentemente | Sempre
Pesquisa de materiais para as aulas 1 5 9 15
Atividades de gestdo (cronogramas, lista 2 8 8 12
de alunos)

Apoio a exposicao oral (videos, slides, 2 3 13 12
internet)

Criacdo de materiais pedagogicos 8 6 4 12
interativos (quiz, Kahoot, jogos on-line)

Criagéo de espacos de construcéo de 6 4 10 10

materiais em grupo

Fonte: O autor (2023).

Conforme é possivel verificar na Tabela 4, do total de 30 professores, a maioria
disse usar as TDIC para pesquisa de materiais para as aulas (15 sempre usam e nove
frequentemente usam). Quanto a realizar atividades de gestao (cronogramas, lista de
alunos) e criar espacos de construcdo de materiais em grupo, foram apontados por
20 professores. O item mais pontuado, por 25 das 30 respostas, foi utilizar as TDIC
para apoiar a exposic¢ao oral (videos, slides, internet), enquanto o item que teve menos
respostas com alta frequéncia de uso foi criar materiais pedagoégicos interativos (quiz,
Kahoot, jogos on-line).

Além dos resultados ja expostos, outra questdo da pesquisa versou sobre a
finalidade de uso das TDIC na sala de aula. Do total de 30 professores, apenas um
disse que né&o utiliza nenhuma TDIC. Apds analise de conteudo, as respostas dos
demais 29 participantes foram agrupados em duas categorias: (i) Inovacao da pratica

pedagdgica; (i) Ampliacdo das interacbes com a cibercultura (Quadro 20).
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Quadro 20 — Finalidades das TDIC na sala de aula, unidades de significacéo e categorias

Eixo tematico

Exemplos de unidades de significacao

Categoria

ET1 -
Finalidades
das TDIC na
sala de aula

Gosto de usar as ferramentas tecnoldgicas para facilitar o
ensino e aprendizagem e trazer inovacao para minha pratica.

Inovar e dinamizar a aula com o uso das ferramentas do
google, os alunos se tornam protagonistas da aprendizagem

Sempre uso a gamificagdo para inovar as aulas

Pra inovar, através de Quiz eu posso verificar conhecimentos
prévios, deixa minha aula mais dindmica e atrativa para
juntos compartilhar conhecimentos.

Mesmo antes da Pandemia eu inovava nas aulas, fazia
revisdo on-line e os alunos faziam envio de trabalhos por
e-mail.

Inovar a pratica
pedagodgica

(n = 20)

[...] trazer novas oportunidades de aprendizagem e interacéo
com o mundo globalizado.

Para ampliar as interaces com museus e alunos de outros
paises.

Elas nos ajudam a ser conectar, ampliam o letramento
digital dos meus alunos e eles interagem com o0 que esta
acontecendo fora da salade aula [...].

[...] ampliar as maneiras de interagir, se conectar com o
mundo digital [...] uso o google terra e ampliamos a
aprendizagem interagindo online [...].

Vejo que melhora as interagdes aluno-aluno, professor-
aluno e todos nés com o conhecimento, somos cidadaos do
mundo [...].

Ampliar
interatividade na
cibercultura

(n=15)

Fonte: O autor (2023).

Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

Com base no Quadro 20, é possivel verificar as unidades de significacdo que

contribuiram para o processo de categorizacdo. A primeira categoria (ET1-F1),

intitulada “Inovar a pratica pedagdgica”, agrupa respostas cujo conteudo principal

corresponde a utilizacdo das TDIC na busca de gerar e gerir mudancas na sala de

aula, no sentido de tornar a aula mais dindmica e aberta, bem como motivar mais

os alunos e consolidar o protagonismo no processo de aprender. Um exemplo de

materializacdo dessa categoria pode ser verificado na resposta de duas

professoras:

Gosto muito de usar as ferramentas tecnoldgicas para facilitar o ensino e
aprendizagem trazer inovagdo para minha préatica. Por exemplo uso o
computador para confeccdo e apresentacdo de slides. Mesmo antes da
Pandemia eu fazia aulas de revisdo com os alunos de forma on-line e eles ja
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faziam envios de trabalhos por e-mail. Eu gosto de inovar sempre e isso faz
com que figue mais empolgante (Pal).

Eu sempre fui curiosa pra inovar as aulas, entdo gosto de estratégias de
ensino aprendizagem para expandir contetido e melhor ensinar. Eu aprendo
muito com meus alunos. Através de Quiz eu posso verificar conhecimentos
prévios, deixa minha aula mais dindmica e sempre deixa ela mais atrativa
para juntos compartilhar conhecimentos. Ajuda na aproximagdo com o0s
alunos. Eles interagem mais (Pal4).

A categoria 2 (ET1-F2), intitulada “Ampliar interatividade na cibercultura”, foi
estabelecida no sentido de unir as respostas cujas unidades de significagdo envolvem
a ideia de ampliar as maneiras de interagir, se conectar com o mundo digital. Seguem

duas respostas que representam essa categoria:

As TDIC sao muito importantes nos dias de hoje. Se eu ndo soubesse usar
elas na sala de aula, teria sido muito mais complicado nessa Pandemia. Por
isso, defendo nas reunides daqui da escola que elas nos ajudam a se
conectar e interagir com tudo que esté ocorrendo no mundo, com o passado,
presente e futuro, melhorando e facilitando na constru¢@o do conhecimento.
Outra finalidade é para dinamizar as aulas, trazer novas oportunidades de
aprendizagem e intera¢cdo com o mundo globalizado (Pal4).

Minha principal finalidade é poder conectar meus alunos com 0 que esta
acontecendo fora da sala de aula. Elas nos ajudam a ser conectar, ampliam
o letramento digital dos meus alunos e eles interagem com o que esta
acontecendo fora da sala de aula. Nés visitamos museus, cidades e ruinas.
Gosto de interagir com o mundo dos meus alunos, e passar orientacfes
atualizadas. Outra finalidade é usar as TICS nas nossas pesquisas e
preparacdo dos alunos para utilizacdo dos respectivos recursos na vida
pessoal e profissional. Uso essas ferramentas para ensinar os alunos na
organizacdo pedagdgica e organizacao pessoal (Pa2).

Apresentados esses resultados, algumas consideracdes podem ser
estabelecidas com base na teoria aqui adotada, no que diz respeito aos usos das
TDIC no contexto escolar e no que se refere ao processo de formacgao de professores
no contexto da cibercultura.

A cibercultura j& faz parte da vida do homem, que esta diante de uma grande
possibilidade de conhecimentos, devendo escolher, selecionar e filtrar as informacoes,
para, entdo, organiza-las em grupos e comunidades, com possibilidade de permutar
as ideias, compartilhar interesses e criar inteligéncia coletiva (LEVY, 2006). Mas como
a escola e as politicas de formacéo de professores estédo tratando essa questdo?

Pensemos a respeito.
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A internet e as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na vida dos
seres humanos, nas atividades domésticas, nos momentos de lazer, no trabalho e,
principalmente, na vida académica. No tocante ao uso das tecnologias na educagao
escolar, percebemos ainda resisténcia por parte de alguns professores (MESQUITA,
PISCHETOLA, 2022). Nesta tese, apenas uma professora disse nao perceber
nenhuma finalidade pedagdgica das tecnologias digitais nas suas praticas.

As TDIC tém provocado um avango consideravel no processo de ensino e
aprendizagem, sendo um dos mais inovadores mecanismos na educacao (ANJOS,
2021). Considerando a singularidade do processo de aprendizagem, percebemos que
€ necessario conceber uma nova escola que compreenda as diversas formas como
0S seus atores, individuais ou coletivos, performam esse processo, pois eles atribuem
sentido a escola e ao proprio conhecimento (AMBROS, 2022). Com isso, torna-se
possivel combinar as diversas l6gicas de acdo que estruturam o mundo escolar
altamente heterogéneo em que vivemos.

Atualmente, o ser humano transpde seus limites, dando espaco para a
aprendizagem e um mundo novo, virtual e contemporédneo. S&ao aspectos
fundamentais da cibercultura a desterritorializacdo e temporalidade (MOREIRA;
COSTA, 2020). Assim, o ciberespaco se torna um lugar novo, cheio de possibilidades,
onde o ser humano pode vivenciar experiéncias e interacdes sociais, manter relacées
de amizades, se apaixonar, trabalhar e fazer politica de uma forma bem peculiar,
munido da contemporaneidade e suas tecnologias.

Concordamos com Moreira e Schlemmer (2020) ao afirmar que a énfase nao
estd na tecnologia, sendo que esta atua como um ambiente promotor de redes de
aprendizagem e conhecimento, mas, sobretudo, o foco precisa estar nas condigbes
que afetam a apropriacao tecnoldgica, importando consigo um significativo incremento
do sentido e da qualidade na educacédo, que tem implicagdes concretas nos processos
de formacgédo de professores, tanto do ponto de vista epistemoldgico quanto na
questao dos usos praticos.

As TDIC possuem um potencial formativo que pode contribuir para a ampliacao
dos espacos e dos tempos pedagogicos, para a flexibilizagdo do curriculo e para o
aumento da interagdo entre o0s sujeitos na sala de aula, presencial ou a distancia. Para
cumprir seu papel social, a escola ndo pode ignorar as TDIC e continuar utilizando
uma linguagem distante da realidade digital (RIBEIRO; CARVALHO; SANTOS, 2018;
KENSKI, 2003, 2008, 2012; MOREIRA; SCHLEMMER, 2020).
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No que concerne a utilizacado dos recursos tecnoldgicos, € importante que o
docente reflita criticamente sobre a realidade dos estudantes, seus conhecimentos
prévios e a relagcdo entre as TDIC e os objetivos de aprendizagem. Segundo Coll e
Monereo (2010, p. 11), apenas incorporar 0s recursos tecnoldgicos nao transforma os
processos educacionais, mas “[...] modifica substancialmente o contexto no qual estes
processos ocorrem e as relacdes entre seus atores e as tarefas e conteudo de
aprendizagem, abrindo, assim, o caminho para uma eventual transformacao profunda
desses processos”.

Tal fato € corroborado pelo estudo de Franca Filho, Antunes e Couto (2020), os
quais indicam a relevancia de considerar a técnica e a natureza funcional das TDIC
no processo formativo. Apesar das vantagens que representam, as tecnologias
digitais carecem de uma quase permanente formacao, porque, nessa area, a inovacao
acontece a todo momento, o que por vezes proporciona mudancas significativas nas
praticas dos professores.

E necessario conhecer os softwares, perceber o que se pretende com a sua
utilizacdo do ponto de vista pedagogico e se o0 recurso é o mais adequado para o
efeito, porque, na realidade, o simples uso de interfaces digitais ndo garante, so por
si, avancos ou inovacbes nas praticas educativas (MONTEIRO; MOREIRA;
LENCASTRE, 2015). Muitas interfaces da web social sdo subutilizadas quando os
referenciais adotados ainda replicam préaticas adquiridas na web 1.0. Por isso, sendo
a educacédo digital em rede um processo que se caracteriza pela utilizacdo de
tecnologias digitais da web social, € necessario promover préaticas pedagdgico-
didaticas ativas e construtivistas, que sustentem um conhecimento coletivo e uma
aprendizagem colaborativa e humanizada (LEITE, 2022).

Outro aspecto relevante a ser considerado nesse didlogo € a aproximacado da
teoria a pratica pedagdgica, levando em conta a necessidade de fomentar propostas
emergentes no campo das tecnologias aplicadas & educacéo (DVORAK; ARAUJO,
2016; LEITE, 2022). Assim, uma proposta dialégica de formacédo de professores,
inicial ou continuada, deve acompanhar o movimento de transformacdo social,
provocando o repensar do papel do professor como formador reflexivo de sua pratica
docente (FREIRE, 2000).

Quando se aborda a questdo da formacao de professores no contexto das
TDIC, torna-se relevante assumir que as instituicdes tradicionais de ensino, presencial

ou a distancia, tém de reajustar os seus sistemas de distribuicdo e de comunicacao,
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deixando de ser o centro da comunica¢ao educativa de forma simples e passando a
constituir simples nés de uma trama de redes entre as quais o estudante se move em
coordenadas chamadas cyberspaces de forma mais flexivel (PUBLIO JUNIOR, 2018;
AMBROS, 2022).

Kenski (2012, p. 13), ao abordar as especificidades da cultura digital
contemporanea, aponta algumas questdes que se colocam como desafios para a

formacao de professores e para a sua atuacgao profissional:

Como formar professores para 0s novos cursos e para 0s novos perfis de
formacdo e acdo que a sociedade exige? Como agir pedagogicamente em
todos os niveis e todas as areas do saber para desenvolver cursos que sejam
adequados a essa nova realidade? Como ensinar e aprender conteldos em
constante movimento de atualiza¢éo?

Gatti (2010, p. 1357), ao refletir sobre a formacdo docente, reconhece uma
predominéancia desse histérico de constituicdo de um campo tedrico para a formacgéao

nos cursos de licenciatura:

[...] Mesmo com ajustes parciais em razdo das novas diretrizes, verifica-se
nas licenciaturas dos professores especialistas a prevaléncia da historica
ideia de oferecimento de formacdo com foco na area disciplinar especifica,
com pequeno espaco para a formacgéo pedagdgica. Adentramos o século XXI
em uma condi¢cdo de formacéo de professores nas areas disciplinares em
gue, mesmo com as orientagbes mais integradoras quanto a relagéo
‘formacao disciplinar/formacao para a docéncia’, na pratica ainda se verifica
a prevaléncia do modelo consagrado no inicio do século XX para essas
licenciaturas [...].

Diante dessas colocacdes, € interessante considerar também que as mudancas
na préatica docente ndo acontecem de forma acelerada, o que significa que as préticas
solidificadas nédo sé@o apagadas ou deletadas, simplesmente, e depois postas outras
para substitui-las, como se pode fazer com um software, por exemplo. Convém
analisar que a formacao docente envolve aspectos humanos, ou seja, trata-se de
pessoas com uma historia de vida ndo somente profissional, mas também pessoal,
vinculada a angulos histéricos que fundamentaram as experiéncias educacionais na
area de ensino no pais (PUBLIO JUNIOR, 2018). Nesse sentido, por meio da
formacao docente, pode-se contribuir para o fortalecimento das praticas educacionais
momentaneas, a exemplo das que foram mobilizadas pelo ERE com a utilizacdo de
TDIC (OLIVEIRA; CORREA; MORES, 2020).
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Em funcdo das dinamicas sociais virtuais, argumentamos em prol de uma
pedagogia do letramento digital e dos multiletramentos, como possibilidade na
formacao docente, para propiciar a mediagdo com as novas tecnologias e cultura e,
consequentemente, trazer a escola para a contemporaneidade, rompendo com a
|6gica da educacéao transmissiva (ROJO; MOURA, 2015).

O letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes das
formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital
pressupde assumir mudancas nos modos de ler e escrever os cédigos e
sinais verbais e ndo-verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as
formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual
estdo os textos digitais é a tela, também digital (XAVIER, 2005, p. 134).

Dessa forma, refletir sobre o letramento digital é repensar linguagens, cédigos
e suas tecnologias e sobre como fazer a préatica pedagodgica convergir para o
letramento multissemidtico, enfrentando o desafio de formar, por meio de uma
educacao culturalmente sensivel, cidaddos e profissionais preparados para atender
as demandas da sociedade da informacdo, tecnologicamente globalizada e
culturalmente globolizada, universalizada, mas néo totalizada. Nesse mesmo sentido,
Dias et al. (2021) apontam que as demandas formativas devem contemplar o
letramento digital e os multiletramentos em aportes tedrico-criticos, de tal maneira que
reposicionem a didatica, favorecendo a criacdo de aclGes educativas erguidas com
formadores e contemplando também as vozes dos educandos.

A cibercultura implica novos tempos, que requerem o que Cope e Kalantzis
(2009) consideram multiletramentos, podendo o “multi” dos multiletramentos ser de
dois tipos: multicontextual (comunidade, papel social, relacbes interpessoais,
identidade, questbes do sujeito etc.) e multimodal (escrito, visual, espacial, tatil,
gestual, audio e oral) (CARDOSO, 2022).

Lévy (2008) salienta a questdo da relacéo entre as tecnologias e a formacéo
profissional ao afirmar que, pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria
das competéncias adquiridas no inicio de seu percurso profissional estara obsoleta no
fim de sua carreira. Partindo dessa constatacédo, defendemos a necessidade de
pensar a formacéo profissional de forma permanente, sem que o foco esteja apenas
concentrado nos contetdos especificos de uma area de formacéo (OLIVEIRA, 2018).
Como temos defendido, a formacdo continuada é considerada a busca de

novos caminhos de desenvolvimento dos saberes, formacgéo que se debruca sobre os
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problemas educacionais por meio de analise reflexiva e critica quanto as praticas
pedagdgicas e permanente reconstrucado da identidade e profissionalizacédo docentes
(ALMEIDA; SANTOS, 2023). E, ainda, uma fonte de aprendizado ético e autdbnomo,
que trabalha com a quest&o da “inconclusao” do ser humano posta por Freire (1996),
imbuida, segundo ele, de insercdo no movimento de procura, de curiosidade.

Sendo a educacdo digital em rede um processo que se caracteriza pela
conectividade, rapidez, fluidez, apropriacdo de recursos abertos, € necessario
desencadear processos educativos destinados a melhorar e a desenvolver a
qualidade profissional dos professores. Na formacdo docente, 0 processo
comunicativo (midias, tecnologias e linguagens) deve ser estudado, praticado e
aprimorado pelo prisma de uma relacdo emancipadora com as tecnologias digitais, 0
gue requer um ensino para, sobre, com e por meio das tecnologias digitais, a partir de
uma abordagem critica e expressivo-produtiva. Essa mudanca a que estamos
assistindo, de paradigma e de filosofia educacional, exige uma politica ativa de
formacao docente, de apropriacéo digital (HENRIQUES et al., 2015).

No entanto, os impactos na formacao de professores ndo devem ser pensados
apenas no que se refere a um “repertério” de tdpicos ou conteudos. Em geral, a
guestado é mais complexa no que concerne as competéncias e habilidades, bem como
aos espacos, metodologias de ensino-aprendizagem, interacdo e diadlogo entre os
atores desses processos, em busca de desenvolver a autonomia.

O principio freiriano de que a educacao libertadora requer um projeto de
formacdo que promova a busca coletiva pelo conhecimento auténtico aponta na
direcdo de um processo a demandar luta coletiva, que lanca luz sobre a realidade, a
partir da participacdo efetiva e intencional dos sujeitos da aprendizagem, pelo
exercicio fecundo de fala/escuta amorosa, como ilustra o processo dialégico
constituido em sala de aula (SOUZA; COSTA, 2020).

Salientamos, aqui, a importancia de incentivar a formacdo continuada de
docentes na direcdo da construcdo de projetos inovadores, de modo a possibilitar a
promocao da autonomia, da expressao criativa e do trabalho colaborativo com suporte
da tecnologia e, consequentemente, a melhoria significativa na qualidade do ensino
(SOUZA; COSTA, 2020). Diante disso, a formacédo docente requer ndo sé formacéo
técnica, baseada nas competéncias praticas, mas formacédo ampliada, que explica a

articulagcdo entre dimensdo experimental e dimensdo conceitual dos saberes
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necessarios a acdo, de forma que o saber-fazer proveniente da experiéncia valide
suas aquisicdes profissionais e o transforme em formador por exceléncia.

Na proxima sec¢éo, abordaremos o que os professores da educacao basica de
Conceicéo-PB pensam sobre as implicagdes das TDIC na relacdo professor-aluno e

no desenvolvimento integral dos estudantes.

4.3 IMPLICACOES DAS TDIC NA RELACAO PROFESSOR-ALUNO E NO
DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DO ESTUDANTE

O uso da tecnologia no ambiente escolar desencadeia um espago de maior
contato do professor com o aluno, uma vez que a rotina escolar se aproxima do que
ja faz parte da vida deste fora da escola. Concordamos com Oliveira et al. (2021)
quando afirmam que é importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno,
chegando a ele por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo
som, pela multimidia, pela interacdo on e off-line, pois essas estratégias contribuem
para o desenvolvimento deles.

Assim, buscamos averiguar o que pensam os professores da educacao basica
do municipio de Concei¢do-PB acerca das implicacbes das TDIC nas relagcbes

professor-aluno e no desenvolvimento integral do estudante (objetivo 3).
4.3.1Implicagdes das TDIC na relag&o professor-aluno

A relacao professor-aluno necessita estar envolvida por afeto e compreensao
de ambas as partes para que o ambiente se torne propicio a construcao do
conhecimento. Segundo Belo, Oliveira e Silva (2021), a afetividade é essencial a
aprendizagem e formacéo integral dos estudantes. Assim, buscaremos descrever o
gue os professores pensam acerca das implicac6es das TDIC na relacao professor-
aluno (Quadro 21).

Quadro 21 — Implicacdes das TDIC na relacéo professor-aluno, unidades de significacdo e categorias

Eixo tematico Exemplos de unidades de significacdo Categoria

A principal questao é que ampliou o didlogo porque
estamos nos falando pelas redes sociais.
ET2 - Implicagbes
das TDIC narelacdo | Acho que o didlogo é a base de tudo na relacao
professor-aluno professor-aluno.

Ampliar o dialogo

(n=27)

Melhora a interacédo, a relagdo ficou e fica de mais
disponibilidade, um contato mais integrado e
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construtivo, além de abrir espaco para dialogos mais
maleaveis e amigaveis.

Entdo ainteratividade entre professores e alunos € um
ganho que as tecnologias oferecem.

Aumenta os lacos entre professor e aluno, pois fica
mais facil e pratico a comunicagdo para ambas as
partes. Nosso dialogo melhorou muito.

Torna 0s mesmos mais préximos, afetivos e
interessados. E aluno e professor se coloca no lugar
do outro, tem mais empatia.

[...] A tecnologia é valida na aprendizagem [...] as
praticas ficam mais dialogadas e afetivas.

Com certeza a aproximacdo e o vinculo, quando o
professor estd mais proximo da realidade do aluno ha
uma identificagcdo que faz com que aquele aluno esteja
aberto a trocas afetivas com o educador.

Contribuir para a
amorosidade

(n=21)

O outro é estabelecer um vinculo afetivo com os
alunos,

Usando da maneira correta a tecnologia é uma 6tima
aliada para melhorar a relagdo com os alunos, porque
com elas conseguimos ficar mais préximos e criar 0s
lacos afetivos.

Fonte: O autor (2023).
Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

A partir da leitura das respostas dos professores e com base no aporte teérico,
foi possivel sistematizar o Eixo Tematico 2 — Implicacdes das TDIC na relacéo
professor-aluno em duas categorias: ET2-11 — Ampliar o didlogo e ET2-12 — Contribuir
para a amorosidade.

A categoria ET2-11 aborda aspectos relacionados aos fatores didaticos e
pedagogicos no sentido de ampliar a participacdo nas aulas e permitir maior
comunicacdo com o professor e os colegas. Aqui, os alunos sdo entendidos como
seres de atos e acdes que ocorrem nas relagcdes entre professores e alunos.

A categoria faz emergir a concepc¢ao de que as tecnologias digitais na relacao
professor-aluno refletem nas a¢fes pedagogicas cotidianas, pois 0s protagonistas dos
processos de ensino-aprendizagem passam a dialogar, se expressar, compartilhar
sentimentos. Isso, segundo os professores, faz melhorar a relacéo professor-aluno na
sala de aula. Vejamos alguns trechos das respostas dos professores que estao na

base da analise de contetudo dessa categoria:
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Melhora a relacdo, o contato ficou e fica de mais disponibilidade, mais
integrado e construtivo, além de abrir espaco para didlogos mais maleaveis e
amigaveis em relagdo aos contetdos que estao sendo explanados nas aulas
[...] A tecnologia é vélida na aprendizagem [...] as préaticas ficam mais
dialogadas e afetivas [...] Importante para os alunos pois eles vao buscar mais
conhecimentos algo pra os estudos, eles agem mais e interagem também.
Na parte do professor e alunos ficou melhor a comunicagéo e o dialogo (P29).

Os alunos ganham porque eles se tornam mais ativos e também afetivos, a
gente rir mais, a aula fica mais leve. Eles interagem mais com a gente, se
tornaram seres de mais dialogo. A tecnologias hoje é importante pra todos
nés, a comunicacao é fundamental pra um bom profissional, informacéo é
poder, os saberes na pratica docente melhoram quando o aluno interage de
forma critica e politica sobre os problemas sociais. Acho que o diadlogo é a
base de tudo na relacao professor-aluno. Depois da Pandemia véarios alunos
vieram interagir mais comigo, mesmo que online. O dialogo entre professores
e alunos € um ganho que as tecnologias oferecem. Com certeza a
aproximacao e o vinculo, qguando o professor esta mais préximo da realidade
do aluno h& uma identificacdo que faz com que aquele aluno esteja aberto a
trocas com o educador. Nosso didlogo melhorou muito com o uso das redes
sociais, como o zap (Pal6).

Conforme as respostas de 27 professores, a relagao professor-aluno teve um
impacto positivo no sentido de melhorar o dialogo entre ambos a partir das TDIC, pois
entendem que a comunicacdo e a interacdo sao ampliadas por meio do
compartilhamento das redes sociais.

A categoria ET2-12 foi elaborada com base nas unidades de significado, a partir
das respostas dos professores, mas também considerando a nogéo ontolégica'® de
amorosidade de Freire (2000), que diz que a amorosidade € doar-se para outrem,
ouvi-lo, senti-lo em toda a sua existencialidade, como pessoa, como gente, como um
semelhante que ama, odeia, despreza, sofre, cré, duvida, se dilacera, se rebela e se
acomoda, enfim, como o outro que em mim ressoa objetiva e subjetivamente dada a
mesma condicdo humana e que, tal como eu, € um ser de razdo e de paixao.

Eis que a amorosidade logra existir ndo somente entre os diferentes géneros
humanos e ndo humanos, mas como principio universal de atracdo entre o0s
fenbmenos e os seres existentes, ainda que disso, eventualmente, ndo tenhamos
consciéncia (AMORIM; CALLONI, 2017). Em Freire (2000), a amorosidade é também
ética da religacéo, da solidariedade infinita, da rejeicdo apenas daquilo que rejeita.
Contra as forgas de excluséo e rejeicdo, a amorosidade participa da nossa condicao

humana como formadora do carater, irrigando as fontes da compreenséo.

16 Dentro de uma legalidade ontolégica, a amorosidade ndo permanece restrita a esse ou aquele ser,
mas se manifesta na totalidade das relacgdes, na racionalidade pratica.
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Melhorou muito a minha relagdo com os meus alunos depois que comecei a
usar as tecnologias, até mesmo antes da Pandemia. Eu uso Youtube, Padlet,
Quiz e Podcast eles se comprometem em tudo que produzem para a aula. A
relacdo afetiva € maior, eles sdo mais amorosos, e entendem que tudo que
vivemos tem que ter implicagdo para poder ficar bom e com qualidade.
Dependendo da tematica e da forma que o professor aborde a disciplina em
sala de aula as tecnologias podem trazer um contato mais amoroso e maior
dentro e fora da sala de aula entre aluno e professor. Se usadas
positivamente as tecnologias podem fazer com que o aluno desperte um
maior interesse, muitas vezes colocando os jovens no centro do processo de
aprendizagem. Torna os mesmos mais préximos, afetivos e interessados. E
aluno e professor se coloca no lugar do outro, tem mais empatia (P15).

Segundo o soci6logo Zygmunt Bauman, vivemos numa modernidade liquida
com muito acesso a informacéo, mas com relacdes liquidas. Existem dois
desafios na relagao professor-aluno. A grande dificuldade dos professores é
ensinar esses alunos a serem aptos em receber as informacges e transformar
elas em conhecimentos. O outro é estabelecer um vinculo afetivo com os
alunos, com escuta e dialogo. As escolas necessitam ndo s de recursos
pedagodgicos para que as tecnologias existentes sejam melhor aproveitadas,
mas também elas precisam de capacitacdo afetiva da sua equipe pedagdgica
para garantir uma mediagdo eficaz desses recursos midiaticos. As
tecnologias proporcionam uma maior aproximacdo entre professor e aluno
através da cooperacdo de ambas as partes em ambientes digitais. Usando
da maneira correta a tecnologia € uma 6tima aliada para melhorar a relacéo
com os alunos, porque com elas conseguimos ficar mais préximos e criar 0s
lagos afetivos (Pa4).

Conforme € possivel identificar nas respostas dos professores, existem
diversos fatores que contribuem para a aprendizagem, com destaque para a relagcéo
professor-aluno, pois a relacdo afetiva influencia diretamente o desempenho do
educando durante seu processo de desenvolvimento. Nesse sentido, as TDIC na sala
de aula podem contribuir para aproximar professores e alunos.

Conforme Belo, Oliveira e Silva (2021), a relagéo professor-aluno necessita
estar envolvida por afeto e compreenséo de ambas as partes para que o ambiente se
torne propicio a construcdo do conhecimento. Ha muito deixamos de pensar que a
sala de aula tem sua funcionalidade apenas para o desenvolvimento cognitivo e a
transmissao de conhecimentos. Hoje, bem sabemos que as relagdes construidas no
ambiente escolar estdo além de uma aprendizagem meramente conteudista, com
profissionais responsaveis apenas pela apresentacdo de assuntos e atividades
didaticas.

E no dialogo existente entre professor e aluno que se estabelecem o dialogo e
a mediacdo pedagdgica, fatores determinantes no contexto formativo, pois interferem

na producao de sentidos e significados dos saberes. Freire (1996) enfatiza que a
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relacdo de respeito tem de ser criada entre professor e aluno, pois somente dessa
forma o docente poderd efetuar seu trabalho e contribuir para a mudanca na
aprendizagem e na vida de seus aprendizes.

Marcadamente, as relacbes humanas sao elementos fundamentais para
compreender a concepcao de mundo de atores como professores e alunos, para 0s
quais é preciso situar seus novos papéis em funcao da incorporacédo tecnoldgica na
producdo do conhecimento que se acentua no campo de formagdo académica e
profissional. Uma das possibilidades para repensar a relacdo professor-aluno é
considerar a necessidade de conceber o protagonismo discente e a imperiosa
presenca motivadora e parceira do docente (SALVADOR; MATIAS, 2022).

Souza e Tontini (2023) destacam a importancia dos componentes afetivos da
relacdo professor-aluno no contexto da permanéncia estudantil em nivel superior,
enfatizando que a qualidade docente tem maior influéncia na confianca do que no
apego emocional, enquanto este tem maior impacto na intencdo de permanéncia do
que a confianga.

Conforme Belo, Oliveira e Silva (2021), o professor que valoriza praticas
diferentes em seu local de trabalho acaba criando um espaco confortavel e receptivo
as exposicées do aprendiz; desse modo, o incentivo a participacdo, valorizando as
falas e opinides dos alunos, favorece a aprendizagem. Cabe ao docente aprimorar
sua formacdo técnica, mas sem desconsiderar uma postura de sensibilidade e
adaptacao das praticas pedagdgicas frente aos desafios cotidianos.

E importante perceber que, como o aluno se constitui na relacdo com o outro,
a escola é um local privilegiado para reunir grupos bem diferenciados a ser
trabalhados. Essa realidade acaba contribuindo para que, no conjunto de tantas
vozes, as singularidades de cada aluno sejam respeitadas. Para Vygotsky (1999), a
sala de aula €, sem duvida, um dos espa¢cos mais oportunos para a constru¢do de
acoes partilhadas entre os sujeitos. A mediacao é, portanto, um elo que se realiza
numa interagao constante no processo ensino-aprendizagem.

As TDIC séo usadas para promover a interacao professor-aluno-tecnologias e
a troca de conhecimentos, requerendo o0 uso consciente das ferramentas e dos meios
de comunicacéo e informacéo e devendo a sala de aula ser um espaco de inovacao,
de acordo com o processo de educacdo empregado. Elas dependem do uso
consciente para que possam ser uma ferramenta didatica nos processos de ensino-
aprendizagem (SANTOS; MEDEIROS; RIBEIRO, 2017).
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Pesquisas recentes na area de educacdo (ARAUJO; OVENS, 2022;
CARDOSO, 2022; VIEIRA JUNIOR; MELO, 2021) apontam que a instituicdo escolar,
em seu formato “tradicional”, parece cada vez mais carecer da capacidade de
mobilizar os alunos em relacéo a aprendizagem, isto é, de suscitar neles o desejo pelo
conhecimento. A escola é acusada de ndo se ajustar as novas demandas da
sociedade e as novas formas de aprender de criangas e jovens que a acessam, cujas
praticas ndo envolvem fazeres pedagdgicos afetivos e contextualizados a partir das
necessidades concretas das vidas dos alunos. Nesse sentido, Lauermann (2022)
aponta que professores e alunos tém papel fundamental para que a relagéo
humanizadora se estabeleca na sala de aula. Eles sdo agentes que vivenciam as
experiéncias e os ambientes reais por meio dos quais a politica educacional, as
praticas pedagogicas e o confronto com a realidade emergem com toda a sua forca.
A dialogicidade e a problematizacdo sdo, desse modo, elementos centrais da
educacao transformadora e devem permear a relacdo professor-aluno em todas as
instancias dos processos de ensino-aprendizagem.

Assim, na relagdo professor-aluno, a dimensé&o ético-politica da humanizagéo
em Freire (1996) embasa a ideia de educacéo voltada para a intervencéo na realidade,
mediatizada pelo curriculo emancipatério, que tem no dialogo a indispensavel relacao
com o ato cognoscente, desvelador da realidade. Uma educacao identificada com as
condi¢cOes da realidade, integrada ao nosso tempo e espaco, leva o ser humano a
refletir sobre sua vocacéo ontoldgica de ser sujeito.

Dando continuidade, na préxima sec¢éo, sera abordado o que os professores

pensam sobre as implicacdes das TDIC no desenvolvimento integral do estudante.
4.3.2 Implicacdes das TDIC no desenvolvimento integral do estudante

Ainda no contexto de compreender mais sobre o que pensam o0s professores
acerca das implicagbes das TDIC na escola, eles foram questionados sobre como
percebem as contribuicbes das tecnologias digitais para o desenvolvimento integral
do estudante (objetivo 3).

Dos 30 docentes, trés disseram que nao concordam que ha contribuicéo
dessas tecnologias para o desenvolvimento integral, mas nao justificaram suas
respostas. Os demais 27 professores disseram que sim, as tecnologias digitais

contribuem. Cabe destacar que, apesar de as respostas abordarem o
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desenvolvimento integral dos alunos, com base na analise realizada a partir dos
conteudos das respostas, estas foram agrupadas em duas categorias, levando em
consideragao que as narrativas enfatizavam mais a questdo intelectual ou mais o
aspecto politico do aluno. Assim, temos as seguintes categorias: Desenvolvimento
integral — dimenséao criatividade; e Desenvolvimento integral — dimensdo autonomia
(Quadro 22).

Quadro 22 — Implica¢des das TDIC no desenvolvimento integral do aluno, unidades de significacéo e
categorias

Eixo tematico Exemplos de unidades de significacao Categoria

Desenvolve as fun¢cdes mentais e intelectuais
dos jovens: o raciocinio, atomada de decis®es,
a capacidade critica e a criatividade.

Os alunos se desenvolvem ao criar e inventar
coisas nas redes sociais.

Desenvolvimento
integral — dimenséo
criatividade

Ajuda ele a tirar dividas e mediar a construcao do
conhecimento, mas ele se torna mais criativo.

Desenvolve o intelectual do aluno [...] permitem e
ampliam a troca de informacdes, eles criam mais
coisas, ndo s6 absorvem.

(n=22)

Desenvolvem seus métodos de estudo e
ET3 - Implicagbes construir conhecimentos... as aulas com as

das TDIC no tecnologias ndo tem uma Unica resposta, eles
desenvolvimento desenvolvem a criatividade.
integral do aluno Torna o estudante mais participativo e auténomo.

[...] insere o aluno no cenéario digital e vai
oferecendo para ele conhecimentos para tomar
decisBes e se posicionar na vida e na politica

[..].

Contribui com o desenvolvimento de um aluno
autdbnomo nesse mundo de fak news.

Desenvolvimento
integral — dimenséo
autonomia

Ele aprende a tomar decisbes de forma mais (n=21)

autbnoma e consciente.

Com as atividades tecnolégicas eles vao aprendendo
a criar e ir construindo suas escolhas de forma
autbnoma.

Fonte: O autor (2023).
Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

A partir do processo de analise dos dados, foi possivel perceber que as
respostas indicam confirmagéo do fato de as TDIC contribuem com o desenvolvimento
integral dos alunos; contudo, a partir das unidades de significacdo, duas categorias

foram identificadas: ET3-DI1 — Desenvolvimento integral — dimenséo criatividade,
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presente nas respostas de 22 professores; e ET3-DI2 — Desenvolvimento integral —
dimensao autonomia, verificada em respostas de 13 professores.

Os estudos de Lev Vigotsky e de Paulo Freire foram considerados também na
definicdo das categorias. Nesse sentido, a acepc¢do dialética da criatividade € proposta
por Vygotsky (1999) como fendmeno universal, como funcdo mental superior que €,
da mesma forma que outras, internalizada pelo sujeito a partir de suas experiéncias e
contatos com a cultura, sendo determinada pela cultura e propondo novas formas de
organizacéo social e cultural.

A criatividade passa a ser vista como um fendmeno social que s6 pode ser
compreendido de forma contextualizada, inserido em seu momento historico. As
condicbes econdmicas, materiais, sociais e culturais presentes no contexto
influenciam de forma marcante o processo criativo. E um fendmeno que se expressa
tanto na dimenséao intra quanto interpsicologica, além de ser dada pela dimenséo
social ao homem e devolvida em forma de cultura. Apresenta-se como evento
complexo, multifacetado e distribuido em etapas diferenciadas do processo de
desenvolvimento do homem e da sociedade humana.

Diante disso, o0 processo criativo é entendido como algo complexo,
multifacetado, vinculado ao sujeito que cria, mas também as condicfes materiais dele,
como o acesso as tecnologias. Com isso, podemos dizer que o pensamento criativo €
um dos mais importantes conceitos para trabalhar na educacdo, porém pouco
explorado. A seguir, apresentamos dois exemplos de respostas dos professores que

exemplificam a categoria:

Sim, com certeza, eles tornam o ensino de qualquer disciplina mais possiveis
com exemplos mais palpéveis, concretos e isso contribui muito porque
desenvolve as fungBes mentais e intelectuais dos jovens: o raciocinio, a
tomada de decis@es, a capacidade critica e a criatividade. Outra coisa é que
vivenciamos rotineiramente atividades com midias online, mais que ofline, ai
as novas tecnologias digitais tém varios sistemas para nos ajudar tirar
davidas e mediar a construgdo dos conhecimentos, mas ele se torna mais
criativo levando a um acesso maior de informacéo e de contemplacédo do que
se vé em sala de aula (P13).

No geral proporciona maior possibilidade da pesquisa e o aluno vai interagir
mais com o conhecimento, ele vai se tornar alguém mais desenvolvido
integralmente. Porque desperta o aluno para a busca de conhecimentos,
principalmente no modelo de sala invertida. O aluno pode ter contato direto
com aulas ministradas pelos autores dos préprios livros e explorar as diversas
correntes de pensamento com maior profundidade, de modo a formar com
maior substancia as suas proprias opiniées. Seu intelecto vai se ampliando
com o universo de saberes que as tecnologias permitem ter acesso e
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produzir. Os alunos se tornam produtores criativos, eles se desenvolvem ao
criar e inventar coisas nas redes sociais. Eu sempre trabalho com criacdo de
blogs e podcast e eles adoram, desenvolvem a oralidade a escrita e o lado
criativo deles (Pa22).

Com relacdo a categoria ET3-DI2, a autonomia é definida, segundo Freire
(1993), ndo como algo que pode ser concedido ou transferido, mas, sim, conquistado
pelos préprios sujeitos pelo exercicio da reflexdo critica e da pratica transformadora.
Uma pessoa autbnoma delibera sobre multiplos aspectos de ordem politico-educativa,
ético-moral, afetivo-comunicativa, pedagogico-didéatica (VIEIRA, 2021). A autonomia,

portanto, implica decisao, liberdade, autoridade e responsabilidade.

A autonomia, enquanto amadurecimento do ser para si, é processo, € vir a
ser. Ndo ocorre em data marcada. E neste sentido que uma pedagogia da
autonomia tem de estar centrada em experiéncias estimuladoras da decisao
e da responsabilidade, vale dizer, em experiéncias respeitosas da liberdade
(FREIRE, 2020, p. 121).

A autonomia acontece quando o sujeito se livra das amarras, principalmente da
invasdo cultural, que impde uma unica visdo do mundo e inibe a criatividade. A
respeito, Freire (1996) destaca a importancia de uma pedagogia que valorize a
curiosidade, a criatividade e o protagonismo dos alunos, estimulando-os a
desenvolver sua capacidade de pensar de forma autbnoma e tomar decisdes
conscientes.

Diante dessas consideragcfes conceituais a respeito da categoria ET3-DI2,
seguem alguns exemplos de respostas em que é possivel identificar as unidades de

significacdo que deram origem a categoria:

Sim. Precisamos desenvolver integralmente o pensamento critico do nosso
aluno e sua capacidade de escolher as coisas. As TDIC ajudam a
desenvolver a autonomia dos alunos. Torna o estudante mais participativo e
interessado no processo de aprendizagem dando sentido aos conteldos.
Considero que o uso das tecnologias digitais vai além do que uma forma
diferente de apresentar conteddos. Seu uso insere o aluno no cenario digital
e vai oferecendo para ele conhecimentos para tomar decisdes e se posicionar
na vida e na politica (P30).

As tecnologias contribuem para o desenvolvimento integral de alunos e
professores, pois abre espaco para o aluno se manifestar e questionar e ndo
trata ele como um mero receptor. Com a aplicacdo diaria de atividades,
possibilitando maior participacdo do aluno de forma mais independente ele
vai interagindo, desenvolvendo seu lado critico, politico, afetivo também
(PAL).
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O exemplo da autonomia comeca com a familia, a sociedade de maneira geral
e, em seguida, com o papel do professor, que, para Freire (2000), envolve contribuir
positivamente para que o educando seja o artifice de sua formacgéo, com a ajuda
necessaria do educador.

Se trabalho com criancas, devo estar atento a dificil passagem ou caminhada
da heteronomia para a autonomia, atento a responsabilidade de minha
presenca que tanto pode ser auxiliadora como pode virar perturbadora da
busca inquieta dos educandos (FREIRE, 2000, p. 78).

Me movo como educador porgue, primeiro me movo como gente [...] Posso
saber pedagogia, biologia, como astronomia, posso cuidar da terra como
posso havegar. Sou gente. Sei que ignoro e sei que sei. Por isso, tanto posso
saber o0 que ainda ndo sei como posso saber melhor o que ja sei. E saberei
tdo melhor e mais autenticamente quanto mais eficazmente construa minha
autonomia em respeito a dos outros (FREIRE, 2000, p.106).

Assim, é imperioso compreender os processos de educabilidade, mediados
pelo didlogo, como importantes contributos na formacdo de pessoas criticas e
atuantes na realidade em que vivem, elementos constituidores da autonomia
(FREIRE, 1987, 1989). Como producao subjetiva e social, a autonomia é marcada
pelo movimento continuo de acéo-reflexdo-acao, caracteristica da pratica pedagdgica
humanizadora, algo necesséario nas relacbes professor-aluno no contexto da
cibercultura.

A seguir, seréo descritos os desafios e potencialidades que os professores da
educacédo basica do municipio de Concei¢cdo-PB percebem no tocante as TDIC nos

processos de ensino-aprendizagem e na pratica pedagogica.

4.4 DESAFIOS E POTENCIALIDADES DAS TDIC NOS PROCESSOS DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

A incluséo tecnoldgica na escola € necessaria, tendo em vista que a linguagem
digital ndo pode mais ficar a margem nos processos educativos. Como tem sido
apresentado, a ligacao entre tecnologias digitais e educagao traz para o professor
desafios/possibilidades. Nesse sentido, os desafios podem ser concebidos como algo
que paralisa, estaciona; por outro lado, os mesmos desafios, dependendo dos modos
como séo percebidos, podem agir como potentes molas para impulsionar a melhoria
de uma realidade. Dessa forma, aqui pretendemos apresentar as tecnologias digitais

e seus desafios/possibilidades para os processos de ensino-aprendizagem.
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Podemos dizer que, como artefato cultural, a producao e a utilizacdo que se faz
das tecnologias precisam ser melhor compreendidas. Assim, nesta parte da tese,
buscaremos lograr os objetivos de listar os desafios das TDIC nos processos de
ensino-aprendizagem segundo professores da educacdo basica do municipio de
Conceicéo-PB (objetivo 4) e identificar as potencialidades das TDIC nos processos de
ensino-aprendizagem segundo professores da educacdo basica do municipio de
Conceicéo-PB (objetivo 5).

Para conhecer os fatores que dificultam a realidade dos professores no
contexto das TDIC, estes foram questionados sobre os principais desafios que tém
encontrado para o uso delas na sua pratica docente. A partir das analises, as
respostas convergiram e foram categorizadas em trés aspectos: (i) Infraestrutura
precaria; (i) Formacdo fragilizada; (iii) Gestdo descompromissada. Para melhor
visualizacdo, alguns exemplos das falas que representam cada desafio sdo

expostos no Quadro 23.

Quadro 23 — Principais desafios para uso das TDIC na pratica pedagdgica, unidades de significacao e

categorias
Eixo tematico Exemplos de unidades de significacao Categoria
Internet instavel com poténcia limitada,
principalmente na zona rural.
Infraestrutura

Falta equipamentos para professores e alunos, muitos precéria
nao tem nem celular nem computador.

(n=23)

Falta computadores e outros equipamentos de
gualidade na escola.

ET4 - Desafios O maior desafio é a falta de formacdo inicial. A

das TDIC na ) . afio
ratica universidade € muito fraca em formar o professor para a | .o a0 g0 oo g
pegagégica questédo das TICs. c g

Enfrentamos um enorme desafio na pandemia porque a (n=17)

gente ndo tinha formacdao inicial e nem continuada.

Falta apoio da escola por parte da gestdo que néo luta
por equipamentos e por cursos de formacéo. Gestao

descompromissada
O maior desafio e a gestdo sem compromisso e a
relutancia de certas instituicdes, que soam até meio (n=28)
preconceituosas com as tecnologias.

Fonte: O autor (2023).
Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

Conforme exposto no quadro, dos 30 participantes, 23 citaram em suas
respostas que o maior desafio esta relacionado a infraestrutura precéaria (ET4-D1),
considerando a falta de internet de qualidade e de equipamentos de qualidade, como
computadores. Além disso, 17 professores informaram que a formacéo (ET4-D2) para
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lidar com as tecnologias digitais na pratica pedagogica € fragilizada. Como desafio,
ainda surgiu nas respostas de oito professores a questdo de a gestdo escolar ser
descompromissada (ET4-D3) com a formacao continuada e com o desenvolvimento
de préticas mediadas pelas TDIC.

Segue a narrativa de duas professoras que, em suas falas, expressaram a
indignacao, as dificuldades e a emocao por terem suas praticas prejudicadas pela falta
de infraestrutura adequada, pela fragilidade dos processos de formagéo, bem como
pelos entraves junto a equipes gestoras e pedagogicas que ndo administram suas
funcdes adequadamente no sentido de propiciar 0S meios necessarios para uma

didatica mediada pelas TDIC.

Inimeros desafios. As escolas ndo possuem estrutura tecnoldgica suficiente,
tampouco ha um envolvimento das familias nas atividades que envolve TICS,
dado ao senso comum néo atribuir a devida importéncia as tecnologias na
area educacional. Na Pandemia o principal desafio foi a Internet. Mas a
variedade de ferramentas e plataformas as vezes com dificil manejamento
operacional também é um desafio. Aprendi muito estes dois Ultimos anos. De
inicio nem todos tinham computador e celular. O principal desafio era a falta
de notebook, porém fomos contemplados com o mesmo. Depois foi ter que
Ihe dar com algumas ferramentas, e teve também o fato de ndo termos
capacitacdes antes. Mas esses Ultimos anos até 0s gestores que nao
gostavam tiverem que se adaptar (Pa26).

Falta de equipamentos no ambiente das unidades de ensino e também a
guestao da aceitagdo dos colegas professores e falta de computadores e boa
internet. A maior dificuldade tem sido direcionar o uso do celular, esse é um
problema que ainda persiste. Também é muito ruim trabalhar com internet de
baixa qualidade, nem todos os alunos possuem dispositivos. E tem o desafio
do convencimento dos que desconhecem tal tecnologia (Pal2).

Apesar das vulnerabilidades, aspectos positivos foram relacionados ao uso das
TDIC no contexto escolar pelos professores. Se, por um lado, ha consenso quanto as
tecnologias digitais apresentarem possibilidades de desempenhar um papel
importante na revisdo dos modelos, da organizacao e das finalidades dos processos
educacionais, por outro, observamos uma heterogeneidade nas analises das
repercussdes das tecnologias nas aprendizagens.

Quando questionados sobre suas experiéncias, os professores relataram
algumas potencialidades das tecnologias digitais nos processos de ensino-

aprendizagem (Quadro 24).
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Quadro 24 — Potencialidades das TDIC nos processos de ensino-aprendizagem, unidades de

significacéo e categorias

Eixo tematico

Exemplos de unidades de significacéo

Categoria

ET5 -
Potencialidades das
TDIC nos processos

de ensino-
aprendizagem

[...] 2 maior potencialidade é a possibilidade de trazer
o mundo pra sala de aula.

Essa é uma alta potencialidade de ter mais acesso a
informacdo em tempo real que faz com que a escola se
reinvente, o ensino se reinvente, numa realidade ou
hiper-realidade educativa.

Entao cabe a escola ser esse primeiro lugar de acesso
critico e politico, que é norteado pelo planejamento de
um ensino mais flexivel e interativo.

A principal potencialidade é que muda a atuagédo do
professor porque aproximal/agiliza/ganha tempo/
dinamiza.

[...] o professor como mediador, pode estimular a
discussédo e troca de ideias em sala de aula, o
pensamento critico e o0 protagonismo do aluno
mudando mesmo o ensino.

Ressignificar o
ensino

(n = 25)

[...] aprendizagem onde o aluno desenvolve o
cognitivo, o emocional e também suas funcdes
executivas.

Ele se torna co-produtor da aula e das
aprendizagens por meio do acesso a uma quantidade
e qualidade maior de informacgé&o sobre determinados
assuntos, com direito a imagens, videos, depoimentos
que muitas vezes o livro didatico trds de forma
superficial.

Setornauma aprendizagem de multiletramentos por
meio de hipertextos.

As potencialidades partem das interatividades,
dinamicidade, simulam, setornauma aprendizagem
prética.

[...] fazer com que eles tenham uma postura mais ativa
com o conhecimento [...].

[...] através da interatividade que podem proporcionar
uma forma de aprender a solucionar problemas reais
em parceira com 0s outros colegas, pois € uma
nova forma de interagir com colaboragdo e com
autonomia.

Criar arquiteturas
de aprendizagem

(n=21)

Fonte: O autor (2023).

Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

Com base nas respostas fornecidas pelos professores e na literatura adotada,

foi possivel categorizar os contetdos em duas categorias. A primeira (ET5-P1 —

Ressignificar o ensino) teve um total de 25 respostas, as quais focaram a questao

didatico-pedagdgica:
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Pra mim, a maior potencialidade é a possibilidade de trazer o mundo pra sala
de aula e fazer realmente a sala de aula a parte do mundo que precisa ser.
Essa é uma alta potencialidade de ter mais acesso a informacdo em tempo
real que faz com que a escola se reinvente, 0 ensino se reinvente, numa
realidade ou hiper-realidade educativa. A vida esta online, ou melhor, como li
num texto Onlife. Se abrir para as TICs é se abrir para tudo de novo que esta
surgindo, no ensino é preciso ressignificar no sentido de nédo ser s6 mais uma
aula tradicional conteudista, mas sim uma nova pratica, em que a realidade e
as necessidades dos alunos sejam levadas em consideracéo (Pa4).

A principal potencialidade é que muda a atuagdo do professor porque
aproxima / agiliza / ganha tempo / dinamiza. Mas na prética se torna uma
potencialidade razoavel, levando em consideracdo que nem sempre a
Internet esta disponivel. Algumas ferramentas sdo fundamentais para o
ensino atual. Com o data show, as aulas se tornam mais atrativas e
promovem uma maior fixacdo de conteddo. Além disso, a insercdo de
computadores ou tablets em sala de aula (a partir do ensino fundamental)
com o professor como mediador, pode estimular a discusséo e troca de
ideias em sala de aula, o pensamento critico e o protagonismo do aluno
mudando mesmo o ensino. E extremamente importante, pincipalmente
porque da ao professor a oportunidade de uma aula conectada, interativa,
dando voz ao aluno por meio das aulas colaborativas, ajudando eles a lidar
principalmente com a instantaneidade e socializacdo. Também torna o
processo de aprendizagem mais prazeroso, e principalmente no ganho de
tempo no nosso mundo informatizado. Mas nem sempre os professores
utilizam esse potencial. Ou dao as aulas de forma tradicional e expositiva
apenas, ou acontece o que vimos na Pandemia, mesmo nesse momento
os professores transferiram suas aulas tradicionais para o0 meet ou 0 zoom
(P30).

Diante do exposto, destacamos que ensinar ndo tem a ver apenas com a légica
da explicacao, pois explicar algo pode reduzir todas as possibilidades de construcao
criativa do outro, a partir daquilo que o “sujeito explicador” considera importante.
Ensinar é se relacionar com o outro e, por meio dessa relacdo, compartilhar ideias,
problematizar fatos e acontecimentos para que cada um possa ressignificar as suas
experiéncias, transformando-as em novas experiéncias e, por consequéncia,
transformando-se, refazendo-se a todo momento (LANUTTI; MANTOAN, 2018).

O ensino pode ser entendido com um encontro em que alguém disponibiliza
algo ao outro, que, por sua vez, decide como vai lidar com essa disponibilizagdo, com
o que lhe afetar do que foi emanado do encontro (FREIRE, 2000).

A segunda categoria (ET5-P2 — Criar arquiteturas de aprendizagem) foi
elaborada levando em consideragéo as respostas de 21 professores e o conceito de
arquiteturas pedagdgicas de Carvalho, Nevado e Menezes (2005), para quem a
aprendizagem, no contexto das arquiteturas, € compreendida como um processo

continuo, mas néo linear, construido na interacdo e metarreflexdo do sujeito sobre os
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fatos, os objetos e 0 meio ambiente socioecoldgico. A seguir, algumas das respostas

que representam essa categoria estdo expostas:

Quando bem utilizados, permitem aos alunos contatos diretos com outros
professores, autores e estudiosos, de modo a ampliar suas compreensfes e
desenvolver seu senso critico por meio da compreensao da nossa realidade
hiperconectada. E positiva para oferecer uma aprendizagem onde o aluno
desenvolve o cognitivo, o emocional e também suas funcdes executivas. Ele
se torna co-produtor da aula e das aprendizagens por meio do acesso a uma
guantidade e qualidade maior de informacé&o sobre determinados assuntos,
com direito a imagens, videos, depoimentos que muitas vezes o livro didatico
tras de forma superficial. Se torna uma aprendizagem de multiletramentos por
meio de hipertextos (Pal2).

As potencialidades partem das interatividades, dinamicidade, simulam, se
torna uma aprendizagem pratica. Facilita a interacdo do aluno e nos
aproxima, além de fazer com que eles tenham uma postura mais ativa com o
conhecimento, creio que com a Pandemia ocorreu uma grande imerséo no
meio digital/tecnoldgico, creio que o uso das TICs nas aulas seja uma forma
de “pescar” esse aluno e oferecer para ele outras maneiras de aprender a
aprender. Elas s@o capazes de estimular e motivar os alunos através da
interatividade que podem proporcionar uma forma de aprender a solucionar
problemas reais em parceira com 0s outros colegas, pois € uma nova forma
de interagir com colaboracg&o e com autonomia (Pa4).

Na perspectiva da ecologia cognitiva, descrita por Lévy (2000), Carvalho,
Nevado e Menezes (2005) propdem o conceito de arquiteturas pedagdgicas,
concebendo-as como microecossistemas cognitivos que englobam ideias
epistemoldgicas relacionais, pedagogias abertas, tecnologias digitais e novos
referenciais de tempo e espaco como condi¢des estruturantes para as aprendizagens
individuais e construcdes coletivas.

As arquiteturas encontram sustentacdo na articulacdo de uma concepcao
construtivista de aprendizagem com a pedagogia da pergunta (FREIRE, 1996). Dessa
articulacdo, séo sintetizados cinco principios: (i) educar para a busca de solucdes de
problemas reais; (i) educar para transformar informacdes em conhecimentos; (iii)
educar para a autoria, a expressao e a interlocucao; (iv) educar para a investigacao;
(v) educar para a autonomia e a cooperacéao. Ainda, as arquiteturas pressupdem que,
para compreender, é preciso criar 0s instrumentos cognitivos para tal. Essa
construcdo é estimulada quando o sujeito encontra um espaco de acdo autbnomo e
de construcéo conjunta (ARAGON; CHARCZUK; ZIEDE, 2016).

Para concretizar uma nova arquitetura de aprendizagem, esta deve ser
pensada como uma forma de posicionamentos epistémicos, de discernimento e

compreensao do territorio pesquisado mediante concepcdes prévias dos elementos
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gue serao observados e transpostos pelos instrumentos de estudo. Por esse olhar, a
natureza do aprender esta vinculada a uma acéao interiormente humana convergente
com as dimensfes internas, que sdo psicoldgicas, e externas, que sdo sociais,
daqueles que aprendem (ANJOS, 2021).

A pratica escolar precisa ampliar sua concretizacao, tanto ha compreensao de
seus aspectos curriculares quanto metodologicos (selecao de conteddos, organizacao
de tempos e espacos, distribuicdo disciplinar, estratégias de ensino, relagéo
professor-aluno e outros). Contudo, essa necessidade de mutacao ficou muito mais
evidente nas Ultimas décadas, com o advento e a difusdo massiva das TDIC.

Ademais, foi solicitado aos professores que descrevessem uma situacdo de
sala de aula em que o uso das tecnologias digitais influenciou positivamente a
pratica pedagogica. A maioria disse que utiliza o PowerPoint e o datashow (n = 29),
além de videos do YouTube (n = 27), para ajudar na exposicdo dos conteudos, na
demonstracdo de casos concretos e de exemplos com imagens. Mesmo solicitando
a eles um maior detalhamento sobre essa experiéncia, as respostas foram
objetivas, com limitada descricdo do uso das TDIC na sala de aula.

Do total de 30 participantes, apenas dois apresentaram respostas citando as
TDIC. Para além da relacdo de uso das tecnologias digitais como ferramentas, duas
narrativas nos chamaram atencdo, pelos sentidos de apropriacdo e de

agenciamento que as TDIC relevam:

Antes de 2015 eu s6 fazia o uso de slides, mas em 2018 conheci um aluno
gue me apresentou Vvarios recursos como os Quiz, os jogos online, as
cruzadinhas. Na Pandemia, fui estudar mais sobre os videos para ampliar a
compreensdo dos alunos, fornecendo exemplos concretos por meio da
andlise de histérias reais. Percebo que os alunos prestam mais atencao
guando ha recursos visuais, como datashow e slides mais interativos
construidos através do canva ou Poll Everywhere. Da mesma forma quando
h& a necessidade de revisar conteldos, jogos de pergunta e respostas se
tornam mais atrativos e dindmicos com o uso de ferramentas como o
socrative ou kahoot. Desde 2020, sei que nunca mais posso parar de estudar
sobre as tecnologias, porque promove o desenvolvimento de inUmeras
habilidades que favorece o processo de aprendizagem e ajuda a todos nés
descobrir um mundo cheio de possibilidades (Pal7).

Nos ajudou muito as inovacdes das tecnologias nas redes sociais no
momento da Pandemia do Covid-19. Passei a utilizar o GoogleMeet na
aplicacdo de atividades, criei grupos de whatsapp na Pandemia com alunos
e pais. As tecnologias digitais sdo importantes para explicar processos
naturais como 0s movimentos de placas tectbnica, maremotos e terremoto
através de um aplicativo chamado P3DY. Eu procuro estudar sobre métodos
construtivistas e Kumon e isso faz com que minha préatica pedagdégica seja
estimular os alunos na prética de pesquisa e na elaboracao de hipéteses para
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fazermos conclus@es a partir daquilo que o aluno constréi. As tecnologias
digitais sdo essenciais, através da interacdo com material audiovisual,
usando Datashow e o notebook, os alunos ficam mais interessados. Gosto
de videos no YouTube, geralmente com mdsicas relacionadas ao conceito
gue esta sendo trabalhado. Isso também ajuda na inclusdo das criangas com
necessidades especiais. Fazemos debates sobre a evolucdo da informacgéo
e como ela torna nossas vidas mais préaticas, além disso, enxergar a
importancia de nosso avanco social por meio do uso da tecnologia sempre é
algo importante [...]. Entender de que forma tais recursos podem auxiliar no
nosso dia a dia, e como eles devem ser usados; de forma tedrica, pratica e
inteligente (Pal9).

As mudancas espacotemporais propiciadas pelas tecnologias digitais trazem
consigo o aparecimento de organizagcbes de ensino, que se constituem como
consoércios ou redes de instituicdes e cujos sistemas de ensino se caracterizam pela
modularidade e interconexao.

Para Jesuz (2021), as tecnologias digitais estdo onipresentes no mundo
contemporaneo, demarcando e estabelecendo novos espacos de relagbes sociais.
Essas tecnologias alcangam o0 ambiente escolar e provocam mudancas no interior dos
modos de fazer e refletir o processo de ensino e aprendizagem. Nas circunstancias
em que se dao a aplicacdo e uso das TDIC na educacdo, emergem desafios,
potencialidades e fragilidades verificados em instituicbes, professores, estudantes,
gestores e comunidade escolar.

Em relacdo aos desafios, Dias (2019), ao investigar processos formativos
decorrentes da implantacdo do Programa Acessa Escola, apresenta, em direcdo
semelhante & de outros autores, sete elementos dificultadores da inser¢do das TDIC
nas praticas escolares: (i) auséncia de estrutura nas unidades escolares; (ii)
disponibilidade de internet de qualidade para professores e alunos; (iii) apoio da
gestdo e coordenacdo escolar; (iv) obsolescéncia das salas de informatica; (V)
equipamentos insuficientes para turmas grandes de alunos; (vi) dificuldade de
conseguir realizar a manutencdo dos equipamentos e dos materiais de apoio
necessarios; (vii) auséncia de oferta de agbes formativas aos professores.

Essa questdo da situacdo financeira dos discentes com o ERE deve ser
observada com atencdo. Cunha e Campani (2020) salientam que a desigualdade
social presente no Brasil foi mais exposta durante a pandemia. Em seu trabalho, os
autores afirmam que o uso das TIC na educacgao tem um alto potencial, porém faltam
investimento e infraestrutura para sua implementagcao menos exclusiva.

Ainda que grande parte dos discentes possua um smartphone de boa

qualidade, fatores externos, como 0 acesso a rede de celular e uma internet de boa
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qualidade, dificultaram o acesso ao ensino remoto. Somados todos os fatores citados
aqui, ainda existe a problematica de utilizacdo dessas ferramentas (smartphone,
notebook, tablet, entre outros), que, na maioria das vezes, é feita de forma “dividida”
entre as pessoas da familia, comprometendo o tempo hébil destinado aos estudos; no
caso de compartilhamento da mesma rede domiciliar, temos a utilizacdo de uma
internet de qualidade, que pode dificultar a participacdo em atividades sincronas de
forma efetiva (SILVA; SOUZA, 2020).

No cenério pandémico, por meio dos recursos digitais, tais preocupac¢des com
a educacao escolar e questdes relativas a aprendizagem passaram a ser discutidas
em plataformas digitais, via lives e webinars, de forma intensa. E bem verdade que
muitos dos problemas que afetam a educacdo basica e a permanente busca pela
qualidade educativa para todos surgiram com a democratiza¢éo, ou seja, sdo antigos
na area do ensino (DIAS et al., 2021).

Como ja abordado nos resultados referentes a avaliacdo dos professores sobre
sua formacéao no contexto das tecnologias digitais, também é um desafio que continua
na questao dos processos de formacao no contexto das TDIC. A respeito, Dias et al.
(2021) analisam que, mediante a auséncia de ofertas formativas por meio das
Secretarias de Ensino, aliada aos poucos investimentos em recursos materiais e
Servicos necessarios, a educacao permaneceu fora de seu tempo, tema que ja havia
sido defendido por Freire (1996), que sempre se preocupou em colocar a educacéo a
altura do seu tempo social e histérico.

De acordo com Dias et al. (2021), o professor, ao escolher a defesa do ato
educativo para a emancipacao, recusaria a suposta neutralidade que subjaz as
instituicBes e praticas sociais nas quais acfes e estratégias sao intencionalmente
formuladas para perpetuar a desigualdade, comprometido com os dominados, dotado
de capacidade critica e propositiva que lhe permita a reflexividade sobre a sociedade
e “[...] sobre sua situacdo concreta, mas emerge, plenamente consciente,
comprometido, pronto a intervir na realidade para muda-la[...]” (FREIRE, 1979, p. 19).

As TDIC precisam integrar o cenario das salas de aula, devendo essa previséo
estar contida nas matrizes curriculares, nos planos de ensino e nos ementéarios, mas
isso s6 serd efetivo se elas forem parte integrante das praticas cotidianas em sistema
colaborativo nas escolas e universidades (BRANDAO; MACHADO, 2022). Para
alcancar esse patamar, a mobilidade dessa rede € fundamental para compreender

seu alcance e como tem cogitado mudancas no campo da educacdo. Uma das
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principais mudancas € a ideia ressignificada de sala de aula, espalhada em todos os
lugares, porque o aprender jA ndo € refém de um territorio preestabelecido, bem
delimitado, mas um sistema fluido, multiespacial, distribuido em muitas direcdes e
descentralizado (ANJOS, 2021).

Compreendemos que o ciberespaco é parte de um processo que busca a
emancipacdo do homem, tendo em vista que nele ha potencial de espaco de
comunicacado, de trocas, de interagdo, de coconstrucdo (SCREMIN, 2022). Nesse
contexto, com base em Cirino e Eidt (2022), um dos impactos das TDIC & permitir o
surgimento de uma esfera publica digital para os debates e lutas sociais. Mas sera
gue a humanidade e a escola estdo experienciando esse espaco?

Nesse sentido, Ruas. Macédo e Crisostomo (2021) destacam que € preciso
refletir acerca da mediatizac&o das tecnologias como possibilidade de fazer diferente
no processo de ensinar e aprender, de trocar informacgdes e ideias com vistas a uma
aprendizagem mais significativa. Ja para Backes, Vaz e Oliveira (2022), as
transformacdes decorrentes da cibercultura exigem mudancas capazes de
transformar o ensino e trazer a tona o papel ativo do estudante para a sua formacao.

No contexto da escola, espera-se levar o aluno a refletir criticamente sobre o
papel da tecnologia nas relacdes da linguagem, ao ponto de percebé-la como um
processo tecnoldgico de mediacdo (BARROS; XAVIER, 2022). Como j& exposto, as
contribuicdes de Vigotsky constituem uma alternativa para pensar as tecnologias

digitais, ao mesmo tempo, como instrumento técnico e simbdlico. Segundo ele,

por meio dos instrumentos 0 homem influi sobre o objeto de sua atividade; o
instrumento esta dirigido para fora: deve provocar algumas mudan¢as no
objeto. E 0o meio da atividade exterior do homem, orientado a modificar a
natureza. O signo ndo muda nada no objeto da operagéo psicologica: é o
meio de que se vale o homem para influir psicologicamente, tanto em sua
propria conduta, como na dos demais; € um meio para sua atividade interior
dirigida para dominar o proprio ser humano: o signo esta orientado para
dentro (VYGOTSKY, 1999 p. 94).

De acordo com Zanatta e Brito (2015), € possivel conceber as tecnologias como
objeto fisico, instrumentos, sendo os signos a dimensao simbdlica, uma vez que seu
funcionamento depende do software, isto é, da parte légica que coordena suas
operacdes. Como instrumentos e signos mediadores, as tecnologias, particularmente

as digitais, resultam de praticas sociais historicamente construidas. Desse modo,
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defendemos que ndo ha antagonismo entre a dimensao cultural e a técnica, néo
perdendo de vista a relacdo dialética entre 0s sujeitos sociais e 0s objetos técnicos.

A préatica pedagodgica como conceito fundado na teoria historico-cultural
destaca que a docéncia consiste no ato de ensinar e aprender e suas imbrica¢gdes sédo
constituidas de forma continua e dialética. Por isso, cabe ao professor, por meio de
seu conhecimento técnico especializado, lancar-se a dimensdo humana de sua acéo
docente e incorporar o mundo e subjetividades obtidas do corpo discente (DIAS et al.,
2021), para que essas dinamicas de permanente construgcdo do conhecimento
possam retroalimentar a curiosidade epistemolégica para acomodar a cultura escolar
em um viés critico, rompendo com as formas hegeménicas nos processos de ensino-
aprendizagem.

Ainda no contexto das possibilidades, o trabalho pedagdgico com as
tecnologias digitais envolve reconhecer que, no mundo atual, saber selecionar uma
informacé&o on-line, avaliar uma fonte, entender uma noticia antes de compartilhar e,
ainda, produzir conteudos e se comunicar via linguagens diferenciadas, em termos de
criacdo estética e expressao individual, € algo urgente e necessario (MESQUITA,;
PISCHETOLA, 2022). No intuito de melhor compreender as praticas pedagogicas, na
tltima secado deste capitulo dedicado aos resultados, serdo expostos os saberes e
fazeres de professores da educacao basica do municipio de Conceicdo-PB sobre o
redimensionamento da préatica pedagdgica a partir da mediacdo das tecnologias
digitais.

4.5 REDIMENSIONAMENTO DA PRATICA PEDAGOGICA PELA MEDIACAO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Em tempos de pandemia da Covid-19, todo curriculo foi praticado
remotamente, com mediacbes audiovisuais das modernas plataformas de
webconferéncia, muitas delas equipadas com outras interfaces, que permitiam
projetar contetdos, anotar digitalmente nos materiais, dialogar com chats acoplados
numa mesma plataforma. Assim, os professores encontraram seus alunos no dia e
hora da agenda presencial, sé que com mediacéo digital (SANTOS et al., 2022).

As instituicOes escolares depararam-se com a necessidade de se projetar e
criar mecanismos que Vviabilizassem a continuidade do estudo; uma dessas

possibilidades, vencidas as barreiras da incluséo digital, foi o planejamento de ensino
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por meio de formas remotas de realizacdo de aulas e monitoramento da

aprendizagem, visto a imprevisibilidade de retorno ao ensino presencial (HENRIQUES
et al., 2021; SOUZA, 2021).
Diante disso objetivamos apresentar experiéncias pedagoégicas no ERE no

contexto da pandemia da Covid-19, segundo professores da educacdo basica do

municipio de Conceicao-PB (objetivo 6) (Quadro 25).

Quadro 25 — Experiéncias com o ERE, unidades de significacdo e categorias

Eixo tematico

Exemplos de unidades de significacdo Categoria

ET6 -
Experiéncias com o
ERE

Estamos com a sensac¢do de muita superacao.

Foi uma experiéncia exitosa, mesmo que eu
acredite que ndo foi tdo produtiva quanto a aula

presencial Experiéncias de

superacao

Foi uma experiéncia nova, foi um desafio, mas foi (n = 26)
acima de tudo uma superagéo.

Otima, possibilitou maior interagdo com o alunado,
muita satisfacdo com a experiéncia.

Uma realidade diferente, dificil, onde meus alunos
ndo tinham internet e aparelhos para assistir as aulas.

Experiéncias

Reafirmo que néo foi bom, tendo em vista o que os P
desagradéaveis

alunos passaram com dificuldades de aprender.

Foi dificil, uma péssima experiéncia. (n=23)

Muito desafiador e desagradéavel.

Fonte: O autor (2023).

Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.

A categoria ET6-E1 — Experiéncias de superacdo foi constituida a partir das

respostas de 26 professores. Seguem alguns exemplos:

No inicio do ano de 2020 n&o foi facil para ninguém na vida de profissionais
no Brasil. Na educagdo entre outras areas teve um impacto grande, com a
chegada no pais da Pandemia do corona virus. Na educagéo teve que
ampliar novos sistemas de inovacdes para ter aulas remotas, para aqueles
professores que ndo tinha acessos as tecnologias néo foi faco para planejar
aulas remotas. Nos primeiros momentos nédo foi facil pra ninguém mas de
acordo no dia a dia muitos planejamentos com ajuda das plataformas digitais
implantando novos sistemas para ajudar na parte educacional das aulas
remotas, entre outras profissées, que fez novos investimentos para lhe da
com as situagdes que estamos passando por conta da Covid-19, € lamentavel
muitas perdas familiares que mundo inteiro passamos, mas estamos com a
sensacao de muita superacado (Pal9).

Desafiador [...] porém, recruta mais aptiddes ocultas. Foi uma experiéncia
exitosa, mesmo que eu acredite que ndo foi tdo produtiva quanto a aula
presencial. No inicio, muitas dificuldades, porém, aprendendo e aprimorando
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na atualidade. Foi uma experiéncia nova, foi um desafio, mas foi acima de
tudo uma superacdo. Salvo pela diminuicdo da interacdo dos alunos nas
aulas, a experiéncia foi bastante satisfatéria e tranquila. Tive experiéncias
proveitosas com o uso de plataformas online no ensino a distancia,
especialmente com as ferramentas do Google, como Google Meet, Google
Classroom, entre outras (Pall).

Otima, possibilitou maior interagdo com o alunado, muita satisfagdo com a
experiéncia. Excelente experiéncia, desde os tempos de faculdade, estagio e
até os dias de hoje. Sem sombra de dlvidas o ensino remoto revolucionou o
aprendizado e a capacitacdo humana. Pelo que vi foi uma forma nova de
alcance educacional porém muito eficaz em relacdo ao momento em que o
mundo se encontrava em relagdo a Pandemia. Foi uma experiéncia
desafiadora, principalmente, para a educacéao infantil. Nessa fase, os alunos
ndo so6 necessitam de uma maior interacéo social para que algumas das suas
habilidades cognitivas sejam desenvolvidos, mas também o professor requer
de forma presencial, avaliar a individualidade cognitiva de cada aluno e as
suas especificidades (Pa25).

Pelas respostas, a sensacao de desafio passou a dar lugar a experiéncia de
superacao e as coisas foram se organizando. Analisando o percurso ao longo dos trés
altimos anos, distinguimos duas etapas quanto a forma de enfrentamento do contexto
da Covid-19: a primeira de perplexidade e expectativa e a segunda, a partir do comeco
de 2021, de maior investimento na formacdo dos professores para atuacdo no ERE,
com o planejamento simultaneo para um retorno gradativo das atividades presenciais.

Os desafios foram marcantes e os professores apresentaram experiéncias

desagradaveis, como vemos a seguir:

Uma realidade diferente, dificil, onde meus alunos nédo tinham internet e
aparelhos para assistir as aulas. Essa foi e é a realidade de muitos alunos.
Reafirmo que nao foi bom, tendo em vista 0 que os alunos passaram com
dificuldades de aprender. Ai teve o esvaziamento das salas remotas e a
dificuldade tecnolégica de muitos alunos da rede publica sem internet (Pa2).

Foi dificil, uma péssima experiéncia. Presencialmente ja é dificil prender a
atencao do aluno, os mais jovens ndo sabem lidar com o 6cio, no remoto era
como estar sozinha em sala, mesmo levando dindmicas e ferramentas
diferentes, havia pouca aceitagéo (P13).

Muito desafiado e desagradavel. Talvez o maior desafio seja a diferenca
social de certos alunos, alguns residem em comunidades carentes e ainda
ndo estdo totalmente habituados a uso remoto. Isso se deve ao seu fator
financeiro, ou até mesmo social. Muitos alunos do ensino médio sdo de baixa
renda, além de gue muitos deles, sdo os Unicos na familia a realmente serem
alfabetizados, isso € algo que o Governo Brasileiro em auxilio ao do Estado
precisam remediar, mas até la, é preciso ter um pouco de bom senso e nao
exigir demais, onde o “mais”, muitas vezes néo existe! (P28).
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Além do exposto, buscamos conhecer mais sobre as TDIC na pratica
pedagogica dos professores. Para cada afirmativa, eles deveriam assinalar o item que
melhor representava sua resposta, segundo a escala: 1. discordo totalmente; 2.
discordo; 3. nem discordo nem concordo; 4. concordo; 5. concordo totalmente (Tabela
5).

Tabela 5 — Avaliacdo das TDIC em situacdes na pratica pedagdgica

TDIC na prética pedagdgica | 1 | 2 | 3] 4] 5
Promove o trabalho interativo. 1 1 1 14 13
Potencializa o desenvolvimento de habilidades comunicativas. 1 1 1 13 14
Exige maior tempo para preparar a aula. 5 5 5 11 4
Modifica o papel do professor na sala de aula. 7 5 6 4 8
Aumenta a interatividade entre professor e aluno. 2 2 5 7 14
Favorece a individualizacdo do ensino. 6 4 5 12 3
Melhora o rendimento académico. 2 2 9 7 10
Promove o trabalho colaborativo entre os alunos. 2 2 5 11 10
Aumenta a motivagdo dos alunos. 2 2 5 11 10
Melhora a atencao dos alunos. 3 1 7 7 12
Contribui com o desenvolvimento cognitivo do aluno. 3 1 4 11 11
Possibilita ao professor aulas mais dindmicas. 1 2 4 8 15
Contribui para uma educacéo mais dialégica. 1 1 6 10 12
Coloca o aluno como construtor ativo do seu conhecimento. 1 1 3 11 14
Favorece uma aula mais ludica. 1 1 7 6 15

Fonte: O autor (2023).
Nota: 1 = Discordo totalmente. 2 = Discordo. 3 = Nem discordo nem concordo. 4 = Concordo. 5 =
Concordo totalmente.

De acordo os dados da Tabela 5, a maioria das respostas concordou com 0s
itens do questiondrio. Para uma melhor compreensdo das respostas, elas foram
agrupadas: em Discorda (soma das respostas 1 e 2) e Concorda (soma das respostas
4 eb).

Do total de 30 professores, 27 concordaram que as TDIC promovem o trabalho
interativo e potencializam o desenvolvimento de habilidades comunicativas; 24
indicaram que elas colocam o aluno como construtor ativo do seu conhecimento; e 23
defenderam que possibilitam ao professor aulas mais dindmicas. Ainda, 14
professores concordaram que as TDIC exigem maior tempo para preparar a aula,
enquanto dez discordaram.

Os docentes se dividiram quanto ao fato de as TDIC modificarem o papel do
professor na sala de aula: dos 30 professores, 12 concordaram e 12 discordaram. Por
sua vez, para 21 deles, as TDIC aumentam a interatividade entre professor e aluno;
para 15, elas favorecem a individualiza¢ao do ensino; 17 concordaram que melhoram

o rendimento académico e a atencdo dos alunos; 22 indicaram que promovem 0
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trabalho colaborativo entre os alunos, aumentam a motivacao dos alunos e contribuem
para uma educacao mais dialégica. Assim, diante do exposto, verificamos que a maior
parte dos professores faz uma avaliacéo positiva das TDIC.

Finalmente, na perspectiva de alcancar o objetivo de verificar os saberes e
fazeres de professores da educacao basica do municipio de Conceicédo-PB sobre o
redimensionamento da acéo docente a partir da mediacdo das TDIC (objetivo 7), apds
procedimentos da técnica de andlise de conteudo, considerando as unidades de
significacdo e com base na literatura que aborda os principios do hipertexto (LEVY,
2000; GUSMAO, 2022), as respostas dos professores foram organizadas em duas
categorias principais: ET7-R1 - Multiplicidade/exterioridade e ET7-R2 -
Multicentramento/interatividade.

A categoria ET7-R1 encontra-se constituida pelo principio de que a pratica
pedagodgica precisa ser compreendida como pratica social que faz parte de uma
rede de conexdes e articulagbes com outras praticas, por meio das tecnologias
digitais. Além disso, no que tange a nocao de exterioridade, compreendemos que,
no contexto do fazer docente, ndo ha uma unidade organizacional interna, mas as
forcas subjetivas e objetivas da cibercultura sdo potentes de possibilidades no
processo educativo e de ensino-aprendizagem (LEVY, 1995; ARAUJO, 2020;
GUSMAO, 2022).

A categoria ET7-R2 compreende o principio de que a pratica pedagdgica
redimensionada pelas tecnologias digitais ancora-se na ideia de que o fazer docente
possui diversos centros e de que o professor ndo € o centro do processo educativo,
tampouco o aluno, mas que existem multiplos centros que se movem continuamente
no concreto da sala de aula, compondo uma pratica interativa ramificada na relacéo
pedagdgica que envolve, além do professor/aluno, outros sujeitos sociais (pais, equipe
gestora, equipe pedagogica da escola etc.) (LEVY, 1995; ARAUJO, 2020; GUSMAO,
2022).

A segquir, sdo apresentadas, no Quadro 26, algumas das unidades de
significagcdo correspondentes a cada categoria.
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Quadro 26 — Redimensionamento da prética pedagdgica, unidades de significacdo e categorias

Eixo tematico

Exemplos de unidades de significacao

Categoria

ET7 -
Mediacao das TDIC e
redimensionamento da

pratica pedagdgica

As TICs podem tornar a sala de aula mais
conectada com o mundo, a partir de multiplas
informacgdes, textos, imagens que vem de forada
sala de aula, podendo levar a um novo caminho
para a educacao.

[...] acdo docente ultrapasse os limites fisicos da
sala de aula através de ambientes virtuais de
dialogo e compartilhamento de informacdes.

Mas o professor vai ter que estudar mais, se
preparar mais porque as criancas e jovens hoje
sabem muitas coisas. Os jovens vem com muitas
informagdes de fora, da comunidade deles, do que
acontece no Japdo e no mundo todo.

Acredito sim que pode redimensionar, pois vai tirar
o foco s6 do professor e vai exigir dele mais
formacédo para lidar com as possibilidades de
informacdo que as tecnologias oferecem. As
tecnologias redimensionam as praticas dos
professores porque amplia as possibilidades de
abordagem e a quantidade de informag&o, mas
temos que aprender a lidar de forma critica com
tudo isso.

Multiplicidade/
exterioridade

(n = 26)

O professor sempre vai ser pega fundamental [...]
Mas agora ele ndo € o centro do processo. Na
pratica, o professor precisa usar as TDIC dentro de
um uso correto, responséavel... para um maior
envolvimento da prética interativa na sala de
aula.

A insercdo das TICs na educagédo esta relacionada
particularmente com novas formas de trabalhar,
comunicar-se, aprende, enfim, de relacionar-se e
viver no contexto atual.

Atualmente, a tecnologia digital pode ajudar a
melhorar as aulas, mas o professor precisa entender
que ele ndo é mais o centro do processo, que tudo
passa a ser pensado a partir das necessidades do
aluno e do mundo.

[...] mediacdo com as tecnologias o professor
interage melhor com seus alunos e com o
conhecimento, porque nao se da aula, sdo trocas
de conhecimentos entres professores e alunos com
inovacGes e comunicacfes nas salas de aulas das
escolas publicas.

Para redimensionar a pratica dos professores eles
precisam interagir e aprender a aprender com os
alunos que sabem muito mais sobre o que esta
acontecendo no mundo e sobre como lidar com as
redes sociais.

Multicentramento/
interatividade

(n=23)

Fonte: O autor (2023).

Nota: n = quantidade de professores que citaram em suas respostas a categoria.
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Algumas das respostas dos professores que contribuiram para a construcéo da

categoria Multiplicidade/exterioridade séo expostas a seguir:

As salas de aula tém espacos fisicos limitados e, por isso mesmo, alcance
reduzido. Com as novas tecnologias € possivel atingir muito mais pessoas e
levar conhecimento para elas. Por outro lado, o conhecimento também vem
até nés de um modo mais facil. Hoje temos informag6es na palma das nossas
maos, com o simples toque do dedo. As TICs podem tornar a sala de aula
mais conectada com o mundo, a partir de multiplas informacdes, textos,
imagens que vem de fora da sala de aula, podendo levar a um novo caminho
para a educacdo. Mas com essa ampliacao de informac8es a nossa atuagao
de professora também muda. As tecnologias podem reduzir as barreiras
fisicas da escola, fazendo com que a agdo docente ultrapasse os limites
fisicos da sala de aula através de ambientes virtuais de dialogo e
compartilhamento de informacdes. S&o 6timas aliadas da gente (Pa4).

Com certeza as tecnologias podem redimensionar a agdo do professor, pois
fortalece a troca de informagBes e estreita lacunas educacionais. Mas o
professor vai ter que estudar mais, se preparar mais porque as criangas e
jovens hoje sabem muitas coisas. Os jovens vem com muitas informacdes de
fora, do mundo, da comunidade deles, do que acontece no Jap&o e no mundo
todo. O professor tem que ser preparado para conseguir fazer bem seu papel.
Hoje o professor ndo dita sozinho o que deve fazer parte das aulas, se ele for
sabio vai aproveitar tudo que os alunos trazem do mundo globalizado. Isso
muda e redimensiona a pratica pedagdgica (P30).

Acredito

sim que pode redimensionar, pois vai tirar o foco sé do professor e vai exigir
dele mais formacéo para lidar com as possibilidades de informacdo que as
tecnologias oferecem. Ai que todas as necessidades podem ser atendidas
nas suas devidas formas. A inclusao digital ndo é diferente, mas obviamente
€ preciso ter certa sensibilidade em alguns casos, respeitando certas
condicdes. Entender ao méaximo o tempo de cada aluno, 0 meio correto de
como ele vai prosseguir, e mediar de forma objetiva a tecnologia em sua
aprendizagem. As tecnologias redimensionam as praticas dos professores
porque amplia as possibilidades de abordagem e a quantidade de
informacéo, mas temos que aprender a lidar de forma critica com tudo isso
(Pal).

Algumas das respostas dos professores que contribuiram para a construcéo da

categoria Multicentramento/interatividade sao apresentadas a seguir:

O professor sempre vai ser peca fundamental no processo de ensino
aprendizagem cabe a ele usar desses meios para redimensionar a sua forma
de ensino de forma a atrair a atengdo do aluno. Mas agora ele nao é o centro
do processo. Na pratica, o professor precisa usar as TDIC dentro de um uso
correto, responsavel, por exemplo através dessa aproximacgéo do estudante
com a pesquisa. Para um maior envolvimento da prética interativa na sala de
aula. Mas é preciso cursos de capacitacdo para a equipe pedagdégica dando
todo suporte necessario para a sua aplicacdo em sala de aula (Pal6).
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A insercao das TICs na educacdo esta relacionada particularmente com o
papel das tecnologias na atual sociedade, com o surgimento de nova forma
de organizacdo econdmica, social, politica, cultural e educacional, com novas
formas de trabalhar, comunicar-se, aprende, enfim, de relacionar-se e viver
no contexto atual. O uso da tecnologia na Educacéo se faz desde 1650 com
instrumentos de madeira com impressos que era uma forma de ajudar as
criancas a ler e escrever, na época colonial, tais objetos eram utilizados tanto
na aprendizagem como para castigo fisico, o Ferule e Horn-Book, eram
instrumentos que adotavam uma educacdo punitiva, essas tecnologias
surgiram com o surgimento dos processos de impressao e imagens. O uso
gue o professor faz é que precisa ser analisado. Atualmente, a tecnologia
digital pode ajudar a melhorar as aulas, mas o professor precisa entender que
ele ndo é mais o centro do processo, que tudo passa a ser pensado a partir
das necessidades do aluno e do mundo (Pa29).

Reinventar e trazer os docentes a se atualizarem quanto a dinamica
tecnolégica. Pode sim, através do coletivo e da medicdo com as tecnologias
o professor interage melhor com seus alunos e com o conhecimento, poque
ndo se d& aula, séo trocas de conhecimentos entres professores e alunos
com inovacgfes e comunicacdes nas salas de aulas das escolas publicas. A
tecnologia digital hoje é fundamental para todos nés e alunos. Para
redimensionar a pratica dos professores eles precisam interagir e aprender a
aprender com os alunos que sabem muito mais sobre o que esta acontecendo
no mundo e sobre como lidar com as redes sociais (P30).

As transformacdes sociais que alcangam a escola cobram uma reconfiguracao
do processo pedagdgico. A escola atual precisa mudar de orientacao e instaurar um
conjunto de propostas que estimulem o pensamento a mudar a organiza¢ao da escola,
do trabalho e da sociedade. O aprendizado com pedagogias anteriores deve ser
refletido com as novas pedagogias na esteira das tecnologias digitais, que
transformam a realidade de seu mundo. Nessa perspectiva, a educacdo deve
humanizar e emancipar as pessoas para constituir uma nova sociedade (AMBROS,
2022).

No contexto da crise da Covid-19, Rondin, Pedro e Duarte (2020) apontam que
os desafios que a educacao brasileira tem enfrentado ao longo da histéria envolvem
fatores que nédo estéo relacionados apenas a questdo dos conteidos programaticos
ou aos critérios e metodologia do processo avaliativo, pois englobam questdes sociais,
familiares e econdmicas dos estudantes. Em estudo realizado pelos autores, ao
investigar a percepcao de 170 professores da educacdo basica sobre o momento
adverso em que a educacao se encontra e os desafios que a pandemia da Covid-19
impbs a sua pratica pedagdgica, identificou-se que, apesar das dificuldades em
transpor o ensino presencial para a modalidade remota e na utilizacdo das TDIC, os
docentes apontam o quanto o momento pandémico foi desafiador e enriquecedor para

a sua pratica, fazendo aflorar o processo de “reinvencao” docente.
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O ritmo acelerado das mudancas provoca conflitos continuos no professor
diante de sua pratica. O docente da atualidade coloca-se em contato, primeiramente,
com novos conceitos no processo de aprendizagem; em segundo lugar, com a
introducéo das TDIC no ambiente escolar; e, por fim, com a formacdo do homem
cidaddo capaz de se identificar com seu tempo histérico. Os desafios sdo muitos, mas
0s professores vivenciaram como experiéncia de superacao.

A migracdo do ensino presencial para o digital, que tornou possivel a ndo
paralisacdo dessas atividades, engendrou contextos totalmente novos de trabalho.
N&o foram apenas as aulas que passaram a ser on-line, mas também todos o0s
procedimentos administrativos que sustentam as atividades dos professores.
Incialmente, nossa sensacdo de despreparo técnico ou psicolégico impactou nas
maneiras de realizar as atividades cotidianas: planejamento, desenvolvimento e
registro de aulas, reunides, realizacdo de avaliacbes etc. As experiéncias aqui
tematizadas evidenciam o ambiente virtual e as TDIC como desafio, oportunidade e
possibilidade para a articulacdo de saberes da docéncia, provocando interpretacdes
de dados para novos estudos.

De acordo com Santos et al. (2022), o ERE deixou suas marcas. Se, por um
lado, permitiu a continuidade dos estudos, com encontros afetuosos e boas dindmicas
curriculares emergindo em alguns espacos; por outro, vimos a repeticdo de modelos
pedagdgicos massivos e a subutilizagdo dos potenciais da cibercultura na educacéo,
causando tédio, desdnimo e muita exaustao fisica e mental de professores e alunos.
Adoecimentos fisicos e mentais ja sdo relatados em rede, além de traumas e
reatividade a qualquer educacdo mediada por tecnologias. A reatividade que essa
dindmica vem causando compromete sobremaneira a inovacao responsavel no
campo da educacao na cibercultura.

Sousa et al. (2020), numa pesquisa que contou com 144 respostas de discentes
em diferentes graus de ensino, encontrou desafios semelhantes aos narrados pelos
professores de Conceicdo-PB: fragilidade na formacdo e desigualdade
socioecon6mica exemplificada pela falta de internet e aparelhos eletrénicos para as
aulas remotas. A situagao financeira dos discentes e a falta de auxilio estudantil ou
bolsa de auxilio social afetaram diretamente o meio pelo qual eles tém acesso a
internet, pois esse servi¢co no Brasil ainda ndo é gratuito e de qualidade e o acesso a

ele exige uma renda minima destinada para isso.
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Para fazer o ensino por meios tecnoldgicos, como no caso do ERE, é
necessario um aparato financeiro, que custeie acesso a internet e aparelhagem
minima qualificada. Sobre essa reflexdo, Silva, Sousa e Menezes (2020) apontam que
o fator econémico ganhou espaco no debate estudantil e os suportes tecnolégicos e
fisicos ndo podem ser excluidos das politicas de permanéncia universitaria. O mesmo
pode ser dito do ensino basico, principalmente em tempos de ensino remoto.

No que tange as aulas, quando realizadas no ERE, a modalidade obrigou
professores e alunos a se apropriar de ferramentas digitais para seguir com o ensino,
por isso tornou-se necessaria a existéncia de algum ambiente on-line que
centralizasse o processo de construcdo do conhecimento, porém o que vemos nhas
pesquisas bibliograficas sdo poucos relatos de propostas educativas dialégicas e
interdisciplinares.

Para os professores, o ponto de partida do trabalho remoto passou a ser a sala
de aula virtual do Google ou Google Classroom, cujas aulas se caracterizaram
conforme ocorriam as presenciais, ou seja, com a mesma carga horéria e organizacao
por periodos, com professor e aluno estando ao mesmo tempo on-line. Contudo, essa
mudanca escancarou uma fragilidade muito grande: a falta de preparo de professores
e alunos para dar continuidade as aulas (RONDIN; PEDRO; DUARTE, 2020).

Segundo Moreira e Schlemmer (2020, p. 9), “0 processo €& centrado no
conteudo” e “a comunicacdo é predominantemente bidirecional, do tipo um para
muitos, no qual o professor protagoniza video-aula ou realiza uma aula expositiva por
meio de sistemas de webconferéncia”. Ainda, “em algumas versoes, 0 ensino remoto
ou aula remota assemelha-se ao ensino a distancia do século passado, realizado por
correio, radio ou TV, tendo o acréscimo de TD, em rede” (MOREIRA; SCHLEMMER,
2020, p. 9).

Nesse contexto, professores foram demandados a reinvencédo diéria para dar
seguimento as atividades pedagogicas. O periodo, embora desafiador, pode ser visto
como promissor, no contexto educacional, ampliando o uso das tecnologias digitais
no processo de ensino-aprendizagem, em todos os niveis de ensino (RONDIN;
PEDRO; DUARTE, 2020).

Aqui, desvelamos a importancia, mais uma vez, da formacdo docente como
estratégia para preparar os professores para dar sequéncia as aulas, mesmo que
remotas, pois entendemos que “os profissionais da educagéo, em contato com os

saberes sobre a educacéo e sobre a pedagogia, podem encontrar instrumentos para
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se interrogarem e alimentarem suas praticas, confrontando-os” (PIMENTA, 1999, p.
26), a fim de se encorajar e se preparar para enfrentar as situacées do cotidiano
(ALVES, 2020; OLIVEIRA; CORREA; MORES, 2020).

As pesquisas nacionais e internacionais apontam inumeras dificuldades que os
professores encontraram na atualizacdo de suas praticas didaticas com o uso de
tecnologias, devido a trés motivacGes principais: (i) problemas de infraestrutura
técnica (BONILLA; PRETTO, 2011); (ii) sensacdo de frustracdo, fundamentada na
“‘competicdo” com o interesse que 0s jovens mostram pelas tecnologias e/ou no medo
da perda de autoridade em sala de aula; (iii) falta de formacdo de carater
metodoldgico, tanto na formacéo inicial do professor, que geralmente ndo contempla
as tecnologias para o uso didatico, quanto nas iniciativas publicas e privadas de
formacéo continuada, que se concentram prioritariamente nos aspectos técnicos
(VILACA; GONCALVES, 2022; SILVA; LOUREIRO; PISCHETOLA, 2019).

N&do muito diferente do relatado anteriormente, explanando acerca do que
ocorreu com professores no cenario pandémico, eles também precisaram adquirir
aparelhos celulares mais robustos, aumentar planos de internet, alterar as rotinas,
adquirir fluéncia digital, lidar com plataformas educativas diversas, num tempo curto,
realizando uma série de novas atividades ditas pedagodgicas (SANTOS, 2019). Na
mesma linha, Bruno, Pesce e Hoffman (2021), ao apresentar os depoimentos de
professores da educacédo publica e privada que participaram de rodas de conversa
promovidas pela Rede Interinstitucional de Acdes Coletivas de Universidades do
Brasil e América Latina, elencaram os seguintes pontos:

a) Precarizacdo do trabalho docente, adensada em meio a pandemia, com
professores sendo obrigados a desenvolver praticas que sao totalmente
desfavoraveis, do ponto de vista pedagdgico e da aprendizagem.

b) Professores e estudantes obrigados ao cumprimento de horas excessivas
de trabalho e a aulas em frente as telas de dispositivos informaticos,
ocasionando problemas de diversas ordens: dores de cabeca, cansaco,
dores no corpo, irritabilidade, alteracdo de humor, perda de autoestima,
problemas de visao etc.

c) Professores sofrendo pressdo para apropriagdo de conhecimentos
tecnoldgicos sem formacao docente compativel, tendo de se sujeitar a perda

salarial, como condi¢ao para manutencao do vinculo empregaticio.
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d) Professores obrigados a assumir despesas com equipamentos, acesso a
internet, pacotes de dados e formacdo docente para ensino remoto, sem
apoio ou ajuda financeira.

e) Estudantes sem acesso a internet e a dispositivos tecnolégicos para
participacdo em aulas on-line e em condicbes muito desfavoraveis para
alimentacéo e higiene em suas residéncias.

Nesse sentido, na area educativa, projetos inovadores e ousados poderiam
emergir, porém em bases novas, adotando a dialogia, incorporando as diversas vozes
representativas do publico escolar; desse modo, certamente, ampliariam a
assertividade nas estratégias para o ensino remoto, presencial e/ou hibrido,
potencializando a triade forma-conteldo-destinatario nos contextos em que estdo
inseridos (SAVIANI; GALVAO, 2021).

Atualmente, dentre os desafios para operacionalizar a pratica pedagogica
depois do periodo de ERE, estad a questdo de recuperar o contato com os alunos,
planejar aulas para que sejam atrativas e continuar a explorar as plataformas e os
recursos tecnolégicos digitais disponiveis. Tudo isso tem como foco amenizar os
danos causados pelo periodo pandémico no ensino (DIAS et al., 2021; MORAIS
NETO et al., 2020; NEVES; ASSIS; SABINO, 2021).

Ja temos defendido que a tecnologia ndo é externa a sociedade, mas, sim,
parte integrante desta. Hoje, a sociedade depende da tecnologia e vice-versa. A
pandemia nos revelou mais do que nunca isso. No inicio, todas as acdes foram
articuladas para atender a uma necessidade por um curto periodo; afinal, o contexto
escolar, assim como toda a sociedade, ndo tinha no¢do de por quanto tempo seria o
periodo da quarentena (SILVA, 2022).

No atual século, a cultura digital ganhou, portanto, destaque e passou a ser um
tema amplamente discutido e pesquisado, sendo abordado por diversas areas, tanto
em perspectiva disciplinar quanto interdisciplinar (SANTAELLA, 2010; VILACA, 2017,
VILACA; GONCALVES, 2022; SOUZA, 2021; SILVA et al.,, 2022). Na perspectiva
disciplinar, especialistas e estudiosos de diferentes campos do saber privilegiam as
implicagbes das tecnologias digitais no seu campo de saber e como este pode
contribuir para o entendimento, se beneficiar ou se adaptar as transformacoes e as
possibilidades ocasionadas pelas tecnologias. Por outro lado, evidenciamos

fortemente o reconhecimento de que, para uma compreensado mais abrangente e
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profunda, pesquisas e estudos interdisciplinares sdo de grande relevancia e até
mesmo uma crescente necessidade (VILAC; GONCALVES, 2022).

Conforme ressalta Caetano (2020), com a entrada da Covid-19 em nosso
sistema social e a necessidade de medidas sanitarias mundiais e locais, passamos a
conviver com o0 isolamento social, mudamos nossos comportamentos. Nesse
horizonte, a utilizacdo das TDIC ganhou espaco, exigindo que a escola se adaptasse
aos modos de ensinar e de aprender, com vistas a ressignificar seus processos
pedagdgicos, principalmente, em relacdo a transicdo da modalidade presencial,
mesmo que temporariamente, para a on-line (OLIVEIRA; CORREA; MORES, 2020).

Frente as reestruturacdes ocorridas nas escolas, o processo de transformacéo
do ensino presencial para o digital tem refletido em mudancas significativas, no que
se refere ao ensino e aprendizagem (VILLAS BOAS; UNBEHAUM, 2020),
principalmente no que concerne ao impacto da tecnologia digital como mediadora
desses processos. Frisamos que é a comunicacao de todos para todos que garante a
sala de aula on-line. Sem a presenca dos alunos e docentes em processos de
comunicacdo interativos, habitando a sala de aula cotidianamente, ndo temos
educacao on-line (SANTOS et al., 2022).

Se para nés a educacao on-line é fenbmeno da cibercultura, devemos investir
na linguagem hipermidia. Postar apenas textos em PDF, apresentacdes de slides
lineares, videoaulas e/ou pirotecnias descontextualizadas é subutilizar o digital em
rede, um instrucionismo curricular. Precisamos engendrar uma teia complexa de
conexdes e acionar o0s estudantes a adentrar os contetdos, produzindo
colaborativamente conhecimentos nas interfaces de comunicagdo sincronas e
assincronas. S6 assim, teremos educagéo on-line.

Podemos afirmar que as TDIC reestruturam ainda mais profundamente a
consciéncia e a memoria, impondo uma nova ordem nas formas tradicionais de
compreender e de agir sobre o mundo. De um lado, essas tecnologias fixam
lembrangas de fatos concretamente vividos; por outro, elas derrubam as barreiras
entre os acontecimentos reais e a ficcdo (LEVY, 1993, 2000; KENSKI, 2012). Ao
mesmo tempo, percebemos que as experiéncias dos alunos, imersos na cultura
digital, sdo geralmente pouco valorizadas pelos professores entrevistados e
observados em sua pratica pedagogica cotidiana. Enquanto o professor continua
procurando o controle da sala de aula e assume o papel de ensinar o “uso correto”

das midias, desconsidera a existéncia de praticas que ja fazem parte das culturas
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juvenis, por meio do acesso, da apropriacdo e elaboracdo de conteudos, simbolos e
codigos da cultura digital (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017; LEMOS, 2009).

Ao longo deste estudo, temos apresentado que a revolugdo na era digital da-
se a partir da perspectiva da descentralizacdo do saber, da deslocalizacdo e da
destemporalizacédo da aprendizagem, que substituem a centralidade e a linearidade
tradicional do processo de ensino-aprendizagem (MARTIN-BARBERO, 2014). Essas
questdes marcam o redimensionamento da pratica pedagdgica na cibercultura. Assim,
defendemos que as mudancas contemporaneas da sociedade trouxeram a
necessidade de superacdo do antigo modelo educacional, altamente hierarquizado,
rigido, burocratico e dominante, para organizacbes mais colegiadas, menos
burocraticas e autbnomas, a fim de atender as novas demandas sociais
caracterizadas pelo dominio das redes, pelo aligeiramento das informacgfes e pela
articulacéao de valores e culturas heterogéneas (MESQUITA; PISCHETOLA, 2022).

Precisamos conhecer as estratégias de ensino e aprendizagem do perfil de
aluno que temos na atualidade e entender as estratégias de ensino desse novo perfil
de professores, ndo para reconhecer como melhor ou pior do que outras estratégias,
mas para que eles possam (re)pensar suas acdes, conhecer as dos outros, quebrar o
hiperindividualismo e o hiperconsumismo, pela colaboracdo, ética e reflexdo em
tempo de cibercultura (CARDOSO, 2022).

E um erro pensar apenas em incluir a tecnologia nas praticas docentes, como
possibilidade ou “sinal” de inovagdo, sem que essa insercdo tecnoldgica venha
acompanhada de elementos basicos que possibilitem de fato uma inclusdo e uso
produtivo ou inovador da tecnologia. Nado ha receita pronta, cada espaco de formacéao
e atuacao profissional deve tracar estratégias para lidar com isso (VILACA;
GONCALVES, 2022), mas destacamos a necessidade de uma pratica pedagdgica
dindmica, orientadora de um ensino critico e culturalmente enriquecido, considerando
a condicao socio-historica do corpo discente.

As transformacgfes na pratica educacional devem ser tao significativas que é
conveniente falar sobre uma mudanca na maneira de enxergar, sobre reinventar as
escolas. As reformas parciais sem um sentido global ja ndo sao suficientes. A
exploséo exponencial e acelerada da informacéo na era digital requer reconsiderar de
maneira substancial o conceito de aprendizagem e os processos de ensino (VILACA,
GONCALVES, 2022).
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Os beneficios decorrentes do uso das tecnologias como ferramentas de ensino-
aprendizagem sdao reais, pois elas ajudam de forma efetiva o aluno, motivando-o a
buscar e socializar com esses recursos, de forma a contribuir com o sucesso escolar.
Segundo Zanela (2007), torna-se possivel um novo sentido no processo de ensinar,
desde que consideremos todos os recursos tecnologicos disponiveis, em interacao
com o ambiente escolar no processo de ensino-aprendizagem. Ainda, de acordo com
Castells (2003, 2007, 2013), o uso crescente da tecnologia na sociedade diversificou
as estratégias de aprendizagem formal e informal, havendo um grande volume de
informacé&o que circula com muita rapidez e através de multiplos meios.

Se o professor entende como o conhecimento escolar se produz, sabe melhor
distinguir em que momento 0os mecanismos implicados nessa produgédo estédo
favorecendo ou atravancando o trabalho docente (ALMEIDA, 2017). Em outras
palavras, a compreensdo do processo de construcdo do conhecimento facilita ao
professor uma maior compreensdo do proprio processo pedagogico, o que pode
estimular novas abordagens, na tentativa tanto de bem selecionar e organizar os
conhecimentos quanto de conferir uma orientagdo cultural ao curriculo (MESQUITA;
PISCHETOLA, 2022).

Com base em Moreira, Henriques e Barros (2020), existem critérios de
qualidade que devemos ter em conta na hora de elaborar uma atividade numa
perspectiva integradora e construtora dos processos de ensino e aprendizagem. Um
dos primeiros aspectos é planejar atividades que promovam no estudante um papel
ativo e estimulem a aprendizagem autbnoma, por meio da mediacao que ajude o aluno
a elaborar seu préprio conhecimento a partir da interacdo com outras pessoas
(estudantes e professor) e recursos (digitais). Além disso, o professor deve promover
a formulacdo de questBes que podem estar sujeitas a investigacdo. Para tanto, deve
incentivar o desenvolvimento de projetos de pesquisa para responder a problemas,
bem como convidar o aluno a expressar, organizar e contrastar o conhecimento e a
hipotese inicial sobre os objetos de estudo a ser investigados.

Moreira, Henriques e Barros (2020) sugerem ainda orientar os alunos na
estruturacdo das informacdes obtidas, incluindo tarefas como resumir, entender,
relacionar, concluir etc. E igualmente importante promover a exploracdo de novos
conteudos mediante recursos digitais e outras fontes de informag&o, bem como
estimular a comunicacéo, discussdo ou colaboracdo com outros participantes no

espaco de aprendizagem virtual. Essas atividades devem promover a aplicacao ou
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transferéncia de processos cognitivos em novos cenarios e contextos e possibilitar
aos alunos refletir de forma metacognitiva sobre o desenvolvimento e os resultados
dos estudos realizados.

Em complemento, Silva (2021, p. 257-259) apresenta algumas sugestoes de

como implementar essas articulacdes em cinco blocos, a saber:

(1) propiciar oportunidades de multiplas experimentacdes e expressdes; (2)
disponibilizar uma montagem de conexdes em rede que permita multiplas
ocorréncias; (3) provocar situacdes de inquietacdo criadora; (4) arquitetar
colaborativamente percursos hipertextuais; (5) mobilizar a experiéncia de
conhecimento.

Como visto, as tecnologias digitais sdo ferramenta para promover a interacao
professor-aluno-tecnologias e troca de conhecimentos, para formar a criatividade e a
autonomia, para constituir praticas pedagégicas humanizadas e emancipatérias,
requerendo o uso consciente das ferramentas e dos meios de comunicacdo e
informacédo, além de uma concepcao epistemoldgica e pratica das tecnologias como
artefatos, linguagem, ferramenta e signos na/da cibercultura. Ja a sala de aula deve
ser um espaco de inovacéo, de acordo com processo de educacao empregado, com
as TDIC dependendo do uso adequado e consciente dos alunos para que possam ser
uma ferramenta didatica nos processos de ensino-aprendizagem (MORAIS; LIMA,
2019)

Em suma, a concepcdo de estratégias pedagodgicas mais colaborativas e
menos instrucionistas tende a ser amplamente favorecida por referenciais tedricos
como o de Paulo Freire e pela utilizacdo adequada das ferramentas tecnoldgicas
interativas (VIEIRA, 2021). Estudos apontam novas possibilidades em processos
pedagdgicos colaborativos e demonstram a relevancia da dialogicidade freiriana na

promocao de contextos favoraveis a aprendizagem em ambientes on-line.



173

5 CONSIDERACOES FINAIS — EM BUSCA DO “INEDITO VIAVEL”

[...] algo que o sonho utépico sabe que existe, mas que sé serd conseguido
pela praxis libertadora [...] € na realidade uma coisa inédita, ainda néo
claramente conhecida e vivida, mas sonhada, e quando se torna um
‘percebido-destacado’ pelos que pensam utopicamente, esses sabem, entéo,
gue o problema ndo é mais um sonho, que ele pode se tornar realidade
(FREIRE, 2014, p. 278-279).

A prética pedagodgica mediada pelas tecnologias digitais no contexto da
cibercultura foi o objeto de analise basilar desta tese. Nesse sentido, as consideracdes
tedricas empreendidas abordaram a cibercultura a partir da compreensdo do
ciberespaco e da logica das redes, do processo de construcdo histérica das
linguagens humanas, com destaque para a linguagem digital, da virtualidade e do
hipertexto, como elementos fulcrais na compreensdo das relacbes atdpicas,
descentradas, desterritorializadas e multidirecionais mediadas pelas tecnologias
digitais.

As tecnologias digitais foram aqui tecidas numa dimensé&o técnica, pensada,
por exemplo, a partir da internet e do computador, e numa dimenséo semiotica, como
linguagem. Como ferramenta e signo, influenciam e s&o influenciadas pelo agir
humano, por meio da digitalizacdo da informacéo, da interatividade e da hiperconexao.
Ainda, as tecnologias digitais proporcionam formas outras de produzir, armazenar,
consumir e difundir conhecimentos, o que tem uma implicacdo direta nas préaticas
pedagdgicas na contemporaneidade, aqui concebidas como sinteses de exercicios
plurais, fenbmenos relacionais, acfes e estratégias didaticas permeadas por outras
praticas sociais, contradicdes historico-culturais e questdes objetivas/subjetivas
emergidas das relagfes teoria-pratica.

A partir dessas consideracgdes, 0 objetivo principal geral desta tese foi analisar
a relacdo entre cibercultura e praticas pedagogicas mediadas pelas tecnologias
digitais, considerando a realidade de professores da educagdo basica do municipio
de Conceicdo-PB. Partindo dos objetivos especificos, 0s principais resultados
encontrados séo a seguir sumarizados.

No que diz respeito a como a cibercultura tem motivado a implementagao das
tecnologias digitais e a inovacao das préaticas pedagogicas no processo de ensino e
aprendizagem, destacando os niveis de ensino dessa implementacdo, com base em
na RSL de artigos e teses publicadas nos anos de 2020 e 2021, foi possivel perceber

gue a cultura digital estd a cada dia mais presente como recurso educacional, tanto
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na educacao basica quanto no ensino superior. Os estudos indicam a necessidade de
uma analise atenta e reflexiva sobre as TDIC como meio cultural, saindo da
polarizagéo entre bom-ruim, correto-errado, inovador-obsoleto, para olhar a cultura
digital com vistas a problematizar e valorizar todos os aspectos que ela acarreta para
a escola atual. Assim, interessa especificamente ao tema a diversidade dos caminhos
de construcdo do saber que 0s jovens apresentam.

Em relacdo aos saberes e fazeres de professores da educacdo béasica do
municipio de Conceicdo-PB, verificamos que o processo de formacao inicial e
continuada é percebido como fragil, pois ndo impulsiona uma pratica pedagogica
consolidada pelas tecnologias digitais para além de um uso instrumental e puramente
racional. Os professores usam mais as tecnologias na vida cotidiana do que na sua
rotina de sala de aula, porém aqueles que fazem uso delas percebem a variedade de
possibilidades das TDIC no seu fazer pedagdgico. Ainda, as tecnologias digitais sao
utilizadas como ferramentas que inovam a pratica pedagdgica e ampliam a
interatividade no contexto da cibercultura.

No tocante as percepcdes dos professores sobre as implicagdes das TDIC nas
relacBes professor-aluno e no desenvolvimento integral do estudante, foi destacado
gue as tecnologias ampliam o didlogo na relacéo professor-aluno e contribuem para a
amorosidade pedagodgica, além de contribuir para desenvolver a criatividade e a
autonomia dos alunos. Consideramos que essas concepg¢fes contribuem para a
concretizacao de praticas pedagdgicas que medeiam a formagdo emancipatéria dos
sujeitos na sociedade contemporanea.

Acerca dos desafios e potencialidades das TDIC nos processos de ensino-
aprendizagem, segundo professores da educacao basica do municipio de Conceigéo-
PB, estes destacaram algo que a literatura dos Ultimos anos ja vem apontando no
tocante a infraestrutura precaria com internet e equipamentos sem qualidade,
formacao fragilizada e gestdo descompromissada com a constru¢cdo de uma escola
reinventada por meio das tecnologias digitais. Quanto as potencialidades, indicaram
gue as TDIC possibilitam ressignificar o ensino e a construcdo de novas arquiteturas
de aprendizagem.

Sobre as experiéncias de media¢gbes pedagdgicas no ERE no contexto da
pandemia de Covid-19, elas foram marcadas por experiéncias de superacdo e
experiéncias desagradaveis, pois, apesar dos desafios enfrentados quanto a questdes

de suporte técnico, de sobrecarga de trabalho, questdes emocionais, de adaptactes
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didaticas, algumas pessoas também vivenciaram o sentimento de superacdo desses
desafios.

Como sabemos, as mudancas organizacionais sdo muitas vezes dificeis e
surgem em contextos dolorosos, como foi 0 caso do enfrentamento da pandemia de
Covid na escola, e implicam enormes desafios institucionais, pessoais e coletivos de
adaptacado, de mudanca, de flexibilidade e de inovacdo. Essas mudancas ndo estao
restritas ao que a humanidade vivenciou apenas na pandemia, sendo uma alteracao
de paradigma e de filosofia educacional, 0 que exige uma politica ativa de formacao
docente, de apropriacdo digital, de compreensdo ampliada das tecnologias digitais
como linguagem, instrumentos técnicos e simbdlicos, artefatos tecnologicos e
culturais.

Por fim, os resultados apontaram, sobre o redimensionamento da agédo docente
a partir da mediacdo das TDIC, que os professores percebem que as tecnologias
digitais podem contribuir com uma pratica docente multicentrada, interativa e que
considere a multiplicidade e exterioridade dos fundamentos da cibercultura na
constituicdo do planejamento, da didatica, dos processos avaliativos.

Diante desta sumarizacdo dos resultados, alguns aspectos podem ser
considerados. Primeiramente, tanto na pesquisa empirica quanto na revisdo da
literatura, observamos uma tendéncia por parte dos professores de utilizacdo das
TDIC como estratégia de ensino para se aproximar dos anseios das novas geracgoes,
apesar de ndo haver por parte deles entendimento e dominio suficientes de tais
recursos. Percebemos haver, por parte dos professores, algumas mudancas de
comportamento e atitudes no que diz respeito a busca de novos conhecimentos, tidos
como necessarios para corresponder as pretensfes dos alunos, embora tais
mudancas ndo se mostrem significativas nas praticas e nos processos de ensino-
aprendizagem, uma vez que, efetivamente, ndo garantem ou trazem melhorias para
0S processos educacionais.

As tecnologias sdo apresentadas tecnicamente, com énfase instrumental
restrita, uma reminiscéncia de uma utilizacdo reduzida no plano epistemoldgico e
baseada no técnico/prético. Isso tem implicagbes no sentido de que torna mais
complexa a construcdo de uma representacdo e reorientacdo das praticas
pedagogicas em cenarios de novas ambiéncias para professores e alunos.
Consideramos que o0 uso das TDIC deve ir aléem da mera adocdo de aplicativos e

softwares, permitindo ndo a transposi¢éo do contetdo analdgico (livro, caderno) e da
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aula expositiva para as telas dos computadores, tablets e smartphones, mas
fomentando didlogo, amorosidade, implicacdo, empatia, criticidade, engajamento,
interacao e interatividade.

Professores e alunos precisam reinventar uma pratica pedagdgica que
possibilite emancipacdo por meio das tecnologias, sendo preciso refletir e aplicar
outras formas de processos de ensino-aprendizagem, associadas as demandas das
novas realidades sociais e educacionais. E preciso levar em consideracao a facilidade
de produzir, publicar, editar, comentar, discutir e/ou votar contetdos e a rapidez de
armazenar textos na web, pois isso a torna um ambiente social e acessivel. Além
disso, € preciso concretizar que ensinar envolve ndo apenas transmitir informacoes,
mas também criar um ambiente propicio para a aprendizagem, estabelecer conexdes
significativas entre conceitos, promover 0 pensamento critico e estimular o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais nos estudantes. O
uso dos recursos, se apropriados de maneira critica, permite, ao mesmo tempo,
colocar a escola no seu tempo social e historico, assim como prover processos de
ensino-aprendizagem dialégicos e emancipatorios.

As tecnologias digitais podem contribuir para o aprimoramento das praticas
pedagogicas, tanto no sentido da relacdo professor-aluno quanto no sentido de
proporcionar uma transformagdo concreta na forma como nos comunicamos e nos
relacionamos com a informacgéo e com a constru¢ao do conhecimento. Tais condi¢des
solicitam outro olhar sobre os processos comunicacionais e suas interferéncias na
dindmica sociocultural e simbolica.

Por outro lado, esta tese destaca que € preciso também ter cuidado para néo
localizar essas discussdes no ambito das acdes isoladas. Ressaltamos que ha o risco
de um discurso bastante perigoso de que o professor deve se atualizar, como se a
dimensdo da formacdo estivesse restrita a uma busca propria sobre o uso da
tecnologia na sala de aula. Como informamos, a educagéo é extremamente dinamica
e assim precisa ser, mas, se o profissional ndo investe na formacdo pessoal, ndo
mantém a capacidade de inovagdo, nem mesmo de criatividade pedagodgica. Assim,
consideramos a importancia da troca de saberes entre docentes, vivenciada pela
dialogicidade e socializacdo desses sujeitos, mediatizados pelas suas condi¢oes
objetivas e trajetorias de vida.

Com base nos achados dos artigos e livros, bem como das respostas dos

professores, sdo poucas as iniciativas de estudo que apresentam praticas



177

pedagogicas mediadas pelas tecnologias digitais. O que predomina é a concepcao
instrumental, com énfase na abordagem disciplinar, sendo raras as atividades em
perspectiva critica para apontar aspectos positivos e negativos e que estimulem
producdes em tecnologias digitais e educacao. Assim, com base no estudo, obtivemos
como produto educacional uma proposta de pratica pedagogica mediada pelas TDIC,
representada em um framework intitulado 13A2M2, sendo: 13 — Integralidade,
Interatividade e Inovagéo; A2 — Amorosidade e Autonomia; e M2 — Multiplicidade e
Multicrentramento.

Diante do exposto, esta tese apresentou algumas limitacdes, dentre elas, o fato
de que o estudo foi desenvolvido em um contexto especifico do ponto de vista
geografico e temporal. Também, se limitou a um Unico tipo de instrumento de coleta
de dados, fazendo emergir dados situados a partir do tipo de procedimento
metodoldgico adotado. Logo, futuros estudos podem ser desenvolvidos, ampliando
esses aspectos.

Da mesma forma, torna-se necessario que pesquisas futuras também
evidenciem as potencialidades das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas,
exemplificando praticas concretas e exitosas, indicando o uso social das TDIC na sala
de aula como impulsionador de processos de formacao docente mais humanizadores,
com vistas a reconhecer o potencial das pessoas e localiza-las em dialogos
ampliados, ndo assimétricos. Nesse sentido, sugerimos que futuros estudos possam
ser desenvolvidos considerando niveis diferentes por meio dos quais a divisédo digital
pode ser analisada, quais sejam: as concepcles epistemologicas acerca das
tecnologias digitais na escola; o acesso aos recursos tecnologicos digitais; as
competéncias/habilidades de uso das tecnologias digitais; e o0s beneficios
capitalizados, em detrimento dos usos feitos dessas tecnologias.

Reafirmamos que as tecnologias digitais precisam ser concretizadas como
artefato cibercultural, como instrumentos técnicos e semiéticos, pois, como linguagem
digital da contemporaneidade, devem ser assumidas como fen6meno essencialmente
humano e politico em que 0s agentes interativos exercem praticas de negociacdo de
sentidos que interferem diretamente nas formas de construcdo de si e em suas
praticas no mundo. Nesse sentido, os processos formativos devem considerar que,
na cibercultura, os hipertextos impulsionam pensar o papel da escola e das praticas
pedagogicas, apresentando, representando e articulando, linguistica e

cognitivamente, dados multiformes dispostos nas janelas digitais abertas na tela do
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computador ligado a rede. As praticas pedagogicas precisam ser multissensoriais e
sinestésicas, momento em que todos os modos enunciativos (texto verbal, som e
imagem) presentes funcionam, cooperativamente, para a efetivacdo da leitura
hipertextual.

O letramento digital € um fendmeno multifacetado e extremamente complexo,
uma necessidade do nosso tempo. Nesse sentido, a educacéo deve voltar-se para
reflexdes-acdes de ensino e andalise sobre, para e com as tecnologias digitais,
buscando compor arcabouco tedrico e exemplos préticos de praticas pedagdgicas
democraticas em que a cidadania seja exercida.

Em suma, este estudo buscou contribuir para os debates no sentido de que as
relacdes entre cibercultura, tecnologias digitais e praticas pedagogicas deixem de ser
problema meramente educativo ou técnico e passem a ser legitimadas como uma
guestao de natureza cultural. Este € um compromisso ético-politico comoo professor
da educacado basica: contribuir com a consolidacdo de praticas pedagdgicas mais
dialdgicas e criticas.

Finalizamos essas consideracdes finais assumindo que se refazer a todo tempo
tem a ver com o surgimento de algo sempre inédito. Logo, é preciso esperancar!’ por
uma educacdo mais emancipatoria no Brasil e no municipio de Concei¢éo, no sertdo
paraibano. Por isso, a ideia de “inédito viavel”'® é uma expressado apropriada para as
dltimas linhas desta tese, tendo em vista que € uma expressao impressa por Paulo
Freire que destaca a importancia de buscar e construir algo novo, algo que ainda néo
tenha sido realizado, mas que seja possivel e realizavel dentro de determinado
contexto.

O “inédito viavel” esta relacionado a prética pedagdgica como um ato criativo e
transformador, que vai além da simples reproducdo de conhecimentos preexistentes.
E um convite para os professores irem além dos modelos tradicionais de ensino,

buscando formas de ensinar que estejam em consonéancia com a realidade dos

17 Freire (1993) dedica uma obra especificamente para tratar da esperanca — Pedagogia da
esperanca —, na qual deixa claro que ela € uma necessidade ontoldgica e que a desesperanca, ao
contrario, fomenta o fatalismo e o imobilismo, que podem ser muito Gteis aos grupos de dominacao.

18 A primeira obra de Freire em que emerge o termo “inédito viavel” é Pedagogia do oprimido, mas foi
melhor apresentado no livro Pedagogia da autonomia. O “inédito viavel” foi criado pelo dialogo entre as
categorias “consciéncia maxima possivel”, do soci6logo e filésofo francés Lucien Goldmann; “solucdes
praticaveis despercebidas”, do socidlogo francés André Nicolal; e “situacdes-limite” e “atos-limite”, do
filbsofo brasileiro isebiano® Alvaro Vieira Pinto. Para mais detalhes, ver Paro, Ventura e Silva (2019).
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estudantes, que considerem seus conhecimentos prévios, suas experiéncias e suas
necessidades.

Além disso, a nocao de “inédito viavel” permite convidar os professores a se
abrir a reinventar sua pratica, a buscar alternativas e estratégias que sejam relevantes
e significativas para os estudantes, tendo coragem e criatividade para experimentar,
adaptar e reinventar o processo educativo de acordo com o contexto e os desafios
enfrentados. Assim, é preciso ouvir as vozes dos estudantes, valorizar suas
experiéncias e conhecimentos e promover uma educagao que 0S capacite a pensar
criticamente, a questionar e a transformar a realidade em que estao inseridos.

O “inédito viavel” esta ligado ao dialogo e a participacdo ativa dos educandos
no processo de aprendizagem, portanto a prética pedagdgica deve ser
constantemente repensada e reinventada, levando em consideragcdo as
particularidades do contexto educativo e as necessidades dos estudantes e da cultura
contemporanea. Esse € um convite para uma postura reflexiva, criativa e
comprometida com a construgcédo de uma educacdo mais significativa, emancipadora

e transformadora, mediada pedagogicamente pelas tecnologias digitais.
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APENDICE A — QUESTIONARIO TICS NA EDUCACAO

CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
MESTRADO E DOUTORADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E NOVAS
TECNOLOGIAS

PESQUISA SOBRE PRATICA PEDAGOGICA E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
ESCOLA

Prezado(a) professor(a)

Este questionario faz parte da pesquisa que fundamentard a tese de Doutorado
Profissional em Educacdo e Novas Tecnologias (UNINTER) e tem como objetivo
verificar o que pensam os professores sobre as Tecnologias digitais na pratica
pedagdgica. Assim, solicitamos a sua colaboracdo em participar do estudo
respondendo o questionario a seguir. Ele sera anénimo e sigiloso. Ao final do trabalho,
0 pesquisador analisara os dados fornecidos pelos participantes, mas em todas as
etapas o voluntario sera mantido em sigilo e suas respostas serao tratadas em grupo
para fins de compreenséo do tema.

Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos, previsiveis, para a satde social e
psicolégica e a sua participacdo no estudo é voluntaria e, portanto, vocé ndo é
obrigado(a) fornecer as informacdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo
pesquisador.

Caso decida néo participar do estudo, ou resolver a qualquer momento desistir do
mesmo, ndo sofrera nenhum dano em relacdo a sua vida e atividade na instituicao.
Estaremos a sua disposicéo para qualquer esclarecimento que considere necessario

em qualquer etapa da pesquisa, podendo fazer contato pelos seguintes canais: Prof.

Ennio Lima (83) 993069099 e e-mail - unicoennio@hotmail.com

Diante do exposto, vocé declara que foi devidamente esclarecido(a) e consente a
participagcédo na pesquisa e a publicacao das respostas.

CONCORDA EM PARTICIPAR DA PESQUISA

() SIM ()NAO


mailto:unicoennio@hotmail.com
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PESQUISA SOBRE EDUCACAO, APRENDIZAGEM E MIDIA NA ESCOLA

* Indica uma pergunta obrigatoria
E-mail*

Seu e-mail

Concordo em participar da pesquisa*
Sim): ‘

N&o):

Sexo*

Feminino
Masculino
Idade (anos):*

Estado civil:*
Casado(a)
Solteiro(a)

Divorciado(a)

Outro:

Vocé é formado em qual Curso?*
Sua resposta
Indique a maior formagéo completa:*

Graduacéao
Especializacao

Mestrado

Doutorado

Vocé ensina na escola:*

Publica Privada Em ambas

Disciplinas que ministra:*
Sua resposta

1. Quais dos seguintes aplicativos ou softwares vocé usa para fins pessoais?*
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Facebook
WahtsApp

Skype
Linkedin

E-mail

Blog
Instagram
Twitter
Snapchat
GoogleMeet

Youtube
TikTok
Kwali
Telegram
Hangouts
Zoom
Podcasts
Outro

T

2. Quais das seguintes Tecnologias Digitais da Informacédo e da Comunicacéao
(TDIC) vocé utiliza para se comunicar com seus alunos?*

Facebook

Linkedin ’7
E-mail ’7
Blog ’7
Instagram ’7
Twitter ’7
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Snapchat ‘

GoogleMeet ‘
Youtube ‘
TikTok ‘
Kwai ‘
Telegram ‘
Hangouts ‘
Zoom ‘
Podcasts ‘
Outro ‘

3. Vocé considera sua formacao para usar as TDIC na Escola:*

Insuficiente Suficiente
1 2 3 4 5

4. Como vocé avalia seu dominio para lidar com as seguintes ferramentas na
sala de aula?*

Insuficiente Regular Suficiente Excelente
1 2 3 4
Ferramentas de busca de Informacéo (ex. Google, Google 1 2 3

académico, Bing)

Ferramentas de armazenamento de informacéo (ex. Ondrive, 1 2 3
DropBox, Google Drive)

Ferramentas de gestéo e organizagao (ex. Google Notes, 1 2 3
Google Calendar, Agenda)
Ferramentas de Comunicagdo e Relacionamento (ex. 1 2 3

Instagram, WahtsApp, Facebook)

Ferramentas desenhadas especialmente para a Educacéo (ex. | 1 2 3
Moodle, AVA, Google Classroom)

Ferramentas Interativas e de criacdo (ex. Mapa mental, 1 2 3
Canva)

5. Com qual finalidade vocé usa as TDIC na sala de aula?*
Sua resposta
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6. Indique o grau de uso das TDIC nas seguintes atividades:

Raramente As vezes Frequentemente Sempre

1 2 3 4

Pesquisa de materiais para as aulas

Realizar atividades de gestédo (cronogramas, lista de alunos)

Apoiar a exposicdo oral (videos, slides, internet))

N
N N[N [N
W |w W |w
RN SN RSN N

Criar materiais pedagogicos interativos (Quiz, Kahoot, jogos
online)

Criar espacos de construcdo de materiais em grupo (

Pesquisa de materiais para as aulas

Realizar atividades de gestédo (cronogramas, lista de alunos)

Apoiar a exposicao oral (videos, slides, internet))

PR (PR
NN (NN [N
w|w|w|w | w
N N R NE S

Criar materiais pedagogicos interativos (Quiz, Kahoot, jogos
online)

N

Criar espacos de construcéo de materiais em grupo ( 1 2 3

7. Descreva uma situacédo da sala de aula em que o uso das tecnologias digitais
influenciou positivamente sua pratica pedagogica. Por favor, sera muito

importante para n0s vocé especificar os recursos utilizados.*
Sua resposta

8. De acordo com suas experiéncias, quais as potencialidades das tecnologias

digitais nos processos de ensino-aprendizagem?*
Sua resposta

9. Na sua opinido, quais as implicacdes das tecnologias digitais na relagéo

professor-aluno ?*
Sua resposta

10. Para vocé, as tecnologias digitais contribuem para o desenvolvimento

integral do estudante? Se sim, como isso ocorre? Exemplifique.*
Sua resposta

11. No cotidiano da escola, quais os principais desafios que vocé tem

encontrado para o uso das tecnologias digitais na sua préatica docente?*
Sua resposta

12. Conte-nos um pouco como foi sua experiéncia com o Ensino Remoto

durante os ultimos anos?*
Sua resposta
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13. Na sua opinido, como a mediacdo das tecnologias digitais na escola pode

redimensionar a acao docente?*
Sua resposta

14. Sobre as TDIC na sua pratica pedagdgica, assinale o item que melhor
representa suareposta na escala a seguir: 1. Discordo Totalmente; 2. Discordo;
3. Nem Discordo nem Concordo; 4. Concordo; 5. Concordo Totalmente *

Promove o trabalho interativo. 1 2 1314 |5
Potencializa o desenvolvimento de habilidades 1123|465
comunicativas.
Exige maior tempo para preparar a aula. 1 2 3 1 4 5
Modifica o papel do professor na sala de aula. 112131415
Aumenta a interatividade entre professor e aluno. 1123|1415
Favorece a individualizacdo do ensino. 1123|1415
Melhora o rendimento Académico. 1 2 1314|565
Promove o trabalho colaborativo entre os alunos. . 1123|1415
Aumenta a motivacdo dos alunos. 1123|1415
Melhora a atencao dos alunos. 1123|1415
Contribui com o desenvolvimento cognitivo do aluno. 1123|1415
Possibilita ao professor aulas mais dindmicas. 1123|1415
Contribui para uma educacdo mais dialégica. 1123|1415
Coloca o aluno como construtor ativo do seu conhecimento. | 1 2 13145
Favorece uma aula mais ludica. 112131415
Promove o trabalho interativo. 1 2 13145
Potencializa o desenvolvimento de habilidades 1 2 | 3|4 |5
comunicativas.
Exige maior tempo para preparar a aula. 1123|1415
Modifica o papel do professor na sala de aula. 112131415
Aumenta a interatividade entre professor e aluno. 1123|1415
Favorece a individualizacdo do ensino. 112131415
Melhora o rendimento Académico. 1 2 1314 |5
Promove o trabalho colaborativo entre os alunos. . 1 2 13145
Aumenta a motivacao dos alunos. 1123|1415
Melhora a atenc&o dos alunos. 112131415
Contribui com o desenvolvimento cognitivo do aluno. 1123|1415
Possibilita ao professor aulas mais dindmicas. 1 2 3 1 4 5
Contribui para uma educacao mais dialdgica. 1123|1415
Coloca o aluno como construtor ativo do seu conhecimento. | 1 | 2 | 3 | 4 | 5
Favorece uma aula mais ludica. 1 2 3 4 5

Limpar formulario
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
MESTRADO E DOUTORADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E NOVAS
TECNOLOGIAS

Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido eu,
, em pleno exercicio dos meus
direitos me disponho a participar da Pesquisa LIMITES E POSSIBILIDADES DE
ENSINAR-APRENDER NA CIBERCULTURA: A PRAXIS DE PROFESSORES DA
EDUCACAO BASICA DE CONCEICAO-PB.

Declaro ser esclarecido (a) e estar de acordo com 0s seguintes pontos:

O trabalho tem como objetivo geral € analisar as mudancas que as TDIC tém forjado nos
espacos e processos educativos e de escolarizacdo, considerando as concepcoes e
praticas de professores da Educacdo Basica do municipio de Concei¢do-PB sobre as
limitacdes e possibilidades de ensinar-aprender na Cibercultura.

Ao final do trabalho, o pesquisador analisara os dados fornecidos pelos participantes,
mas em todas as etapas o voluntario serd mantido em sigilo e suas respostas serao
tratadas em grupo para fins de compreenséo do tema.

A pesquisa apresenta riscos minimos como constrangimento ao fornecer dados
pessoais e ansiedade ao relatar a vivéncia da sala de aula. Esses riscos serao
amenizados com o suporte do pesquisador responsavel.

O voluntario podera se recusar a participar, ou retirar seu consentimento a qualguer momento
da realizacao do trabalho ora proposto, ndo havendo qualquer penalizag¢éo ou prejuizo para
0 Mesmo.

Nao havera qualquer despesa ou 6nus financeiro aos participantes voluntarios deste projeto
cientifico e ndo havera qualquer procedimento que possa incorrer em danos fisicos ou
financeiros ao voluntério e, portanto, ndo haveria necessidade de indenizacao por parte
da equipe cientifica e/ou da Instituic&o responsavel.

Qualquer davida ou solicitacdo de esclarecimentos, o participante podera contatar a equipe

cientifica no nimero 83 9306-9099 conversar com Ennio Lima.
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Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar de pleno acordo

com o teor do mesmo, dato e assino este termo de consentimento livre e esclarecido.
ENNIO ALVES DE SOUSA ANDRADE LIMA

Pesquisador responsavel Assinatura do Participante




