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RESUMO

O presente artigo ressalta a importancia das habilidades ludicas do professor regente
no processo de ensino e aprendizagem no primeiro ano do ensino fundamental. Os
objetivos séo classificados em trés etapas: (1) Relacionar a interacdo, a comunicacao
e a mediacdo entre professor e aluno em sala de aula; (2) analisar as préticas
pedagadgicas do professor no processo de ensino e aprendizagem; e (3) Compreender
o desempenho dos alunos no processo de alfabetizacéo, leituras e escritas a partir
das atividades ladicas. Desse modo, o docente terA como principio norteador as
habilidades da BNCC (Base Nacional Comum Curricular). A partir disso, resgatar a
importancia da ludicidade em diversas areas do conhecimento, como jogos de
alfabetizacdo, musicas, literaturas, artes visuais e dramatizacéo. A problematizacao
gue o artigo ird apresentar € sobre o drama que os alunos enfrentam perante as
atividades como ditado. A abordagem desta pesquisa € qualitativa do tipo
bibliografica, a partir de leitura minuciosa como de livros, artigos, documentarios,
revistas e pesquisas nas midias com base nos estudos pertinentes ao tema proposto,
baseados nos seguintes autores Luckesi (2005); Freire (1994); Callai (1991); Lopes
(2018); Teixeira (2018); Sena (2013); Santos, Junqueira e Silva (2016); Rau (2012);
Marinho et al (2012); Ledo (2015) e Ddéria et al (2013). No entanto, o artigo tem o intuito
de oferecer subsidios para que o professor regente faca uso da ludicidade como
ferramenta de ensino para que assim possa ampliar o conhecimento de seus alunos
de forma prazerosa e significativa.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo refere-se as habilidades ludicas do professor regente em uma
turma de 1° ano do ensino fundamental. O tema ird abordar sobre as contribui¢cdes do
docente no processo de alfabetizacéo utilizando a dimenséo ladica como estratégia
pedagodgica. A alfabetizacdo é entendida como uma técnica de apropriagdo e
decodificacdo da leitura e da escrita, a partir dai ocorre dominio do alfabeto e dos

numerais apontando suas relagdes na cultura escolar.



Contudo, é importante salientar que a alfabetizacdo ocorre a partir de estimulos
e que é essencial para o desenvolvimento do ser humano, considerando os aspectos
fisicos, cognitivos, afetivos e sociais. Desse modo, o tema escolhido surgiu do
principio de que a crianga aprende brincando, assim as habilidades ludicas do
professor serdo como eixo norteador durante a alfabetizacdo nos anos iniciais do
ensino fundamental.

Para Luckesi (2005) a atividade ludica possibilita experiéncia, entretenimento e
o prazer de aprender. O professor tem o papel de proporcionar aos alunos atividades
gue levem a aprendizagem facil e significativa, utilizando didaticas que auxiliem a
compreensao e atenda a dificuldade de cada um.

E fundamental tratar temas como esse, pois todas as criancas passam pelo
processo de alfabetizacdo e a partir disso, as atividades ludicas servem como
estratégias que levam ao aprendizado do aluno, tornando-o significativo. No contexto
educacional, compreender a realidade do aluno e suas especificidades contribui para
seu processo formativo. Nesse caso, a problematizacdo deste artigo refere-se as
atividades como ditado e as diferentes formas que podem ser aplicadas para o melhor
entendimento do discente.

A pesquisa tem como objetivo relacionar a interacdo, comunicacdo e a
mediacao entre professor e aluno em sala de aula. Nesse sentido, a aproximacao
afetiva entre o0s sujeitos torna a aprendizagem significativa e prazerosa. Dessa forma,
€ fundamental que o docente utilize os recursos ludicos como ferramenta de ensino,
tendo como intencéo a alfabetizacdo e o desenvolvimento global dos alunos.

Neste artigo, serdo apresentadas algumas contribuicbes de autores que irdo
auxiliar a compreensao acerca da alfabetizagéo e da ludicidade como instrumentos
de mediacao. Vale ressaltar que a pesquisa € de cunho bibliogréfico, a partir de leitura
minuciosa de livros, artigos, documentarios, revistas e pesquisas nas midias com base
nos estudos pertinentes ao tema proposto e em uma abordagem qualitativa.

Nesse sentido, a pesquisa busca compreender e qualificar a pratica
pedagdgica dos professores regentes tendo em vista a importancia da ludicidade

como ferramenta de ensino para alfabetizagdo nos anos iniciais.

2 LUDICIDADE COMO FERRAMENTA DE ENSINO



A prética do ladico no processo de ensino e aprendizagem permite que a
crianca possa aprender e brincar simultaneamente, dessa forma a acdo torna-se
prazerosa contribuindo para o desenvolvimento fisico, cognitivo e emocional. Por
essa razdo, as habilidades ludicas do professor regente sdo fundamentais na
construcéo do conhecimento do aluno.

Para Freire (1994) os professores devem procurar recursos para promover
essa construcao, e assim estimular o aluno a comunicar-se com a lingua escrita. O
papel do professor € levar conhecimento a seus alunos, a partir de contetdos
curriculares e suas experiéncias aliando teoria e pratica. Nesse caso o trabalho
coletivo e interdisciplinar entre os professores € de suma importancia no processo de
ensino e aprendizagem.

Ao tratarmos do tema alfabetizacdo, encontramos na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), as propostas pedagodgicas a serem seguidas pela escola. Segundo
consta na BNCC (BRASIL, 2018, p. 59):

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve ter
como foco a alfabetizagdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que
os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado

ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu
envolvimento em praticas diversificadas de letramentos.

Neste caso, a abordagem do professor deverd estar aliada com as propostas
curriculares, estabelecendo conexdes que facilitaram no percurso da alfabetizacao.
Para que ocorra o0 processo de desenvolvimento do aluno o educador precisa refletir
sobre sua didatica e ser flexivel ao contetdo proposto.

Assim, é notoria a importancia das habilidades ludicas do professor regente
dentro da sala de aula, levando em consideracdo a aprendizagem significativa do
aluno.

Na aprendizagem é necessario permitir, proporcionar e incentivar o individuo;
nas suas relacdes, a crianca aprende aquilo que interessa o que lhe é
necessario, e, por isso, o que lhe da prazer. Sendo assim, a assimilacdo e a

acomodacao da crianca ao meio devem ocorrer através da aprendizagem
ludica (CALLAI, 1991, p. 74).

No periodo de alfabetizacdo, as acfes docentes sdo primordiais para a
aprendizagem. Para isso, consideramos que o ludico é parte fundamental nos anos

iniciais conforme,



A BNCC Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situacdes
lidicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacao Infantil. Tal articulacdo precisa prever
tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacdo com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fendmenos, de
testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusbées, em uma atitude ativa na
construgdo de conhecimentos. (BRASIL 2018, p. 57).

Nesse contexto, € necessario que o profissional docente do primeiro ano tenha
conhecimento basico na educacdo infantil no qual o ladico est4 presente, pois é a
partir dos anos iniciais que ocorrera o desenvolvimento cognitivo e intelectual do

educando perpassando o processo de alfabetizacao.

Destacamos novamente a BNCC, como eixo norteador do ensino no contexto

educacional.

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e
dos processos de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos
importantes para a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros
sistemas de representacdo, como 0S signos matematicos, 0s registros
artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de representacdo do tempo e
do espaco. Os alunos se deparam com uma variedade de situacdes que
envolvem conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo observagoes,
andlises, argumentacdes e potencializando descobertas. (BRASIL, 2018, p.
58).

Considerando importante o processo educativo no primeiro ano, procuramos
aqui estabelecer conexdes entre ludicidade e alfabetizacdo. As utilizacbes de jogos
alfabetizadores nos anos iniciais podem auxiliar na aprendizagem e no

desenvolvimento das criancgas.

De acordo com Lopes (2018, p. 13), “assegura-se que os professores dos
primeiros anos do Ensino Fundamental conhecam os processos de aprendizagem e
desenvolvimento vivenciados pela crianga na Educacdo Infantil”. Dessa forma,
valorizamos todas as habilidades ludicas desenvolvidas na educacdo infantil e
considera-se importante a continuidade da ludicidade nos anos iniciais no que tange,
guestdes cognitivas, afetivas e sociais no decorrer do processo de ensino e

aprendizagem.

Ressaltamos a importancia da relacédo afetiva e a praxis entre educador e
educando, sendo uma contribuicdo significativa no processo de ensino e

aprendizagem.



Nas palavras de Lopes (2018, p.14),

é por essa razao que deve haver um entendimento afetivo e pedagdgico entre
os professores da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental. Somente
dessa forma é possivel evitar que a crianca passe por um possivel periodo
de estresse, inseguranca e desequilibrio emocional, e, consequentemente,
impactar negativamente sua vida académica.

Normalmente, quando a crianga ingressa no primeiro ano, comegam a surgir
algumas insegurancas, pois para ela é tudo novo. Por isso, 0 professor devera estar
preparado para dar continuidade ao ensino fazendo adaptacdes se houver
necessidade até que a crianca se adapte ao novo ambiente. Neste periodo
prevalecem atividades ludicas no que tange o processo de alfabetizacéo.

Quando o professor regente percebe ha uma dificuldade na aprendizagem dos
alunos, ele pode desenvolver técnicas de ensino, como a construcao de jogos que
auxiliaram na aprendizagem e no desenvolvimento individual e coletivo. Esses
recursos utilizados em sala de aula favorecem todos os alunos, inclusive aqueles que
estdo com dificuldades no processo de alfabetizacdo, estimulando o processo
cognitivo, o desenvolvimento motor e as interacfes sociais tendo em vista que as

brincadeiras e jogos em sala de aula sao ferramentas que auxiliam no ensino.

E importante ressaltar a abordagem de professores perante a atividade de
ditados. Esse termo para algumas criancas do primeiro ano pode ser frustrante
sentindo-se inseguras por esse motivo os alunos se cobram por acertos, néo

entendendo a proposta da atividade.

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p. 99), informa dentro das competéncias,
“(EFO1LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma

alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas”.

Considerando esse pressuposto, o professor regente deve buscar de métodos
gue auxiliem no processo de alfabetizacdo de maneira ludica. Em uma atividade como
de ditado, o professor pode utilizar os jogos educativos como instrumento de apoio
pedagdgico, com o auxilio da com familia silabica, para que o aluno possa identificar

primeiro o som e a partir dai fazer a busca pelas silabas formando a palavra ditada.

Durante o processo de alfabetizagdo, atividades como ditados s&o

consideradas como meios de avaliacdo da aprendizagem, considerando que alguns



alunos ja sao letrados por serem estimulados no ambiente familiar, o educador tem
que ter uma atencédo a outra parte dos alunos que ainda estdo com dificuldades no
processo da escrita. Por isso € de suma importancia nesta fase o docente utilizar a

ludicidade como ferramenta de ensino durante o processo de alfabetizacéo.

E fundamental a formac&o profissional do docente, conforme declara Teixeira
(2018, p. 146):
O professor atento a essas demandas reconhece que a ludicidade nédo é
apenas passatempo para divertir as criancas. Ele encara a questdo com
seriedade; planeja e desenvolve atividades lidicas com objetivos claros;
registra e avalia as situa¢des de aprendizagem; percebe a necessidades dos
alunos e organiza espacgos pedagdgicos com materiais e brinquedos
potencialmente significativos. Portanto, é indispensavel repensar as praticas
pedagdgicas, para ndo correr o risco de cair no puro mecanismo, e resgatar

as brincadeiras como principios norteadores da aprendizagem, ou seja,
valorizar a formacéo ludica do professor.

Partindo desse pressuposto, percebemos que a formacéo ludica do professor
€ fundamental para a construcdo do conhecimento de seus alunos. Assim, para que
o educador possa desenvolver seu planejamento tornando uma aula com mais
qualidade, ele tera que utilizar recursos que privilegiem o ludico a partir de sua pratica
pedagdgica. Nesse caso, 0 educador deve ter em mente que as atividades ludicas
sao instrumentos de apoio. Para que ocorra a efetiva aprendizagem, ela deve ser

intencional e planejada.

Conforme assinala Sena (2013, p.20),

a escola, sendo um dos meios vivenciados pela crian¢a, precisa fazer com
gue a aprendizagem ocorra de forma lidica, e que as brincadeiras facam
parte do cotidiano escolar. E necessario que os educadores compreendam a
importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras como condi¢c&o essencial
para o desenvolvimento da crian¢a e uma ferramenta indispenséavel na préatica
educativa.

E na infancia que a crianca comeca a desenvolver pensamentos, percepcoes
tornando-se autdnoma e fazendo relacdes com seu cotidiano. Podemos dizer que é a
fase da interacéo e das descobertas e neste momento inicia-se o desenvolvimento da
inteligéncia do individuo e neste periodo notamos a evolucdo gradativa no

desenvolvimento cognitivo da criancga.

Para Santos, Junqueira e Silva (2016, p.88):



Ebom lembrar que a relacio pedagdégica é uma via de mao dupla. O professor
ndo é o detentor do saber, mas o facilitador, o0 mediador da construcéo do
conhecimento do aluno. Isto ndo se da fora do vinculo afetivo que se cria
durante a aquisi¢cdo do conhecimento. Além de tornar o processo de ensino
e aprendizagem uma acéao libertadora.

Dessa forma € preciso que haja uma interagdo entre os sujeitos, para que a
construgéo do conhecimento seja fundamental e efetiva na vida do aprendiz. Sobre a
questao da afetividade seguindo com as contribuicbes de Santos, Junqueira e Silva
(2016, p. 89),

A afetividade ndo pode ser trabalhada separada do processo de ensino e

aprendizagem, pois ela pode contribuir para a aquisicdo do conhecimento de
forma prazerosa e segura. O aluno precisa entender que ele faz parte de todo

0 conjunto de atividades diarias de sua vida escolar.

Nessa reflexdo, uma das habilidades do professor que destacamos € a ligacao
afetiva, como o respeito, a aceitacao, a valorizacdo, o convivio entre eles. Todavia, a
afetividade deve estar ligada a relacao pedagdgica por meio da comunicacgéao dialégica

e durante todo processo de desenvolvimento social do educando.

Entretanto, & preciso levar em consideracdo as contribuicbes de Rau (2012),
de forma geral, compreendemos que a afetividade esta atrelada na acdo na relacdo
entre docente e discente, essa harmonia que ha entre ambos facilita o caminho para
0 sucesso da aprendizagem. Contudo, sabemos que, é na escola que as criancas se

desenvolvem em diferentes aspectos, sociais, cognitivos e afetivos.

De acordo com Rau (2012, p. 62), o docente pode

assim, criar um espagco, nos curriculos de formacgao docente, que aborde o
lidico como praxis educativas escolar, pode ser uma alternativa por meio da
gual o educador conheca a realidade do seu grupo de criancas, seus
interesses e necessidades, comportamentos conflitos e dificuldades e que
paralelamente, constitua um meio de estimular os desenvolvimentos
cognitivos, social, linguistico e cultural, proporcionando aprendizagens

especificas.

Nessa abordagem, as habilidades ludicas do professor como ferramentas de
ensino serdo fundamentais para que identificar as necessidades dos seus alunos
contribuindo para o desenvolvimento do educando, diante das possibilidades e do

contexto social no qual o aluno esta inserido.

Rau acrescenta, ainda, que:



E assim que o ludico pode ser visto como um recurso facilitador da
aprendizagem para as criangas. Na mesma linha de raciocinio os jogos
podem ser aplicados como desafios cognitivos, ndo bastando apenas
constatar se certas habilidades foram desenvolvidas de acordo com os
objetivos propostos pelo educador, mas também adequar as propostas ao

interesse dos alunos. (RAU, 2012, p. 112).

Quando mais crianca for estimulada desde os primeiros anos de vida, maior
sera sua capacidade cognitiva e tera maior facilidade na aprendizagem, em adaptar-
Se ao seu meio e relacionar-se com outras pessoas. Nesse sentido, a construcao do
conhecimento torna-se essencial para o desenvolvimento do ser humano,

considerando aspectos fisicos, cognitivos, afetivos e sociais.

Segundo Marinho, et al (2012, p.84),

a prética pedagdgica com um carater lidico possibilita também ao professor
organizar as atividades pedagdgicas com as criangas de maneira a permitir-
Ihes vivenciar as situagbes do ensino aprendizagem com Seus pares,
elaborando seus conhecimentos, conquistas e dificuldades.

A atividade ladica, essencial para o desenvolvimento do aluno, tem o intuito de
ensinar a partir do prazer e da diversdo. O ladico tem multiplas contribuicdes para
quem o pratica, ele favorece desde o desenvolvimento fisico até o emocional, realiza
atividades que trabalham diversos aspectos cognitivos, sendo assim, 0s jogos, as

brincadeiras e os brinquedos séo elementos essenciais para a pratica do ludico.

Nos topicos a seguir serdo abordados alguns aspectos lidicos como: jogos
alfabetizadores, musicas, artes visuais, literatura e dramatiza¢do que podem auxiliar
na acdo do professor em suas aulas e contribuir no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos. Desse modo, podemos observar a importancia das praticas
lidicas dentro e fora da sala de aula sendo valorizadas no primeiro ano do ensino
fundamental, levando em consideracéo o processo de alfabetizacdo. Nesse sentido,
a ludicidade atrelada a préatica do docente pode despertar no aluno o interesse em

aprender.

2.1 JOGOS ALFABETIZADORES

A partir do que ja foi tratado neste artigo, percebe-se a necessidade e a

importancia da agéo ludica no processo de alfabetizacdo, assim a utilizacdo de jogos



alfabetizadores como, os educativos ou pedagdgicos sdo essenciais no contexto
escolar, pois proporcionam a interacdo, a comunicacdo e o trabalho coletivo

contribuindo para a alfabetizagéo e nos aspectos sociais.

Os jogos alfabetizadores tém por finalidade facilitar a aprendizagem da crianca,
tornando-se uma ferramenta primordial em sala de aula como mediadores de
conhecimento, potencializando a aprendizagem e despertando o interesse em

aprender.

Ledo (2015, p. 650) salienta que:

Por meio do uso de jogos o sujeito consegue estabelecer significados do
mundo que o cerca, ou seja, apropriar-se do mundo adulto estabelecendo
suas inferéncias. A escola tem papel fundamental nesse processo, uma vez
gue, nesse ambiente, as brincadeiras e jogos tém uma dimenséo diferenciada
das brincadeiras em outros contextos. Na escola, as brincadeiras e jogos sao

planejados (ou ao menos deveriam ser) e buscam alcancar objetivos.

Partindo desse pressuposto, 0s jogos e as brincadeiras sdo considerados
ferramenta didatica que auxilia no processo de ensino e aprendizagem, aprender os

conteudos curriculares brincando ou jogando torna a aprendizagem mais divertida.

Rau (2012, p.119) considera que,

0 jogo como recurso pedagoégico favorece a relagdo entre processo de
construcdo do conhecimento por parte da crianca e a acao pedagoégica do
professor. Nesse sentido, o ludico na a¢do educativa possibilita a informagéo
seja apresentada a crianca por meio de diferentes tipos de linguagens,
atendendo aos diferentes estilos de aprendizagem.

Dessa forma, é notavel a importancia dos jogos como ferramentas de ensino
no processo de alfabetizacdo. O jogo pode despertar no aluno, a criatividade, a
expressividade, a interacdo e a cooperacdo portando, os jogos utilizados de forma

correta auxiliam na compreensao e desenvolvimento global do educando.

Na alfabetizacdo, os jogos, serdo auxiliadores no processo de ensino e
aprendizagem. Para que o0 processo de aquisicdo ocorra faz-se necessario a
organizacdo de novos conhecimentos na estrutura cognitiva. E importante salientar
que as habilidades ludicas do professor sdo primordiais para aconteca a

aprendizagem significativa.



Outra proposta pedagdgica ludica que pode ser abordada é a musicalizagcédo. A
muasica € um excelente recurso para o processo de alfabetizacdo e para o

desenvolvimento global da crianca.

2.2 MUSICA

A musica pode ser outra ferramenta de ensino que contribuiu para 0 processo
de alfabetizacdo. Sua importancia advém dos estimulos causados na fala e na

comunicabilidade presente no meio social.

A diversidade cultural torna a masica uma linguagem universal. No contexto
educacional esta presente nas cantigas de roda, nas parlendas e nas brincadeiras. A
partir da musica os professores podem interagir com os alunos propiciando momentos

de alegria, de prazer e de aprendizagem.

As competéncias especificas da BNCC reforcam que os conteudos a ser
trabalhados no primeiro ano séo:

(EFO1LP18) registrar, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

professor, cantigas, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre

outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto. (BRASIL, 2018, p. 99).

As acbes educativas do professor aliada com a musicalizacdo podem favorecer
na construcdo do conhecimento despertando o gosto musical pelo aluno. Para o
desenvolvimento de atividades o professor regente pode incluir a musica como forma
de comunicac¢do com sua turma. Nesse caso, as habilidades ludicas do professor

tornam-se essenciais.

Conforme Lopes (2018, p.44), “os termos ‘ludico e ludicidade’ sdo sinbnimos,
e possuem um significado abrangente. Referem-se ao brincar, jogar, contar e ouvir
historias, ilustrar, pintar, cantar e dancar, soltar a imaginagcéo, e se aventurar pelo

mundo da fantasia e da magia”.

A musica pode ser trabalhada como ferramenta de ensino durante o processo
de alfabetizacéo a partir de uma rima, cantiga de roda, parlenda ou até mesmo pelo

exercicio de ritmos, tais como bater palmas e os pés utilizando o corpo como



instrumento. Desse modo, as habilidades ludicas do professor regente devem estar

atreladas a pratica educativa e a pratica da criacdo e a imaginacao.

Para Doéria et al (2013, p. 42), “um ponto importante a se considerar € o de que
a escola regular ndo tem por funcdo formar o musico, mas pode preparar os alunos
para fazerem suas préprias escolhas e estimula-los a improvisar e — principalmente —

a ter prazer em fazer musica’”.

Todavia na escola regular, nem sempre o0s professores regentes tém
especializacdo em musica, mas sdo necessarios 0s conhecimentos basicos para que

assim o docente possa estimular a pratica ritmica e o gosto musical.

No cenario educacional, as atividades em que se utiliza o0 som musical ndo
representa somente uma brincadeira sem nenhuma intencéo, pelo contrario a masica
pode contribuir para o desenvolvimento da crian¢ca nos aspectos fisicos, afetivos,

motores e sociais.

Outro aspecto ludico que pode ser explorado pelo professor € a artes visuais,
a expressao artistica esta muito presente dentro das escolas e na cultura brasileira.
Desse modo suas contribuigcbes para o processo de alfabetizagdo nos anos iniciais

estao presentes em expressar-se criativamente.

2.3 ARTES VISUAIS

As artes visuais sao valorizadas no ambito educacional por possibilitar aos
alunos expressar-se criativamente. Nessa perspectiva, a pratica artistica promove a
expressao, a imaginacao, a criacdo e a diversidade de saberes cultural. Portanto, os
conteudos voltados para as artes visuais podem auxiliar no processo de alfabetizacao
e letramento no que diz a respeito ao acesso a leitura, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal quanto as

linguagens nao verbais.

No contexto educativo, trabalhar com artes visuais € fundamental, visto que
sala de aula € um espaco que incentiva a criagédo e o imaginario do aluno. A partir das

atividades de expressoes artisticas o educador pode observar o potencial da crianca.



Nesse sentido, o papel do professor € orientar, incentivar e estimular os alunos para

gue o ambiente seja transformando em um espaco interativo e de aprendizagem.

As atividades que permeiam esta area do conhecimento no primeiro ano do
ensino fundamental possibilitam que o docente possa utilizar didaticas diferentes para
explorar a criatividade da crianca nesse periodo. As producdes artisticas sdo muito
utilizadas nesta fase de desenvolvimento pelo educador no qual suas acdes didaticas

estdo alicercadas nos saberes.

Nesse sentido, as habilidades da BNCC instruem:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e téchicas convencionais e ndo convencionais
(BRASIL, 2018, p.197).

Nessa perspectiva, as habilidades ludicas do professor encontram-se na
percepcao das dificuldades e assim auxiliar os alunos da maneira correta. Através do
incentivo e do estimulo do educador a crianca passa acreditar em seu potencial

despertando o interesse em suas producoes.

Dessa forma Sena afirma que,

€ importante compreender que as atividades ludicas facilitam os processos
de socializacdo, comunica¢éo, expressdo e constru¢do do conhecimento,
despertando a valorizacéo da criatividade, sensibilidade, afetividade tornando
a pratica pedagdégica mais prazerosa e dindmica.” (SENA, 2013, p. 21).

E de sua importancia que o educador valorize as sensibilidades artisticas, pois
o aluno se expressa de diversas maneiras a partir de suas criagdes, entdo o professor
deve estar atento a essas ocorréncias, auxiliando para que as criancas se

desenvolvam durante este processo.

Ha uma diversidade de atividades a serem desenvolvidas na escola, tais como
criacao de objetos reciclaveis, a releituras de obras de obras de artes a elaboracao de
qguadrinhos, basta que os docentes as coloquem em pratica valorizando o potencial

de cada crianca.

Outro aspecto ludico que o professor podera explorar ludicamente ¢ a literatura
infantil e a contacéo de historias, fundamentais para o processo e alfabetizacéo.



2.4 LITERATURA

No contexto educacional a literatura se faz muito presente, favorece no
desenvolvimento dos alunos principalmente no processo de alfabetizacdo. Uma das
habilidades do professor é estimular o aluno a leitura de forma prazerosa, para isso,

a acdao ludica é eficaz durante o processo de ensino e aprendizagem.

A literatura infantil deveria permanecer de maneira lidica até os anos iniciais,
nesta fase as descobertas das letras torna-se um desafio. A agao da literatura
possibilita a ligacdo entre ler e escrever, assim criar o habito de leitura nos alunos
desde os anos iniciais ird contribuir para a alfabetizacdo e para uma geracao de

leitores.

s

No processo de alfabetizacdo a leitura € imprescindivel, pois auxiliara na
construcdo da escrita. Dentro da sala de aula os professores devem disponibilizar os
livros para que figuem ao alcance dos alunos, com variados estilos deixando
acessiveis pela sala ou em cantos de leituras. O aluno precisa ter acesso esse
repertorio infantil, com objetivo de contribuir para seu desenvolvimento e para o
processo de alfabetizacdo de forma enriquecedora e prazerosa. Nos anos iniciais, a
contacao de histérias ainda esta presente e faz parte do contexto escolar. O professor
como mediador da leitura, pode promover para os alunos ainda néo letrados a

satisfacdo e despertar no prazer na leitura.

Uma das habilidades selecionadas da BNCC, para o primeiro ano trata de:

(EFO1LP25) produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de
histérias lidas pelo professor, histérias imaginadas ou baseadas em livros de
imagens, observando a forma de composicdo de textos narrativos
(personagens, enredo, tempo e espago (BRASIL 2018, p.111).

Partindo desse pressuposto, essas habilidades dardo suporte ao professor no
desenvolvimento e planejamentos de suas aulas. Uma acdo educativa que pode
potencializar a alfabetizacdo nos anos iniciais € o docente pedir para que os alunos
descrevam uma historia a partir de uma frase trabalhada durante o dia em sala,
atividades como esta estimulam a criatividade e a imaginacao dos alunos. Neste caso,

o professor pode auxiliar na escrita, fazendo pequenas indagacoes e intervengdes



durante o processo de escrita para que a historias criadas pelo contador seja de facil

compreensao aos ouvintes, despertando no aluno o prazer de ouvir € ler.

Os livros séo fundamentais no processo educativo, nas escolas as bibliotecas
estéo repletas de diversos livros com intuito de transmitir conhecimentos aos leitores.
Alguns livros de literatura infantil séo elaborados pelos autores com mais imagens e
poucas letras, assim facilita a leitura e a compreenséo dos pequenos leitores. A partir
da aquisicdo do conhecimento literario e da autonomia, formam-se leitores capazes
de ampliar seus conhecimentos sobre os mais diversos assuntos, ndo dependo mais

da acéo do professor.

A seguir, outro aspecto ludico que sera abordado € a questdo da dramatizacao
no primeiro ano do ensino fundamental e como a ludicidade se faz tdo presente nessa

pratica pedagdgica uma vez que contribui para o processo de ensino e aprendizagem.

2.5 DRAMATIZACAO

A dramatizacdo no contexto escolar tem por finalidade a socializacdo, a
comunicacao e a interacao entre alunos e professores, na pratica pedagégica contribui

para o processo de ensino e aprendizagem.

Consta nas habilidades da BNCC do primeiro ano do ensino fundamental,

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do
teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério ficcional. (BRASIL, 2018, p. 199).

Nesse contexto, as habilidades ludicas do professor é estimular a criatividade
e a fantasia dos alunos. A dramatizacdo como ferramenta de ensino pode ser aplicada
na turma apos a leitura de um livro, a partir disso o orientador pode deixar a critério
dos alunos para que se organizem e como eles improvisam durante as situacdes do
cotidiano. Assim, os alunos ficaram livres para interpretar seus papéis e desempenhar

suas fungdes tornando a atividade sera mais enriquecedora e prazerosa.



Para Ddéria et al (2013, p.115), “o orientador artistico precisa ter consciéncia de
gue seu papel é o de orientar e ndo de ordenar, mas que também é muito importante

a sua capacidade de observagao para o bom funcionamento do grupo”.

O papel do professor é orientar, estimular a criatividade, o desenvolvimento da
imaginacdo e da fantasia. A comunicacao e interagcdo entre 0s participantes sao
essenciais para o desenvolvimento individual e social, contribuindo no processo de
ensino e aprendizagem. Quando a crianga passa a ser protagonista ela compreende
que tera a liberdade para atuar em diversas areas. A interacdo e a comunicagao
durante todo o planejamento até a apresentacdo gera no aluno o desenvolvimento

integral, despertando o interesse pela dramatizacao.

Nesse sentido, a dramatizagdo pode ser uma grande aliada na proposta de
ensino tornando-se enriquecedora no processo de alfabetizagcdo, como a expresséo
linguagem oral, na interpretacdo do texto, na compreensdo dos contetdos e na

construcdo do conhecimento.

Levando em consideracdo as tematicas abordadas até aqui, compreendemos
que as habilidades ludicas do professor no processo de alfabetizacdo € parte
fundamental no desenvolvimento e na aprendizagem do ser humano. As atividades
ludicas facilitam na aprendizagem de forma esponténea e divertida, com isso as
relacBes de professores e alunos tornam essenciais para o processo formativo do

estudante.
3 CONSIDERACOES FINAIS

Esse artigo ressalta a importancia da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem e o papel do professor diante do contexto educacional. Para tanto,
utilizamos a metodologia de abordagem qualitativa, do tipo bibliogréafica. Os objetivos
desde artigo € relacionar a interacdo, comunicacao entre professor e aluno em sala

de aula a partir das contribuigcdes do ludico no processo de ensino e aprendizagem.

Diante disso, foram apontados alguns aspectos ladicos que auxiliaram os
professores regentes no processo de ensino e aprendizagem, tais como 0S jogos
alfabetizadores, a musica, a artes visuais, a literatura e a dramatizagcéo. Entretanto,

essas atividades ludicas devem ser planejadas antes de serem aplicadas, pois devem



ter uma intencionalidade, além disso, precisam estar de acordo com a realidade da

crianca.

No entanto, o artigo tem o intuito de oferecer subsidios para que o professor
regente utilize a ludicidade como ferramenta de ensino para que possa ampliar o
conhecimento de seus alunos de forma prazerosa. Contudo, considera-se que 0
desenvolvimento global ocorre a partir de estimulos no ambiente social e que nao ha
uma metodologia certa e/ou errada na forma de se ensinar, pois a aprendizagem ira
ocorrer conforme o desempenho e esforgo/interesse do aluno. As a¢bes pedagdgicas
exercidas dentro da sala de aula pelo professor regente fard com que seus objetivos

possam ser alcancados.

Diante dos levantamentos até aqui, percebe-se que € fundamental a interacéo
e a comunicacdo entre professor e aluno e como essa relacdo reflete no
desenvolvimento da crianca. Podemos assim dizer que alfabetizar uma crianca exige
muito mais que fazer com ela conheca o alfabeto e os numerais espera-se que o
professor mostre a diversidade de caminhos que podem levar ao processo de

aprendizagem.
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