CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E NOVAS
TECNOLOGIAS

ELIANE RIBEIRO LAZARO

INCORPORACAO DO CHATGPT NA PRATICA PEDAGOGICA
DOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA: ENSINO MEDIO

CURITIBA
2025



CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E NOVAS TECNOLOGIAS

ELIANE RIBEIRO LAZARO

INCORPORACAO DO CHATGPT NA PRATICA PEDAGOGICA
DOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA: ENSINO MEDIO

CURITIBA
2025



ELIANE RIBEIRO LAZARO

INCORPORACAO DO CHATGPT NA PRATICA PEDAGOGICA
DOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA: ENSINO MEDIO

Dissertacdo submetida ao Programa de Pos-
Graduacéo em Educacéo e Novas Tecnologias
do Centro  Universitario  Internacional
UNINTER como requisito parcial para a
obtencéo do titulo de Mestre em Educagéo e
Novas Tecnologias.

Area de Concentrag&o: Educacgéo

Orientador: Prof. Dr. Luciano Frontino de
Medeiros

CURITIBA
2025



&
UNINTER

CENTRO
UNIVERSITARIO
INTERNACIONAL

CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO, PESQUISA E EXTENSAO-PGPE
PROGRAMA DE MESTRADO E DOUTORADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E NOVAS TECNOLOGIAS
Secretaria do Mestrado e Doutorado Profissional em Educacdo e Novas Tecnologias

Defesa N° 04/2025

ATA DE DEFESA DE DISSERTAGAO PARA CONCESSAO DO GRAU DE MESTRE EM
EDUCAGAO E NOVAS TECNOLOGIAS

No dia 24 de julho de 2025, as 10h reuniu-se via web conferéncia a Banca
Examinadora designada pelo Programa de Mestrado e Doutorado
Profissional em Educacgédo e Novas Tecnologias, composta pelos professores
doutores: Luciano Frontino de Medeiros (Presidente-Orientador-
PPGENT/UNINTER), Tatiana Cristina Vasconcelos (Integrante Externo
Titular/UEPB), Joana Paulin Romanowski (Integrante Interno Titular -
PPGENT/UNINTER), André Luiz Moscaleski Cavazzani (Integrante Interno
Suplente - PPGENT/UNINTER): “INCORPORACAO DO CHATGPT NA
PRATICA PEDAGOGICA DOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA:
ENSINO MEDIO”, da mestranda Eliane Ribeiro Lazaro. O presidente abriu a
sessao apresentando os professores membros da banca, passando a palavra
em seguida a mestranda, lembrando-lhe de que teria até vinte minutos para
expor oralmente o seu trabalho. Concluida a exposicdo, a candidata foi
arguida oralmente pelos membros da banca.

Concluida a arguicdo, a Banca Examinadora reuniu-se e comunicou o
Parecer Final de que a mestranda foi:

( X' ) APROVADA, devendo a candidata entregar a versao final no prazo maximo de
60 dias.

( ) APROVADA somente apés satisfazer as exigéncias e, ou, recomendacgdes

propostas pela banca, no prazo fixado de 60 dias.
( ) REPROVADA.

uninter.com 0800 702 0500



i
UNINTER

CENTRO
UNIVERSITARIO
INTERNACIONAL

O Presidente da Banca Examinadora declarou que a candidata foi aprovada

e cumpriu todos os requisitos para obtencdo do titulo de Mestre em

Educagdao e Novas Tecnologias, devendo encaminhar a Coordenacédo, em

até 60 dias, a contar desta data, a versao final da dissertacdo devidamente

aprovada pelo professor orientador, no formato impresso e PDF, conforme

procedimentos que serdo encaminhados pela secretaria do Programa.

Encerrada a sessao, lavrou-se a presente ata que vai assinada pela Banca

Examinadora.

Recomendagdes: Destaca-se a originalidade do tema, a presenca de dados

robustos e os procedimentos metodoldgicos.

Dr. Luciano Frontino de Medeiros
Presidente da Banca

7

x
( gz

1ol

Dra. Joana Paulin Romanowski
Integrante Interno Titular

Dra. Tatiana Cristina Vasconcelos
Integrante Externo Titular

Eliane Ribeiro Lazaro
Mestranda

Dr. André Luiz Moscaleski Cavazzani
Integrante Interno Suplente

uninter.com

0800 702 0500



Dedico este trabalho aos meus queridos filhos, cuja presenca constante me
inspira a ser melhor a cada dia. Que este esforco sirva como exemplo de que com

dedicacdo e perseveranca, todos os sonhos sao possiveis.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus, minha fonte de forga e inspiracdo. Sua presenca constante
em minha vida me proporcionou a coragem e a determinacdo necessdrias para
superar cada desafio desta jornada. Sou eternamente grata por Seu amor e por Sua
bondade.

Aos meus estimados pais, Jaime Rubio Lazaro e Odete Aparecida Ribeiro
Lazaro (in memoriam), cujos sacrificios e amor incondicional séo a base de tudo o que
sou e realizo. Mamae, mesmo que vocé nao esteja aqui para ver essa conquista, sei
gue sua presenca me acompanha a cada passo. Agradeco também aos meus
queridos filhos, Maria Cristina e Jodo Antbnio, cuja alegria e amor enchem meus dias
de luz. Vocés séo minha motivacéo constante para ser o melhor que eu posso ser e a
razdo pela qual eu continuo a sonhar.

Aos meus amigos e familiares, que sempre acreditaram em mim e estiveram
ao meu lado em todos os momentos. Vocés sdo meu alicerce e meu maior fomento,
e por iSso sou imensamente grata.

Agradeco ao meu orientador, por sua orientacdo, paciéncia e conhecimento
compartilhado, fundamentais para o desenvolvimento deste trabalho. Também sou
grata aos meus colegas de mestrado, cujo apoio e parceria foram essenciais durante
toda essa jornada.

A todos vocés, minha profunda e eterna gratiddo. Se nao fosse por voceés,

esta conquista ndo seria possivel.



MEMORIAL

Nasci e fui criada em um sitio, onde as oportunidades educacionais eram
limitadas e o horizonte parecia pequeno. Meus pais, acreditando que o estudo nao
levava a nada, me tiraram da escola para trabalhar na roca. No entanto, dentro de
mim, sempre existiu um desejo insaciavel de aprender, de ultrapassar desafios e de
explorar novos horizontes. Ser a primeira pessoa da minha familia a concluir um curso
universitario e, posteriormente, a ingressar em um mestrado € uma honra que carrego
com profundo orgulho e gratid&o.

Desde cedo, mesmo no campo, fui cativada pelo desejo de conhecer mais, e
esse impulso me levou a buscar o melhor para mim e para agueles ao meu redor.
Tornei-me professora, comprometida com o desenvolvimento e a formagao dos meus
alunos, ndo apenas como individuos, mas como cidadaos capazes de transformar o
mundo ao seu redor.

Minha trajetéria como educadora sempre foi pautada pela busca de
conhecimento e pela aplicacdo préatica desse saber em sala de aula. Ao longo dos
anos, aprendi a valorizar cada conquista, cada desafio superado, e, sobretudo, a
importancia da educacéo como ferramenta de transformacao social.

A escolha pela tematica deste mestrado nao foi aleatéria, mas atravessada por
vivéncias concretas da minha pratica docente, especialmente nos desafios
enfrentados para planejar e inovar em um cenario educacional cada vez mais
atravessado por tecnologias. O contato com ferramentas de Inteligéncia Artificial,
como o ChatGPT, surgiu da necessidade de otimizar o tempo, qualificar o
planejamento e oferecer aos estudantes experiéncias de aprendizagem mais
significativas e contextualizadas. Assim, essa pesquisa nasce de inquietacdes reais
da sala de aula e do desejo de compreender como essas tecnologias podem
contribuir, de fato, para transformar a educacdo de maneira ética, reflexiva e
humanizada.

O término deste mestrado representa mais do que uma conquista pessoal; é
um marco na minha jornada, reafirmando meu compromisso com a educacao e com
o desenvolvimento humano. Cada etapa, cada obstaculo superado, sé reforca a minha
determinacdo em continuar crescendo e contribuindo para a realizacdo dos sonhos

de muitos outros.



Este memorial € mais do que um relato de experiéncias; é uma celebracéo da
forca transformadora da educacgéo e do impacto que ela pode ter na vida de alguém.
Agradeco a todos que me apoiaram e me inspiraram ao longo dessa caminhada. Com
humildade e esperanca, sigo em frente, determinada a continuar promovendo a

educacdo como um caminho para a realizacdo pessoal e coletiva.



"A tecnologia por si s6 ndo transforma a educacgéo. No entanto, se usada de
forma eficaz, pode ser uma ferramenta poderosa para promover o aprendizado e a
inclusao."

(Selwyn, 2016, p. 45)



RESUMO

Este estudo teve como objetivo investigar como os professores da educacgéo basica,
especialmente do ensino médio, estdo aceitando e se apropriando da Inteligéncia
Artificial Generativa, com foco na ferramenta ChatGPT, no planejamento e
desenvolvimento de suas atividades didatico-pedagogicas. Para tanto, realizou-se
uma pesquisa de abordagem quanti-qualitativa com 43 docentes de escolas publicas
e privadas do municipio de Cianorte — PR. O instrumento utilizado foi um questionario
estruturado, organizado a partir de cinco categorias principais: planejamento
pedagdgico, producdo de materiais, atividades com os alunos, avaliagéo e preparagcao
para 0 mercado de trabalho. Os resultados demonstraram que, embora existam
preocupacdes relacionadas a ética, confiabilidade das respostas e autoria, 0s
professores percebem a ferramenta como uma aliada especialmente no planejamento
de aulas e elaboracdo de recursos pedagoégicos. A pesquisa foi fundamentada no
modelo de Competéncia Docente Digital de Perin, Freitas e Coelho (2023) e no
modelo TPACK de Mishra e Koehler (2006), que orientaram a analise das
competéncias envolvidas no uso da IAG, articulando os saberes tecnolégicos,
pedagdgicos e de conteudo. Como contribuicao pratica, foi desenvolvido um produto
educacional em formato de protocolo com diretrizes para o0 uso ético e didatico do
ChatGPT por professores da Educacao Basica, promovendo uma aplicacao critica,
reflexiva e alinhada a BNCC. Por fim, 0 estudo sugere a necessidade de insercéo da
tematica da Inteligéncia Artificial Generativa nos curriculos de licenciatura e nos
programas de formacdo continuada, ampliando a preparacdo docente para 0 uSsoO
consciente dessas tecnologias na prética pedagogica.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; ChatGPT; Educacéo; Competéncia Docente
Digital; TPACK.



ABSTRACT

This study aimed to investigate how basic education teachers, particularly in high
school, are accepting and appropriating Generative Atrtificial Intelligence (GAI), with a
focus on the ChatGPT tool, in the planning and development of their didactic-
pedagogical activities. To this end, a mixed-methods research was conducted with 43
teachers from public and private schools in the city of Cianorte, Parana, Brazil. A
structured questionnaire was used, organized into five main categories: pedagogical
planning, material production, student activities, assessment, and preparation for the
job market. The results showed that, although there are concerns related to ethics, the
reliability of responses, and authorship, teachers perceive the tool as an ally, especially
in lesson planning and the creation of educational resources. The study was grounded
in the Digital Teaching Competence model by Perin, Freitas, and Coelho (2023) and
the TPACK model by Mishra and Koehler (2006), which guided the analysis of the
competencies involved in the use of GAI, articulating technological, pedagogical, and
content knowledge. As a practical contribution, an educational product was developed
in the form of a protocol with guidelines for the ethical and didactic use of ChatGPT by
basic education teachers, promoting a critical, reflective application aligned with
Brazil's National Common Curricular Base (BNCC). Finally, the study suggests the
inclusion of the Generative Atrtificial Intelligence theme in teacher education curricula
and continuing education programs, enhancing teachers’ preparation for the conscious
use of these technologies in pedagogical practice.

Keywords: Artificial Intelligence; ChatGPT; Education; Digital Teaching Competence;
TPACK.
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1INTRODUCAO

A apropriacéo das tecnologias educacionais por parte dos docentes enseja o
potencial para a inovagdo dos processos de ensino e aprendizagem. Isto exige do
professor habilidades e capacidades para lidar com tais tecnologias, 0 que muitas
vezes requer formacdo continuada em areas técnicas, muitas vezes nao
contempladas nos curriculos de formacédo inicial nos cursos de Pedagogia e
licenciaturas.

O avanco das tecnologias digitais tem provocado transformacdes
significativas nos contextos escolares, desafiando professores a repensarem suas
praticas pedagogicas. No entanto, a presenca dessas tecnologias, por si s6, nao
garante melhorias na aprendizagem. E necessario compreendé-las em sua
complexidade e incorpora-las de forma intencional e critica ao cotidiano educativo,
respeitando as especificidades do processo de ensino-aprendizagem e da propria
tecnologia. Nesse sentido, autores como Kenski (2012) defendem que a apropriacéo
pedagdgica das ferramentas digitais exige mediacdo docente qualificada, capaz de
transformar a tecnologia em aliada da aprendizagem significativa.

No entanto, no que diz respeito a organizacdo do trabalho pedagdgico, que
concorre para que o docente desempenhe seu papel em sala de aula, € exigido um
esforco consideravel do professor para lidar com diferentes situacfes enfrentadas no
cotidiano escolar, como a indisciplina dos alunos, o tamanho das turmas e aspectos
de diversidade sociocultural (Romanowski; Martins; Vosgerau, 2017). Dada a
guantidade de fatores que influenciam o sucesso do professor no ambiente escolar, é
fundamental pensar em ferramentas que possam potencializar a acdo docente em
meio as diversas demandas.

Este projeto fundamenta-se no pressuposto de que as novas tecnologias da
informacdo e comunicagdo (TIC), além de suas caracteristicas aplicadas aos
processos de ensino e aprendizagem, sao recursos significativos para o sucesso do
professor no planejamento e organizacdo das atividades didatico-pedagdgicas.
Utilizar tecnologias na pratica pedagogica requer planejamento por parte do professor,
fornecendo o suporte necessario ao processo didatico-pedagogico, visando alcancar
aprendizagens significativas (Pereira, 2016).

Assim, o desenvolvimento de competéncias dos professores para lidar de

forma adequada com as tecnologias baseadas em Inteligéncia Artificial Generativa
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(IAG) torna-se de significativa importancia. Baseando-se no modelo de competéncia
docente digital de Perin, Freitas e Coelho (2023), as competéncias em IAG estariam
articuladas com as competéncias tecnoldgicas, de informacéo e de comunicacao.

Segundo Perin, Freitas e Coelho (2023), ha seis categorias de competéncia
docente digital, sendo elas: a competéncia tecnolégica (envolve o dominio de
ferramentas digitais, softwares educacionais, internet, planejamento de aulas com TIC
e uso de recursos para aprendizagem ativa); a competéncia em informacéo (relaciona-
se a capacidade de pesquisar, avaliar, gerenciar e usar informacdes digitais com
criticidade, criatividade e ética); a competéncia em comunicacao (inclui habilidades
interpessoais em ambientes digitais, cidadania digital, comunicacéao ética e eficaz com
alunos, pais e colegas); a competéncia pedagodgica (capacidade de integrar
metodologias ativas, recursos digitais e planejamento educacional com base nas
necessidades dos estudantes); a competéncia axiologica (refere-se a valores,
atitudes, predisposicéo e intencionalidade do docente para aprender e usar TIC com
criticidade, Ex: autoeficicia, ética, colaboracéo); e, a competéncia sociocultural (a
borda o uso das TIC contextualizado em aspectos sociais e culturais, incluindo
consciéncia do papel da tecnologia na sociedade, educacéao critica e transformadora).

No ambito das ferramentas de IAG, a arquitetura GPT (Generated Pre-trained
Transformer) se destaca por conter uma rede neural peculiar denominada
“transformador” (do inglés Transformer). Os transformadores sédo baseados em
mecanismos de atencéo que estao no cerne dos algoritmos de traducao e geracao de
textos (Vaswani et al., 2017). Os modelos elaborados a partir desses transformadores
sdo capazes de gerar textos coerentes, adequadamente contextualizados e
apresentados em diferentes estilos de escrita, em resposta a uma pergunta efetuada
a ferramenta pelo usuario (prompt).

Alguns estudos sobre o uso do ChatGPT tém destacado que, como
instrumento de mediagdo pedagogica, tal ferramenta pode melhorar o envolvimento
dos alunos e auxiliar em termos de acessibilidade, mas também proporcionar
preocupacdes sobre a qualidade das respostas fornecidas, a presenca de viés e 0
risco de plagio e questdes relacionadas a autoria dos contetdos (Ali et al., 2024).

Considerando o ChatGPT como uma oportunidade para 0 sucesso nas
atividades docentes, apesar dos efeitos negativos, professores e educadores
deveriam utiliza-lo como uma ferramenta de apoio aos processos de ensino e

aprendizagem (Mai; Da; Hanh, 2024). Um estudo especifico de uma instituicdo de
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ensino australiana evidenciou a utilidade pedagogica do ChatGPT como suporte e
aprimoramento dos resultados obtidos pelos alunos, ressaltando sua contribuicdo
para o desenvolvimento de habilidades criticas e de reflex&do por parte dos estudantes
(Sandu; Gide; Elkhodr, 2024).

Desde o lancamento do ChatGPT, baseado na tecnologia GPT-3 em 2020
(Weiss, 2021), houve uma proliferacdo de ferramentas de IAG que apresentam
diversas funcionalidades. Um levantamento realizado no site toolify.ai mostra que,
apenas voltadas para a area da Educacao, atualmente existem 2.523 ferramentas
disponiveis, categorizadas da seguinte forma: Base de Conhecimento de IA — 489
(19%); Assistente de Educacéao de IA — 444 (18%); Tutorial de IA — 346 (14%); Gestao
do Conhecimento de IA — 335 (13%); Curso de IA — 253 (10%); Coaching de 1A — 188
(7%); Questionarios de IA — 168 (7%); Auxiliar de Tarefa de Casa — 158 (6%); Grafo
de Conhecimento de IA — 142 (6%).

Este dado evidencia o alto desenvolvimento de ferramentas de IA com foco
educacional e a necessidade de pesquisas aprofundadas sobre como essas
ferramentas, indo além do préprio ChatGPT, tém sido utilizadas ou apresentam
potencial para uso pelos professores. Esses estudos precisam explorar tanto os
aspectos positivos quanto os negativos em direcdo a apropriacdo dessas tecnologias
pelos professores, além das proprias questdes éticas inerentemente envolvidas.

Em virtude da proliferagcdo na sociedade das Inteligéncias Atrtificiais
Generativas, quanto a sua utilizacdo nas diversas manifestacfes das atividades
humanas, em particular no ambito educacional, pelos professores de diferentes
modalidades de ensino, coloca-se a seguinte questdo que ird nortear o
desenvolvimento desta pesquisa: Como os professores estdo aceitando e se
apropriando da Inteligéncia Artificial Generativa, especificadamente o ChatGPT,

no planejamento e desenvolvimento de suas atividades didatico-pedagoégicas?

1.1  Objetivo Geral

Diante disso, o objetivo geral deste trabalho é: Investigar como os professores
estdo aceitando e se apropriando da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) no
planejamento e no desenvolvimento de suas atividades didatico-pedagdgicas,
identificando os fatores que influenciam essa adocédo, a efetividade no uso das

ferramentas e os desafios enfrentados no contexto educacional.
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1.2  Objetivos Especificos

E este trabalho tem como objetivos especificos:

a) Analisar o nivel de conhecimento e familiaridade dos professores com
ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa, como o ChatGPT e outras
similares.

b) Identificar os contextos e as formas de apropriacdo da IAG no
planejamento e na pratica pedagdgica dos docentes.

c) Compreender os fatores que facilitam e/ou dificultam a aceitacéo e a
apropriacdo da IAG pelos professores, incluindo aspectos técnicos,

pedagdgicos e éticos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo tem como objetivo apresentar os principais fundamentos
tedricos que sustentam esta pesquisa, com foco na compreensdo do papel das
tecnologias digitais, especialmente da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), na
pratica docente. Para tanto, sdo abordados os conceitos de competéncia digital
docente, as caracteristicas e implicagbes pedagdgicas das tecnologias baseadas em
IA no contexto educacional, bem como o modelo TPACK, utilizado como referéncia
para pensar o planejamento e a mediacdo pedagogica com uso de tecnologias. O
intuito € evidenciar como tais aportes tedricos oferecem subsidios para a anéalise dos
dados coletados, permitindo compreender de que forma os professores da Educacao
Bésica estdo se apropriando do ChatGPT em suas praticas profissionais.

A fundamentacédo tedrica deste trabalho foi organizada a partir de temas
interligados que sustentam a discussao sobre a incorporacédo de tecnologias digitais
— especialmente a Inteligéncia Artificial Generativa — nas préaticas pedagogicas do
ensino médio. Optou-se por iniciar com uma discussdo ampla sobre o papel das
tecnologias educacionais na inovacao do ensino, seguida da analise dos impactos da
IAG no desenvolvimento de materiais didaticos, simulacdes digitais, avaliacdo
automatizada, engajamento em atividades extracurriculares e preparacdo para o
mercado de trabalho.

A escolha desses tdpicos est4 ancorada na necessidade de compreender
como as tecnologias, especialmente o ChatGPT, tém transformado o cenério
educacional, exigindo novas competéncias docentes e provocando reflexdes éticas.
Ao abordar esses aspectos, busca-se construir uma argumentacédo sélida, critica e
autoral sobre os desafios e possibilidades da docéncia mediada por IA. O objetivo é
articular os principais autores contemporédneos da area com minha vivéncia
profissional, evidenciando as conexdes entre teoria e pratica no contexto da educagéo

béasica.
2.1 Inteligéncia Artificial Generativa e a inovacao pedagogica
Pinto et al. (2023), explicam que a partir do final do século XX, o uso das

tecnologias digitais passou a ser indispensavel em diversos setores da sociedade e

por isso comecaram a desempenhar um papel relevante em diferente atividades e
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profissdes. Diante disso, os autores corroboram dizendo que isso fez com que um
debate sobre o dominio dos elementos tecnolégicos em nosso cotidiano fosse gerado.

Pinto et al. (2023), também argumentam que na educacao, as tecnologias
digitais também estdo se fazendo cada vez mais presentes, permitindo abordagens
inovadoras, essa que auxiliam, segundo os autores, professores e alunos a se
tornarem protagonistas no processo de ensino e aprendizagem. Desta maneira, ainda
para Pinto et al. (2023), os docentes precisam se adaptar a essa nova realidade e
pensar em uma educacgao sob uma perspectiva tecnoldgica, onde 0s recursos passam
a ser utilizados para estimular o envolvimento dos alunos na sala de aula.

Para Bau (2018, p. 8),

a introducéo das tecnologias nas salas de aula facilita o processo de ensino
aprendizagem, uma vez que as informag8es se tornam mais acessiveis e isso
amplia as possibilidades de acdes do professor. Assim, o professor é
desafiado a estar em constante atualizacdo, acompanhando a evolugéo das
ferramentas disponiveis para o processo de aprendizagem.

E, Silva e Correa (2014, p. 30), complementam dizendo que

se a educacao, antes do surgimento tecnoldgico, ja visava a agregacao de
valores aos conhecimentos produzidos e divulgados em sala de aula, com as
tecnologias ela teria uma contribuicdo qualitativa que levaria a um
crescimento ndo apenas econdmico, no que cerne ao desenvolvimento de
um pais, mas também ao crescimento participativo e critico das capacidades
humanas.

Portanto, compreende-se que a inser¢cdo das tecnologias educacionais no
contexto escolar vai além da simples adocdo de recursos digitais, trata-se de uma
transformacao na forma de ensinar e aprender. A tecnologia, quando aliada a praticas
pedagogicas inovadoras, favorece o protagonismo discente, amplia 0 acesso a
informacéo e desafia o professor a repensar continuamente sua atuacdo. Assim, a
inovacdo no ensino, impulsionada pelas tecnologias digitais, ndo apenas facilita o
processo educativo, mas também contribui para a formagdo de sujeitos criticos,

participativos e preparados para os desafios da sociedade contemporanea.
2.1.1 Mudancgas na pratica docente com tecnologias digitais
A integracdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TICs) no

ambiente educacional tem sido um fendmeno progressivo que impacta tanto a pratica

docente quanto a aprendizagem dos alunos. Desde o inicio do século XXI, os
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educadores tém experimentado com novas ferramentas tecnolégicas na sala de aula,
muitas vezes enfrentando desafios e resisténcias. Larry Cuban (1986) oferece uma
perspectiva historica sobre essa resisténcia, observando que "a introdugdo de novas
tecnologias no ambiente escolar frequentemente encontra resisténcia por parte dos
educadores, que questionam a eficacia dessas ferramentas e sua integracdo no
curriculo” (Cuban, 1986, p. 28). Esse cenario histérico nos ajuda a compreender 0s
desafios atuais na ado¢do de novas tecnologias, como o ChatGPT, que também
enfrenta dividas sobre sua eficicia e aplicagdo pedagdgica.

Warschauer (2011) e Selwyn (2016) quando falam sobre a apropriacdo das
TICs na Educacao, ndo apenas destacam o uso das ferramentas para o planejamento
e gestdo educacional, mas também apontam para um movimento crescente em
direcdo a personalizacdo do ensino. Warschauer (2011) argumenta que o0 uso de
tecnologias digitais pode revolucionar a estruturagcdo dos planos de ensino,
oferecendo maior flexibilidade e eficiéncia. Entretanto, essa aceitacéo € parte de uma
trajetoria que reflete a evolucdo das praticas pedagdgicas, desde a resisténcia inicial
observada por Cuban (1986) até a adocdo mais ampla e reflexiva das TICs na
educacao contemporanea.

Desde a introducado do radio e da televisdo nas escolas no inicio do século
XX, as tecnologias educacionais tém sido vistas tanto como promessas de revolucao
na educacao quanto como ameacas a pedagogia tradicional. O radio, por exemplo, foi
inicialmente recebido com grande entusiasmo, prometendo levar o conhecimento as
areas mais remotas. No entanto, a falta de interatividade e a dificuldade de integracéo
com o curriculo limitaram seu impacto. De maneira semelhante, a televisdo foi
amplamente adotada como uma ferramenta de ensino na década de 1950, mas
enfrentou resisténcias semelhantes aquelas que vemos hoje com o ChatGPT.
Professores e pais guestionavam se a televisdo poderia substituir a figura do
educador, uma preocupacao que ressoa com os debates contemporaneos sobre o
papel da IA na educacéo.

A resisténcia a adocdo de novas tecnologias na educacdo nao se limita
apenas ao passado. Neil Selwyn (2011) argumenta que a aceitacdo de tecnologias
digitais na educacao deve ser vista como um processo complexo, influenciado por
fatores sociais, culturais e institucionais. Ele sugere que "a relacédo entre educacao e

tecnologia deve ser entendida como uma negociagdo continua, onde os professores
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avaliam os beneficios e desafios dessas inovacdes no contexto de suas praticas
pedagogicas” (Selwyn, 2011, p. 67). Esta perspectiva € crucial para entender como o
ChatGPT esta sendo percebido pelos professores como uma ferramenta que pode
tanto facilitar quanto complicar o ensino.

Além da resisténcia a adocéo, € essencial considerar o impacto das TICs na
interacdo entre professores e alunos. Sherry Turkle (2015) explora como as
tecnologias de comunicacdo, como o ChatGPT, podem afetar a qualidade dessas
interagbes. Ela argumenta que "enquanto as tecnologias digitais podem ampliar o
acesso a informacéo, elas também podem interferir nas intera¢cées humanas, criando
barreiras entre professores e alunos que podem dificultar o processo de ensino-
aprendizagem" (Turkle, 2015, p. 85). Isso é particularmente relevante em um contexto
em que a educacao depende fortemente da qualidade do engajamento interpessoal.

Nicholas Carr (2010), por sua vez, discute 0s impactos cognitivos das
tecnologias digitais, sugerindo que o uso intensivo dessas ferramentas pode alterar a
forma como processamos informacgdes. Ele alerta que "as tecnologias digitais, ao
facilitar o acesso rapido a informacdo, podem comprometer a profundidade do
pensamento critico e a capacidade de concentracdo dos alunos" (Carr, 2010, p. 45).
Esse argumento € pertinente ao discutir o uso do ChatGPT como uma ferramenta de
apoio no ensino, pois levanta questdes sobre como essas tecnologias podem
influenciar o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

No entanto, estudos mais recentes sugerem que, quando utilizadas com
intencionalidade pedagodgica, as tecnologias digitais — incluindo ferramentas de
Inteligéncia Artificial como o ChatGPT — podem favorecer o desenvolvimento da
autonomia, da criatividade e da autorregulagcdo da aprendizagem. Luckin (2018)
destaca que sistemas inteligentes bem implementados auxiliam no fortalecimento da
metacognicdo dos estudantes, enquanto Selwyn (2019) argumenta que essas
tecnologias podem ampliar o pensamento critico quando utilizadas como mediacao e
nao substituicdo docente.

O ChatGPT, como uma forma avancada de IAG, carrega consigo promessas
e desafios que refletem essas historias tecnologicas anteriores. Ao permitir a
personalizacao do aprendizado e a automacao de certas tarefas educativas, ele tem
o potencial de transformar o ambiente de ensino. No entanto, como argumenta Selwyn

(2011), a aceitacdo dessas tecnologias pelos professores dependera em grande parte
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de como essas ferramentas séo integradas as praticas pedagogicas existentes e se
sao percebidas como complementos, e ndo substitutos, ao ensino tradicional.

Kenski (2012) acrescenta que as novas tecnologias trouxeram mudancas
significativas para a area da educacdo, mas que essas inovacdes precisam ser
compreendidas e incorporadas pedagogicamente para que possam realmente fazer a
diferenca. Ela destaca que "as tecnologias, quando bem integradas ao curriculo,
podem transformar o papel do aluno de receptor passivo de informacdes para um
construtor ativo de conhecimento” (Kenski, 2012, p. 46). Este enfoque no aluno como
protagonista é fundamental para maximizar os beneficios das TICs no ensino.

Além disso, Collins e Halverson (2009) enfatizam que "as TICs estdo
desafiando as estruturas tradicionais da educag¢do, promovendo uma maior
personalizagao do aprendizado e possibilitando o desenvolvimento de habilidades que
sao essenciais no século XXI" (Collins & Halverson, 2009, p. 35). A personalizacédo do
ensino, facilitada pelas TICs, permite que os educadores adaptem o conteddo e o
ritmo de aprendizagem as necessidades especificas de cada aluno, o que é crucial
para a educacao contemporanea.

Para que essas tecnologias sejam realmente efetivas, € necessario que o0s
professores estejam preparados para utiliza-las de maneira que enriqueca o processo
educativo e ndo apenas como uma substituicio de métodos tradicionais. Silva e
Lemos (2024) apontam que as TICs possibilitam a criagdo de ambientes de
aprendizagem mais dinamicos e interativos, onde o aluno passa a ser protagonista de
sua propria aprendizagem” (p. 14). A integracéo eficaz das TICs no ensino requer que
os professores estejam ndo apenas familiarizados com essas ferramentas, mas
também capacitados para utiliza-las de maneira que promova o pensamento critico e
a aprendizagem significativa.

Essa analise conjunta sublinha a complexidade envolvida na introdugéo e
aceitacdo de novas tecnologias na educacao. A resisténcia histérica, as implicagbes
cognitivas e as dinamicas de interacdo sao fatores que devem ser considerados ao
avaliar como os professores percebem e utilizam inovacbes como o ChatGPT no
contexto educacional. A aceitacdo dessas tecnologias depende nao apenas de sua
funcionalidade, mas também de sua integracdo harmoniosa com as praticas
pedagogicas estabelecidas e de sua capacidade de promover um ensino

verdadeiramente interativo e centrado no aluno.
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2.1.2 O ChatGPT e outras ferramentas de IAG na Educacéao

A aplicagdo da Inteligéncia Artificial Generativa no campo educacional,
exemplificada pelo uso do ChatGPT, marca um avanco significativo nas possibilidades
tecnolégicas voltadas ao ensino, ao permitir interacbes mais contextualizadas e
personalizadas com os estudantes. Segundo Domingos (2015), os algoritmos de
aprendizado de méaquina tém potencial para revolucionar a educacdo ao fornecer
feedback em tempo real e ajustar o contetldo com base no progresso individual dos
alunos. Nesse sentido, o uso de ferramentas de IA amplia as oportunidades de
personalizacao da aprendizagem e oferece apoio tanto a docentes quanto a discentes.

Geoffrey Hinton, um dos pioneiros no desenvolvimento de redes neurais
profundas, destaca que "as redes neurais permitem que os sistemas de IA processem
grandes volumes de dados e aprendam padrdes complexos, o que € essencial para a
criacdo de ferramentas educacionais personalizadas"” (Hinton, 2012, p. 12). Essa
personalizacdo é um dos aspectos mais atraentes do ChatGPT, permitindo que o
contetdo educacional seja adaptado as necessidades especificas de cada aluno,
aumentando a eficacia do processo de ensino e aprendizagem, permitindo que o
conteudo educacional seja adaptado as necessidades especificas de cada aluno,
aumentando a eficacia do processo de ensino-aprendizagem. Na pratica, isso ocorre
quando ferramentas baseadas em IA, como o ChatGPT, sé&o utilizadas para ajustar o
nivel de complexidade das respostas de acordo com o perfil do estudante, oferecer
feedback individualizado em atividades escritas e até mesmo propor trilhas de estudo
personalizadas com base no desempenho anterior.

Pedro Domingos (2015), em sua obra The Master Algorithm, complementa
essa visdo ao explicar como os algoritmos de aprendizado de maquina, como 0s
utilizados no ChatGPT, podem transformar a educacgéo. Ele argumenta que "os
algoritmos de aprendizado de maquina tém o potencial de revolucionar a educacgéo
ao fornecer feedback em tempo real e ao ajustar os materiais de ensino com base no
progresso individual dos alunos" (Domingos, 2015, p. 89). Este potencial de
personalizacdo € uma das principais razdes pelas quais o ChatGPT estd sendo
considerado como uma ferramenta promissora no apoio ao trabalho docente.

Goodfellow et al. (2014), ao introduzir o conceito de Redes Adversariais
Generativas (GANs), oferecem uma base técnica para entender como a IAG pode

criar novos conteudos educacionais que sao altamente adaptativos e realistas. Eles
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explicam que "as GANs permitem que sistemas de IA criem dados novos que sao
indistinguiveis dos dados reais, 0 que tem implicacGes significativas para o
desenvolvimento de recursos educacionais que podem ser personalizados em tempo
real" (Goodfellow et al., 2014, p. 5). Isso torna o ChatGPT uma ferramenta versétil
para criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e adaptadas as
necessidades dos alunos.

A personalizagdo do aprendizado € uma das promessas mais atraentes da
IAG, especialmente com o uso de ferramentas como o ChatGPT. Esse tipo de
tecnologia permite que o conteldo educacional seja ajustado em tempo real para
atender as necessidades individuais dos alunos, oferecendo desafios adequados ao
seu nivel de compreensdo. Essa personalizacdo pode ajudar a resolver alguns dos
problemas crénicos da educacéo tradicional, como o ensino em massa que nao leva
em consideracao as diferencas individuais entre os alunos. No entanto, essa mesma
personalizacdo também levanta questbes sobre a equidade no acesso a essas
tecnologias. Se a personalizacédo so6 estiver disponivel para aqueles que tém acesso
a tecnologias avancgadas, isso pode aprofundar as desigualdades educacionais, em
vez de reduzi-las.

Contudo, Neil Selwyn (2019) adverte que a introducao de IA na educacéo néo
deve ser vista apenas através de uma lente otimista. Ele questiona se "a automacéao
e a personalizacao proporcionadas pela IA realmente promovem uma educagao mais
equitativa, ou se elas podem, inadvertidamente, perpetuar desigualdades existentes"
(Selwyn, 2019, p. 110). Esta perspectiva critica € essencial para avaliar os impactos
de longo prazo do uso de IA na educacédo, especialmente em contextos em que 0
acesso a tecnologia ainda é desigual.

As tecnologias de personalizacdo, como o ChatGPT, também apresentam
desafios significativos em termos de equidade. Embora essas ferramentas possam
oferecer experiéncias de aprendizado altamente adaptadas, existe o risco de que a
personalizacdo exacerbe as desigualdades existentes, especialmente se 0 acesso a
essas tecnologias for limitado por fatores socioeconémicos. A personalizacao
depende de grandes volumes de dados para ser eficaz, o que significa que estudantes
de escolas com menos recursos podem néo se beneficiar das mesmas vantagens que
agueles em escolas mais ricas.

Isso levanta a questédo de como viabilizar politicas e estratégias que ampliem

0 acesso as vantagens oferecidas pela IAG, de modo a contemplar alunos de



31

diferentes contextos socioecondémicos. Para que tecnologias como o ChatGPT
contribuam efetivamente para a equidade na educacdo, é necessario que sua
implementagéo esteja acompanhada de investimentos em conectividade, formagéo
docente e infraestrutura nas escolas publicas, especialmente naquelas localizadas em
regides de maior vulnerabilidade social.

Essa discussao sobre as inovacdes tecnolOgicas recorrentes na educacao,
centrada na introducdo de IAG, reflete tanto o entusiasmo quanto a cautela que
cercam essas novas ferramentas. Embora o potencial de personalizacéo oferecido
pela IA seja inegavel, é crucial que sua implementacdo seja acompanhada de uma
reflexao critica sobre as implicacdes sociais, pedagogicas e éticas dessas tecnologias.
O sucesso da IAG na educacédo dependera ndo apenas de sua capacidade técnica,
mas também de como essas ferramentas seréo integradas de maneira equitativa e

sustentavel no contexto educacional.

2.1.3 Criacdo de materiais didaticos com apoio da IAG

A utilizacdo de tecnologias de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), como o
ChatGPT, para o desenvolvimento de materiais didaticos tem sido objeto de crescente
interesse e aceitacdo entre os educadores. Warschauer (2011) e Selwyn (2016)
destacam que a implementacdo de tecnologias digitais no ambiente educacional
oferece uma oportunidade sem precedentes para a personalizacdo do contetdo e a
adaptacdo dos materiais as necessidades especificas dos alunos. O ChatGPT, com
sua capacidade de gerar textos e exemplos contextuais, exemplifica esse potencial
ao permitir que os professores criem materiais que sao ndo apenas relevantes, mas
também ajustados ao nivel de compreensao de seus alunos.

Essa aceitacdo € reflexo de uma tendéncia mais ampla na educacdo
moderna, onde as tecnologias digitais sdo vistas como ferramentas que podem néao
apenas complementar, mas transformar a pratica pedagogica. De acordo com Dede
(2010), a integracgéo de IA no desenvolvimento de materiais didaticos representa uma
evolucdo natural das préaticas educacionais, permitindo um ensino mais dinamico e
centrado no aluno. Além disso, a personaliza¢éo proporcionada por essas ferramentas
pode atender melhor as demandas de aprendizagens personalizadas, o que € crucial

para a incluséo e a eficacia educacional.
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Por outro lado, como observa Mayer (2009), a eficacia do uso de IA na criacao
de materiais didaticos depende da capacidade dos educadores de aplicar essas
ferramentas de forma critica e reflexiva. Isso implica ndo apenas em utilizar a IA para
automatizar tarefas, mas em compreender como essas tecnologias podem enriquecer
0 conteudo pedagogico, tornando-o mais acessivel e interessante para os alunos. A
literatura também aponta para a necessidade de considerar os riscos associados,
como a possibilidade de depender excessivamente dessas tecnologias, o que poderia
comprometer a originalidade e a qualidade dos materiais didaticos (Selwyn, 2011).

Portanto, a aceitacdo do ChatGPT para o desenvolvimento de materiais
didaticos, conforme indicado nos graficos analisados, evidencia uma abertura entre
os professores para explorar novas ferramentas que facilitem a criagdo de conteudos
pedagdgicos de alta qualidade. Essa abordagem é consistente com as tendéncias
globais que buscam utilizar tecnologias emergentes para melhorar a experiéncia de

ensino e aprendizagem.

2.1.4 Uso da IA em simulacdes e estratégias ativas de aprendizagem

A utilizacéo de tecnologias digitais para criar simulacfes e praticas educativas
tem se tornado cada vez mais comum nas salas de aula modernas. Ferramentas como
o ChatGPT permitem que os educadores desenvolvam atividades que simulam
situagcdes do mundo real, oferecendo aos alunos a oportunidade de aplicar os
conhecimentos adquiridos em contextos praticos e imersivos. Esse tipo de pratica é
especialmente relevante em disciplinas que exigem habilidades praticas, como
comunicacdo em entrevistas de emprego, elaboracdo de argumentos em debates ou
resolucao de problemas em atividades de laboratorio.

Schwab (2017) argumenta que as tecnologias emergentes, como a
Inteligéncia Artificial, estdo moldando a Quarta Revolucédo Industrial, transformando
nao apenas a economia, mas também a educacédo. Segundo ele, a capacidade de
simular situagdes reais de forma digital proporciona aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem mais rica e contextualizada, preparando-os melhor para os desafios do
mercado de trabalho e da vida cotidiana. As simulagdes, apoiadas por IA, oferecem
um ambiente seguro onde os alunos podem experimentar, errar e aprender, sem as

consequéncias que enfrentariam em situacdes reais.
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Além disso, Kern (2006) discute o papel das simulacfes no ensino de idiomas,
destacando como a IA pode ser usada para criar praticas auténticas de conversacgao
e escrita, ajustadas ao nivel de proficiéncia dos alunos. O uso de IA em simula¢cdes
educativas, portanto, ndo soO facilita o aprendizado de contetdos tedricos, mas
também promove o0 desenvolvimento de competéncias essenciais, como a
comunicacao e o pensamento critico.

Seldon e Abidoye (2020) complementam essa visdo ao sugerir que as
simulac¢des educativas mediadas por tecnologia sdo uma ferramenta poderosa para
preparar os alunos para o mercado de trabalho. A personalizacdo oferecida pelas
tecnologias de IA permite que os alunos recebam feedback imediato e especifico,
melhorando sua performance em atividades praticas e simuladas.

Por fim, Schon (1983) destaca a importancia das praticas reflexivas no
processo educativo, especialmente em contextos de simulagcéo. Ele argumenta que a
reflexdo sobre as acdes tomadas em simulacfes digitais pode ajudar os alunos a
internalizarem o0s conceitos aprendidos, tornando-os mais conscientes de suas

escolhas e decisOes em situacdes reais.

2.1.5 Avaliacao formativa e automatizada com IA

A utilizacdo de Inteligéncia Artificial (IA) para automacgédo de processos de
avaliacao e fornecimento de feedback personalizado representa uma das inovacdes
mais significativas no campo educacional. A automacéo ndo s6 reduz a carga de
trabalho dos professores, permitindo que eles se concentrem em aspectos mais
estratégicos e criativos do ensino, mas também proporciona aos alunos um retorno
imediato e detalhado sobre seu desempenho. Ferramentas como o ChatGPT, que
podem analisar respostas, identificar padroes de erro e sugerir melhorias,
exemplificam o potencial da IA para revolucionar a forma como a avaliagdo é
conduzida nas escolas.

Clark e Mayer (2016) discutem os beneficios da automacéo na avaliacao,
destacando que a IA pode aumentar a eficiéncia dos processos avaliativos e garantir
uma maior consisténcia nas correcdes. Além disso, a capacidade da IA de fornecer
feedback em tempo real permite que os alunos corrijam seus erros mais rapidamente,

0 que pode acelerar o processo de aprendizagem. Esse tipo de feedback é
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particularmente Gtil em ambientes de aprendizado individualizado, onde cada aluno
pode progredir no seu proprio ritmo, conforme suas necessidades e capacidades.

Luckin (2017) explora ainda mais essa ideia ao enfatizar o papel da IA na
personalizacé@o do ensino. Através de algoritmos sofisticados, a IA pode ajustar o nivel
de dificuldade das questdes e o tipo de feedback fornecido com base no desempenho
individual de cada aluno. Essa personalizacdo ndo s6 melhora a eficacia do ensino,
mas também aumenta o engajamento dos alunos, pois o feedback recebido € mais
relevante e diretamente aplicavel as suas dificuldades especificas.

No entanto, Selwyn (2019) alerta para os desafios éticos e pedagdgicos
associados ao uso da IA na avaliacdo. Ele argumenta que, embora a automacéo
possa melhorar a eficiéncia, existe o risco de desumanizagéo do processo educativo,
onde o feedback automatizado pode ser visto como impessoal e descontextualizado.
Para mitigar esses riscos, € crucial que os educadores mantenham um papel ativo na
interpretacdo dos dados gerados pela IA, garantindo que o feedback fornecido seja
integrado a um contexto pedagoégico mais amplo.

Assim, a adocéo de IA para avaliacao e feedback, conforme evidenciado nos
graficos analisados, reflete uma tendéncia crescente de explorar tecnologias
avancadas para melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem. Essa
abordagem, no entanto, deve ser balanceada com consideracdes éticas e
pedagdgicas, garantindo que a IA seja usada como um complemento, e ndo como um

substituto para a interacdo humana no processo educativo.

2.1.6 IAG como recurso para engajamento e atividades complementares

O uso de tecnologias de Inteligéncia Artificial (1A) para planejar e organizar
atividades extracurriculares esta ganhando espaco nas escolas. Ferramentas como o
ChatGPT podem ser empregadas para criar conteudos que engajem o0s alunos de
forma criativa e interativa, tornando as atividades extracurriculares uma extensao do
aprendizado em sala de aula. Essas tecnologias permitem que os educadores
planejem eventos, simulagdes, e outras atividades que promovem o desenvolvimento
de habilidades além do curriculo tradicional, como liderancga, trabalho em equipe, e
resolucao de problemas.

De acordo com Smith e Anderson (2014), as atividades extracurriculares

desempenham um papel crucial no desenvolvimento integral dos alunos, contribuindo
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para a formacao de competéncias sociais e emocionais que sdo fundamentais para o
sucesso académico e pessoal. A IA pode potencializar essas atividades ao oferecer
suporte na organizacdo e no planejamento de eventos, desde feiras de ciéncias até
clubes de debate, onde o ChatGPT pode ser utilizado para gerar ideias, criar materiais
de suporte, e até mesmo simular cenarios para discusséao.

Luckin (2017) complementa essa visdo ao sugerir que o0 uso de IA em
atividades extracurriculares ndo s6 aumenta o engajamento dos alunos, mas também
promove um aprendizado mais personalizado. Por exemplo, a IA pode ser utilizada
para criar narrativas interativas ou jogos educativos que estdo alinhados com os
interesses e niveis de habilidade dos alunos, incentivando-os a participar ativamente
e explorar novos conhecimentos em um ambiente menos formal do que a sala de aula.

Além disso, Selwyn (2019) argumenta que as atividades extracurriculares,
mediadas por IA, tém o potencial de democratizar o acesso a oportunidades
educacionais que, de outra forma, poderiam ser limitadas devido a restricbes de
recursos ou localizacdo. Ao possibilitar que alunos de diferentes contextos participem
de atividades enriquecedoras, a IA pode contribuir para uma educacdo mais inclusiva
e equitativa.

No entanto, é essencial que essas tecnologias sejam implementadas com
cuidado, garantindo que o foco permaneca no desenvolvimento humano e no
fortalecimento das competéncias sociais dos alunos. Isso requer um equilibrio entre o
uso de IA para automatizar processos e a necessidade de manter interacdes humanas
significativas, que sdo essenciais para o desenvolvimento emocional e social dos

alunos.

2.1.7 IAG e desenvolvimento de competéncias para o0 mundo do trabalho

A preparacdo dos alunos para o mercado de trabalho € uma das
responsabilidades mais criticas da educacao contemporanea, e o uso de Inteligéncia
Artificial (IA) tem se mostrado uma ferramenta valiosa nesse processo. Ferramentas
como o ChatGPT permitem que os educadores criem simulacdes realistas de
entrevistas de emprego, fornecendo aos alunos a oportunidade de praticar suas
habilidades de comunicacéo e desenvolver a confianca necessaria para situacdes

reais. Além disso, a IA pode ser utilizada para orientar os alunos na escolha de
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carreiras, oferecendo informacdes detalhadas sobre diferentes profissbes e as
competéncias exigidas.

Schwab (2017) discute como a Quarta Revolugao Industrial, impulsionada por
tecnologias como a IA, esta transformando o mercado de trabalho, exigindo que os
alunos desenvolvam novas competéncias que vao além do conhecimento técnico.
Segundo ele, as simulacbes de entrevistas e outras praticas mediadas por IA sao
essenciais para preparar 0os alunos para esse novo cenario, onde a adaptabilidade e
a capacidade de aprender continuamente sdo tdo importantes quanto as habilidades
especificas da profissao.

Além disso, Seldon e Abidoye (2020) argumentam que o uso de IA na
educacao nédo se limita ao ensino de contetdos, mas também desempenha um papel
crucial na formacdo de competéncias comportamentais, como a resolucdo de
problemas, a criatividade e o pensamento critico. Ao utilizar IA para simular ambientes
de trabalho e cenérios de tomada de deciséo, os educadores podem ajudar os alunos
a desenvolverem essas competéncias em um ambiente seguro e controlado,
preparando-os melhor para os desafios do mercado de trabalho.

Portanto, a utilizacdo do ChatGPT e outras ferramentas de IA na preparagao
para o mercado de trabalho oferece aos alunos uma vantagem competitiva, a0 mesmo
tempo em que garante que eles estejam preparados para enfrentar os desafios de um
ambiente profissional em constante mudanga. Essas tecnologias permitem uma

abordagem mais personalizada e pratica, alinhada as demandas do século XXI.

2.2 Formacdo docente e competéncias digitais para o uso da IA

Quando falamos sobre competéncias digitais — habilidades e conhecimentos
necessarios para utilizar de forma eficaz as TICs, a “escola é o espaco onde estas
competéncias podem se desenvolver. Para tal, é necessario que os docentes tenham
formacdo adequada para poderem integrar pedagogicamente a tecnologia nas suas
praticas” (Dias-Trindade; Ferreira, 2022, p. 301). A formacdo continuada, nesse
contexto, torna-se entao estratégica para ampliar o repertdrio dos docentes, favorecer
a reflexdo sobre as praticas e promover a inovagado no ensino, alinhada as demandas
da sociedade digital.

As tecnologias digitais sdo compreendidas como ferramentas que

bY

transformam praticas pedagogicas, favorecem o0 acesso a informacdo e a
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personalizacao do ensino (Kenski, 2012). A formacao docente mediada por tecnologia
se apoia em teorias construtivistas e conectivistas (Siemens, 2004), que valorizam
redes de colaborag&o e construcao coletiva do saber.

Assim, por meio das tecnologias digitais, € possivel flexibilizar e personalizar
o aprendizado, formar comunidades de pratica online, acessar materiais didaticos
adaptaveis, possibilitar a simulacdo de praticas pedagodgicas, promover o ensino
hibrido como modelo futuro promissor (presencial + online), e incentivar a cidadania
digital entre docentes e discentes (Portes et al., 2024).

No entanto, Portes et al. (2024), também ressaltam que alguns desafios sédo
enfrentados, como o baixo letramento digital entre professores, a resisténcia cultural
e institucional a adocédo de tecnologias, a desigualdade de infraestrutura tecnoldgica,
especialmente em regides remotas, a falta de politicas publicas eficazes e
sustentaveis, e a necessidade de avaliacBes sistematicas sobre os impactos da
formacdo digital.

Nesse cenario de transformacdo educacional, é fundamental compreender
que a adocao de tecnologias digitais ndo substitui a intencionalidade pedagdgica, mas
a potencializa. A mediacao tecnolégica sé faz sentido quando esta a servigco de uma
pratica docente critica, reflexiva e comprometida com a aprendizagem significativa.
Assim, mais do que adaptar-se as ferramentas, o professor precisa ressignificar seu
papel, ampliando sua atuacdo como facilitador de experiéncias interativas,
colaborativas e conectadas ao mundo real.

Além disso, formar professores para o uso das TICs implica reconhecer que
o desenvolvimento de competéncias digitais é também um processo cultural e ético.
Requer abertura ao novo, disposi¢cao para a aprendizagem continua e um olhar atento
a equidade. O desafio estd em humanizar o digital e transformar a tecnologia em
ponte, e ndo em barreira.

A formacédo docente tem papel central no processo de integracdo de
tecnologias emergentes ao cotidiano escolar, especialmente quando se trata da
utilizacdo de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) como o ChatGPT. Discutir a
preparacao dos professores para 0 uso dessas ferramentas é essencial, uma vez que
sua efetiva aplicacdo em sala de aula depende diretamente das competéncias
desenvolvidas durante a formacéo inicial e continuada.

Nesta secdo, serdo abordadas as principais lacunas nos cursos de

licenciatura no que diz respeito a incorporacédo critica das tecnologias digitais, bem
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como os desafios e possibilidades de superacdo por meio de politicas de formacao

docente mais contextualizadas.

2.2.1 Fragilidades na formagéo inicial para o uso da IAG

A formacéo inicial dos professores nas licenciaturas brasileiras, em grande
parte, ainda ndo contempla de forma adequada o desenvolvimento de competéncias
digitais essenciais para lidar com os desafios contemporaneos da educagéo. Estudos
apontam que a resisténcia de muitos docentes a adocao de tecnologias, como a IAG,
estd relacionada a auséncia de suporte tedrico e pratico durante sua formacao
(Kenski, 2021; Selwyn, 2019). Essa lacuna representa um obstaculo significativo para
a adogéao consciente e eficaz de recursos como o ChatGPT no ambiente educacional.

Chris Dede (2011) argumenta que a formacéo inicial dos professores deve
evoluir para incluir uma compreensdo mais profunda das tecnologias digitais e suas
aplicacbes pedagogicas. Ele sugere que "os programas de formacdo docente
precisam se concentrar ndo apenas no uso de ferramentas tecnoldgicas, mas também
em como essas ferramentas podem ser integradas para enriquecer 0 ensino e a
aprendizagem" (Dede, 2011, p. 55). Este enfoque na integracdo pedagodgica é
essencial para garantir que os professores ndo apenas adotem novas tecnologias,
mas também as utilizem de maneira eficaz para melhorar os resultados educacionais.

A falta de formacéo adequada em tecnologias emergentes como a IAG tem
um impacto direto na pratica docente. Professores que ndo se sentem confiantes no
uso dessas tecnologias muitas vezes optam por ndo as utilizar, perdendo a
oportunidade de enriquecer o ensino e o aprendizado. Além disso, essa falta de
formacdo pode levar a implementacdo inadequada das tecnologias, onde as
ferramentas digitais sdo usadas de maneira superficial ou sem uma compreensao
clara de seu potencial pedagdgico. Isso pode resultar em uma dependéncia de
meétodos tradicionais que nao aproveitam as capacidades interativas e personalizadas
qgue a IAG pode oferecer.

Mishra e Koehler (2006) introduzem o conceito de TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge) como uma estrutura que integra trés dimensdes
fundamentais para a pratica docente contemporénea: o conhecimento tecnoldgico, o

conhecimento pedagdgico e o conhecimento do conteudo. A articulacdo desses trés
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dominios é essencial para que o professor utilize tecnologias digitais de forma
intencional e eficaz em sala de aula.

Este trabalho adota o modelo TPACK como base tedrica central para
compreender os desafios da formacdo docente frente as tecnologias emergentes,
especialmente no que tange ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), como o
ChatGPT, em contextos educativos. A partir dessa perspectiva, considera-se que a
formacdo de professores deve ir além da dimensdo técnica, promovendo o
desenvolvimento de competéncias integradas que possibilitem o uso pedagdgico,
ético e contextualizado dessas ferramentas.

As lacunas na formacéo inicial de professores sdo evidentes quando se
observa a auséncia de componentes curriculares que abordem de forma sistematica
0 uso da IA, tanto do ponto de vista pratico quanto reflexivo. Ainda € comum que os
cursos de licenciatura se concentrem em abordagens tradicionais, com pouca
insercao de tecnologias em sua proposta pedagogica. Para superar essas limitacoes,
defende-se a reformulagao curricular com a inclusdo de componentes baseados no
TPACK, capazes de preparar os futuros docentes para os desafios e possibilidades
do ensino mediado por Inteligéncia Atrtificial.

Para superar essas lacunas, é essencial que os curriculos dos cursos de
formacao de professores sejam reformulados para incluir médulos especificos sobre
IA e outras tecnologias emergentes. Esses modulos devem ir além da simples
instrucdo técnica, abordando como as tecnologias podem ser integradas de maneira
significativa ao curriculo e usadas para promover aprendizagens profundas. Além
disso, os curriculos devem enfatizar a importancia da ética na utilizacdo dessas
tecnologias, preparando os futuros professores para navegar nos desafios morais e
sociais que acompanham o uso da IAG na educacao.

Pedro Domingos (2015) acrescenta que, para que 0s professores possam
realmente aproveitar as vantagens das tecnologias de IA, é necessario que eles
entendam os principios subjacentes a essas ferramentas. Ele argumenta que "os
professores devem ser treinados nao apenas para usar as tecnologias existentes, mas
também para compreender os algoritmos que as alimentam, permitindo uma aplicacéo
mais informada e eficaz no ensino” (Domingos, 2015, p. 91). Essa compreensao
técnica € fundamental para que os professores possam avaliar criticamente as
ferramentas que estdo utilizando e adapta-las de maneira eficaz as suas

necessidades pedagdgicas.
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Esses autores sublinham a necessidade de uma reformulacdo dos programas
de formacdo inicial de professores, para que eles estejam adequadamente preparados
para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades oferecidas pelas tecnologias
emergentes. No entanto, essa reformulacdo ndo pode se restringir a treinamentos
pontuais ou a insercédo superficial de disciplinas de tecnologia. E fundamental que os
cursos articulem componentes curriculares baseados em modelos integradores, como
o TPACK, que promovam o desenvolvimento articulado de competéncias
pedagogicas, tecnologicas e de contetdo. Além disso, a formagéo deve contemplar
aspectos éticos, reflexivos e praticos do uso da Inteligéncia Artificial Generativa,
preparando os docentes para tomar decisdes pedagodgicas bem fundamentadas no
uso de ferramentas como o ChatGPT, considerando seus limites, potencialidades e
Impactos no processo educativo.

2.2.2 Competéncia digital docente e formacao continuada com foco em IA

O desenvolvimento continuo dos professores € uma necessidade vital para
acompanhar as rapidas mudancas tecnologicas e viabilizar que os educadores
estejam preparados para integrar essas inovagdes em suas praticas pedagdgicas.
Linda Darling-Hammond et al. (2017) argumentam que "o desenvolvimento
profissional continuo € essencial para que os professores possam se adaptar as
inovacdes tecnoldgicas e utilizar essas ferramentas de forma eficaz em sala de aula”
(Darling-Hammond et al., 2017, p. 47). A formacgéo continuada deve ser vista como
um processo dinadmico, que capacita os professores a se manterem atualizados com
as ultimas tecnologias e praticas pedagogicas.

No entanto, o desenvolvimento continuo de professores apresenta seus
préprios desafios, especialmente em contextos em que 0s recursos sao limitados.
Prover treinamentos de qualidade que capacitem os professores a utilizarem
tecnologias como a IAG de forma contextualizada, critica e alinhada as necessidades
pedagogicas requer investimentos significativos em tempo, infraestrutura e politicas
publicas. Além disso, é necessario assegurar condi¢cbes equitativas para que 0s
programas de desenvolvimento profissional sejam acessiveis a todos os docentes,
independentemente de sua localizacao geografica ou da situacdo econdmica de suas

escolas. Sem esses recursos, existe o risco de criar uma disparidade ainda maior
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entre professores que tém acesso as oportunidades de formacédo e aqueles que
permanecem a margem das inova¢fes educacionais.

Perin, Freitas e Coelho (2023) enfatizam a necessidade de desenvolver
competéncias especificas para o uso de IAG, integrando conhecimento tecnolégico,
de informacéo e de comunicacédo. Eles sugerem que "as competéncias docentes para
0 uso da IAG devem ser desenvolvidas em um contexto de formacédo continua, onde
os professores possam aplicar e refletir sobre essas tecnologias em sua prética diaria"
(Perin et al., 2023, p. 80). Isso implica uma formacdo que ndo seja apenas tedrica,
mas também pratica e reflexiva.

Souza e Almeida (2024) reforcam a importancia do design de solucdes
educacionais com IA afirmando que "o design de solu¢des educacionais com IA exige
que os docentes desenvolvam ndo apenas competéncias técnicas, mas também a
capacidade de adaptar suas praticas pedagdgicas para tirar 0 maximo proveito dessas
tecnologias” (Souza; Almeida, 2024, p. 19). Essa adaptacdo continua é necessaria
para favorecer que as inovagdes tecnolbgicas realmente contribuam para o ensino e
a aprendizagem, em vez de serem apenas implementadas de forma superficial.

Neil Selwyn (2019) adverte que o desenvolvimento continuo dos professores
deve também incluir uma reflexéo critica sobre o papel das tecnologias na educacao.
Ele questiona se “as tecnologias, como o ChatGPT, estdo realmente sendo usadas
para melhorar o ensino e a aprendizagem, ou se estdo simplesmente automatizando
processos que deveriam ser humanos e interativos" (Selwyn, 2019, p. 115). Esse
guestionamento é fundamental para assegurar que a formacéo continuada va além
da atualizacao técnica, incluindo também uma reflexao ética e critica sobre os valores
e objetivos da educacéo.

Michael Fullan (2007) complementa ao discutir o papel da lideranga
educacional no apoio ao desenvolvimento continuo dos professores. Ele argumenta
que "a lideranca eficaz € fundamental para criar uma cultura de inovacdo e
aprendizagem continua nas escolas, onde os professores s&do incentivados a
experimentar novas tecnologias e a compartilhar suas experiéncias" (Fullan, 2007, p.
84). A lideranca educacional é, portanto, um elemento crucial para o sucesso da
integracao das tecnologias digitais no ensino.

A comparagdo entre diferentes abordagens internacionais ao
desenvolvimento continuo pode fornecer insights valiosos para melhorar as praticas

locais. Paises como Finlandia e Singapura, que sao frequentemente elogiados por
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seus sistemas educacionais de alta qualidade, investem fortemente em programas de
formacdo continuada que incluem a integracao de tecnologias emergentes. Segundo
Schleicher (2020), essas nac¢des reconhecem que a valorizag&o da profissao docente
e 0 apoio ao desenvolvimento profissional sdo fundamentais para manter a qualidade
da educacdo. Esses paises também reforcam que os professores devem estar na
vanguarda das inovacgdes tecnologicas e pedagodgicas. Aprender com essas praticas
pode ajudar a orientar o desenvolvimento de politicas que viabilizem o acesso
universal a forma¢édo continua de qualidade, capacitando os professores a utilizar
tecnologias como a IAG de forma eficaz e ética.

Esses autores enfatizam a importancia de um desenvolvimento profissional
continuo que seja abrangente, integrando aspectos técnicos, pedagogicos e criticos,
e que esteja sustentado por politicas educacionais que assegurem condicfes
estruturais e pedagodgicas equitativas para que todos os professores possam
acompanhar as transformacdes tecnoldgicas. Isso inclui o compromisso institucional
com a valorizagdo docente e com a construgéo de diretrizes formativas alinhadas as

demandas éticas do uso da inteligéncia artificial na educacao.

2.3 Questdes éticas relacionadas a IAG

A utilizacdo de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na educacao levanta
uma série de questdes éticas e legais que precisam ser analisadas de forma critica,
reflexiva e contextualizada. Luciano Floridi et al. (2018) destacam que "a ética da IA
requer uma abordagem que considere tanto os impactos imediatos quanto os de longo
prazo das tecnologias na sociedade e na educacéo” (Floridi et al., 2018, p. 489). Isso
significa que, ao implementar ferramentas como o ChatGPT, é necessario avaliar ndo
apenas seus beneficios pedagdgicos, mas também o0s riscos associados.

Entre as principais questdes éticas estao:

a) O risco de substituicdo do professor por tecnologias automatizadas;

b) A falta de transparéncia dos algoritmos utilizados (a chamada “caixa preta
da IA”);

c) A possibilidade de reforco de vieses e desigualdades nos processos de

avaliacdo automatizada;
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d) E, a necessidade de garantir a centralidade humana no processo

educativo.

Além das consideracdes éticas, o uso da IAG na educacdo também levanta
guestdes legais relevantes. A privacidade dos dados dos alunos, a protecao contra o
uso indevido de informacBes pessoais e a responsabilidade por decisdes
automatizadas sao preocupacdes constantes. Em muitos paises, leis de protecéo de
dados como o GDPR, na Unido Europeia, impdem restricdes rigorosas sobre como
esses dados devem ser coletados e utilizados. No Brasil, a Lei Geral de Protecéo de
Dados (LGPD — Lei n® 13.709/2018) também estabelece diretrizes, mas sua aplicacéo
no contexto educacional ainda é incipiente.

Nesse cendrio, as instituicdes de ensino devem se preparar para lidar com a
complexidade técnica, ética e juridica da IA adotando diretrizes que assegurem que 0
uso de tecnologias como o ChatGPT esteja alinhado a legislacdo vigente e aos
principios da educacao humanizada (Floridi et al., 2018; Brasil, 2018; European Union,
2018).

John McCarthy e Marvin Minsky (1955), em sua proposta seminal para o
Dartmouth Summer Research Project on Atrtificial Intelligence, ja destacavam a
importancia de considerar as implicacdes éticas dos avancos em IA, particularmente
no que se refere a simulacdo de processos de pensamento humano. Eles afirmam
que "o desafio ético estda em garantir que, ao simular a inteligéncia humana, nao se
ultrapassem os limites do que é social e moralmente aceitavel" (McCarthy; Minsky,
1955, p. 4). Esta perspectiva € fundamental para o debate sobre o uso do ChatGPT
na educacdo, onde a linha entre apoio ao ensino e a substituicdo de processos
humanos precisa ser claramente definida.

Essas preocupacbOes s&o centrais para a discussao sobre o uso da
Inteligéncia Artificial na educacdo, onde a criacdo de conteudos educacionais
personalizados deve ser sempre equilibrada com a necessidade de assegurar a
qualidade, a precisdo e o respeito aos valores éticos e pedagdgicos que regem 0
processo de ensino-aprendizagem.

Cathy O'Neil (2016), em ‘Weapons of Math Destruction’ alerta para os perigos
dos algoritmos que, se ndo forem adequadamente monitorados, podem reforcar
desigualdades existentes e criar novos desafios para a justica social. Ela afirma que

"os algoritmos, quando mal projetados ou mal aplicados, podem perpetuar vieses e
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desigualdades, exacerbando as diferencas existentes ao invés de corrigi-las" (O'Neil,
2016, p. 73). Esta critica é particularmente relevante para o uso de IA na educacéo,
onde o potencial de personalizacdo deve ser equilibrado com a necessidade de
assegurar o acesso equitativo a oportunidades de aprendizagem de qualidade.

Para mitigar os riscos éticos associados ao uso da IAG na educacao, é crucial
que as instituicbes de ensino desenvolvam politicas claras e praticas para 0 uso
dessas tecnologias. Isso pode incluir a criagdo de comités de ética dedicados a revisdo
de novas ferramentas tecnoldgicas antes de sua implementacdo, a formagcédo de
professores e administradores sobre os riscos e beneficios dessas tecnologias e o
estabelecimento de diretrizes para que o uso da IAG seja transparente, ético e
socialmente responsavel.

Além disso, envolver alunos e pais no processo de decisdo sobre o uso de
tecnologias na educacdo pode ajudar a construir confianca e favorecer o uso
responsavel, alinhado aos direitos e as necessidades de todos os envolvidos.

Romanowski et al. (2017) também chamam a atencdo para as implicacbes
éticas do uso de tecnologias na educagao. Eles alertam que “o uso de tecnologias na
educacado, sem uma reflexdo ética adequada, pode perpetuar desigualdades e criar
novos desafios para a justica educacional” (Romanowski et al., 2017, p. 35). Isso
enfatiza a importancia de politicas publicas que guiem a utilizacdo dessas ferramentas
de forma ética e responsavel, garantindo que as inovacdes tecnoldgicas sejam
utilizadas para promover a equidade e a incluséo.

Esses autores juntos oferecem uma base sélida para a discusséo ética em
torno do uso de IAG na educacéo. Eles sublinham a necessidade de uma abordagem
critica e reflexiva que considere as implicacBes sociais, culturais e morais dessas
tecnologias, garantindo que seu uso seja benéfico para todos os envolvidos no
processo educacional.

Essa perspectiva se alinha a analise apresentada por Lazaro e Medeiros
(2023), que discutem os desafios éticos do uso da inteligéncia artificial na educagéo
basica. Os autores defendem que o0 uso dessas tecnologias deve considerar valores
humanos, inclusdo e responsabilidade social, sendo essencial que sua
implementagcdo respeite os principios da justica educacional e da formacdo de
cidadaos digitais criticos e emancipados.

A fundamentacdo tedrica explora os principais desafios e oportunidades

apresentados pela integracdo das tecnologias educacionais, especialmente a
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Inteligéncia Artificial Generativa, na pratica pedagégica. Desde as inovacoes
tecnoldgicas que tém o potencial de transformar o ensino, até as lacunas na formacéao
inicial e a necessidade de desenvolvimento continuo dos professores, a andlise
sublinha a importancia de uma preparacao robusta e continua para os docentes. Além
disso, a discussao ética € central para que o uso dessas tecnologias promova a
incluséo, a equidade e a justica social na educacéao.

Esta abordagem que articula diferentes dimensdes reflete a complexidade do
tema e a necessidade de um dialogo continuo entre teoria e préatica para orientar a
implementacéo eficaz e ética das TICs e da IA na educacéo.

Entendo que o papel do educador diante desse cenario ndo é apenas adaptar-
se tecnicamente, mas assumir uma postura critica e ativa frente as implicagfes sociais
e éticas da IA. Como educadora, defendo que a formacgédo docente deve ser pensada
a partir de uma perspectiva humanizadora, que valorize a mediacdo pedagogica e
prepare os professores para decisfes fundamentadas, conscientes e justas no uso
dessas tecnologias. A construcdo de politicas publicas, o incentivo a formacéo
continuada e a insercdo responsavel da IAG nas escolas sdo caminhos que precisam

ser discutidos com urgéncia, em dialogo com a realidade educacional brasileira.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

3.1 Tipo de pesquisa

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa exploratoria e descritiva, de
abordagem mista, combinando métodos quantitativos e qualitativos. A pesquisa
descritiva, segundo Gil (2008), busca caracterizar determinado fendbmeno ou a relacao
entre variaveis, sendo apropriada para identificar e compreender as percepcdes dos
professores sobre o0 uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), especificamente o
ChatGPT, como ferramenta de apoio ao trabalho docente.
Ja a pesquisa exploratéria, de acordo com Sampieri, Collado e Lucio (2013), é
recomendada quando ha pouco conhecimento acumulado sobre o tema, como é o
caso do uso de IAG na educacdo basica. Neste sentido, a investigacdo buscou
levantar dados preliminares, compreender os desafios, potencialidades e limitacdes
percebidas pelos docentes, e oferecer subsidios para andlises futuras sobre a

integracao ética e pedagogica da IA nas praticas escolares.

3.2 Participantes da pesquisa

A pesquisa envolveu professores do ensino médio, atuantes em escolas da
rede publica e privada no municipio de Cianorte, estado do Parana. Os participantes
foram selecionados por conveniéncia, com base em sua disponibilidade e interesse
em colaborar com o estudo, 0 que caracteriza uma amostragem intencional e nao

probabilistica.
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A amostra foi composta por 43 professores, de diferentes areas do
conhecimento, com variados niveis de familiaridade com tecnologias educacionais,
em especial com a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). Essa diversidade
possibilitou uma andlise abrangente das percepcdes, praticas e desafios enfrentados
no uso do ChatGPT como ferramenta de apoio pedagdgico.

A escolha por esse tipo de amostragem justifica-se pela natureza exploratéria
da pesquisa, cujo objetivo foi levantar percepgdes iniciais em um campo recente e
pouco abordado pela literatura. Embora os dados ndo sejam generalizaveis, 0s
resultados oferecem subsidios importantes para futuras investigacbes e para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais criticas e conscientes frente ao uso

da IA na educacéo basica.

3.2.1 Perfil dos Participantes

Com o objetivo de proporcionar uma visao clara e estruturada dos resultados
da pesquisa, esta secao inicia com a analise do perfil dos professores participantes.
A compreensao dessas caracteristicas € fundamental para interpretar as percepcoes
e atitudes em relacdo ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) no contexto
educacional.

Os dados apresentados a seguir abordam aspectos como faixa etéria, género,
area de atuacao, tempo de docéncia, familiaridade com tecnologias educacionais,
experiéncia prévia com IAG e a intencao de utiliza-la futuramente. Tais variaveis
contribuem para contextualizar os achados da pesquisa e compreender como
diferentes perfis podem influenciar a aceitacao e integracao dessas tecnologias, como
o ChatGPT, nas praticas pedagdgicas.

3.2.2 Faixa etéaria

Na Figura 1, observa-se a distribuicao etaria dos professores participantes da
pesquisa. A maioria dos docentes encontra-se na faixa de 31 a 40 anos (44,2%),
seguida pela faixa de 41 a 50 anos (30,2%). Ja a faixa etaria de 21 a 30 anos
representa 18,6% dos participantes, enquanto apenas 7% possuem mais de 50 anos.

Essa predominancia de profissionais entre 31 e 50 anos pode refletir uma fase

da carreira docente caracterizada por maior estabilidade e abertura & experimentagao
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com novas ferramentas educacionais. Ao mesmo tempo, essa distribuicédo etaria pode
influenciar diretamente o0 modo como esses professores percebem e utilizam recursos

baseados em Inteligéncia Atrtificial, como o ChatGPT, no cotidiano escolar.

Distribuicdo por Faixa Etaria
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Figura 1 — Grafico: distribuicdo dos sujeitos da pesquisa por faixa etaria
Fonte: Autora (2025).

Esses resultados indicam que a faixa etaria predominante entre o0s
participantes da pesquisa esta associada a um periodo da vida profissional em que 0s
docentes possuem maior experiéncia acumulada, o que pode influenciar sua
percepcdo em relacdo a incorporacdo de novas tecnologias no ambiente educacional.

Esse dado é significativo para a compreensdo da aceitacdo da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG) no contexto educacional, especialmente porque a faixa
etaria pode influenciar a familiaridade e a disposi¢cédo para adotar novas tecnologias.
De acordo com estudos anteriores (Smith, 2020; Thompson, 2018), professores mais
jovens tendem a ser mais receptivos a inovagdes tecnolégicas em compara¢do com
seus colegas mais velhos. No entanto, o grupo predominante na faixa de 31 a 40 anos
pode representar uma geracao de transicdo, que, embora néo tenha crescido com
essas tecnologias, as adotou ao longo de suas carreiras.

Além disso, a predominancia das faixas etarias de 31 a 50 anos, que incluem
professores com uma carreira relativamente estabelecida, sugere que a aceitagéo do
ChatGPT pode ser influenciada ndo apenas pela idade, mas também pela experiéncia

acumulada em praticas pedagodgicas tradicionais. Essa relacdo entre idade,
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experiéncia docente e a adoc¢éo de tecnologias como a IAG € apoiada pela literatura
gue discute a resisténcia a mudancas e a importancia do suporte institucional para a
integragao de novas ferramentas na educagao (Johnson, 2019; Bennett & Maton,
2010).

3.2.3 Género

O grafico apresentado a seguir na Figura 2, mostra a distribuicdo dos
professores por género. A maioria dos participantes se identifica como feminino
(55,8%), seguido do género masculino (41,9%), enquanto 2,3% dos participantes

preferiram ndo declarar seu género.

Distribuigao por Género dos Professores
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Figura 2: Grafico: distribuicdo dos professores por género
Fonte: Autora (2025).

A predominancia de mulheres entre os participantes reflete um padrdo comum
no campo da educacdo, onde a maioria dos professores, especialmente no ensino
fundamental e médio, é do género feminino (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira - INEP, 2020). Essa distribuicdo por género pode ter
implicacdes na adoc¢ao de tecnologias educacionais, uma vez que estudos indicam
que a percepcéo e a utilizacdo de tecnologias podem variar entre homens e mulheres.
Segundo a pesquisa de Kay (2006), por exemplo, as mulheres podem ter menos
confianca inicial em relagéo ao uso de novas tecnologias, mas apresentam uma curva
de aprendizado e adaptacdo muito eficiente quando expostas a treinamentos
adequados.
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3.2.4 Area de atuacdo

O grafico apresentado a seguir na Figura 3, mostra a distribuicdo dos
professores de acordo com suas areas de atuacdo. Matematica (20,9%) e portugués
(16,3%) sdo as areas com maior representacado, seguidas por Filosofia, Historia e
Lingua Estrangeira (cada uma com 9,3%).

Distribuicao por Area de Atuacdo dos Professores
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Figura 3: Gréfico: distribuicdo dos professores de acordo com suas areas de atuacao
Fonte: Autora (2025).

A representacédo diversa de areas de atuacdo entre os participantes é crucial
para entender como o ChatGPT pode ser integrado em diferentes disciplinas. Areas
como matematica e portugués, que tém maior representatividade, podem se beneficiar
da IAG de maneiras distintas. Por exemplo, em Matematica, o ChatGPT pode ser
usado para criar problemas e oferecer solugbes passo a passo, enquanto em
portugués, pode auxiliar na corregcéo de textos e na geragdo de conteudos literarios.
A diversidade de areas representadas também sugere que a aceitacdo do ChatGPT
deve ser analisada de maneira contextualizada, considerando as especificidades de
cada disciplina.
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3.2.5 Tempo de docéncia

O grafico apresentado a seguir na Figura 4, mostra a distribuicdo dos
professores de acordo com o tempo de docéncia. A maioria dos professores
participantes possui entre 11 e 20 anos de experiéncia (41,9%), seguido por aqueles
com 6 a 10 anos (25,6%). Professores com mais de 20 anos de docéncia representam
14,0% da amostra, enquanto 16,3% tém entre 2 a 5 anos de experiéncia. Apenas
2,3% dos participantes tém menos de 1 ano de docéncia.
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Figura 4: Gréfico: distribuicdo dos professores de acordo com o tempo de docéncia
Fonte: Autora (2025).

Este dado é importante para entender como a experiéncia acumulada pode
influenciar a aceitacdo e a utilizacdo de novas tecnologias, como o ChatGPT, no
contexto educacional. Professores com mais tempo de docéncia tendem a ter
meétodos pedagdgicos bem estabelecidos, o que pode tanto facilitar quanto dificultar a
adocdo de novas ferramentas. De um lado, a experiéncia pode permitir uma
integracdo mais madura e critica da tecnologia; de outro, pode haver resisténcia a
mudancas que desafiem praticas tradicionais.

De acordo com a literatura (Rogers, 2003), individuos com maior experiéncia
em suas areas tendem a adotar inovagcbes mais lentamente, porém, uma vez que a
aceitacado ocorre, a implementacao tende a ser mais bem-sucedida. Isso sugere que
os professores com 11 a 20 anos de docéncia, que formam o grupo mais significativo
na amostra, podem ser um publico-chave para a ado¢cdo do ChatGPT, desde que
recebam suporte adequado.
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3.2.6 Experiéncia de utilizacdo de tecnologias de IA

O grafico apresentado a seguir na Figura 5, mostra a distribuicdo dos
professores de acordo com sua experiéncia de utilizacdo de tecnologias de
Inteligéncia Artificial, como o ChatGPT. Observa-se que a maioria dos professores
(34,9%) tem entre 6 meses e um ano de experiéncia com IA, seguido por aqueles que
ja utilizam a tecnologia ha mais de um ano (30,2%). Outros 14% dos professores
nunca utilizaram tecnologias de IA, enquanto 14% tém entre 3 e 6 meses de

experiéncia, e 7% comecaram a utilizar a IA ha aproximadamente 3 meses.

Distribui¢do por Experiéncia com IA dos Professores
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Figura 5: Grafico: distribuicao dos professores de acordo com sua experiéncia de utilizagdo de
tecnologias de Inteligéncia Artificial, como o ChatGPT
Fonte: Autora (2025).

A experiéncia com tecnologias de IA € um fator crucial na aceitacdo do
ChatGPT como ferramenta pedagdgica. Professores que ja estdo familiarizados com
IA podem ter uma visdo mais positiva e receptiva em relacdo ao uso do ChatGPT em

sala de aula. Por outro lado, aqueles sem experiéncia prévia podem necessitar de
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mais suporte e treinamento para integrar efetivamente essa tecnologia em suas
praticas pedagadgicas.

De acordo com a teoria da aceitagdo da tecnologia (Davis, 1989), a
experiéncia prévia com tecnologias semelhantes pode aumentar a percep¢do de
utilidade e facilidade de uso de novas tecnologias. Isso sugere que os professores
com maior experiéncia em IA estdo mais inclinados a adotar o ChatGPT em suas

atividades docentes.

3.2.7 Pretensao de uso de IA

O grafico apresentado a seguir na Figura 6, mostra a distribuicdo dos
professores de acordo com sua pretensédo de uso de tecnologias de IA no futuro. A
maioria dos participantes (72,1%) pretende usar IA imediatamente, enquanto 11,6%
planejam utiliza-la em um ano. Outros 9,3% pretendem usar IA em 6 meses, e 7%

afirmam que nao tém intencao de utilizar essa tecnologia.

Pretensao de Uso de |A pelos Professores
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Figura 6: Grafico: distribuicao dos professores de acordo com sua pretenséo de uso de tecnologias
de IA no futuro
Fonte: Autora (2025).

Os dados indicam uma alta intencdo de adocao imediata de tecnologias de
IA, o que reflete uma disposicdo positiva dos professores em incorporar essas

ferramentas em suas praticas pedagodgicas. Essa tendéncia pode ser influenciada pela
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percepcdo dos beneficios que a IA pode trazer para a educacdo, como a
personalizacdo do ensino, o suporte na elaboracdo de materiais didaticos, e a
automatizacao de tarefas administrativas.

A alta pretenséo de uso imediato também sugere que os professores veem a
IA como uma necessidade emergente no contexto educacional, especialmente apos
o impacto das tecnologias digitais durante a pandemia de COVID-19, que acelerou a

transformacao digital no ensino (Selwyn, 2021).

3.2.8 Caracterizacdo da amostra

Os respondentes deste estudo compreendeu 43 professores da educacao
bésica, atuantes em escolas das redes publica e privada do municipio de Cianorte, no
estado do Paranad. A selecdo foi realizada por conveniéncia, considerando a
disponibilidade e o interesse dos docentes em participar da pesquisa.

O grupo investigado abrangeu profissionais de diferentes areas de ensino e
niveis escolares, com variacdes significativas quanto a faixa etaria, género, tempo de
atuacdo na docéncia, familiaridade com tecnologias educacionais e experiéncias
prévias com ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), como o ChatGPT.

Essa heterogeneidade contribuiu para uma compreensdo mais ampla das
percepcdes, praticas e expectativas relacionadas a integracao da IAG no contexto
pedagdgico.

A analise inicial dos dados concentrou-se na caracterizacao dos participantes,
com base em critérios como idade, género, area de atuacao, tempo de experiéncia
docente, contato prévio com tecnologias baseadas em IAG e intencdo de uso futuro
dessas ferramentas no ambiente escolar. Essas variaveis permitiram tracar um
panorama consistente sobre o perfil dos respondentes e forneceram subsidios

importantes para a interpretacéo dos resultados da pesquisa.

e Faixa Etaria: A analise da distribuicdo etaria dos participantes mostrou uma
diversidade significativa, com uma concentragdao maior de professores na faixa
de 31 a 40 anos. Este dado é relevante, pois, conforme observado por Prensky
(2001), os professores que se enquadram como "nativos digitais” tém uma
maior facilidade para adotar novas tecnologias, enquanto os "imigrantes

digitais" podem enfrentar desafios adicionais na adaptagdo as inovacdes



55

tecnoldgicas. Esse contexto ajuda a entender a variacdo na aceitacao do
ChatGPT como ferramenta pedagodgica entre diferentes faixas etarias,
sugerindo que a familiaridade prévia com a tecnologia pode influenciar
positivamente a disposicéo para integrar 1A nas praticas educacionais.

Género: Dos 43 patrticipantes da pesquisa, 36 (aproximadamente 84%) se
identificaram com o género feminino e 7 (16%) com o género masculino. Esse
dado é compativel com a composi¢do do corpo docente da educacgéo basica
no Brasil, gue apresenta uma predominancia feminina, conforme apontado pelo
Censo Escolar (Inep, 2023). Essa predominancia pode influenciar aspectos
como a aceitagdo de novas tecnologias educacionais, incluindo ferramentas
baseadas em Inteligéncia Artificial como o ChatGPT. Cooper (2006) argumenta
gue as percepcdes e 0 uso de tecnologias podem variar entre 0s géneros, o
qgue reforca a importancia de considerar essas variaveis em estudos sobre
inovacdo pedagodgica. Embora a pesquisa ndo tenha identificado diferencas
significativas na aceitacdo da IA entre os géneros, é relevante destacar que
aspectos culturais e sociais relacionados ao género podem impactar o nivel de

familiaridade e de confianca no uso dessas tecnologias em sala de aula.

Area de Atuacdo: Os professores que participaram da pesquisa atuam em
diversas areas do conhecimento, com uma representacdo significativa de
disciplinas como Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias e Humanas. De
acordo com o modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)
de Mishra e Koehler (2006), a integracdo da tecnologia no ensino € altamente
dependente da area de atuacéo do professor, pois cada disciplina possui suas
préprias especificidades e necessidades pedagdgicas. Isso sugere que a
aceitacdo e o uso do ChatGPT podem variar conforme as demandas e préticas
pedagogicas de cada area, com professores de disciplinas mais tecnologicas

ou cientificas possivelmente mais inclinados a adotar IA em suas praticas.

Tempo de Docéncia: O tempo de experiéncia dos professores variou
consideravelmente, com uma parte significativa do grupo possuindo mais de
10 anos de docéncia. Fullan (2007) destaca que professores com mais tempo

de servigco podem ser mais resistentes a novas tecnologias, preferindo métodos
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tradicionais que ja se provaram eficazes ao longo dos anos. No entanto, a
pesquisa mostrou que mesmo professores mais experientes estdo abertos a
integracdo de IA, especialmente quando percebem os beneficios que essas
ferramentas podem trazer para a eficacia pedagogica.

e Experiéncia com IA: Uma analise importante focou na experiéncia prévia dos
professores com tecnologias de IA. A maioria dos participantes relatou ter
pouca ou nenhuma experiéncia anterior com IA, o que pode influenciar a sua
disposicdo para adotar essas tecnologias em suas praticas pedagogicas.
Luckin (2017) argumenta que a familiaridade prévia com a IA pode facilitar sua
integracdo no ensino, a medida que os professores se tornam mais confortaveis
e confiantes no uso dessas ferramentas. Essa falta de experiéncia pode
explicar uma certa cautela inicial observada em algumas respostas, mas
também destaca a oportunidade de formacé&o continua para que os professores

se familiarizem com essas novas tecnologias.

e Pretensdo de Uso de IA: Por fim, a andlise da pretenséo de uso de IA no futuro
mostrou uma disposicdo consideravel entre os professores em adotar essas
tecnologias nos proximos anos. A teoria da difusdo da inovacdo de Rogers
(2003) ajuda a contextualizar essa disposicdo, sugerindo que, a medida que
mais professores comeg¢am a usar o ChatGPT e outras ferramentas de IA, a
adocdao dessas tecnologias pode acelerar dentro das escolas. Essa disposi¢cao
reflete um reconhecimento crescente do potencial da IA para transformar a
pratica pedagdgica, embora a implementacédo efetiva dependa de fatores como

formacado adequada e suporte institucional.

Apés a caracterizacdo inicial do perfil dos professores participantes, a
pesquisa prosseguiu com uma analise detalhada dos dados coletados, focando nas
percepcles e atitudes dos docentes em relacdo ao uso da Inteligéncia Atrtificial,
especificamente o ChatGPT, no contexto educacional. Os resultados foram
organizados em categorias tematicas e apresentados em graficos ilustrativos. Cada
gréafico foi minuciosamente analisado, considerando as respostas dos participantes e
sua relacéo com a literatura académica relevante. Esse processo de analise permitiu

uma compreensao mais aprofundada das diversas dimensdes do uso da IA na
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educacado, abrangendo desde o planejamento pedagdgico até a preparacdo dos

alunos para o mercado de trabalho.

3.3 Coleta de dados

Os dados foram coletados por meio de um questionario estruturado (ver
Anexo l), desenvolvido com base em uma revisdo da literatura e alinhado aos objetivos
da pesquisa. O questionario continha 25 questdes, divididas em duas partes: a
primeira com perguntas fechadas baseadas em uma escala Likert de 5 pontos,
utilizada para avaliar o nivel de aceitacdo e familiaridade dos professores com o
ChatGPT, sendo os extremos da escala:

1) Discordo — Totalmente

2) Discordo — Parcialmente
3) Neutro

4) Concordo — Parcialmente

5) Concordo — Totalmente

Essa estrutura permitiu mensurar de forma mais objetiva a percepgédo dos
participantes. A segunda parte foi composta por questdes abertas, que possibilitaram
aos respondentes expressar suas opinides, experiéncias e reflexdes de forma mais
livre e aprofundada.

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi um questionario
estruturado, elaborado com base em uma revisdo da literatura sobre Inteligéncia
Artificial Generativa na educacao e nos objetivos do estudo. O questionario foi dividido
em duas partes, totalizando 25 questbes, e foi disponibilizado online por meio da
plataforma Microsoft Forms durante o més de setembro de 2024.

A primeira parte continha 20 questdes fechadas, baseadas em uma escala
Likert de 5 pontos (1 = discordo totalmente a 5 = concordo totalmente), organizadas

em quatro blocos tematicos:
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a) Bloco 1 — Perfil profissional (5 itens): tempo de atuacédo, area do
conhecimento, formacéo, etc.

b) Bloco 2 — Familiaridade com tecnologias digitais (5 itens): uso de ferramentas
tecnologicas em sala de aula.

c) Bloco 3 — Uso do ChatGPT (5 itens): frequéncia de uso, finalidades
pedagogicas, contextos de aplicacéo.

d) Bloco 4 — Percepcdes sobre a utilidade e os impactos do ChatGPT (5 itens):

vantagens, desafios, postura ética, confiabilidade.

A segunda parte incluiu 5 questdes abertas, com o objetivo de explorar as
percepcdes, preocupacgoes e sugestdes dos docentes em relacdo ao uso do ChatGPT
na pratica pedagdgica. Exemplo de pergunta aberta: “De que forma vocé acredita que
o ChatGPT pode contribuir ou comprometer a pratica docente?”

O questionario foi submetido a um pré-teste com cinco professores da area, a
fim de verificar a clareza, a coeréncia e a pertinéncia das questdes. O instrumento

completo encontra-se disponivel no Anexo | deste trabalho.

3.3.1 Andlise de dados

Os dados coletados foram analisados por meio de procedimentos
quantitativos e qualitativos. As respostas as perguntas fechadas foram processadas
com o auxilio do software SPSS (Statistical Package for the Social Sciences),
utilizando-se estatisticas descritivas como frequéncia absoluta e relativa (em %),
média aritmética e desvio padrdo. Essas andlises permitiram identificar tendéncias
gerais nas percepcOes dos professores sobre o uso do ChatGPT na pratica
pedagodgica e avaliar o nivel de aceitacdo da IAG no contexto educacional. As
respostas abertas foram analisadas com base na técnica de Analise de Conteudo,

segundo Bardin (2016), seguindo trés etapas:

1. Pré-analise: leitura flutuante e organizagéo preliminar das respostas.
2. Exploracéo do material: recorte das unidades de significado e codificagdo das
falas.

3. Tratamento dos resultados: categorizacdo, interpretacdo e inferéncia.
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Como resultado, emergiram trés categorias principais:

a) Expectativas positivas quanto ao uso do ChatGPT na educacgéao (ex.:
potencial para personalizacdo e apoio a pratica docente).

b) Preocupacdes e resisténcias (ex.: confiabilidade das respostas e receio de

uso indiscriminado).

c) Sugestdes e possibilidades pedagdgicas (ex.: uso como apoio a

elaboracao de planos de aula ou refor¢o escolar).

Essas categorias permitiram compreender com mais profundidade os sentidos
atribuidos pelos docentes ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa em seu cotidiano

profissional.

3.4 Consideracdes éticas

O estudo foi conduzido em conformidade com as diretrizes éticas estabelecidas
pela Resolu¢do n° 510/2016 do Conselho Nacional de Saude, que regulamenta
pesquisas envolvendo seres humanos no campo das ciéncias humanas e sociais. O
protocolo de pesquisa foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do
Centro Universitario Internacional UNINTER, sob o numero de CAAE
81636424.7.0000.5573, recebendo o parecer consubstanciado de niamero 7.732.256.
Conforme consta no documento de aprovacgdo, a pesquisa apresenta risco minimo
aos participantes e foi considerada eticamente adequada apés analise do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), cronograma, instrumentos de coleta, folha
de rosto e demais documentos exigidos. A coleta de dados foi realizada por meio de
questionario estruturado, distribuido online de forma anbnima e voluntaria,
respeitando os principios de confidencialidade, privacidade e liberdade dos
participantes. A aprovacao ética reforca o compromisso desta investigacdo com a
integridade cientifica e com a protec¢éo dos direitos dos envolvidos.

Todos os participantes foram informados sobre os objetivos da pesquisa, a
voluntariedade da participacdo e a garantia de anonimato e confidencialidade das

informagdes fornecidas. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi
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disponibilizado de forma eletronica, assegurando que 0s participantes estivessem
cientes de seus direitos e condicdes de participacdo. Nenhum dado pessoal
identificavel foi coletado, e os resultados foram apresentados de forma agregada,
respeitando o sigilo das informacdes.

A analise dos dados coletados foi orientada por uma categorizacdo tematica
das questdes do questionario, construida a partir de critérios de afinidade conceitual
e recorréncia nas respostas.

Essa organizacdo foi estruturada em dois grandes blocos analiticos:

a) Uso pedagdgico da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), que contempla
o planejamento das aulas, a producdo de materiais didaticos e as praticas
avaliativas mediadas por tecnologias de IA; e
Uso pelos estudantes, envolvendo tanto as atividades realizadas em sala e
fora dela quanto a formacédo de competéncias associadas ao contexto escolar

e profissional.

A definicdo dessas categorias permitiu uma analise mais sistematica e coerente
com 0s objetivos da pesquisa, e esta sintetizada no Quadro 1.

A partir dessa categorizacdo, os dados quantitativos e qualitativos foram
interpretados com o objetivo de compreender as percepc¢des e praticas docentes
frente ao uso do ChatGPT no Ensino Médio, buscando identificar potencialidades e

desafios no contexto educacional.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme os objetivos delineados na introdugé&o deste estudo e fundamentados
teoricamente no Capitulo 2, esta se¢do apresenta e analisa os resultados obtidos por
meio da aplicacdo do questionario com docentes da educacéo basica. A analise busca
compreender como o0s professores percebem, utilizam e projetam o0 uso da
Inteligéncia Atrtificial Generativa (IAG), especialmente o ChatGPT, no exercicio da
pratica pedagdgica.

Os dados foram organizados em categorias tematicas que emergiram das
respostas dos participantes e discutidos a luz da literatura cientifica apresentada
anteriormente. A abordagem mista adotada no estudo permitiu explorar ndo apenas
aspectos quantitativos relacionados a frequéncia e tendéncia das respostas, mas
também aspectos qualitativos que revelam nuances das experiéncias, expectativas e

desafios enfrentados pelos docentes.

4.1 Quadro de categorias e aspectos

A fim de sistematizar a analise dos dados obtidos com o questionario aplicado,
as questdes foram agrupadas em duas grandes dimensdes: (1) uso pedagogico da
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), que engloba o planejamento docente, a

elaboracdo de materiais didaticos e os processos avaliativos; e (2) uso pelos
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estudantes, contemplando a aplicacdo da IAG em atividades escolares,
extracurriculares e no desenvolvimento de competéncias para a formacéo académica
e profissional. A tabela a seguir apresenta essa categorizagdo com a indicacéo das

questdes correspondentes e uma descri¢cao sintética de cada item.

Quadro 1: Categorias e aspectos

Bloco Categoria N° da Questdo | Descricdo Sintética
Planejamento semanal
Uso pedagdgico Planejamento 1 e organizacao das
aulas
Uso pedagdgico Planejamento 2 Adequa(;ao,aq tempo
pedagogico
Uso de IA para
Uso pedagdgico Planejamento 14 otimizacdo do plano de
ensino
- : Adaptacédo de contetdo
Uso pedagogico Planejamento 15 com apoio de IA
Uso pedagodgico . izacs i
pedagog Planejamento 23 Organggao de rotinas
pedagdgicas com IA
Uso pedagdgico Materiais Didaticos 3 Criagao de: _matenals
com auxilio de IA
L L Uso de imagens e
Uso pedagogico Materiais Didaticos 6 videos gerados por 1A
Uso pedagdgico Materiais Didaticos 10 Apoio na elabor:ac_;ao de
apresentagdes
Uso pedagdgico Materiais Didaticos 21 Sugerir exe[nplos de
contetdo
Uso pedagdgico Materiais Didaticos 22 Explorar textos com IA
Uso pedagdgico Avaliacdo 7 Criacao qle_rubncas
avaliativas
Uso pedagdgico Avaliacdo 20 Analise de respostas
pedagog ¢ com IA
- A Elaboracdo de questdes
Uso pedagdgico Avaliacdo 25 com IA
Uso pelos Atividades dos 4 Uso para redacgao de
estudantes Estudantes textos
Uso pelos Atividades dos 5 Revisao de atividades
estudantes Estudantes
Uso pelos Atividades dos 8
estudantes Estudantes Elaboragéo de resumos
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Uso pelos Atividades dos 11 Explicacdo de
estudantes Estudantes contetdos
Uso pelos Atividades dos
estudantes Estudantes 12 Estudos para provas
Uso pelos Atividades dos 13 Pesquisas escolares
estudantes Estudantes q
Uso pelos Atividades dos 24 Trabalhos em grupo
estudantes Estudantes com IA
Uso pelos Atividades Projetos escolares com
i 16
estudantes Extracurriculares IA
Uso pelos Atividades 17 Feiras de ciéncias e
estudantes Extracurriculares mostras
Uso pelos Atividades Participacdo em
. 26 L

estudantes Extracurriculares olimpiadas e eventos

. . Desenvolvimento de
Uso pelos Perspectivas Formativas 9 habilidades
estudantes e Profissionais S

profissionais
Uso pelos Perspectivas Formativas Preparagéo para o
S 18

estudantes e Profissionais mercado de trabalho
Uso pelos Perspectivas Formativas 19 Apoio a formacgao
estudantes e Profissionais técnica

Fonte: Autora (2025).

A categorizacao dos 26 aspectos analisados foi realizada com base na técnica
de Andlise de Conteudo proposta por Bardin (2016), a partir das respostas abertas e
da recorréncia teméatica nas respostas fechadas. Cada aspecto foi agrupado conforme
sua afinidade conceitual e semantica com os demais, originando categorias
interpretativas que expressam o0s nucleos de sentido predominantes entre 0s
participantes.

Embora algumas categorias apresentem o mesmo nome, como "Inclusdo e
Acessibilidade", essa repeticéo se justifica pela convergéncia de multiplos aspectos
sob uma mesma dimensao analitica, refletindo a centralidade do tema na percepcao
docente. Assim, os nomes das categorias foram mantidos de acordo com sua
relevancia e recorréncia no material analisado, mesmo quando englobam diferentes
nuances do fenémeno investigado.

A seguir, sdo apresentados o0s graficos resultantes desta investigacao,
acompanhados de analises que evidenciam as principais oportunidades e desafios
percebidos pelos docentes na integracdo das tecnologias de Inteligéncia Artificial em

suas praticas pedagogicas.



4.2 Analise por categorias

Para conduzir uma analise detalhada e organizada dos dados coletados,
as questdes do questionario foram agrupadas em seis categorias tematicas, com
base em critérios de contetdo e recorréncia nas respostas, visando contemplar
as multiplas dimensdes do uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) no
contexto do Ensino Médio. As categorias foram organizadas em dois grandes
blocos: (1) Uso pedagogico, que contempla o planejamento didatico, os
materiais utilizados e os processos avaliativos mediados pela IAG; e (2) Uso
pelos estudantes, que abrange as atividades realizadas em sala e fora dela, bem
como o desenvolvimento de competéncias relacionadas a formacédo pessoal,

académica e profissional. Essa organizagdo possibilita uma leitura mais

integrada dos resultados e esta sintetizada no Quadro 2 a seguir.

Quadro 2: andlise por categorias

Ord Categoria Questdes Bloco
1 Planejamento 1, 2, 14, 15, 23 Uso pedagogico
2 Materiais Didaticos 3,6, 10, 21, 22 Uso pedagodgico
3 Avaliagéo 7, 20, 25 Uso pedagdgico
4 Atividades dos 4,5, 8,11, 12, 13, Uso pelos estudantes
Estudantes 24
5 Athldgdes 16, 17, 26 Uso pelos estudantes
Extracurriculares
6 Perspectlva}s l_:ormatlvas 9, 18, 19 Uso pelos estudantes
e Profissionais

Fonte: Autora (2025).
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A seguir, apresentamos a analise de cada categoria, comecando pelo

Planejamento.

4.2.1 Analise do uso do ChatGPT para elaboracéo dos planos de ensino

O grafico apresentado a seguir na Figura 7, ilustra as respostas da pergunta

1 sobre a aceitacdo dos professores quanto ao uso do ChatGPT para auxiliar na

elaboracdo dos planos de ensino. Observa-se que a maioria dos respondentes

considera essa pratica positiva, com 46,5% avaliando-a como "Totalmente aceitavel”

e 44,2% como "Parcialmente aceitavel". Apenas 4,7% dos professores a consideram
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"Totalmente inaceitavel", enquanto 2,3% sao neutros ou consideram "Parcialmente

inaceitavel".

Consideraria aceitavel usar o ChatGPT para me auxiliar na elaboragéo dos planos de ensino
46.5%

40

Percentual (%)
W
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Figura 7: Grafico: aceitacdo dos professores quanto ao uso do ChatGPT para auxiliar na elaboracéo
dos planos de ensino
Fonte: Autora (2025).

Este resultado corrobora as perspectivas tedricas discutidas por Warschauer
(2011), que destacam a importancia das tecnologias digitais na potencializagdo das
praticas pedagodgicas, especialmente no planejamento didatico. A adogdo de
ferramentas como o ChatGPT pode proporcionar um suporte significativo na
organizacdo de conteudos, ajudando a alinhar os planos de ensino as necessidades
dos alunos de forma mais dinamica e personalizada (Warschauer, 2011).

Além disso, a integracdo de IA no planejamento educacional reflete uma
tendéncia crescente na educacado moderna, onde, conforme Dede (2010), a tecnologia
nao apenas complementa, mas transforma as abordagens pedagdgicas tradicionais,
oferecendo novos horizontes para a personalizacdo do ensino e a eficacia educativa.

Portanto, a aceitacéo elevada observada entre os professores em Cianorte,
Parana, indica uma abertura para a incorporacdo de inovacdes tecnolégicas no
cotidiano escolar, alinhando-se as tendéncias globais que visam aprimorar a pratica
pedagogica através da IA.

4.2.2 Analise do uso do ChatGPT para formular perguntas e avaliacées
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O grafico apresentado a seguir na Figura 8, ilustra as respostas da pergunta
2, sobre aceitacéo dos professores em utilizar o ChatGPT para formular perguntas e
avaliagcbes, demonstra uma predisposi¢do consideravel para o uso dessa ferramenta
na educacdo. Observa-se que 58,1% dos respondentes consideram o uso do
ChatGPT "parcialmente aceitavel® para essa finalidade, enquanto 27,9% o
consideram "totalmente aceitavel”. Somando-se esses percentuais, temos que 86%
dos professores apresentam uma atitude favoravel em relacdo a utilizacdo do
ChatGPT para a criagéo de perguntas e avaliagoes, o que reflete uma abertura para

a integracao de tecnologias emergentes nos processos de avaliacdo educacional.

Acharia aceitavel utilizar o ChatGPT para formular perguntas e avaliagdes para minhas provas
58.1%

Percentual (%)

Nivel de Aceitagio
Figura 8: Grafico: aceitacdo dos professores em utilizar o ChatGPT para formular perguntas e

avaliacbes
Fonte: Autora (2025).

Essa aceitagdo significativa pode estar relacionada as caracteristicas
inerentes ao ChatGPT, como a capacidade de gerar conteddo com base em vastos
bancos de dados e sua habilidade para simular interagdes humanas, oferecendo aos
educadores uma ferramenta versatil para a criacdo de avaliacbes dinamicas e
contextualizadas. No entanto, € importante notar que uma parcela de 7% dos
professores manteve-se "neutra”, e 7% consideraram o uso "parcialmente inaceitavel"
ou "totalmente inaceitavel". Esses resultados indicam que, embora a maioria esteja

aberta ao uso dessa tecnologia, ainda existem preocupacdes ou resisténcias que
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precisam ser abordadas, possivelmente relacionadas a confiabilidade das respostas

geradas pela IA ou a perda de controle sobre o conteudo educacional.

4.2.3 Analise do uso do ChatGPT para criar exemplos praticos nas aulas

O grafico apresentado a seguir na Figura 9, ilustra as respostas da pergunta
14, mostra a aceitacao dos professores em utilizar o ChatGPT para criar exemplos
praticos que auxiliem na ilustragéo de conceitos tedricos em suas aulas. A maioria dos
respondentes, 51,2%, consideram "parcialmente aceitavel” o uso do ChatGPT para
essa finalidade, enquanto 37,2% o consideram "totalmente aceitavel". Isso significa
que 88,4% dos professores tém uma postura favoravel a utilizacdo da IA para
enriquecer suas praticas pedagdgicas com exemplos praticos que tornem o

aprendizado mais concreto e acessivel aos alunos.

Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para criar exemplos praticos que ajudem a ilustrar conceitos tedricos nas minhas aulas
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Figura 9: Gréfico: aceitacdo dos professores em utilizar o ChatGPT para criar exemplos praticos que
auxiliem na ilustrac@o de conceitos tedricos em suas aulas
Fonte: Autora (2025).

Essa predisposicdo positiva pode ser atribuida a percepcao de que o
ChatGPT pode ajudar a diversificar as abordagens didaticas, facilitando a
compreensao de conceitos complexos por meio de exemplos contextualizados. A
capacidade da IA em gerar conteudo relevante e adaptado as necessidades
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especificas dos alunos é vista como uma vantagem significativa. Contudo, 9,3% dos
professores se mantiveram "neutros”, e uma pequena parcela de 2,3% considerou o
uso "totalmente inaceitavel". Esses numeros, embora pequenos, indicam que ainda
existe uma cautela ou preocupagdo com o uso da IA na educacao, possivelmente
relacionada a qualidade das respostas geradas ou a dependéncia excessiva da

tecnologia.

4.2.4 Analise do uso do ChatGPT para gerar exercicios de préatica adicionais

O gréfico apresentado a seguir na Figura 20, ilustra as respostas da pergunta
15, revelando que a maioria significativa dos professores entrevistados, 60,5%,
consideram "parcialmente aceitavel" o uso do ChatGPT para gerar exercicios de
pratica adicionais que reforcem o aprendizado dos alunos, enquanto 32,6% o
consideram "totalmente aceitavel". Esses dados indicam que 93,1% dos professores
estéo abertos a utilizar a 1A para complementar o processo de ensino com atividades

extras, visando consolidar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes.

Acharia aceitavel usar o ChatGPT para gerar exercicios de pratica adicionais para reforgar o aprendizado dos alunos
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Figura 10: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para gerar exercicios de pratica adicionais
Fonte: Autora (2025).

A aplicacdo de exercicios praticos é uma estratégia pedagodgica eficaz para
reforcar a aprendizagem e assegurar a retencdo do contetdo, conforme apontado por

Mayer (2009). A utilizacdo do ChatGPT para a criacdo dessas atividades permite que
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os professores oferecam uma gama diversificada de exercicios, personalizados para
atender as necessidades individuais dos alunos. Entretanto, € importante destacar
que uma pequena fracdo dos professores, 4,6%, veem a pratica como "parcialmente
inaceitavel" ou "totalmente inaceitavel”, sugerindo preocupacdes sobre a qualidade ou

a relevancia das atividades geradas pela IA.

4.2.5 Andlise do uso de textos genuinos gerados pelo ChatGPT como suporte para

materiais didaticos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 11, ilustra as respostas da pergunta
23, apresenta a percepcao dos professores em relagdo ao uso de textos genuinos
gerados pelo ChatGPT como suporte para materiais didaticos e contetdos préticos
em sala de aula. A maior parte dos entrevistados (48,8%) considera "parcialmente
aceitavel" essa pratica, enquanto 20,9% a consideram "totalmente aceitavel". Esses
nameros indicam que a maioria dos professores esta aberta a utilizar a inteligéncia
artificial como uma ferramenta complementar no desenvolvimento de materiais

didaticos, embora com certas reservas.

Consideraria aceitavel utilizar textos genuinos do ChatGPT como suporte para o5 materiais didaticos e conteldos praticos para trabalho em aula
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Figura 11: Gréfico: aceitag@o do uso de textos genuinos gerados pelo ChatGPT como suporte para
materiais didaticos
Fonte: Autora (2025).

Uma parte significativa dos professores (14%) mantém-se neutra, o que pode

refletir uma incerteza quanto a confiabilidade ou qualidade dos textos gerados por IA.



70

Além disso, 16,3% dos entrevistados classificaram essa pratica como "parcialmente
inaceitavel" ou "totalmente inaceitavel”, o que pode sugerir preocupacfes sobre a
precisdo das informacdes ou a adequacao pedagodgica dos contetudos gerados pela
IA.

4.2.6 Analise do uso do ChatGPT para desenvolvimento de materiais didaticos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 12, ilustra as respostas da pergunta
3, apresenta a opinido dos professores sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para
desenvolver materiais didaticos e enriquecer o conteldo que é apresentado aos
alunos. Conforme os dados apresentados, 55,8% dos entrevistados consideram
"parcialmente aceitavel" utilizar a ferramenta para este fim, enquanto 27,9% acreditam
gue seria "totalmente aceitavel". Esses resultados indicam que a maioria dos
professores vé com bons olhos a utilizacdo do ChatGPT como um recurso adicional

no desenvolvimento de materiais educativos.

Seria aceitavel usar o ChatGPT para desenvolver materiais didaticos e enriquecer o conteldo que apresento aos
alunos
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Figura 12: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para desenvolvimento de materiais didaticos
Fonte: Autora (2025).

Por outro lado, 9,3% dos professores consideram essa pratica "parcialmente
inaceitavel", e apenas 2,3% a veem como "totalmente inaceitavel'. Esse grupo
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minoritario pode ter preocupacdes relacionadas a qualidade ou a originalidade dos
materiais gerados pela IA, aspectos que merecem atencéo na implementacdo dessa

tecnologia nas praticas pedagodgicas.

4.2.7 Analise do uso do ChatGPT para criacdo de conteudos interativos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 13, ilustra as respostas da pergunta
6, a percepcao dos professores sobre a utilizacdo do ChatGPT para criar conteidos
interativos que possam engajar os alunos durante as aulas. Observa-se que 51,2%
dos professores consideram "parcialmente aceitavel” o uso da ferramenta para este
fim, enquanto 37,2% acham "totalmente aceitavel'. Estes dados revelam uma
tendéncia positiva dos docentes em relagcdo ao uso de tecnologias interativas para
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, apontando para a importancia de

recursos gue possam engajar os estudantes de maneira mais dinamica e participativa.

Seria aceitavel usar o ChatGPT para desenvolver materiais didaticos e enriquecer o contetdo que apresento aos
alunos
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Figura 13: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para criagao de conteddos interativos
Fonte: Autora (2025).

Por outro lado, 4,7% dos entrevistados permanecem neutros, e uma parcela
minoritaria, também de 4,7%, vé essa pratica como "parcialmente inaceitavel". Apenas
2,3% consideram "totalmente inaceitavel” a aplicacdo do ChatGPT na criacdo de
conteudos interativos, o que demonstra que a resisténcia ao uso dessa tecnologia

ainda é presente, mas limitada.
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4.2.8 Analise do ChatGPT para criar historias e narrativas envolventes

O gréfico apresentado a seguir na Figura 14, ilustra as respostas da pergunta
10, sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para criar historias e narrativas que possam
tornar as aulas mais envolventes. Observa-se que a maioria dos professores se
mostrou favoravel a essa aplicacdo, com 51,2% considerando o uso "Parcialmente
aceitavel" e 41,9% "Totalmente aceitavel". Apenas uma minoria de 4,7% o considera

"Totalmente inaceitavel".

Seria aceitdvel empregar o ChatGPT para criar histdrias e narrativas que tornem as aulas mais envolventes
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Figura 14: Gréfico: aceitacéo do ChatGPT para criar historias e narrativas envolventes
Fonte: Autora (2025).

Esses dados indicam uma tendéncia positiva em relagdo ao uso do ChatGPT
como uma ferramenta para enriquecer o contetdo pedagdgico, especialmente no que
diz respeito a criagdo de materiais que possam capturar e manter a atencdo dos
alunos. Isso é coerente com as discussdes de Warschauer (2006), que enfatizam a
importancia de integrar tecnologias que possam apoiar a criatividade e o engajamento
no processo de ensino-aprendizagem. A narrativa e o storytelling sado recursos
poderosos no ambiente educacional, pois permitem que 0S conceitos sejam

apresentados de maneira mais atrativa e memoravel, facilitando o aprendizado.
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4.2.9 Analise do ChatGPT para revisar textos gramaticalmente

O gréfico apresentado a seguir na Figura 15, ilustra as respostas da pergunta
21, sobre a aceitagdo dos professores em relacdo ao uso do ChatGPT para revisar
gramaticalmente os textos que criam para seus alunos. Observa-se que 48,8% dos
professores consideram essa aplicacdo "Parcialmente aceitavel” e 39,5% a
consideram "Totalmente aceitdvel'. Apenas 7% consideram essa aplicacdo
"Totalmente inaceitavel".

Acharia aceitadvel usar o ChatGPT para revisar gramaticalmente os textos que crio para meus alunos
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Figura 15: Gréfico: aceitacdo do ChatGPT para revisar textos gramaticalmente
Fonte: Autora (2025).

Esses resultados indicam uma boa receptividade dos docentes em utilizar o
ChatGPT como uma ferramenta de suporte para a corre¢cdo gramatical de textos, o
que pode contribuir para a eficiéncia e qualidade do material didatico produzido. A
literatura sobre tecnologias educacionais destaca a importancia de ferramentas que
auxiliam os professores nas tarefas administrativas e de revisao, permitindo que eles
se concentrem mais no desenvolvimento pedagdgico (Selwyn, 2011; Warschauer,
2011). Além disso, a automacéao de tarefas como a revisdo gramatical pode liberar
tempo para que os educadores se dediquem a atividades mais criativas e centradas

no aluno, promovendo um ensino mais personalizado e eficaz (Means, 2010).
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4.2.10 Analise do ChatGPT para reescrever textos para materiais didaticos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 16, ilustra as respostas da pergunta
22, com os dados referentes a aceitacdo do uso do ChatGPT para reescrever 0s textos
que os professores elaboram para seus materiais didaticos. A maior parte dos
professores, 53,5%, considera essa aplicacdo "Parcialmente aceitavel”, enquanto
20,9% a julgam "Totalmente aceitavel". Por outro lado, 9,3% dos respondentes
consideram essa pratica "Totalmente inaceitavel”, e 4,7% a consideram "Parcialmente

inaceitavel".

Seria aceitavel utilizar o ChatGPT para reescrever os textos que elaboro para meus materiais didaticos
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Figura 16: Gréfico: aceitagcdo do ChatGPT para reescrever textos para materiais didaticos
Fonte: Autora (2025).

Esses resultados mostram uma tendéncia positiva em relacdo ao uso do
ChatGPT como ferramenta para a reformulacéo de textos didaticos, refletindo uma
aceitacdo moderada, com uma significativa parte dos professores aberta a
experimentacdo dessa tecnologia em suas praticas. Essa disposi¢do esta alinhada
com a crescente valorizacdo da personalizacdo e da qualidade dos materiais
didaticos, fatores fundamentais para a melhoria da aprendizagem dos alunos.
Segundo Selwyn (2011), a incorporacdo de ferramentas tecnolégicas no

desenvolvimento de recursos educacionais pode ndo apenas aumentar a eficiéncia
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do processo de criacdo, mas também assegurar que 0s materiais atendam as
necessidades especificas de diferentes contextos educacionais. Warschauer (2011)
destaca que tecnologias como o ChatGPT podem contribuir para a evolu¢do do ensino
ao permitir que os educadores foquem mais na criacdo de conteudos relevantes e

menos nas tarefas repetitivas.

4.3 Analise da categoria: atividades dos alunos

4.3.1 Aceitacdo do uso do ChatGPT para auxilio na realizacao de tarefas de casa

O gréfico apresentado a seguir na Figura 17, ilustra as respostas da pergunta
4, revela que uma parte significativa dos entrevistados, cerca de 48,8%, consideraria
parcialmente aceitdvel que seus alunos utilizassem o ChatGPT para ajudar na
realizacdo de tarefas de casa. Outros 18,6% acreditam que seria totalmente aceitavel,
enquanto 11,6% acham que seria totalmente inaceitavel. Esses dados refletem uma
aceitacdo mista quanto ao uso de ferramentas de inteligéncia artificial, como o
ChatGPT, para apoiar os alunos em atividades escolares fora do ambiente de sala de

aula.

Consideraria aceitavel que meus alunos utilizassem o ChatGPT para ajuda-los a completar tarefas de casa
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Figura 17: Grafico: Aceitacdo do Uso do ChatGPT para Auxilio na Realizacdo de Tarefas de Casa
Fonte: Autora (2025).
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4.3.2 Aceitacdo do uso do ChatGPT para auxiliar na redacéo de trabalhos escolares

O gréfico apresentado a seguir na Figura 18, ilustra as respostas da pergunta
5, a distribuicdo das respostas sobre a aceitagdo de encorajar alunos a usar o
ChatGPT para escrever trabalhos escolares. Observa-se que 27,9% dos entrevistados
consideram essa pratica parcialmente aceitavel, enquanto 18,6% a consideram
totalmente aceitavel. Por outro lado, 18,6% acham essa pratica parcialmente
inaceitavel, e 18,6% a consideram totalmente inaceitavel, mostrando uma divisédo

consideravel nas opinides. O percentual de neutralidade € de 16,3%.

Seria aceitdvel encorajar meus alunos a usar o ChatGPT para escrever trabalhos escolares
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Figura 18: Gréfico: aceita¢éo do uso do ChatGPT para auxiliar na redacdo de trabalhos escolares
Fonte: Autora (2025).

4.3.3 Aceitacdo do uso do ChatGPT para fomentar discussdes em sala de aula sobre
ética na tecnologia

O grafico apresentado a seguir na Figura 19, ilustra as respostas da pergunta
8, apresenta a distribuicdo das respostas sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para
fomentar discussdes em sala de aula sobre ética na tecnologia. A maioria dos
respondentes, 48,8%, considera essa pratica parcialmente aceitavel, seguida por
34,9% que a consideram totalmente aceitavel. Apenas 4,7% dos respondentes julgam
essa pratica totalmente inaceitavel, enquanto 11,6% permanecem neutros.
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Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para fomentar discussdes em sala de aula sobre ética na tecnologia
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Figura 19: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para fomentar discussdes em sala de aula sobre
ética na tecnologia
Fonte: Autora (2025).

4.3.4 Aceitacdo do uso do ChatGPT para gerar ideias e estruturar conteddos em
projetos de alunos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 20, ilustra as respostas da pergunta
11, demonstra as respostas dos participantes sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT
para encorajar grupos de alunos a gerar ideias e estruturar conteldos em seus
projetos. A maioria dos respondentes, 46,5%, considera essa pratica parcialmente
aceitavel, enquanto 34,9% a consideram totalmente aceitavel. Apenas uma pequena
parcela dos entrevistados considera essa pratica totalmente inaceitavel (4,7%) ou
parcialmente inaceitavel (7,0%), com 7,0% permanecendo neutros.
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Consideraria aceitavel encorajar grupos de alunos a usar o ChatGPT para gerar ideias e estruturar conteddos em seus projetos
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Figura 20: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para gerar ideias e estruturar contetdos em
projetos de alunos
Fonte: Autora (2025).

4.3.5 Aceitacao do uso do ChatGPT para preparar argumentos e pesquisar topicos
para debates

O gréfico apresentado a seguir na Figura 21, ilustra as respostas da pergunta
12, ilustra a opinido dos participantes sobre a aceitacdo de sugerir que os alunos
utilizem o ChatGPT para preparar argumentos e pesquisar topicos antes de participar
de um debate. A maioria dos respondentes (48,8%) considera essa pratica
parcialmente aceitavel, enquanto 23,3% a veem como totalmente aceitavel. Por outro
lado, 11,6% dos entrevistados consideram essa pratica parcialmente inaceitavel, 7,0%

a consideram totalmente inaceitavel, e 9,3% permanecem neutros.



79

Acharia aceitavel sugerir gue os alunos usem o ChatGPT para preparar seus argumentos e pesguisar sobre os topicos antes de um debate
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Figura 21: Gréfico: aceitagdo do uso do ChatGPT para preparar argumentos e pesquisar tépicos para
debates
Fonte: Autora (2025).

4.3.6 Aceitacdo do uso do ChatGPT para pratica de conversacédo e escrita em aulas
de idiomas estrangeiros

O gréfico apresentado a seguir na Figura 22, ilustra as respostas da pergunta
13, demonstra a aceitacdo dos professores quanto a recomendacao do uso do
ChatGPT para que os alunos pratiquem conversacao e escrita em aulas de idiomas
estrangeiros. A maior parte dos respondentes considera essa pratica como
"Totalmente aceitavel" (37,2%) e "Parcialmente aceitavel" (37,2%). Em contraste, uma
pequena porcentagem dos professores vé essa pratica como "Parcialmente
inaceitavel" (7,0%) ou "Totalmente inaceitavel" (2,3%), enquanto 16,3% mantém uma
posi¢ao neutra.
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Seria aceitdvel recomendar o uso do ChatGPT para que os alunos pratiquem conversacdo e escrita em aulas de idiomas estrangeiros
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Figura 22: Gréfico: aceita¢éo do uso do ChatGPT para pratica de conversacao e escrita em aulas de
idiomas estrangeiros
Fonte: Autora (2025).

4.3.7 Aceitacao do uso do ChatGPT para resolucéo de trabalhos praticos em aulas de

informéatica

O gréfico apresentado a seguir na Figura 23, ilustra as respostas da pergunta
24, revela a percepcéo dos professores sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para
auxiliar os alunos na resolucéo de trabalhos praticos durante as aulas em laboratério
de informética. Observa-se que a maioria dos respondentes considera essa pratica
"Parcialmente aceitavel" (39,5%). Por outro lado, um percentual significativo dos
professores acredita que o uso do ChatGPT é "Totalmente aceitavel" (18,6%),
enquanto uma parte menor dos respondentes classifica essa pratica como
"Parcialmente inaceitavel" (11,6%) ou "Totalmente inaceitavel" (14,0%). Um grupo de

16,3% dos professores mantém uma posi¢ao neutra.
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Acharia aceitavel permitir que meus alunos utilizem o ChatGPT para resolverem os trabalhos praticos durante as aulas em laboratdrio de informatica
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Figura 23: gréfico: aceitagdo do uso do ChatGPT para resolucao de trabalhos praticos em aulas de
informatica
Fonte: Autora (2025).

4.4 Analise da categoria: avaliacdo

4.4.1 Aceitacdo do uso do ChatGPT para andlise de respostas e proporcionar
feedback personalizado

O gréfico apresentado a seguir na Figura 24, ilustra as respostas da pergunta
7, mostra a percepc¢édo dos professores quanto a aceitagdo do uso do ChatGPT para
analisar as respostas dos alunos e proporcionar feedback personalizado. O maior
grupo de professores (39,5%) considera essa pratica "Parcialmente aceitavel”,
enquanto 25,6% a veem como "Totalmente aceitavel". Em contrapartida, 16,3% dos
respondentes classificam a pratica como "Parcialmente inaceitavel”, e 9,3% a
consideram "Totalmente inaceitavel'. Outros 9,3% dos professores permanecem

neutros em relacéo a questao.
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Seria aceitavel recorrer ao ChatGPT para analisar as respostas dos alunos e proporcionar feedback personalizado
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Figura 24: Grafico: aceitacdo do uso do ChatGPT para andlise de respostas e proporcionar feedback
personalizado
Fonte: Autora (2025).

4.4.2 Aceitacdo do uso do ChatGPT para revisar e consolidar conteudos antes de

exames importantes

O gréfico apresentado a seguir na Figura 25, ilustra as respostas da pergunta
20, revela a opinido dos professores sobre a recomendacéo do uso do ChatGPT para
gue os alunos revisem e consolidem contedudos antes de exames importantes. A
maioria significativa dos professores, 60,5%, considera essa pratica "Parcialmente
aceitavel", enquanto 23,3% a classificam como "Totalmente aceitavel". Em contraste,
7,0% dos respondentes consideram a pratica "Parcialmente inaceitavel" e 4,7% a
veem como "Totalmente inaceitavel". Apenas 4,7% dos professores se mantiveram

neutros em relacéo ao uso do ChatGPT para esse propdésito.
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Consideraria aceitavel recomendar que meus alunos usem o ChatGPT para revisar e consolidar conteldos antes de exames importantes
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Figura 25: Gréfico: aceitacdo do uso do ChatGPT para revisar e consolidar contetidos antes de
exames importantes
Fonte: Autora (2025).

4.4.3 Aceitacdo do uso do ChatGPT para auxiliar na analise e correcéo de provas dos
alunos

O gréfico apresentado a seguir na Figura 26, ilustra as respostas da pergunta
25, aborda a percepcdo dos professores sobre a utilizagdo do ChatGPT como
ferramenta de apoio na analise e correcdo de provas dos alunos. Observa-se que
44,2% dos professores consideram essa pratica "Parcialmente aceitavel”, seguido por
18,6% que a julgam "Totalmente aceitavel". Por outro lado, 14,0% dos respondentes
a classificam como "Totalmente inaceitavel” e 11,6% como "Parcialmente inaceitavel".
Um percentual de 11,6% dos professores manteve-se neutro em relagcdo a essa
guestao.
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Seria aceitdvel utilizar o ChatGPT para auxiliar na analise e corregdo de provas dos alunos
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Figura 26: Gréfico: aceitacéo do uso do ChatGPT para auxiliar na andlise e corre¢é@o de provas dos
alunos
Fonte: Autora (2025).

4.5 Andlise da categoria: atividades extracurriculares

4.5.1 Aceitacdo do uso do ChatGPT para auxilio na redacdo de artigos para

newsletters e comunicacdes escolares

O gréfico apresentado a seguir na Figura 27, ilustra as respostas da pergunta
16, revela a percepcédo dos professores sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para a
redacdo de artigos destinados a newsletters e outras comunicacdes escolares.
Conforme os dados, 46,5% dos professores consideram essa pratica "Parcialmente
aceitavel", enquanto 20,9% a avaliam como "Totalmente aceitavel". Por outro lado,
9,3% dos respondentes consideram essa pratica "Parcialmente inaceitavel”, e 4,7%
julgam-na "Totalmente inaceitavel". Além disso, 18,6% dos professores permanecem

neutros em relagéo a essa questao.
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Seria aceitavel empregar o ChatGPT para ajudar na redagao de artigos para newsletters e outras comunicacdes escolares
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Figura 27: Gréfico: aceitagdo do uso do ChatGPT para auxilio na redacdo de artigos para newsletters
e comunicacdes escolares

Fonte: Autora (2025).

4.5.2 Aceitacdo do uso do ChatGPT para planejamento e organizacdo de eventos
escolares

O gréfico apresentado a seguir na Figura 28, ilustra as respostas da pergunta
17, mostra a percepcao dos professores sobre a aceitacdo do uso do ChatGPT para
0 planejamento e a organizacdo de eventos escolares, como feiras de ciéncias.
Segundo os dados, 48,8% dos professores consideram essa pratica "Parcialmente
aceitavel", enquanto 32,6% a avaliam como "Totalmente aceitavel". Em contrapartida,
4,7% dos respondentes consideram essa pratica "Parcialmente inaceitavel”, e 2,3% a

julgam "Totalmente inaceitavel". Além disso, 11,6% dos professores adotam uma
posi¢ao neutra sobre o tema.
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Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para planejar e organizar eventos escolares, como feiras de ciéncias
30 48.8%

2

Percentual (%)

Nivel de Aceitagho
Figura 28: Gréfico: aceitacéo do uso do ChatGPT para planejamento e organizagao de eventos
escolares
Fonte: Autora (2025).

4.5.3 Aceitacdo do uso do ChatGPT para geracdo de documentos padrdo para

comunicacao escolar

O gréfico apresentado a seguir na Figura 29, ilustra as respostas da pergunta
26, mostra a aceitacdo dos professores em relagdo ao uso do ChatGPT para gerar
documentos ou templates padrdo, destinados a comunicagéo escolar, como e-mails,
solicitacdes, avisos e divulgacgdes. Os resultados indicam que 51,2% dos professores
consideram essa pratica "Parcialmente aceitavel”, enquanto 30,2% a consideram
"Totalmente aceitavel. Por outro lado, 4,7% julgam essa pratica "Totalmente
inaceitavel", e 2,3% a veem como "Parcialmente inaceitavel". Uma parcela de 11,6%

dos respondentes permanece neutra em relacdo ao tema.
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Consideraria aceitavel utilizar docurmentos ou templates padrio, gerados pelo ChatGPT, para comunicacio de forrma geral [emails, solicitagbes, avisos, divulgagdes, etc.)
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Figura 29: Gréfico: aceitacdo do uso do ChatGPT para geracédo de documentos ou templates padrédo
para comunicacao escolar
Fonte: Autora (2025).

4.6 Andlise da categoria: formacéo e mercado de trabalho

4.6.1 Aceitagdo do uso do ChatGPT como ferramenta para desenvolvimento

profissional continuado

O gréfico apresentado a seguir na Figura 30, ilustra as respostas da pergunta
9, reflete a aceitacdo dos professores em relacdo ao uso do ChatGPT como uma
ferramenta de suporte para o seu proprio desenvolvimento profissional continuado.
De acordo com os dados, 51,2% dos professores consideram essa pratica
"Parcialmente aceitavel", enquanto 32,6% a julgam "Totalmente aceitavel". Apenas
4,7% dos respondentes a consideram "Totalmente inaceitavel" e 2,3% "Parcialmente
inaceitavel". Uma parcela de 9,3% dos professores se mantém neutra sobre o

assunto.
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Acharia aceitavel usar o ChatGPT como ferramenta para meu proprio desenvolvimento profissional continuado
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Figura 30: Gréfico: aceitagdo do uso do ChatGPT como ferramenta para desenvolvimento profissional
continuado
Fonte: Autora (2025).

4.6.2 Aceitacdo do uso do ChatGPT para simular entrevistas de emprego

O grafico apresentado a seguir na Figura 31, ilustra as respostas da pergunta
18, mostra a percepcao dos professores sobre a utilizagcdo do ChatGPT para simular
entrevistas de emprego com os alunos como uma preparacdo para o mercado de
trabalho. Os dados indicam que 46,5% dos professores consideram essa pratica
"Parcialmente aceitavel", enquanto 37,2% a consideram "Totalmente aceitavel".
Apenas 4,7% dos professores classificam essa pratica como "Parcialmente
inaceitavel", e 11,6% se mantém neutros.
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Acharia aceitavel usar o ChatGPT para simular entrevistas de emprego com os alunos em preparagdes para o mercado de trabalho
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Figura 31: Grafico: aceitacéo do uso do ChatGPT para simular entrevistas de emprego
Fonte: Autora (2025).

4.6.3 Aceitacdo do uso do ChatGPT para fornecer informacdes sobre diferentes

carreiras durante a orientagcéo vocacional

O grafico apresentado a seguir na Figura 31, ilustra as respostas da pergunta
19, ilustra a aceitacdo dos professores em utilizar o ChatGPT para fornecer
informagdes sobre diferentes carreiras durante a orientagdo vocacional dos alunos.
Os dados mostram que 44,2% dos professores consideram essa pratica "Totalmente
aceitavel", enquanto 41,9% a classificam como "Parcialmente aceitavel". Apenas 4,7%

consideram a pratica "Parcialmente inaceitavel", e 7,0% se posicionam de forma
neutra.
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Seria aceitavel empregar o ChatGPT para fornecer informacgdes sobre diferentes carreiras durante a orientagdo vocacional
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Figura 32: Grafico: aceitacéo do uso do ChatGPT para fornecer informacdes sobre diferentes
carreiras durante a orientacdo vocacional
Fonte: Autora (2025).

A analise dos graficos apresentados revela uma tendéncia geral de aceitacao
positiva do uso do ChatGPT como ferramenta auxiliar em diversas areas da prética
docente, incluindo atividades de sala de aula, avaliagdo, desenvolvimento profissional
e orientacdo vocacional. Embora haja variacées na intensidade dessa aceitacdo, com
alguns professores manifestando reservas ou neutralidade em determinados
contextos, os dados indicam uma abertura significativa para a integracdo da
Inteligéncia Artificial nas praticas educacionais. Essa tendéncia reflete uma
compreensao crescente da importancia de adaptar o ensino as demandas do século
XXI, onde as tecnologias digitais, como o ChatGPT, ndo apenas facilitam processos
administrativos e pedagdgicos, mas também enriquecem a experiéncia de
aprendizagem dos alunos. No entanto, a implementacdo dessas tecnologias deve ser
acompanhada de uma reflexdo critica sobre as implicacdes éticas e pedagogicas,
assegurando que o uso da IA contribua para uma educacdo mais inclusiva,

personalizada e eficaz.

4.7 Analise de sentimentos dos comentarios

Para os comentarios da questdo aberta do questionario, uma analise de

sentimento foi empregada para obtencdo de uma percepcdo dos comentarios
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enunciados de forma geral por parte dos professores. As frases foram avaliadas com
base em seu conteddo emocional, sendo classificadas em uma escala de 1 a 5
estrelas, onde 1 estrela representa um sentimento fortemente negativo e 5 estrelas
um sentimento fortemente positivo. O método empregado utiliza processamento de
linguagem natural (NLP) para identificar palavras e expressées que indicam o tom
emocional da frase. Além da classificacdo do sentimento, foi atribuido um grau de
confianca variando de 0 a 1, o que representa a certeza do modelo em relagdo a
avaliagdo dada. Os quadros com os resultados contém trés colunas: "Comentario”,
que apresenta a sentenca original;, "Sentimento”, que indica a classificacdo do
sentimento por meio de asteriscos (*), onde um asterisco equivale a uma estrela; e
"Confianca”, que detalha o grau de confianca na analise realizada, com valores
decimais onde a virgula substitui o ponto, indicando a probabilidade de que a
avaliacdo esteja correta. Essa estrutura permite uma compreensao clara tanto do
sentimento expressado nas frases quanto da certeza do modelo em relacdo a essas

classificagoes.

Quadro 3: Comentarios avaliados com 4 e 5 estrelas (sentimento positivo
Sentimen Confian

Comentario

to ca
Se bem utilizado, o ChatGPT é uma excelente forma de estudo e 0,95
Acredito que s_eja uma excelente ferramenta desde que usada . 0.95
com consciéncia e ética. '
Ferramenta muito Util para otimizar o processo de planejamento,
execucao, correcdes e avaliagbes. Grande economia de tempo e i 0,95
gerador de ideias criativas.
E uma 6tima ferramenta desde que haja um direcionamento il 0,95
Acredito que a tecnologia de modo geral é para beneficio e seu *kkok 095
uso sendo correto trara avancos ndo s6 para o meio docente.
Todas as perguntas atenderam minhas expectativas sobre a Tk kkk 0.95

pesquisa.
Pesquisa completa. A 0,95
Para alguns professores o Chat utilizado de forma correta é o 0.95
excelente. '
Eu venho utilizando o ChatGPT para todas as preparagfes das
aulas e eventos na escola assim como venho ajudando os alunos
a fazerem tudo isso. Entdo eu realmente acredito que o mais
importante é se conscientizar do ChatGPT como uma ferramenta
de auxilio e nada mais, é importante também, ter atividades que UEXEES 0,95
obriguem os alunos a desenvolverem materiais auténticos por
conta propria e que estimule a criatividade deles como: rodadas
de negécios, apresentagfes, debates, simulacdes de situacdes
reais na vida
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E uma ferramenta muito boa, desde que saiba utilizar. N&o *okkk 0.90
podemos ficar dependentes de uma IA para tudo. '
Considero uma ferramenta importante, porem néao podemos T 0.90

deixar o tradicional de escanteio.

Para revisbes gramaticais e elaboracdo de textos curtos a

plataforma se mostra eficiente, mas é importante sempre revisar kkk 0,90

0s contelidos teéricos e de matematica trazidos pelo ChatGPT.
Fonte: Autora (2025).

No quadro 3 estdo os resultados relativos aos comentarios que receberam
avaliacdo de 4 a 5 estrelas, os quais refletem um sentimento predominantemente
positivo em relacdo ao uso do ChatGPT e da inteligéncia artificial no contexto
educacional. Muitos usuarios destacam o potencial dessas ferramentas para otimizar
0 processo de ensino e aprendizagem, ressaltando que, quando usadas corretamente,
podem trazer beneficios significativos tanto para professores quanto para alunos. A
economia de tempo, a geracdo de ideias criativas e 0 apoio na execucao de tarefas
cotidianas sdo pontos frequentemente mencionados, sugerindo que a tecnologia,
guando bem direcionada, pode complementar eficazmente as atividades académicas.

Além disso, ha um reconhecimento de que a tecnologia, de modo geral, pode
promover avancos no meio educacional, desde que seja utilizada com consciéncia e
ética. Alguns usuarios expressam satisfacdo com o fato de o ChatGPT ajudar a equipe
docente a desempenhar suas fungdes com mais eficiéncia, embora também apontem
a importancia de garantir que os alunos néo se tornem excessivamente dependentes
dessas ferramentas. Em suma, as avaliacdes positivas refletem um otimismo
cauteloso, onde a inovacao tecnoldgica é vista como uma aliada valiosa, desde que

acompanhada de uma reflexao critica sobre seu uso.

Quadro 4 — Comentarios avaliados com 3 estrelas (sentimento neutro
Sentimen Confian
to ca

Comentario

Penso ser o ChatGPT sempre parcialmente aceitavel, pois ja o
testei em plano de aula. Criou teoricamente um plano de aula
perfeito. Porém a inteligéncia artificial ndo tem nogdo da realidade oxx

. 0,85
humana da sala de aula. O que cabe ao professor é usar com
parcimbnia a inteligéncia artificial, pois de humanidade quem
deve entender é o professor.
Todas as possibilidades de emprego que consigo imaginar, ja oxx 0.80

estdo contempladas nas perguntas

Cada caso deve ser avaliado individualmente, ndo concordo com
0 uso do ChatGPT para cépia mas como um apoio para a *hk 0,85
realizacdo de tarefas.
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Instrumento de organizacdo, nunca de fim FHx 0,80
Prefiro eu mesma elaborar meus planos, minhas avaliagcfes,
atividades. A tecnologia nédo leva em conta o fator humano. Eu - 0.85

prefiro que meus alunos pensem por eles mesmos, desenvolvam
suas préprias habilidades e seu raciocinio légico.
O uso deve ser regulamentado, na medida do possivel informar xx

que foi utilizado. 0,80
Enquanto docente aceitavel o site, mas para o aluno devera ser *kk 0.85
muito bem repassado e com regras! ’
Utilizar o ChatGPT somente para auxiliar no ensino

aprendizagem, com intuito de n&o substituir a inteligéncia *rk 0,85

humana.

Todo o seu uso, em especial no que tange a redacdo de textos,
deve ser usada criticamente e todas as suas respostas devem
ser analisadas antes de utilizadas, pois por mais q a ferramenta *rx 0,85
seja extremamente (til, ela esta sujeita a erros que cabem ao
usuario identificar e corrigir.

Em relacdo a n6s professores, como temos um planejamento a
ser seqguido, utilizamos muitas ideias e atividades da internet, a
utilizacado do ChatGPT ainda é baixo em relagéo a producdo dos
materiais necessarios, porém, em relacdo aos alunos, acredito *hx 0,85
gue na maioria das tarefas de casa ha utilizagéo tanto da internet
guanto de inteligéncia artificial, pois eles mesmos comentam que
usaram essas ferramentas.

Fonte: Autor, (2025).

De forma semelhante, no quadro 2 constam 0s comentarios que receberam
uma avaliacdo de 3 estrelas, indicando uma percepc¢ao neutra ou ambivalente em
relacdo ao uso do ChatGPT e da inteligéncia artificial no contexto educacional. Essas
opinides geralmente expressam um reconhecimento dos beneficios potenciais da
tecnologia, mas também uma cautela em relacéo as suas limitagdes e ao seu impacto
no processo de ensino-aprendizagem. Muitos usudrios ressaltam que, embora o
ChatGPT possa ser atil como ferramenta de apoio, ele deve ser utilizado com
discernimento, especialmente para evitar que substitua a reflexdo critica e a
autonomia dos alunos.

Ha também uma preocupacdo com o equilibrio entre a adocdo de novas
tecnologias e as praticas tradicionais de ensino. Alguns usuarios reconhecem a
utilidade do ChatGPT para organizar e otimizar tarefas, mas destacam que ele néo
deve ser visto como uma solucao final ou como um substituto para a interacdo humana
e 0 pensamento critico. Essas opinides refletem um entendimento de que a
inteligéncia artificial pode ser um recurso valioso quando integrada de forma

complementar ao ensino, mas sempre com uma avaliacdo cuidadosa de suas
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implicacbes e com uma regulamentacdo adequada para garantir que seu uso seja

equilibrado e benéfico.

Quadro 5 — Comentarios avaliados com 1 e 2 estrelas (sentimento negativo
Sentimen Confian

Comentario

ChatGPT é uma boa opcao para o auxilio ndo para producéo de ™
conteudo.

Penso que inteligéncia artificial pode ser um caminho que nos
conduzira, no meio educacional a uma dependéncia ainda maior CE3 0,85
de tecnologia, retirando ainda mais nossa autonomia

O ChatGPT é uma 6tima ferramenta para ser usada no contexto
académico, pois permite que a equipe docente desempenhe
muito melhor suas tarefas diarias, no entanto o seu uso pelos "™
alunos deve ser feito com muita cautela, pois segundo minhas
observacdes causa um grande impacto negativo no processo de
aprendizagem e desempenho deles.

Acredito que, em muitas turmas, ainda nao existe maturidade
para selecionar o que pode ou ndo ser aproveitado no ChatGPT.
Essa ferramenta desestimula a procura por fontes confiaveis, *x 0,90
pelos alunos, e desestimula o pensamento critico e a elaboragéo
de argumentos.

Sempre gosto mais dos meus textos do gue os do ChatGPT. > 0,80
E preocupante comecar apenas utilizar o ChatGPT, e parar de
pensar ou estimular os estudantes a criar ou pensar por Si *x 0,85
préprio.

E uma 6tima ferramenta, mas se deixa-la inteiramente nas maos
dos alunos, ela fara todo o trabalho e o nivel de aprendizagem *x 0,85
caira.

Entendo que por um lado, é interessante o0 uso destas
ferramentas desde que eles saibam realizar as pesquisas e
aprender mais sobre variados conteddos, mas em contraponto,
se ndo souberem utilizar de uma forma que construa novos niveis "™

0,90

: . 0,85
de conhecimento, ela vai acabar pensando por eles, e a
aprendizagem deixa de ser interessante a ponto de desestimular
porque nao encontraram necessidade de pensar, pois tém
mecanismos que fazem isso por eles.
Para mim o uso de inteligéncia artificial pode sim auxiliar em
trabalho, porém o uso apenas dela torna a execucao e resultados *x 0,85
sem a finalidade inicial, aprendizagem
Sem contribui¢cdes * 0,90
Sem consideracdes * 0,90
Sem nada a acrescentar * 0,90
Acredito que infelizmente ndo posso opinar sobre a ferramenta, . 0.80
pois nédo utilizo. '
Nada a declarar * 0,90

Fonte: Autora (2025).

Por fim, no quadro 3, estdo os comentéarios que receberam uma avalia¢do de 1

ou 2 estrelas, refletindo um sentimento predominantemente negativo ou de forte
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cautela em relacdo ao uso do ChatGPT e da inteligéncia artificial no ambiente
educacional. Os usuarios que expressaram essas opinides tendem a enfatizar os
riscos associados a dependéncia excessiva dessas tecnologias, especialmente no
que diz respeito a capacidade dos alunos de desenvolver pensamento critico e
autonomia. H4 uma preocupacado clara de que o uso indiscriminado do ChatGPT
possa levar a superficialidade no aprendizado, desestimulando a procura por fontes
confiaveis e o desenvolvimento de habilidades cognitivas mais profundas.

Além disso, essas avaliagfes negativas destacam que, embora a tecnologia
possa oferecer beneficios, ela também apresenta desafios significativos, como a
dificuldade em adaptar-se ao ensino remoto e o0 impacto negativo no engajamento dos
alunos. Alguns usuarios relatam experiéncias frustrantes, como problemas de
concentracdo e a sensacao de que o aprendizado foi prejudicado pela falta de
interacdo humana e pelo uso inadequado das ferramentas digitais. Essas opinides
refletem uma visdo critica da inteligéncia artificial na educacdo, apontando para a
necessidade de um uso mais consciente e regulado, que nao substitua, mas

complemente, as praticas pedagdgicas tradicionais.

4.8 Comparacgéo com estudos anteriores

Os resultados desta pesquisa sdo consistentes com a literatura existente
sobre a adocédo de tecnologias educacionais. Estudos classicos, como os de Cuban
(1986) e Selwyn (2011), ja mostravam que a aceitacdo de novas tecnologias na
educacao frequentemente segue uma curva de adocao, onde o entusiasmo inicial é
acompanhado por um periodo de adaptacdo e ajustes. Esse padrdo continua
relevante, como visto na aceitacdo do ChatGPT como ferramenta pedagogica, onde
a maioria dos professores reconhece seu potencial, mas também destaca a
necessidade de suporte continuo e formacéao.

Nos ultimos anos, estudos mais recentes tém explorado o impacto especifico
da Inteligéncia Artificial no contexto educacional. Luckin et al. (2020), por exemplo,
argumentam que a IA pode transformar profundamente a educacdo ao oferecer
personalizagcdo e suporte adaptativo, mas alertam para a necessidade de uma
integracao cuidadosa que evite a criacdo de dependéncias tecnoldgicas excessivas e

assegure que os principios pedagogicos fundamentais sejam mantidos. Esse estudo
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ressalta a importancia de equilibrar a automacdo com a interagdo humana, uma
preocupacao que também apareceu nas respostas dos professores nesta pesquisa.

Holmes et al. (2021) examinaram o0 uso de IAs conversacionais, como o
ChatGPT, em ambientes educacionais, e descobriram que essas ferramentas s&o
vistas como aliadas na facilitacdo do aprendizado, especialmente em areas onde o
feedback imediato é valorizado. No entanto, os autores também destacaram a
necessidade de formar os educadores para usar essas tecnologias de forma ética e
eficaz, garantindo que a IA complemente, e ndo substitua, o papel do professor. Os
resultados deste estudo sédo paralelos aos achados da presente pesquisa, onde a
aceitacdo do ChatGPT esta ligada a percepcao de que ele pode economizar tempo e
personalizar o ensino, mas h& cautela em relacdo a dependéncia excessiva.

Por fim, Zawacki-Richter et al. (2022) conduziram uma meta-analise sobre o
impacto da IA na educacéo e concluiram que, embora a IA tenha o potencial de
melhorar significativamente o aprendizado, seu sucesso depende da qualidade da
implementacédo e da capacidade dos professores de integrar essas ferramentas em
suas préticas pedagdgicas de maneira significativa. Este estudo reforca a ideia de
que, para que a IA tenha um impacto positivo na educacdo, € essencial que 0s
professores recebam o treinamento e o suporte necessarios para explorar plenamente
o potencial dessas tecnologias.

Esses estudos recentes ndo apenas corroboram os achados da pesquisa
atual, mas também sublinham a necessidade de uma abordagem cuidadosa e bem-
informada para a integracdo de IA no ensino, destacando o papel crucial dos

educadores nesse processo.

4.9 Limitacdes do estudo e sugestdes para pesquisas futuras

Este estudo apresenta algumas limitagcbes que devem ser consideradas ao
interpretar os resultados. A principal limitacdo é o tamanho da amostra e a
concentracéo geografica no estado do Parana, o que pode restringir a generalizagao
dos resultados para outros contextos educacionais. Além disso, o uso de um
guestionario online pode ter excluido professores com menor familiaridade com

tecnologias digitais, potencialmente influenciando os resultados.
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Para pesquisas futuras, sugere-se ampliar a amostra para incluir professores
de diferentes regides e contextos educacionais, além de explorar em maior

profundidade as preocupacdes éticas associadas ao uso de IA.

4.9.1 Discussao dos Resultado e analise a luz do modelo TPACK

Ao analisar os dados obtidos a partir do modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), proposto por Mishra e Koehler (2006), é possivel
perceber como os professores vém articulando seus conhecimentos tecnoldgicos,

pedagogicos e de conteudo no uso da Inteligéncia Artificial Generativa.

Na categoria Planejamento Pedagodgico, por exemplo, os docentes que
relataram utilizar o ChatGPT para elaborar planos de aula demonstram dominio do
conhecimento tecnoldégico (utilizacdo da ferramenta), aliado ao conhecimento
pedagdgico (organizacdo das estratégias didaticas) e ao conhecimento de conteudo
(adequacédo ao que se deseja ensinar). Essa articulagdo evidencia uma integragao

consciente entre os trés dominios do TPACK.

Na categoria Producdo de Materiais Didaticos, observa-se que a IA é
empregada como um recurso para facilitar e diversificar a elaboracdo de conteudos.
O conhecimento tecnologico é mobilizado no uso da ferramenta, enquanto o
conhecimento pedagdgico aparece na adaptacdo dos materiais ao perfil da turma, e
o de conteudo, na selecdo das informacbes que serdo apresentadas. Essa
convergéncia contribui para uma pratica docente mais personalizada e alinhada as

demandas contemporaneas.

Na categoria Atividades dos Estudantes, percebe-se que o ChatGPT tem sido
utilizado para propor desafios, redac6es e simulados, o que refor¢a a intencionalidade
pedagogica do uso da IA. Quando o docente promove a aprendizagem ativa por meio
da mediacao da ferramenta, ele mobiliza sua competéncia no uso de tecnologias, sem

perder de vista 0s objetivos curriculares.

Por fim, a categoria Avaliacdo também apresenta indicios dessa articulacao,

guando os professores relatam utilizar a IA para gerar itens avaliativos, analisar
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resultados ou adaptar instrumentos as necessidades dos alunos. Nesse caso, a IA é
usada como meio de apoiar o processo avaliativo, refletindo uma pratica que une os

saberes pedagogicos, tecnoldgicos e de conteido em beneficio da aprendizagem.

Tais achados demonstram que, embora em diferentes niveis, os docentes
participantes da pesquisa ja vém, ainda que de forma incipiente, consolidando praticas
alinhadas ao modelo TPACK, o que reforca a importancia da formacéo docente

voltada ao desenvolvimento dessas competéncias integradas.
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5. PRODUTO

O documento intitulado ‘Protocolo de orientacfes praticas para o uso é€tico e
didatico do ChatGPT por professores da educagédo basica’ , apresenta um conjunto
de diretrizes destinadas a orientar o uso pedagogico da inteligéncia artificial (1A), mais
especificamente da ferramenta ChatGPT, por docentes que atuam na Educacéo
Basica. O protocolo tem como objetivo principal fornecer orientacées claras que
promovam 0 uso ético, responsavel e produtivo da IA em ambientes escolares.

A estrutura do documento esta organizada em nove eixos tematicos:

1. Principios Eticos: Aborda aspectos fundamentais como a integridade
académica, a transparéncia no uso da IA junto a estudantes e familias, e a
protecdo da privacidade e dos dados dos alunos.

2. Orientacdes Gerais de Uso: Recomenda a capacitacdo prévia dos
professores, a integracdo planejada da IA ao curriculo alinhado a BNCC e o
uso da ferramenta como suporte complementar ao ensino tradicional.

3. Sugestdes de Aplicacdes Didaticas: Apresenta possibilidades praticas de
utilizacdo, como estimulo a criatividade, apoio na producdo de textos e
exercicios de pesquisa e checagem de informac¢des, sempre incentivando o
pensamento critico dos estudantes.

4. RecomendacOes para Mediacdo Docente: Ressalta a importancia do
acompanhamento docente durante o uso da IA promovendo discussdes éticas
e 0 registro das experiéncias dos alunos.

5. Avaliacédo e Feedback: Orienta o uso do ChatGPT como apoio a avaliagcdes
formativas e destaca a relevancia de ensinar os estudantes a utilizar as
respostas da IA como ponto de partida para reflexdes e aprimoramento
pessoal.

6. Seguranca e Responsabilidade: Alerta sobre as limitagcbes e vieses da
ferramenta, incentivando o uso responsavel e evitando o plagio ou dependéncia

excessiva.
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7. Comunicacdo com a Comunidade Escolar: Sugere o estabelecimento de um
didlogo transparente com as familias e a prestacdo de contas periodica a
equipe pedagogica.

8. Formacao Continuada: Recomenda a atualizagdo constante dos docentes em
relacdo aos avancos da IA aplicada a educacéo.

9. Revisdo Continua do Protocolo: Defende a revisdo periédica do préprio
protocolo, incorporando melhorias a partir da pratica docente e das evolucdes

tecnoldgicas.

O presente produto educacional foi elaborado com base nos resultados da
pesquisa e tem como objetivo orientar professores da Educacéo Basica quanto ao uso
responsavel, ético e produtivo do ChatGPT em sala de aula. O protocolo apresenta
diretrizes praticas para o planejamento, mediacdo e avaliacdo de atividades que
utilizem Inteligéncia Artificial Generativa, promovendo uma atuacdo pedagdgica
alinhada as competéncias da BNCC e aos desafios do século XXI.

A sequir, é apresentado o conteudo integral do protocolo, elaborado pela autora desta

dissertacao.

Objetivo Geral:

Este protocolo visa fornecer diretrizes claras aos professores da Educacédo Basica
sobre o0 uso ético, responsavel e produtivo da interface ChatGPT como recurso
pedagogico em sala de aula. O objetivo central é orientar a integracao consciente da
Inteligéncia Atrtificial (IA) ao cotidiano escolar, assegurando que seu uso respeite 0s
principios da ética educacional, da autoria dos estudantes e da formacgéao critica. Ao
estabelecer parametros de uso, o protocolo busca apoiar praticas pedagodgicas
inovadoras que promovam o desenvolvimento das habilidades previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), contribuindo para uma educacdo mais
significativa, e ainda que tecnoldgica sem perder a humanidade. Além disso, pretende
fomentar o protagonismo docente na mediacdo do uso da IA, estimulando o
pensamento critico, a criatividade e a autonomia dos alunos diante das novas

tecnologias.

Objetivos Especificos:
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Orientar os professores da Educacédo Basica sobre praticas éticas no uso do
ChatGPT, com foco na integridade académica, na transparéncia com a
comunidade escolar e na protecdo de dados pessoais.

Oferecer diretrizes didaticas para integrar o ChatGPT aos planejamentos
pedagogicos, de forma alinhada a BNCC e as demandas formativas dos
estudantes.

Estimular o uso critico e criativo da Inteligéncia Artificial em sala de aula,
promovendo aprendizagens significativas e incentivando a autoria e o
pensamento reflexivo dos alunos.

Sugerir estratégias para o acompanhamento docente e a mediacdo pedagdgica
eficaz, garantindo o uso responsavel e produtivo da ferramenta por parte dos
estudantes.

Apresentar possibilidades de aplicacdo da IA em atividades educacionais,
como estimulo & escrita, apoio a pesquisa, desenvolvimento de habilidades
socioemaocionais e construcao de projetos colaborativos.

Fortalecer o didlogo entre escola, familias e comunidade sobre o uso de
tecnologias emergentes, promovendo a confianca, o entendimento mutuo e a
transparéncia no processo educacional.

Fomentar a formag&o continuada dos docentes sobre o uso da Inteligéncia
Artificial na educacdo, incentivando a atualizacdo profissional frente as
transformacdes tecnoldgicas.

Estabelecer critérios para revisdo e aprimoramento continuo do protocolo, com
base na escuta dos educadores e na avaliacdo das experiéncias pedagdgicas

vivenciadas com a ferramenta.
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Principios Eticos

a)

b)

Integridade Académica: O uso do ChatGPT deve fortalecer, e néo
enfraquecer, a autoria e o protagonismo dos estudantes. A interface deve ser
vista como um apoio para ampliar a compreenséo, estimular reflexdes e
desenvolver ideias, e ndo como um atalho para substituir o esfor¢o intelectual
préprio do aluno. A integridade académica pressupde que os estudantes sejam
incentivados a produzir com base em seus conhecimentos, e que a IA seja
utilizada como recurso complementar, com orientacdo docente clara sobre 0s
limites de sua aplicacéao.
Material de apoio:
e Reflexdes sobre a aplicacdo da inteligéncia artificial na educacéo e
seus impactos para a atuagado docente
e Autor: Samuel de Oliveira Durso
e Disponivel em:
https://www.scielo.br/[/edur/a/3mh8D6366By9w9THIF8bThQ

Transparéncia: E fundamental manter uma postura clara e ética ao introduzir
o0 uso da Inteligéncia Artificial no ambiente educacional. Isso significa
comunicar de forma objetiva e acessivel aos alunos e as familias como, quando
e por que o ChatGPT sera utilizado nas praticas pedagogicas. A transparéncia
constréi confianga entre escola e comunidade e permite que todos os
envolvidos compreendam o papel da IA como ferramenta educativa, e ndo
como substituto do trabalho docente ou do aprendizado humano.

Material de apoio:


https://www.scielo.br/j/edur/a/3mh8D6366By9w9THfF8bThQ
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e ChatGPT pode ser boa ferramenta pedagogica, desde que tenha
transparéncia sobre seu uso

e Autor: Kaco Bovi

e Disponivel em: https:/direito.usp.br/noticia/42397b279af0-chatgpt-

pode-ser-boa-ferramenta-pedagogica-desde-que-tenha-transparencia-

sobre-seu-uso-

c) Privacidade e Dados: A protecdo dos dados dos estudantes deve ser

prioridade absoluta. Ao utilizar o ChatGPT ou qualquer ferramenta baseada em
IA, € essencial garantir que informacdes pessoais (nome, endereco, dados
escolares, condi¢cdes de saude, etc.) ndo sejam inseridas na plataforma. Isso
evita riscos relacionados a exposicao indevida de dados sensiveis e esta em
conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD). O uso da IA deve
sempre preservar a seguranca e o bem-estar da comunidade escolar.
Material de apoio:

e Quais os impactos do ChatGPT e da Inteligéncia Artificial na Educacéo?

e Autor: Daniel Cassol

e Disponivel em: https://www.ifsc.edu.br/webl/ifsc-verifica/w/quais-os-

impactos-do-chatgpt-e-da-inteligencia-artificial-na-educacao-



https://direito.usp.br/noticia/42397b279af0-chatgpt-pode-ser-boa-ferramenta-pedagogica-desde-que-tenha-transparencia-sobre-seu-uso-
https://direito.usp.br/noticia/42397b279af0-chatgpt-pode-ser-boa-ferramenta-pedagogica-desde-que-tenha-transparencia-sobre-seu-uso-
https://direito.usp.br/noticia/42397b279af0-chatgpt-pode-ser-boa-ferramenta-pedagogica-desde-que-tenha-transparencia-sobre-seu-uso-
https://www.ifsc.edu.br/web/ifsc-verifica/w/quais-os-impactos-do-chatgpt-e-da-inteligencia-artificial-na-educacao-
https://www.ifsc.edu.br/web/ifsc-verifica/w/quais-os-impactos-do-chatgpt-e-da-inteligencia-artificial-na-educacao-
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Orientacfes Gerais de Uso

a)

b)

Conhecimento Prévio: Antes de utlizar o ChatGPT em contextos
educacionais, € essencial que os professores recebam formacgédo adequada
sobre o funcionamento da ferramenta. Isso inclui compreender suas
funcionalidades (como fazer perguntas, interpretar respostas, explorar
possibilidades), reconhecer seus limites (como desatualizacdes, erros ou
vieses) e identificar seus potenciais pedagodgicos. A capacitacdo prévia
contribui para um uso mais critico, seguro e eficaz da Inteligéncia Artificial em
sala de aula, reduzindo o risco de uso inadequado ou distorcido da tecnologia.
Material de apoio:

e Inteligéncia artificial: O futuro da tecnologia ou o presente???

e Autor: Eliane Lazaro

e Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=StPdOgTfodQ

Planejamento Didatico: A integracdo do ChatGPT as atividades escolares
deve ser feita de forma planejada e intencional. Isso significa que o uso da
interface deve estar articulado aos objetivos de aprendizagem, as
competéncias e habilidades descritas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), e as estratégias pedagdgicas ja adotadas pelo professor. A 1A nédo
deve ser um recurso improvisado ou desconectado do curriculo, mas sim uma
aliada no fortalecimento das préaticas docentes, ampliando as possibilidades de
ensino e aprendizagem.
Material de apoio:

e Planos de aula alinhados a BNCC em minutos com ChatGPT:

inteligéncia artificial para professores
e Autor: Miriam Navarro

e Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=LXni1ltNzhnk



https://www.youtube.com/watch?v=StPdOgTfodQ
https://www.youtube.com/watch?v=LXni1tNzhnk
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c) Complementariedade: O ChatGPT deve ser utilizado como uma ferramenta
complementar, nunca como substituta do trabalho pedagogico ou da interacao
humana em sala de aula. Ele pode servir como apoio para aprofundar
contetdos, enriquecer discussdes, propor novas abordagens, elaborar
perguntas investigativas ou estimular reflexdes criticas por parte dos
estudantes. A 1A funciona como um mediador cognitivo, oferecendo diferentes
perspectivas e ampliando o repertério dos alunos, sempre sob a mediagao do
professor.

Material de apoio:
e Inteligéncia Artificial Generativa e ChatGPT: uma investigacao sobre seu
potencial na Educacéao
e Autores: Cleosanice Barbosa Lima; Agostinho Serrano
e Disponivel em:
https://www.scielo.br/|/tinf/a/L6D4gn3jb7szxS9LISK5HSN/



https://www.scielo.br/j/tinf/a/L6D4gn3jb7szxS9LjSK5HSn/
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Sugestdes de Aplicacdes Didaticas

a) Estimulo aCriatividade: O ChatGPT pode ser uma interface interessante para
fomentar a criatividade dos estudantes em diversas etapas do processo de
aprendizagem. Professores podem utilizd-lo para gerar ideias iniciais em
projetos interdisciplinares, criar perguntas provocativas, propor cenarios
ficticios ou histéricos, e desenvolver histdrias colaborativas em grupo. Essas
atividades estimulam a imaginacgéao, a resolucéo de problemas e o pensamento
divergente, contribuindo para a constru¢cado de conhecimentos mais dindmicos
e significativos. A IA funciona aqui como um “gatilho criativo”, ampliando
possibilidades e inspirando a autoria.

Material de apoio:
e ChatGPT para professores 2025 — IA para educacao 2025
e Autor: Maikon Lima

e Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ILNfObmNi54

b) Apoio ao Processo de Escrita: Durante o processo de producao textual, o
ChatGPT pode ser utilizado como um parceiro de escrita, auxiliando na revisao,
reestruturacdo e enriquecimento de textos. Os estudantes podem testar
alternativas de reescrita, analisar diferentes estilos de linguagem, pedir
sugestdes de organizacao textual e aprender novas formas de argumentar. No
entanto, é essencial que o professor reforce o valor da autoria propria, da
criatividade pessoal e da reflexdo critica, orientando os alunos a usarem a IA
como ferramenta de aprendizagem — e ndo como atalho para a entrega de
textos prontos.

Material de apoio:
e Inteligéncia artificial na educacao: desafios e implicacdes éticas para o
ambiente escolar
e Autores: Eliane Ribeiro Lazaro; Luciano Frontino de Medeiros

e Disponivel em: https://www.inovatec.tv.br/anais2023/t4.pdf

c) Exercicios de Pesquisa e Checagem: O ChatGPT também pode ser usado

como ponto de partida para exercicios de analise critica de informagdes. Os


https://www.youtube.com/watch?v=ILNfObmNi54
https://www.inovatec.tv.br/anais2023/t4.pdf
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estudantes podem fazer perguntas a IA e, em seguida, investigar a veracidade
e consisténcia das respostas, comparando com fontes confiaveis, como livros
didaticos, sites de instituices cientificas ou artigos académicos. Esse exercicio
desenvolve o letramento digital, a alfabetizagcdo mididtica e a autonomia
intelectual, preparando os estudantes para navegar no mundo digital com
discernimento e responsabilidade.
Material de apoio:

e Educacéo e tecnologias

e Organizadores: Alceli Ribeiro Alves; Desiré Luciane Dominschek Lima;

Jeferson Ferro

e Disponivel em: https://editorabagai.com.br/wp-

content/uploads/2025/01/Educacao-e-Tecnologias.pdf

Recomendacdes para Mediagdo Docente


https://editorabagai.com.br/wp-content/uploads/2025/01/Educacao-e-Tecnologias.pdf
https://editorabagai.com.br/wp-content/uploads/2025/01/Educacao-e-Tecnologias.pdf

a)

b)
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Acompanhamento Proximo: A mediacdo docente no uso de tecnologias
como o ChatGPT ndo € um detalhe secundario, mas uma acao central no
processo educativo. O acompanhamento proximo deve garantir que a interface
nao seja utilizada de maneira acritica ou automatizada pelos estudantes. Cabe
ao professor auxiliar os alunos na compreenséao dos limites da IA, ajudar na
interpretacdo das respostas, desenvolver habilidades de leitura critica e
fortalecer a nogcdo de autoria e responsabilidade. Ao assumir essa postura
ativa, o docente ndo apenas evita a dependéncia da tecnologia, mas também
a ressignifica como um meio para potencializar a aprendizagem, e néao
substitui-la.
Material de apoio:

e Educacéo e tecnologia: abordagens criticas

e Organizadores/Editores: Giselle Martins dos Santos Ferreira; Luiz

Alexandre da Silva Rosado; Jaciara de Sa Carvalho
e Disponivel em: https://ticpe.wordpress.com/wp-

content/uploads/2017/04/ebook-ticpe-2017.pdf

Discuss@es Eticas: A escola é, por exceléncia, um espaco de formac&o para
a cidadania critica. Trazer a tona os debates éticos sobre o0 uso da Inteligéncia
Artificial é fundamental para que o0s estudantes compreendam que toda
tecnologia carrega valores, intencionalidades e impactos sociais. O ChatGPT,
como outras IAs, opera com base em bancos de dados, algoritmos e padrdes
gue podem reproduzir vieses, estereotipos e desigualdades. Discutir essas
questdes em sala de aula fortalece a consciéncia digital, 0 pensamento ético e
a postura investigativa dos alunos, preparando-os para um mundo em que as
decisdbes humanas estardo cada vez mais mediadas por sistemas
automatizados.
Material de apoio:

e Como a IA vai mudar tudo (inclusive vocé) | TEDxSaoPaulo

e Autor: Miguel Fernandes

e Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=C38xIWnkezQ&t=1s

Registro de Uso: Estimular os estudantes a documentarem suas experiéncias

com o ChatGPT transforma o uso da IA em uma oportunidade de


https://ticpe.wordpress.com/wp-content/uploads/2017/04/ebook-ticpe-2017.pdf
https://ticpe.wordpress.com/wp-content/uploads/2017/04/ebook-ticpe-2017.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=C38xlWnkezQ&t=1s

109

metacognicao, ou seja, de reflexdo sobre o préprio processo de aprendizagem.
Ao registrar percepcdes, duavidas, desafios e descobertas, os alunos
desenvolvem maior consciéncia sobre como utilizam a ferramenta e sobre os
impactos dela em sua forma de pensar e produzir conhecimento. Esse tipo de
atividade também gera material valioso para o professor avaliar a evolugcéao do
uso da IA e para alimentar futuras adaptacfes pedagodgicas. Além disso,
contribui para a formacdo de um portfolio digital que valoriza a trajetéria
formativa dos estudantes.
Material de apoio:

e O poder da Inteligéncia Artificial Generativa | TEDxJardimdos Seixas

e Autor: Vinicius Carida

e Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=4LW50QHbHPgA

Avaliacéo e Feedback

a) Avaliacdo Formativa: O ChatGPT pode ser um aliado na avaliagao formativa,
oferecendo apoio ao diagndstico continuo do processo de aprendizagem.
Professores podem utilizar a ferramenta para propor questdes, simulagdes ou
desafios que permitam identificar lacunas de conhecimento, estilos de

raciocinio e niveis de compreenséo dos alunos. A IA também pode ajudar na


https://www.youtube.com/watch?v=4LW5QHbHPqA

b)
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criacao de atividades adaptadas as necessidades dos estudantes, contribuindo
para uma pratica mais personalizada e responsiva. No entanto, é fundamental
que o docente atue como curador e intérprete desses dados, garantindo que a
avaliacao formativa mantenha seu foco no desenvolvimento humano integral e
nao apenas em respostas automaticas.

Material de apoio:

e Uso da inteligéncia artificial com um chatbot treinado na Metodologia
SENAI de Educacédo Profissional (MSEP) no processo de avaliagéo
formativa: estudo de caso com estudantes em uma escola do SENAI
Ceara

e Autores: Henrique Pereira de Sousa Falcéo et al.

e Disponivel em:
https://ojs.studiespublicacoes.com.br/ojs/index.php/cadped/article/view/
13611

Feedback Construtivo: Ensinar os alunos a interpretar e questionar as
respostas da IA é uma oportunidade educativa relevante. Ao usar o ChatGPT
como ponto de partida para revisdes e debates, os estudantes aprendem a
exercitar o pensamento critico, a comparacao de fontes, a reescrita e o
aprimoramento de argumentos. O feedback deixado pela IA deve ser tratado
como sugestéo, nunca como resposta definitiva. O professor, por sua vez, deve
estimular uma postura investigativa, propondo que os alunos verifiguem,
reformulem e discutam os conteldos gerados. Isso fortalece ndo apenas a

aprendizagem, mas também o senso de responsabilidade e autoria.

Material de apoio:
e Inteligéncia Artificial na sala de aula
e Autor: Allan Carlos Pscheidt

e Disponivel em: https://encurtador.com.br/T791G



https://ojs.studiespublicacoes.com.br/ojs/index.php/cadped/article/view/13611
https://ojs.studiespublicacoes.com.br/ojs/index.php/cadped/article/view/13611
https://encurtador.com.br/T7g1G
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Seguranca e Responsabilidade

a) Controle de Contetdo: E fundamental que os estudantes compreendam que
o ChatGPT, apesar de seu potencial, ndo é uma fonte infalivel de
conhecimento. A interface gera respostas com base em grandes volumes de
dados, mas pode apresentar erros factuais, vieses culturais, generaliza¢oes ou
conteudos descontextualizados. Por isso, o professor deve alertar os alunos
sobre essas limitacbes e ensinar a verificar criticamente as informacdes

recebidas. Essa pratica desenvolve o letramento digital critico, essencial para
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navegar no ambiente virtual com seguranca e discernimento. Promover essa
consciéncia é proteger os alunos de desinformacao e estimular a construcao
autdbnoma e critica do conhecimento.
Material de apoio:

e Assistente ChatGPT na educacao: possibilidades e desafios

e Autor: Jean Carlos da Silva Monteiro

e Disponivel em: https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/10482

b) Uso Responséavel: O uso ético e responsavel do ChatGPT deve ser
constantemente reforcado pelo professor. Isso significa orientar os estudantes
sobre os riscos do plagio, da reproducdo mecanica de conteddo e da
dependéncia cognitiva da ferramenta. A IA deve ser compreendida como apoio,
e nao substituta do raciocinio, da leitura e da construcdo pessoal do saber.
Incentivar a responsabilidade no uso da tecnologia €, também, uma forma de
educar para a autonomia e para o exercicio da cidadania digital, aspectos cada
vez mais essenciais na formacédo dos estudantes no século XXI.

Material de apoio:
e Cidadania digital: a conexéo de todas as coisas
e Organizadores: Marina Magalhaes; Massimo Di Felice; Thiago Cardoso
Franco

e Disponivel em: https://encurtador.com.br/Gg8E6

Comunicacdo com Comunidade Escolar

a) Dialogo com Familias: Estabelecer um didlogo aberto e constante com as
familias é essencial para garantir a confian¢a e o engajamento em torno do uso
do ChatGPT no contexto escolar. Muitos responsaveis ainda tém duavidas ou
receios sobre o papel da Inteligéncia Artificial na educacdo — seja por
desconhecimento da tecnologia, seja por preocupacdes com a formacéo dos
filnos. Cabe a escola apresentar de forma clara e acessivel os objetivos
pedagodgicos do uso da IA, reforcando que ela € um recurso de apoio, ndo um
substituto da mediacdo humana. Esse didlogo deve se pautar pela
transparéncia, escuta ativa e disposicdo para o esclarecimento, promovendo
uma cultura de corresponsabilidade no processo formativo.

Material de apoio:


https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/10482
https://encurtador.com.br/Gq8E6

113

e ChatGPT aplicado como recurso didatico ao ensino basico
e Autor: Daniel Borges da Silva

e Disponivel em: https://repositorio.ueg.br/ispui/handle/riueg/2041

b) Prestacdo de Contas: A implementacdo do ChatGPT em praticas

pedagogicas exige uma postura institucional comprometida com a
transparéncia e a responsabilidade coletiva. Compartilhar periodicamente com
a equipe pedagogica e com 0s responsaveis os resultados obtidos, as boas
praticas, os desafios enfrentados e as decisdes tomadas fortalece a cultura de
avaliacao participativa. Além de favorecer ajustes e melhorias, essa prestacao
de contas amplia o senso de pertencimento da comunidade escolar, mostrando
que a inovacao tecnoldgica esta a servico do aprendizado, da incluséo e da
formacdo critica. Trata-se de transformar o uso da IA em um processo visivel,
dialogado e avaliavel.
Material de apoio:

e Ha como deter o ChatGPT? Uma resenha da obra de Ldcia Santaella

e Autores: Danielle Soares e Silva Bicudo Ferraro; Méarcia Azevedo Coelho

e Disponivel em:

https://www.scielo.br/|{/gal/a/imVTZGqCzMyFM7s6YPsb6Z5h/?lang=es



https://repositorio.ueg.br/jspui/handle/riueg/2041
https://www.scielo.br/j/gal/a/mVTZGqCzMyFM7s6YPsb6Z5h/?lang=es
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Formacao Continuada

a) Atualizacdo Regular: No contexto de transformacBes aceleradas pela
tecnologia, a formacdo continuada dos professores torna-se ndo apenas
recomendavel, mas essencial. A Inteligéncia Artificial aplicada a educacédo
exige competéncias que vao além do dominio técnico — demanda letramento
digital, pensamento critico, sensibilidade ética e capacidade de ressignificar
praticas pedagdgicas. Participar de cursos, seminarios, oficinas e grupos de
estudo sobre IA permite que o educador acompanhe os avancgos cientificos,
compreenda 0s impactos socioculturais das tecnologias e explore praticas
inovadoras com segurancga e intencionalidade. Mais do que aprender a “usar
ferramentas”, trata-se de reconfigurar a pratica docente a luz de uma nova
ecologia de aprendizagem, onde a IA pode atuar como mediadora, € ndo como
ameaca.

Material de apoio:
e A importancia da formacao continuada para educadores na era digital

e Autor: Uilma Honorato dos Santos et al.
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e Disponivel em:
https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/
396

Revisdo Continua do Protocolo

a) Feedback e Ajustes: Um protocolo sé permanece vivo e eficaz quando é
compreendido como um instrumento em constante evolucdo, sensivel as
realidades da pratica e aberto a escuta ativa dos sujeitos que o aplicam. Por
isso, é essencial que sejam realizadas avaliacdes periddicas, tanto formais
guanto informais, que considerem as experiéncias dos professores, 0s retornos
dos estudantes, os resultados pedagogicos e os desafios enfrentados. A
revisdo continua permite que o documento se mantenha relevante diante de
mudancas tecnologicas, sociais e educacionais, e que incorpore inovagoes,
corrija falhas e valorize boas préticas. Mais do que atualizar normas, trata-se
de fortalecer a cultura da co-construgéo e da responsabilidade compartilhada
sobre os caminhos da inovacéo educacional.

Material de apoio:
e A pratica pedagdgica e as concepcdes de ensino aprendizagem
e Organizadora: Vanessa Freitag de Araujo
e Disponivel em:

https://educapes.capes.qgov.br/bitstream/capes/737283/1/a-pratica-

pedagogica-e-as-concepcoes-de-ensino-aprendizagem.pdf



https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/396
https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/396
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/737283/1/a-pratica-pedagogica-e-as-concepcoes-de-ensino-aprendizagem.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/737283/1/a-pratica-pedagogica-e-as-concepcoes-de-ensino-aprendizagem.pdf

116

Observacdes Gerais

Este protocolo constitui-se como uma base orientadora inicial, mas nao definitiva. Seu
carater € dinamico, flexivel e em constante construcéao, refletindo a natureza mutavel
das tecnologias digitais e das praticas educacionais contemporaneas. Diante do
avanco acelerado da Inteligéncia Artificial e de seu impacto nas relagdes de ensino e
aprendizagem, torna-se essencial que as orientacdes aqui contidas sejam
periodicamente revistas, discutidas coletivamente e aprimoradas a luz das

experiéncias reais vivenciadas por professores e estudantes.

A ética no uso do ChatGPT na Educac¢édo Basica ndo pode ser reduzida a um conjunto
fixo de regras, mas deve ser compreendida como uma pratica contextualizada,
ancorada em valores como o respeito a autoria, a diversidade, a privacidade e a
formacao integral do sujeito. Da mesma forma, a eficiéncia pedagogica do uso da IA
nao se mede apenas por sua capacidade de gerar respostas rapidas ou conteudos
amplos, mas pela qualidade das interacbes humanas que ela € capaz de mediar,

inspirar e enriguecer.

Assim, este material deve ser entendido como um ponto de partida, ndo de chegada,
um convite a reflexdo permanente, a escuta sensivel das demandas da escola, ao

dialogo com a comunidade educativa e a abertura para inovagfes que facam sentido
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na realidade de cada professor e aluno. Que cada atualizacdo deste documento
represente ndo apenas um ajuste técnico, mas um aprofundamento ético, pedagogico

e humano sobre o papel da Inteligéncia Artificial no futuro da educagéo.

6 CONCLUSAO

Este estudo investigou a aceitacéo e o uso da Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG), com foco no ChatGPT, como ferramenta de apoio ao trabalho docente. A
pesquisa revelou uma aceitacao significativa dessa tecnologia entre os professores
participantes, destacando seu potencial para personalizar o ensino, otimizar o tempo
de elaboracdo de materiais didaticos e auxiliar na construcdo de avaliagdes mais
diversificadas.

Com relac&o ao primeiro objetivo especifico, que consistia em mapear o nivel
de conhecimento prévio dos professores da Educacdo Basica sobre o ChatGPT e
outras ferramentas de IAG, os dados indicaram uma familiaridade crescente com a
tecnologia, embora ainda pouco explorada de forma intencional e pedagdgica. Esse
panorama sugere que o primeiro passo para a transformacéo digital na educacéo é o
investimento em formacao continuada que considere a realidade dos docentes e
promova o uso critico e significativo da IA em sala de aula.

O segundo objetivo especifico, voltado a identificar as formas de uso do
ChatGPT no cotidiano pedagdgico, foi plenamente atendido por meio da
categorizagao das respostas obtidas. Verificou-se que 0s usos se concentram em
atividades de planejamento, producdo de materiais e avaliagdes, mas ainda sao

limitados por fatores como inseguranca no manuseio da tecnologia, auséncia de
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regulamentacdao institucional e receio sobre a qualidade e fidedignidade das respostas
geradas.

Quanto ao terceiro objetivo especifico, que buscava compreender os limites,
receios e possibilidades percebidos pelos professores no uso da IAG, os resultados
demonstraram preocupacdes éticas legitimas, como o risco de plagio, a dependéncia
excessiva da ferramenta e a auséncia de critérios claros de verificacdo. Por outro lado,
emergiram perspectivas promissoras que apontam para o uso da IA como catalisadora
de préaticas mais inovadoras, colaborativas e centradas no aluno, desde que mediadas
por uma acédo docente reflexiva.

O quarto objetivo especifico, referente a elaboracdo de um produto
educacional que auxilie os professores no uso responsavel e eficaz do ChatGPT,
resultou na producéo do Protocolo de Orientacées Praticas para o Uso Etico e Didatico
do ChatGPT por Professores da Educacédo Basica. Este material foi elaborado com
base nos dados da pesquisa e fundamentado teoricamente no modelo TPACK,
apresentando diretrizes acessiveis e contextualizadas para apoiar a pratica docente
no século XXI.

Como pesquisadora, professora e autora deste trabalho, reconheco no
ChatGPT um potencial transformador para a educacdo, especialmente por sua
capacidade de auxiliar o professor na organizacdo do planejamento, no
desenvolvimento de materiais, na avaliacdo e na personalizacdo do ensino.
Compreendo que a ferramenta nao substitui o docente, mas amplia suas
possibilidades de atuacéo e ressignifica sua pratica ao trazer novos caminhos para o
protagonismo pedagdgico. A tecnologia, guando usada com consciéncia critica, pode
ser uma aliada na promocao da equidade, da criatividade e da inovacao em contextos
educacionais diversos.

O estudo mostrou que, embora os professores estejam dispostos a
experimentar novas tecnologias, ha um desejo claro de manter o controle sobre o
processo educativo, garantindo que a tecnologia sirva como um complemento ao
trabalho docente, e ndo como um substituto. Esta perspectiva é corroborada por
estudos recentes, como os de Rose Luckin e colaboradores (2020) e Wayne Holmes
e colaboradores (2021), que enfatizam a importancia de equilibrar a automacéo com
a interacdo humana, a fim de evitar a desumanizacdo do ensino e preservar a

dimenséao ética da educacéo.
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Além de propor diretrizes claras para o uso ético e didatico do ChatGPT, o
protocolo desenvolvido busca estimular uma cultura de reflexéo critica sobre o papel
da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem. Pretende-se que esse material
sirva como ponto de partida para formac¢des continuadas, rodas de conversa entre
docentes e integracdo em projetos pedagdgicos escolares, contribuindo com a
valorizac&o da autonomia profissional e da construcéo colaborativa de saberes.

Como docente atuante na Educac¢éo Basica, especialmente no Ensino Médio,
reconhec¢o a urgéncia de ampliar espagos formativos que capacitem os professores
para lidar com os desafios e oportunidades da era digital. Nesse sentido, pretendo
aplicar o protocolo em oficinas e formacdes oferecidas em minha rede de atuacéao,
promovendo momentos de escuta, troca de experiéncias e construcdo coletiva de
estratégias para o uso responsavel e criativo da Inteligéncia Artificial Generativa nas
escolas.

Assim, reafirmo meu compromisso com uma educacdo mais critica, humana
e inovadora, em que o0 professor siga como protagonista na mediacdo do
conhecimento, apropriando-se das tecnologias com intencionalidade pedagogica e
responsabilidade ética, para que estas, de fato, ampliem as possibilidades de
aprendizagem e inclusdo no cenario educacional contemporaneo.

Concluo que a integracdo da Inteligéncia Artificial Generativa na educacao
exige um olhar ético, formativo e humano. Cabe ao professor como mediador do
conhecimento assumir 0 protagonismo nesse processo, valorizando sua autonomia
profissional e adotando a Inteligéncia Artificial como ferramenta complementar, e ndo
como substitutiva. O sucesso dessa integracdo depende, sobretudo, da valorizacéo
do papel docente, da formacdo critica e da intencionalidade pedagdgica no uso
dessas novas tecnologias.

A partir dos resultados deste estudo, evidencia-se a necessidade de que os
cursos de formacéo inicial e continuada de professores incorporem, de maneira
sistematica e critica, a discussdo sobre o uso ético, pedagogico e criativo da
Inteligéncia Artificial Generativa no contexto educacional. Essa incorporagao deve ir
além da instrumentalizacédo técnica, promovendo o desenvolvimento de competéncias
digitais, pedagdgicas e axiolégicas, como propde o modelo de Perin, Freitas e Coelho
(2023). Propde-se, portanto, que os curriculos formativos abordem explicitamente as
potencialidades e os limites da IA, incluindo estudos de caso, oficinas praticas e

momentos de reflexdo critica sobre sua inser¢cdo no planejamento, na avaliacdo e nas
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atividades escolares. Considera-se que essa abordagem formativa € essencial para
gue os docentes possam atuar com autonomia e responsabilidade, reconhecendo a

IAG como um recurso complementar, e ndo substitutivo, da mediacao pedagdgica.
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ANEXO A — CONSENTIMENTO INiCIO

ACEITACAO DO CHAT GPT COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA - Salvo

o Visualizacdo % Estilo

Prezado(a) Sr(a).,

Gostariamos de convida-lo(a) a participar da pesquisa intitulada “Avaliacio da Aceitacio do Uso da Inteligéncia Artifi-
cial na Educaco por Professores”, conduzida por Eliane Ribeiro Lazaro, mestranda em Educacio e Novas Tecnologias,
sob a orientacdo do Prof. Dr. Luciano Frontino de Medeiros.

Justificativa da Pesquisa:

Esta pesquisa tem como objetivo entender a aceitacido do uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial (1A), como o
ChatGPT, entre professores no contexto educacional. Com o avanco das tecnologias digitais, é crucial avaliar como es-
sas ferramentas sio percebidas e integradas nas praticas pedagdgicas, visando otimizar o processo de ensino-aprendi-
zagem.

Obijetivos e Procedimentos:

Sua participacdo nesta pesquisa consiste em responder a um questiondrio online sobre suas experiéncias e percepcdes
relacionadas ao uso de ferramentas de IA na educacio. O questionario foi desenvolvido para ser claro e objetivo,
abordando aspectos como a frequéncia de uso, a utilidade percebida, e as barreiras enfrentadas na adoc¢3o dessas tec-
nologias.

Coleta de Dados:

Durante a pesquisa, serdo coletadas informactes demogréficas, incluindo faixa etaria, sexo, area de atuacio e tempo
de docéncia. Esses dados sdo essenciais para analisar variacbes na aceitacio da |A entre diferentes grupos de professo-
res. Todas as informacées serdo mantidas em anonimato e utilizadas exclusivamente para os fins desta pesquisa.

Desconfortos, Riscos e Beneficios:

Embora a participacio ndo envolva riscos fisicos, alguns participantes podem sentir desconforto ao responder a per-
guntas sobre tecnologia, especialmente se tiverem pouca familiaridade com o tema. Ha também a possibilidade de
cansaco ou ansiedade ao completar o questionario. Para minimizar esses riscos, o questionario pode ser interrompido
a qualquer momento, e os participantes podem desistir da pesquisa sem qualquer tipo de prejuizo. Em contrapartida,
os resultados desta pesquisa podem contribuir significativamente para melhorar a integracéo de novas tecnologias no
ensino, beneficiando tanto professores quanto alunos.
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ANEXO B — CONSENTIMENTO MEIO

ACEITACAO DO CHAT GPT COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA - Salvo

125

S Visualizagdo % Estilo

Garantia de Anonimato e Confidencialidade:

Todas as informacdes fornecidas serdo tratadas com total sigilo e utilizadas apenas para os fins estabelecidos nesta
pesquisa. Os dados coletados ndo serdo divulgados de forma a identificar os participantes. Nenhuma imagem, dudio
ou video serd gravado ou utilizado sem a devida autorizagdo, e todas as precaugdes serdo tomadas para garantir a
confidencialidade dos dados.

Direito de Retirada e Recusa:

0(a) Sr(a). tem o direito de retirar seu consentimento e interromper sua participacio na pesquisa a qualquer mo-
mento, sem qualquer penalizacdo. Sua decisdo de participar ou ndo participar ndo afetara sua relacio com a pesquisa-
dora ou a instituic3o.

Contato para Esclarecimentos:

Caso tenha duvidas ou precise de mais informacdes, o(a) Sr(a). podera entrar em contato com a pesquisadora respon-
savel:

Eliane Ribeiro Lazaro

Rua Espanha, nimero 417, Cianorte-PR

Telefone: (44) 99833-0732

Email: ribeirolazaroe@gmail.com

Informagdes sobre o Comité de Etica em Pesquisa (CEP):

O Comité de Ftica em Pesquisa do Centro Universitario Internacional UNINTER também esta a disposigio para quais-
quer esclarecimentos adicionais, pelo e-mail: etica@uninter.com. O CEP & responsével por garantir que a pesquisa seja
conduzida de maneira ética e que os direitos dos participantes sejam protegidos.
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ANEXO C — CONSENTIMENTO FINAL

ACEITAGAO DO CHAT GPT COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA - Salvo -

7o Visualizagdo % Estilo

oo Secdo 4

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

40. Eu, , fui devidamente informado(a) sobre os objetivos e
procedimentos desta pesquisa, e entendo que minha colaboracao é voluntaria. Concordo em
participar da pesquisa, ciente de que ndo havera compensagao financeira e que posso
desistir a qualquer momento, sem prejuizo.

() Sim
O Néao
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ANEXO D - TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(para maiores de 18 anos)

Titulo da Pesquisa: Avaliacdo da Aceitagcdo do Uso da Inteligéncia Artificial na
Educacéao por Professores

Pesquisador Responsavel: Eliane Ribeiro Lazaro
Instituicdo: CENECT - Centro Integrado de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
Prezado(a) Sr(a).,

Gostariamos de convida-lo(a) a participar da pesquisa intitulada "Avaliacdo da
Aceitagdo do Uso da Inteligéncia Artificial na Educacao por Professores", conduzida
por Eliane Ribeiro Lazaro, mestranda em Educacdo e Novas Tecnologias, sob a
orientacao do Prof. Dr. Luciano Frontino de Medeiros.

Justificativa da Pesquisa:

Esta pesquisa tem como objetivo entender a aceitagdo do uso de ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA), como o ChatGPT, entre professores no contexto
educacional. Com o avango das tecnologias digitais, € crucial avaliar como essas
ferramentas sdo percebidas e integradas nas praticas pedagdgicas, visando otimizar
o processo de ensino-aprendizagem.

Objetivos e Procedimentos:

Sua participagdo nesta pesquisa consiste em responder a um questionario online
sobre suas experiéncias e percepcgoes relacionadas ao uso de ferramentas de IA na
educacao. O questionario foi desenvolvido para ser claro e objetivo, abordando
aspectos como a frequéncia de uso, a utilidade percebida, e as barreiras enfrentadas
na adogdo dessas tecnologias.

Coleta de Dados:

Durante a pesquisa, serao coletadas informagées demograficas, incluindo faixa etaria,
sexo, area de atuacao e tempo de docéncia. Esses dados sao essenciais para analisar
variagdes na aceitacdo da IA entre diferentes grupos de professores. Todas as
informacdes serdo mantidas em anonimato e utilizadas exclusivamente para os fins
desta pesquisa.

Desconfortos, Riscos e Beneficios:

Embora a participacao nao envolva riscos fisicos, alguns participantes podem sentir
desconforto ao responder a perguntas sobre tecnologia, especialmente se tiverem
pouca familiaridade com o tema. Ha também a possibilidade de cansaco ou ansiedade
ao completar o questionario. Para minimizar esses riscos, o questionario pode ser
interrompido a qualquer momento, e os participantes podem desistir da pesquisa sem
qualquer tipo de prejuizo. Em contrapartida, os resultados desta pesquisa podem

Endereco: Rua Luiz Xavier, 103 — Centro — Curitiba/PR — 80020-020
Telefone: (41) 3311-5926
E-mail: etica@uninter.com
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contribuir significativamente para melhorar a integracdo de novas tecnologias no
ensino, beneficiando tanto professores quanto alunos.

Garantia de Anonimato e Confidencialidade:

Todas as informacdes fornecidas serdo tratadas com total sigilo e utilizadas apenas
para os fins estabelecidos nesta pesquisa. Os dados coletados nao seréo divulgados
de forma a identificar os participantes. Nenhuma imagem, audio ou video sera gravado
ou utilizado sem a devida autorizacao, e todas as precaugdes serdo tomadas para
garantir a confidencialidade dos dados.

Direito de Retirada e Recusa:

O(a) Sr(a). tem o direito de retirar seu consentimento e interromper sua participagao
na pesquisa a qualquer momento, sem qualquer penalizacdo. Sua decisdo de
participar ou nao participar ndo afetara sua relacdo com a pesquisadora ou a
instituicao.

Contato para Esclarecimentos:

Caso tenha duvidas ou precise de mais informagdes, o(a) Sr(a). podera entrar em
contato com a pesquisadora responsavel:

Eliane Ribeiro Lazaro

Rua Espanha, numero 417, Cianorte-PR

Telefone: (44) 99833-0732

Email: ribeirolazaroe@gmail.com

Informagées sobre o Comité de Etica em Pesquisa (CEP):

O Comité de Etica em Pesquisa do Centro Universitario Internacional UNINTER
também esta a disposicdo para quaisquer esclarecimentos adicionais, pelo e-mail:
etica@uninter.com. O CEP é responsavel por garantir que a pesquisa seja conduzida
de maneira ética e que os direitos dos participantes sejam protegidos.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Eu, , fui devidamente informado(a)
sobre os objetivos e procedimentos desta pesquisa, e entendo que minha colaboracéo
é voluntaria. Concordo em participar da pesquisa, ciente de que nao havera
compensacao financeira e que posso desistir a qualquer momento, sem prejuizo.

Assinatura ou impressao digital do(a) participante da pesquisa

Pl R Loz

Assinatura da pesquisadora responsavel

Data: / /

Endereco: Rua Luiz Xavier, 103 — Centro — Curitiba/PR — 80020-020
Telefone: (41) 3311-5926
E-mail: etica@uninter.com



0O O OO OO0 O O O O e O O O O e O O O O O e

129

ANEXO E — QUESTIONARIO IA

AVALIACAO DA ACEITACAQ DO CHAT GPT COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
POR PROFESSORES

Introducéo

Estamos realizando uma pesquisa para entender melhor as percepcdes dos educadores
sobre o uso da Inteligéncia Artificial Generativa, especificamente o ChatGPT, no contexto
de diversas atividades educacionais. O objetivo é identificar até que ponto como as
praticas correntes estdo sendo aceitas no meio docente e quais sao as preocupacdes
associadas ao seu uso.

Perfil do Professor: Por favor, preencha as seguintes informacfes antes de prosseguir
com o questionario:

Faixa etaria:
Menos de 20 anos
21 a 30 anos

31 a 40 anos

41 a 50 anos

Mais de 50 anos

Sexo:
Masculino
Feminino

Outro

Prefiro ndo dizer

Area de atuacao:
Matematica
Portugués
Ciéncias

Fisica

Quimica

Historia
Geografia
Lingua Estrangeira
Filosofia
Sociologia

Tempo de docéncia:
Até 1 ano
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De 2 a5 anos
De 6 a 10 anos
De 11 a 20 anos
Mais de 20 anos

0 O O O

Experiéncia de utilizacao de tecnologias de IA (ChatGPT, Dall-E, etc.):
Nunca utilizei

Faz 3 meses

Entre 3 e 6 meses

Entre 6 meses e um ano

Mais de um ano

O O O O 0 e

Pretenséo de uso de IA:
Imediatamente

Em 6 meses

Em um ano

Em dois anos

N&o pretendo usar

O O O O O e

Nivel de formacao:
Técnico
Graduacéao
Especializacao
Mestrado
Doutorado
Pés-Doutorado

0O O O O O O e

Instrucdes: Para cada uma das seguintes afirmacdes, por favor, indique o quanto é
aceitavel o uso do ChatGPT em diferentes atividades educacionais, ainda que vocé
atualmente ndo o esteja utilizando.

® PERGUNTAS:

[ERN

.Consideraria aceitavel usar o ChatGPT para me auxiliar na elaboracdo dos planos de
ensino.
Totalmente aceitavel
Parcialmente aceitavel
Neutro
Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

O O O O O

2. Acharia aceitavel utilizar o ChatGPT para formular perguntas e avaliagdes para minhas
provas.
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Totalmente aceitavel
Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

3. Seria aceitavel usar o ChatGPT para desenvolver materiais didaticos e enriquecer o

o O O O O O S O O O O O

o O O O O

conteudo que apresento aos alunos.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

.Consideraria aceitdvel que meus alunos utilizassem o ChatGPT para ajuda-los a

completar tarefas de casa.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

.Seria aceitavel encorajar meus alunos a usar o ChatGPT para escrever trabalhos

escolares.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

6. Acharia aceitavel utilizar o ChatGPT para criar conteldos interativos que engajam 0s

o O O O ©O

\‘

o O O

alunos em minhas aulas.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

. Seria aceitavel recorrer ao ChatGPT para analisar as respostas dos alunos e proporcionar

feedback personalizado.
Totalmente aceitavel
Parcialmente aceitavel
Neutro
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Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

8. Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para fomentar discussdes em sala de aula sobre

0O O O O O

ética na tecnologia.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

9. Acharia aceitavel usar o ChatGPT como ferramenta para meu préprio desenvolvimento

o O O o ©O

profissional continuado.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

10. Seria aceitavel empregar o ChatGPT para criar histérias e narrativas que tornem as aulas

0O O O O O

mais envolventes.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

11.Consideraria aceitavel encorajar grupos de alunos a usar o ChatGPT para gerar ideias e

o O O O O

estruturar conteddos em seus projetos.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

12. Acharia aceitavel sugerir que os alunos usem o ChatGPT para preparar seus argumentos

O O O O O

e pesquisar sobre os topicos antes de um debate.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel

Neutro

Parcialmente inaceitavel

Totalmente inaceitavel
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13.Seria aceitavel recomendar o uso do ChatGPT para que os alunos pratiquem

o O O O O

conversacao e escrita em aulas de idiomas estrangeiros.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

14.Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para criar exemplos praticos que ajudem a

O O O o ©O

ilustrar conceitos tedricos nas minhas aulas.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

15.Acharia aceitavel usar o ChatGPT para gerar exercicios de pratica adicionais para

O O O O O

reforcar o aprendizado dos alunos.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

16. Seria aceitavel empregar o ChatGPT para ajudar na redacao de artigos para newsletters

o 0O O O O

e outras comunicacdes escolares.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

17.Consideraria aceitavel utilizar o ChatGPT para planejar e organizar eventos escolares,

0 O O O O

como feiras de ciéncias.
Totalmente aceitavel
Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

18.Acharia aceitavel usar o ChatGPT para simular entrevistas de emprego com os alunos

o

em preparacdes para o mercado de trabalho.
Totalmente aceitavel
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Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

19.Seria aceitadvel empregar o ChatGPT para fornecer informacdes sobre diferentes

O O O O O

carreiras durante a orientacéo vocacional.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

20.Consideraria aceitavel recomendar que meus alunos usem o ChatGPT para revisar e

o O O O O

consolidar contetddos antes de exames importantes.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel

Neutro

Parcialmente inaceitavel

Totalmente inaceitavel

21.Acharia aceitavel usar o ChatGPT para revisar gramaticalmente os textos que crio para

0 O O O O

meus alunos.
Totalmente aceitavel
Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

22.Seria aceitavel utilizar o ChatGPT para reescrever os textos que elaboro para meus

© O O O O

materiais didaticos.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

23.Consideraria aceitavel utilizar textos genuinos do ChatGPT como suporte para 0s

© 0O 0O O O

materiais didaticos e conteudos praticos para trabalho em aula.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel
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24.Acharia aceitavel permitir gue meus alunos utilizem o ChatGPT para resolverem

O O O O O

os trabalhos praticos durante as aulas em laboratorio de informéatica.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel

Neutro

Parcialmente inaceitavel

Totalmente inaceitavel

25. Seria aceitavel utilizar o ChatGPT para auxiliar na analise e correcao de provas

o O O O O

dos alunos.
Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel
Neutro

Parcialmente inaceitavel
Totalmente inaceitavel

26.Consideraria aceitavel utilizar documentos ou templates padréo, gerados pelo

O O O O O

ChatGPT, para comunicacdo de forma geral (emails, solicitagcdes, avisos,
divulgacdes, etc).

Totalmente aceitavel

Parcialmente aceitavel

Neutro

Parcialmente inaceitavel

Totalmente inaceitavel
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Prezado(a) Sr(a).,

Gostariamos de convida-lo(a) a participar da pesquisa intitulada "Avaliacdo da Aceitacdo do Uso da Inteligéncia Artifi-
cial na Educacdo por Professores”, conduzida por Eliane Ribeiro Lazaro, mestranda em Educacdo e Novas Tecnologias,
sob a orientacédo do Prof. Dr. Luciano Frontino de Medeiros.

Justificativa da Pesquisa:
Esta pesquisa tem como objetivo entender a aceitacio do uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial (1A), como o
ChatGPT, entre professores no contexto educacional. Com o avanco das tecnologias digitais, é crucial avaliar como es-

sas fer tas s3o percebidas e integradas nas praticas pedagégicas, visando otimizar o processo de ensino-aprendi-
zagem.

Objetivos e Procedimentos:

Sua participacdo nesta pesquisa consiste em responder a um questionario online sobre suas experiéncias e percepcdes
relacionadas ao uso de ferramentas de |A na educagéo. O questionario foi di lvido para ser claro e objetivo,

abordando aspectos como a frequéncia de uso, a utilidade percebida, e as barreiras enfrentadas na adocio dessas tec-
nologias.

Coleta de Dados:

Durante a pesquisa, serdo coletadas informacdes demogréficas, incluindo faixa etéria, sexo, rea de atuacdo e tempo
de docéncia. Esses dados sdo essenciais para analisar variages na aceitacdo da IA entre diferentes grupos de professo-
res. Todas as informagdes serdo mantidas em anonimato e utilizadas exclusivamente para os fins desta pesquisa.

Desconfortos, Riscos e Beneficios:

Embora a participacio ndo envolva riscos fisicos, alguns participantes podem sentir desconforto ao responder a per-

guntas sobre tecnologia, especialmente se tiverem pouca familiaridade com o tema. Ha também a possibilidade de

cansaco ou ansiedade ao ¢ o questionario. Para minimizar esses riscos, o questionario pode ser interrompido

a qualquer momento, e os participantes podem desistir da pesquisa sem qualquer hpo de prejuizo Em contrapartida,

os resultados desta pesquisa podem contribuir significatiy te para a integracdo de novas tecnologias no
no, beneficiando tanto professores quanto alunos.

g o
P
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Garantia de Anonimato e Confidencialidade:
Todas as informacdes fornecidas serdo tratadas com total sigilo e utilizadas apenas para os fins estabelecidos nesta
pesquisa. Os dados coletados nio serdo divulgados de forma a identificar os participantes. Nenhuma imagem, dudio

ou video sera gravado ou utilizado sem a devida autorizacio, e todas as p ¢Ses serdo tomadas para g; ir a
confidencialidade dos dados.
Direito de Retirada e Recusa:
O(a) Sr(a). temo dlmto de retirar seu consentimento e interromper sua participacio na pesquisa a qualquer mo-

to, sem q penalizacio. Sua decisdo de participar ou n3o participar ndo afetara sua relacdo com a pesquisa-
doraoua instiiui;io.

Contato para Esclarecimentos:

Caso tenha duvidas ou precise de mais informacdes, o(a) Sr(a). podera entrar em contato com a pesquisadora respon-
savel:

Eliane Ribeiro Lazaro

Rua Espanha, niimero 417, Cianorte-PR

Telefone: (44) 99833-0732

Email: ribeirolazaroe@gmail.com

Informacées sobre o Comité de Etica em Pesquisa (CEP):
O Comité de Etica em Pesquisa do Centro Universitario Internacional UNINTER também est3 3 cisposucao para quais-
quer esclarecimentos adicionais, pelo e-mail: etica@uninter.com. O CEP é responsavel por g que a pesquisa seja

e oenid
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conduzida de maneira ética e que os di

dos particip sejam p
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Secao 4

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

40. Eu, , fui devidamente informado(a) sobre os objetivos e
procedimentos desta pesquisa, e entendo que minha colaboracéo € voluntéria. Concordo em
participar da pesquisa, ciente de que nao havera compensacao financeira e que posso
desistir a qualguer momento, sem prejuizo.

O sim
O Nao

% Estilo



