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RESUMO

Diante do cenario que as primeiras décadas do século XXI apresenta em seu
alvorecer, vislumbra-se a formacao de um novo paradigma marcado pelas mudancas
imensuraveis nas tecnologias de comunicacdo e informacéo (TIC), consideradas
marcos da nova era, decorrentes do surgimento e aprimoramento da internet a causar
uma transformacao no ethos da sociedade mundial, além de tornar tempo e espaco
virtualizados; eis a era do imediato. No rol da educacgédo néo é diferente, exige-se um
novo cenario e clama-se por um novo mindset em suas atividades. Inovacdo e
mobilidade, além da cooperacédo, se tornam essenciais para o desenvolvimento do
ensino-aprendizagem, ubiquos ou ndo, a contemplar a era da conectividade. Dentro
deste contexto, o objetivo desta pesquisa, sob o viés das metodologias ativas, em
sintonia com pensamento de Alvaro Vieira Pinto e de Andrew Feenberg, é demonstrar
e refletir sobre o incentivo ao mobile learrning, pela UNESCO, com a metodologia da
fenomenologia, para compreender a adocdo do projeto BYOD na educacéo, e sua
influéncia para a criagdo do produto pedagédgico BYOD by ODY, além refletir e
ponderar sobre suas possibilidades e perspectivas. O objetivo especifico é
compreender o esfor¢co das corporacdes em investir no ensino e na producéo do
conhecimento a partir desta pratica. Almeja-se incentivar, além do pedagdgico, o
empreendedorismo com as TIC, com o fito de que os alunos se tornem inovadores,
protagonistas na producdo do conhecimento, além de contribuir com a diversidade,
cidadania e cooperacédo na teia global, na modernidade com as metodologias ativas.
Por fim, analisar de forma holistica, sistémica e complexa a mobilidade na educacao
frente a conectividade e ubiquidade do novo século e do paradigma que se forma. A
partir da metodologia da observacdo participante, detectou-se o engajamento e a
aceitacao dos alunos do ensino médio para o uso de seus préprios dispositivos méveis
nas aulas de filosofia. A pesquisa conclui que o BYOD (bring your own device, ou
traga seu proprio dispositivo) pode ser incorporado com sucesso na escola. E o
produto final da pesquisa € um modelo para a incorporacao dos dispositivos méveis a
aula de filosofia.

Palavras-Chave: BYOD. Conectividade. Socrative. Ubiquidade. Tecnologias
Educacionais.



ABSTRACT

Front of the scenario that the first decades of the XXI century presents at its dawn, We
see the formation of a new paradigm marked by immeasurable changes in information
and communication technologies (TICs) considered new-age milestones, arising from
the emergence and improvement of the internet, to cause a transformation in the ethos
of world society, besides making time and space virtualized, this is the era of the
immediate. The role of Teaching is no different, it demands a new scenario and it is
called for a new mindset in its activities. Innovation and mobility in addition to
cooperation become essential for the development of teaching learning, ubiquitous or
not, to contemplate the era of connectivity. Within this context, the purpose of this
article, under the bias of the philosophy of technology, with the thinking of Alvaro Vieira
Pinto and Andrew Feenberg, is to reflect on the incentive to mobile learning, by
UNESCO, with methodology of the phenomenology aims to understand the adoption
of the project BYOD in education. Reflect and ponder your possibilities and
perspectives. Understand the intention of The Corporation to invest in the teaching and
production of knowledge from this practice. It is hoped to encourage the importance of
the subjects not only to be consumers of TICs, but also to become innovators to
contribute to diversity, citizenship and cooperation in the global network of net
modernity. Finally, to analyze with an holistic, systemic and complex knowledge about
mobility in education and the role of the philosopher of technology, facing the
connectivity and ubiquity of the new century and the paradigm that is formed. Using
the methodology of participant observation, it was detected the engagement and
acceptance of high school students to use their own mobile devices in philosophy
classes. The research concludes that BYOD (bring your own device) can be
successfully used in teaching and learning in school. And the final product of the
research is a model for incorporating mobile devices into philosophy classes.

Keywords: BYOD. Conectivity. Socrative. Ubiquity. Educational Technology.
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1 INTRODUCAO

O tema desta dissertacao é a implementacédo de metodologias ativas no ensino
e na aprendizagem de filosofia no ensino médio, com a ado¢&o do mobile learning por
meio do processo incentivado pela UNESCO, o Bring Your Own Device (BYOD). Essa
implementacdo ocorre em sintonia com a utilizacdo do aplicativo Socrative para a
realizacdo de quizzes e gamificacdo para tornar a sala de aula um ambiente hibrido,
com o fito de se alcancar o protagonismo dos estudantes na producdo do
conhecimento e a compreensao do papel do professor no século XX como mediador
e orientador no processo epistemologico no cenario da conectividade e ubiquidade no
novo século e paradigma que se formam.

Frente a presenca das novas tecnologias de comunicacao e informacao, as
quais conquistam o imediato, em tempo real, marcam uma nova era e transformam o
comportamento das pessoas ao redor mundo, observa-se um novo modo de agir da
sociedade mundial.

Os devices formam uma intersecdo nos conjuntos de segmentos sociais,
comerciais e industriais, publicos e/ou privados. Sua utilizacdo € destinada para
situacdes pessoais e profissionais, até ao mesmo tempo.

Na educacéo, observa-se que 0s alunos néo se interessam mais pelo processo
tradicional, ndo participam das atividades pedagdgicas, estdo apaticos com o0s
contelidos apresentados; ndo obstante, quando se trata de TIC e redes sociais, assim
como novas tecnologias, o fendbmeno € inversamente proporcional.

Seguindo este contexto, questiona-se: € possivel utilizar o BYOD, incentivado
pela UNESCO, como uma ferramenta para auxiliar no ensino e na aprendizagem de
filosofia no ensino médio?

A UNESCO, em parceria com a NOKIA, no ano de 2014 elaborou uma pesquisa
em busca de exemplos de utilizagéo de devices em sala de aula ao redor do mundo
para implementar o incentivo da préatica do BYOD na educacéo, descrito na publicacdo
O Futuro da aprendizagem movel: implicacbes para planejadores e gestores de
politicas, além do que o 6rgdo da ONU demonstra preocupacdo e atencdo para a
pratica das metodologias ativas: “precisamos de mais pesquisas que investiguem
essas praticas e associem as informacdes obtidas aos resultados de aprendizagem”
(UNESCO, 2014, p. 40).
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Atribui-se a origem e utilizagcdo do conceito BYOD ao engenheiro elétrico e
inventor norte-americano Rafael Ballagas (2004), com a apresentacdo do trabalho
“‘BYOD: Bring Your Own Device” em um Wokshop sobre dispositivos e exibicdes
ubiquas na cidade inglesa de Nottinghan.

Ballagas, conhecido como “Tico”, trabalhou no NOKIA Research Center,
publicou muitos trabalhos cientificos sobre a ubiquidade e celulares, e criou um game
de realidade mista para ser usado em dispositivos moveis, chamado REXplore
(2007/2008), um aplicativo que envolve aspectos culturais e turisticos da cidade alema
de Regesburg; sua atencao é voltada para as possibilidades e perspectivas com os
devices. Criou também a empresa Kindoma.

A empresa Intel, a partir de 2012, permitiu a seus funcionarios utilizarem os
celulares como ferramentas para atender os interesses da empresa e pessoais de
seus colaboradores; esta experiéncia encontra-se no e-book Insights sobre o estado

atual do BYOD na empresa (2012), com 0s seguintes objetivos:
» Entender como os gerentes de Tl definem um programa BYOD hoje.

* Obter informacdes sobre os beneficios esperados dos programas BYOD, de
produtividade e reducdo de custos para parcerias de linha de negécios.

* Aprenda sobre os principais requisitos para implementar um programa
BYOD.

» Descobrir as principais barreiras para permitir que os funcionarios usem
computadores, tablets ou smartphones para uso profissional.

» Entender melhor a lacuna entre os funcionarios expectativas e o que a
organizacao oferece. (INTEL IT CENTER, 2012, p. 1).

Ainda no meio da tecnologia e informacéo (T.l.), a CISCO Sistems, em sintonia
com a Internet Business Solutions Group (IBSG) Horizons (2012), também aderiu ao
BYOD, e para este novo processo publicou: BYOD: uma perspectiva global
aproveitando a inovacéo liderada pelo funcionario. Eis uma sintese do grupo CISCO
(2012):

O Horizons é um programa de analise e pesquisa multimodal criado para
identificar oportunidades de transformacdo dos neg6cios motivadas por
inovacdes tecnoldgicas. A abordagem multimodal do Horizons se concentra
em trés areas essenciais: (1) pesquisas primarias, como pesquisas de
clientes, grupos de focos e entrevistas com especialistas; (2) pesquisas
secundarias aprofundadas com lideres e influenciadores de mercado; e (3) a
aplicagcdo de andlises preditivas para obter informag6es sobre as inovagoes
tecnoldgicas e quantificar seus efeitos. (CISCO/IBSN Horizons, 2012, p. 21).

A presenca das TIC e de inumeros recursos tecnologicos € forte no cenario
mundial, inclusive no meio médico; a Universidade da Flérida (2012), por exemplo, ja

desenvolve atividades no campo médico com o BYOD. Com estas novas situacgoes,
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aspiram-se a novas competéncias, demandas e desafios, situacdo nao diferente com
os profissionais da educacao, e nao diferente com o desenvolvimento do ensino de
filosofia.

Diante desta realidade, surge a necessidade de refletir, ponderar como
posicionar-se diante deste novo momento e tirar proveito dos novos recursos para
coloca-los em préatica de uma forma adequada e confortavel, inteirada com as
inovacgdes proativas e inovadoras em comunhdo com uma proposta pedagogica. ldeia
nao rara, pois ja no final dos anos noventa, Tapscott (1999, p. 253) apregoava:

Povoar as escolas com computadores e conecta-las a internet € necessario,
mas insuficiente para garantir iguais oportunidades de compartilhamento na
revolucdo digital. Criancas precisam de acesso aos computadores e a Net,
mas também necessitam de software e servicos adequados. Elas precisam
de motivacdo para aprender. Elas precisam de um sistema educacional
reformulado e de professores que tenham sido treinados e reorientados.
Tecnologias inovadoras ndo podem substituir profissionais do ensino aos
guais faltam métodos inovadores e que apenas repetem modelos de ensino
gue nao funcionam.

Diferente dos nativos digitais, para os professores que sao imigrantes digitais,
ndo € uma tarefa corriqueira e simples, pois depende de varios pressupostos como:
conhecimento técnico, solida formacédo, habilidades e competéncias, estrutura das
unidades ou instituicdes, a disponibilidade de recursos, além de tempo para a
apropriacdo das TIC. Entende-se que o processo do BYOD possibilita suprir com mais

facilidade todos os pressupostos apresentados. Esclarece Lemke (2010):

Habilidades de autoria multimidiatica e analise critica multimiditica
correspondem de forma aproximada a habilidades tradicionais de producao
textual e de leitura critica, mas precisamos compreender 0 quao estreita e
restritiva foi, no passado, nossa tradicdo de educacédo letrada para que
possamos ver o quanto a mais do que estamos dando hoje os estudantes
precisardo no futuro. Nés ndo ensinamos os alunos a integrar nem mesmo
desenhos e diagramas a sua escrita, quanto menos imagens fotograficas de
arquivos, video clips, efeitos sonoros, voz em audio, musica, animagéo, ou
representacdes mais especializadas (férmulas matematicas, graficos e
tabelas etc.)

No decorrer do ultimo quinquénio, enquanto professor de filosofia no ensino
médio em escolas publicas, observei que os alunos, em sua maioria, levam paras as
aulas seus dispositivos eletrbnicos, no entanto, sem a pretensao de serem usados
para as atividades didaticas, sem dizer que longe estdo de serem entendido como
materiais didaticos, muito menos ficam em suas bolsas ou mochilas para uma eventual
troca de informacdo com seus familiares. Acrescenta-se com a Internet Society
(2017):

Las escuelas necesitan computadoras, tabletas y otros dispositivos TIC que
se integren de manera inteligente en el ambiente educativo para optimizar el
uso del aprendizaje facilitado por Internet. Estos deben ser mantenidos,
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actualizados y ciber-seguros. También necesitan una fuente confiable de
electricidad. Los costos totales de propiedad — capitales y operacionales —
deben incluirse en los presupuestos, y la importancia de las restricciones
financieras no debe ser subestimada. Es posible que los edificios escolares
deban ser redisefiados para hacer un uso eficaz del aprendizaje facilitado por
Internet. Estos también son aspectos importantes para facilitar el acceso.
(INTERNET SOCIETY, 2017, p. 4).

Com a posse dos seus devices no momento do desenrolar das atividades da
disciplina, os jovens alunos os subutilizam, criando uma forma de tens&o, desdobram
um momento paralelo ao apresentado pelo professor. O que se fazer, como proceder,
guestiona-se internamente, ha dolo por parte dos alunos? Lemke (2010) reflete para

encontrar respostas:

O que realmente precisamos ensinar, e compreender antes que possamos
ensinar, € como varios letramentos e tradigbes culturais combinam estas
modalidades semiéticas diferentes para construir significados que sdo mais
do que a soma do que cada parte poderia significar separadamente. Tenho
chamado isto de 'significado multiplicador' porque as opg¢des designificados
de cada midia multiplicam-se entre si em uma explosdo combinatéria; em
multimidia as possibilidades de significagcdo ndo sdo meramente aditivas.

O ambiente que deveria ser de trabalho coletivo, de trocas, acaba por ser
integrado por individuos isolados, cabisbaixos, agindo de forma furtiva, conectados
aos seus proprios aparelhos e interesses, alheios ao mundo, em toda a plenitude de
sua individualidade a formar um universo paralelo ao seu redor, inclusive ao professor
e ao que este os oferece, o idcentrentrismo. Cada qual em seu préprio espaco,
buscando suprir as suas proprias expectativas.

Conclui-se que o modelo atual e tradicional de se ensinar filosofia, ou outra
disciplina, esta fadado ao desdém, pois priorizar a transmissdo de conteudos
fragmentados ndo é mais tarefa esperada, adequada ou aceita (MARTIN-BARBERO,
2014, p. 121).

Com este olhar, entende-se que, no momento atual, o corpo discente nao
aspira, pode-se até dizer com seguranca que refuta seguir contetdos programaticos
prontos ou pré-estabelecidos, com o fito de apenas se decorar e reproduzir a titulo de
mensuracdo. Urge a producdo dos saberes pelos proprios alunos mediados pelo
professor; neste sentido, vale destacar uma das preocupacdes com o futuro da
educacao por corporacdes como UNESCO, UNICEF e Banco Mundial, entre outras,
gue reuniram-se em Incheon na Coréia do Sul e promoveram a agenda Educacao

2030. O seguinte é dito no que tange as TIC:

Uma parte integrante do direito a educacao é garantir que a educacao tenha
gualidade suficiente para gerar resultados de aprendizagem relevantes,
equitativos e eficientes em todos os niveis e contextos. Uma educacao de
qgualidade requer, no minimo, que os alunos desenvolvam habilidades
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basicas em leitura, escrita e matematica como fundamento para a
aprendizagem futura, bem como para habilidades mais complexas. Isso
requer métodos e contetdos relevantes de ensino e aprendizagem, que
atendam as necessidades de todos os alunos, com professores bem
gualificados, treinados, motivados e bem pagos, que usem abordagens
pedagdgicas adequadas e apoiem-se em tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC) apropriadas. Requer, ainda, a criacdo de ambientes
seguros, saudaveis, responsivos a género, inclusivos e devidamente
equipados, que facilitem a aprendizagem. (EDUCACAO 2030, 2015, p. 30).

Com o novo paradigma, hd mudanca dos requisitos sociais, inclusive para as
condicdes de ensino e aprendizagem, e encontrar os melhores resultados na
educacao, formal e informal, implica na renovagéo da esfera educacional ou da escola
do século XXI. Segundo a UNESCO (2016, p. 53):

A aprendizagem centrada na sala de aula é atualmente desafiada pela
expanséo do acesso ao conhecimento e pela emergéncia de novos espagos
de aprendizagem além de salas de aula, escolas, universidades e outras
instituicbes educacionais. As redes sociais, por exemplo, podem estender o
trabalho de classe e oferecer oportunidades para atividades como
colaboracéo e coautoria.

Destarte, para o processo educacional contemporaneo, apela-se que seja dada
atencdo aos projetos e as atividades de pesquisa, uma vez que estas atividades
formam as atividades universais de aprendizagem necessarias ao ensino superior,
como habilidades de comunicacéo, pensamento complexo e sistémico, a capacidade
de trabalhar com informacdo e midia, interacdo interpessoal e cooperacéao,
capacidade de definir e resolver problemas, foco no autodesenvolvimento e

responsabilidade social. Postman (1994, p. 29) prossegue e reforca este propalado:

As novas tecnologias alteram a estrutura de nossos interesses: as coisas
sobre as quais pensamos. Alteram o carater de nossos simbolos: as coisas
com que pensamos. E alteram a natureza da comunidade: a arena na qual
0S pensamentos se desenvolvem.

Ao lancar enquete para os alunos sobre a possibilidade de se utilizar os seus
préprios devices nas atividades da disciplina de filosofia, a principio foi recebida com
desconfianca e apreensao, inclusive questionando-se: como? Como resposta, foi dito,
sem perder o foco com a filosofia.

A desconfianca ainda pairou. Aos poucos, conversando, trocando ideias sobre
aplicativos e com a proposta de se eleger um especifico e proprio para auxiliar na
disciplina com atividades e pesquisas, as atencdes comecaram a direcionar-se aos
poucos para o professor, desfazendo-se de forma muito gradativa os mundos
paralelos.

Deve-se deixar claro que além de uma aproximacado, abre-se espaco para a

afetividade, pois os alunos relatam sobre seus sentimentos, sonhos, inten¢des, sobre
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0 medo e a expectativa em relacdo ao mercado de trabalho, ENEM e vestibular.
Chegam a relatar sobre o relacionamento com o0s pais e suas amizades; diga-se de
passagem que seus testemunhos se desatam enquanto se desenvolvem as atividades
com seus dispositivos.

A partir deste relato, com fito no empreendedorismo e na inovacdo no ambito
da educacao, entende-se que o sistema educacional brasileiro muitas vezes tem uma
ementa de disciplinas desarraigadas do mercado de trabalho. Pode se dizer que o
principal gargalo da inovacao brasileira estd na dificuldade de transformar a pesquisa

cientifica em praticas inovadoras. Conforme a UNESCO (2016, p. 53):

Aparelhos celulares permitem a alunos acessar recursos educacionais,
conectar-se com outros estudantes ou criar conteddos, dentro e fora da sala
de aula. De forma similar, na educacdo superior, cursos online abertos e
massivos (Massive Open On-Line Courses— MOOCSs), nos quais um
consorcio de universidades compartilha recursos docentes para fornecer o
conteudo de cursos, abriram novos caminhos para alcancar um publico mais
amplo em todo o mundo. O atual contexto de transformac¢&o do panorama
educacional oferece uma oportunidade de conciliar todos os espacos de
aprendizagem, por meio da criagdo de sinergias entre educacao formal e
instituicbes de formacdo e outras experiéncias educacionais, além de
oferecer novas oportunidades para experimentaco e inovagao.

Embora o pais tenha boas bases industriais e cientificas, ha grande dificuldade
em unir estes dois ramos. O papel crucial das universidades na inovagao pode ser
depreendido a partir da abordagem do modelo hélice triplice, cujo surgimento se deu
a partir dos pioneiros trabalhos de Henry Etzkowitz e Loet Leydesdorff (2012).
Segundo este modelo, a base do conhecimento e o seu papel na inovacao podem ser
explicados através das relagdes entre universidade, industria e governo. Conforme a
obra da UNESCO (2016, p. 55), Repensar a educagédo: rumo a um bem comum

mundial:

O extraordinario aumento no volume de informag¢des e conhecimentos
disponiveis requer uma abordagem qualitativa a sua transmissao, sua difusao
e sua aquisi¢éo, em nivel individual e coletivo. Considerando o potencial de
TIC, o professor deve ser um guia que permite aos alunos, desde a infancia
e ao longo de suas trajetérias de aprendizagem, se desenvolver e avangar
através do labirinto de conhecimentos em constante expanséo.

Seguindo todas essas informacdes, vislumbra-se a cada dia que os jovens, 0s
alunos, ambicionam por profissées como youtubers, gamers, bloggers e tantas outras
da &rea da tecnologia da informacdo, uma oportunidade para o professor orientar e
incentivar com mais afinco as disciplinas que sao bases para estas possiveis
pesquisas e conquistas. Compreende-se dentro deste cenario, de forma

antropoldgica, que é necessario saber ouvir, e, para que isto ocorra, € preciso criar
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uma situacdo de confianga, conforto psicolégico e emocional, conforme sugere a
Internet Society (2017, p. 6):

Los docentes deben adquirir nuevas habilidades para utilizar eficazmente los
recursos de Internet. La experiencia global ha demostrado la importancia del
desarrollo profesional en la mejora de las habilidades de los docentes para
usar Internet e introducir nuevos tipos de aprendizaje en el aula y con alumnos
individuales. Los administradores educativos también deben aprender como
sacar el maximo provecho a la informacién disponible a través del aprendizaje
en linea para mejorar los estandares de la educacion y destinar recursos.
Crear estas capacidades sera fundamental para maximizar el valor del
Internet para la educacion.

Ha de se mencionar como exemplo pontual de convivéncia apaziguada mais
estreita entre professor e alunos, que ficaram impressionados sobre as disciplinas da
area de exatas, como pilares para engenharia da computacéo ou programacao; neste
processo epistemoldgico, 0 aluno comecga a enxergar as demandas necessarias para
0s objetivos pretendidos.

A gestdo do conhecimento e da inovacdo € importante fator de
desenvolvimento econdémico, cultural e social. IniUmeros séo os beneficios que a sua
aplicacéo proporciona a qualidade de vida do ser humano.

O conhecimento, em todas as suas formas, desempenha um papel crucial no
progresso econdmico e a inovagao esta no amago dessa “economia baseada no
conhecimento” (MANUAL DE OSLO, 2004). Aprimorar a gestao da inovacao deve ser
parte integrante do planejamento educacional e das politicas publicas, haja vista sua
fundamental importancia. Fomentar a inovacao significa fomentar o desenvolvimento
econdmico e promover melhorias na vida das pessoas.

E dentro deste micro tecido social e contexto, v8o se construindo, se
direcionando oportunidades para surgimento de comentarios sobre conteudos formais
e informais, o que pode se chamar de uma construcdo epistemoldgica e um atencéo
ontoldgica, assim como o assunto mercado de trabalho e inovacao incorporados ao
habitus dos jovens, e sem duvida a filosofia da tecnologia, e a importancia de um olhar
critico sobre este cenario. Para concluir o pensamento, compartilha-se o relato da
Internet Society (2017, p. 6):

El éxito en la era digital requiere habilidades digitales. Al ingresar al mercado
laboral, los individuos deben poder hacer uso de computadoras y otros
equipos digitales. La alfabetizacion digital — la capacidad de usar
aplicaciones en linea, encontrar informacion, evaluar su calidad y emplearla
en la vida cotidiana — es fundamental para vivir en el mundo digital,
particularmente para el nimero creciente de quienes trabajaran en industrias
TIC-intensivas. Los estudiantes escolares y adultos por igual deben aprender
a usar Internet para llevar a cabo transacciones y aprender a protegerse del
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cibercrimen. El desarrollo de estas habilidades deberia incluirse en los planes
de estudio.

Constatou-se que as atividades envolvendo os celulares, internet e toda gama
de tecnologias de comunicacédo e informacéo, inclusive fora da sala de aula, séo
atrativas, séo correspondidas, além do mais, sem muito esforco empoderam, incluem,
propiciam a curiosidade e estimulam a criatividade.

Segundo os alunos, com a possibilidade de atividade com as TIC/internet,
desenvolve-se uma nuance de expectativas, um clima de novidades, o professor em
sintonia com as novas tecnologias, que busca a internet como uma das fontes para a
construgdo do conhecimento formal que se estende aos conhecimentos informais,
presencias e a distancia, com a formacao de um legado para o percurso ao longo da
vida de cada estudante. Com este entendimento, cabe lembrar e ressaltar da agenda
mundial, Educacé&o 2030 (2015, p. 30):

O direito & educacdo comec¢a no nascimento e continua ao longo da vida;
portanto, o conceito de aprendizagem ao longo da vida guia a Educagéo
2030. Para complementar e suplementar a escolarizagéo formal, devem ser
oferecidas oportunidades amplas e flexiveis de aprendizagem ao longo da
vida, por meio de caminhos ndo formais, com recursos e mecanismos
adequados, e também por meio do estimulo a aprendizagem informal,
inclusive pelo uso das TIC.

As TIC em posse do professor, no cotidiano escolar, o tornam um sujeito
encantador, esperado, requisitado e, pode-se dizer, at¢ mesmo amado, pois traz
consigo o que é fascinante e aprazivel para os jovens, e como coletividade a
oportunidade de se oferecer e aceitar desafios, estes requerem ferramentas
conhecidas que facilitam seus desempenhos.

O professor do século XXI enxerga que ha um mundo de informacdes e
conteudos além das quatro paredes de uma sala de aula fixa; a sala de aula ganha
mobilidade, com as TIC, se houver interesse do docente, pois parte-se das quatro
paredes para fazer parte do mundo conectivo, a mobilidade no ensino-aprendizagem;
neste sentido, o ensinar e aprender torna-se um processo holistico, complexo e
sistémico, e, diante do exposto, reforca-se o propalado com uma das menc¢des da
UNESCO (2016, p. 69):

O reconhecimento e a validacdo de conhecimentos e competéncias
adquiridos por meio de mdltiplos percursos de aprendizagem sdo, mesmo
assim, parte de um marco de aprendizagem ao longo da vida. Como vimos,
os desenvolvimentos da sociedade tém dado novo vigor a relevancia da
educacéo ao longo e por toda a vida, em todos 0s seus aspectos. O conceito
ndo é novo, mas mantém sua importancia como um meio de sistematizar e
organizar a aprendizagem de modo abrangente e equitativo. Atribui
protagonismo ao empoderamento de alunos de todas as idades. Face aos
desafios do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e ao crescimento
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exponencial de informacdes e conhecimentos, ja evocado, a aprendizagem
ao longo da vida é extremamente importante para lidar com novos padrdes
de emprego e alcancar os niveis e o0s tipos de competéncias exigidos de
individuos e sociedades.

O exposto é forte alento e motivagdo para construir e se desenvolver esta
pesquisa de cunho cientifico, sem perder o olhar e o ouvir apaixonado pelas inovacfes
e pela nova era, pela afetividade e empatia, com todos os seus desafios para futuras
reflexdes, com o intuito de continuidade, para que possa contribuir para o
empreendedorismo, incentivado pela TELEFONICA / VIVO (2018), e para a agenda
Educacédo 2030 (2015), além do que, acima de tudo, ndo adormeca nas prateleiras de
marfim do pincaro e cimos académicos, que seja compartilhada amiide com a
sociedade, que ndo atenda ideologias e dogmas, mas as demandas de uma
totalidade.

De longe que se almeja com estas palavras buscar a unanimidade, mas
provocar a critica apaziguada das ideias, para se brindar com a liberdade de
expressado, se deliciar com o livre debate, do aprendizado ao longo da vida, do
protagonismo dos discentes, enfim séo fatores e sentimentos que culminaram com
elaboracao deste trabalho de mestrado profissional e que se vislumbra que nao se
esgote em si.

Os objetivos do presente trabalho estéo divididos em duas categorias: objetivo
geral e objetivos especificos.

O presente estudo tem como objetivo geral analisar o BYOD da UNESCO,
como um incentivo ao ensino e a aprendizagem demonstrados no documento O
Futuro da aprendizagem movel: implicagdes para planejadores e gestores de politicas,
elaborado pela UNESCO/NOKIA (2014), como uma influéncia e um referencial para a
construcdo e implantacao do BYOD by Ody, um produto pedagdgico, para auxiliar no
ensino de filosofia no ensino médio, assim como atender a demanda final do mestrado
profissional da UNINTER, que consiste em apresentar um produto ou processo que
envolva uma tecnologia para a educacéao.

Os objetivos especificos séo:

a) apresentar o projeto pedagogico BYOD da UNESCO/NOKIA para a
implementagdo do mobile learning, na baila das metodologias ativas como
inovagao no ensino e aprendizagem de filosofia para o ensino médio;

b) conceituar e demonstrar a filosofia da tecnologia segundo os pensadores

Alvaro Vieira Pinto, brasileiro, este pelo incentivo ao desenvolvimento de
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tecnologia nacional, e Andrew Feenberg, pela forma de inserir-se nos
textos, a utilizar a primeira pessoa na producéo cientifica e pelo artificio de
apresentar metaforas para ilustrar e exemplificar processos e fendmenos;
neste sentido, para se desenvolver uma reflexdo critica sobre o cenério das
tecnologias de comunicacao e informacao (TIC);

c) analisar possiblidades, perspectivas, limites e implicacbes pedagdgicas e
sociais do projeto UNESCO/NOKIA BYOD;

d) demonstrar o incentivo ao mobile learning por meio de fragmentos de
documentos de corporagdes como a UNESCO, TELEFONICA/VIVO,
NOKIA, NM horizon e a Internet Society e da prépria UNINTER;

e) exibir o produto final requerido pelo programa de mestrado do Centro
Universitario Internacional — (UNINTER), o BYOD by ODY.

A UNESCO/NOKIA incentivou a utilizacdo e prética do Bring Your Own Device
(BYOD), uma agao planejada para todo o mundo por meio do documento O Futuro da
aprendizagem movel: implicacdes para planejadores e gestores de politicas (2014),
com varios exemplos de praticas pontuais.

Com efeito, questiona-se e pondera-se com 0 viés da inovagdo e no bojo da
curadoria tecnolégica, se é possivel aprimorar o BYOD, ou seja, o desafio do uso de
devices na educacdo, em BYOD by ODY, como um produto e ferramenta distintos e
especificos para auxiliar no ensino-aprendizagem de filosofia no ensino médio.

Neste sentido, possui requisitos para ser mais um exemplo pontual com
potencialidade de reflexos regionais e até mesmo globais. E possivel ocupar e situar-
se nos cimos da inovacao na educacao. Além da perspectiva de lograr éxito, ser aceito
e incorporado no acervo da UNESCO e na literacia educacional como um legado para
a inovagao do ensino de filosofia.

A pesquisa segue os parametros da analise bibliografica e documental das
novas tecnologias de comunicacao e informagédo com o processo do mobile learning?

presente no projeto pedagdégico da UNESCO/NOKIA?Z,

! Segundo Saccol et al (2012), o m-learning é uma modalidade de educacdo que explora as atuais
tecnologias de conexao sem fios, as redes de comunicacao e a mobilidade de sistemas de computacéo,
para criar estratégias de ensino mais eficientes para a aprendizagem dos alunos.

2 A Nokia Life Tools, por exemplo, & um servico de assinatura baseado em SMS e ferramentas de busca
que oferece uma extensa gama de informacdes de saude, agricultura e educacao. Atualmente, o
servigo esta disponivel na China, india, Indonésia e Nigéria. Mais de 90 milhdes de pessoas ja usaram
os servicos Nokia Life (BARTLETT, 2012). O projeto Nokia Matematica Mével (Nokia MoMath), da
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Buscou-se realizar um levantamento estrutural por meio de uma anélise de
obras académicas e literarias, além de obras técnicas e institucionais, somadas a
dissertacdes, artigos e revistas cientificas para assim realizar o fichamento das obras
de modo a organizar o referencial tedrico com intuito de construir uma sequéncia clara
e objetiva acerca das hipéteses apresentadas no decorrer do trabalho.

Tomando como referéncia a classificacao proposta por Gil (2002), a elaboracao
desta dissertacdo, apos cuidadoso planejamento, partiu para a adog¢ao da pratica da
pesquisa exploratoria, jA que objetiva proporcionar maior familiaridade com o
problema. E ainda pesquisa bibliografica e documental, pois se baseia tanto na anélise
de material ja elaborado, como livros e artigos cientificos, como de materiais que ainda
ndo receberam tratamento analitico, como projetos, normas regulamentadoras,

orientacdes normativas e outros documentos. Explica Ghedin (2011, p. 19-20):

Planejar é transformar a realidade numa acéo escolhida. Planejar é organizar
a propria agao (de grupo, sobretudo). Planejar € implantar “um processo de
intervencdo na realidade”. Planejar é agir racionalmente. Planejar é dar
certeza e precisdo a prépria acdo. Planejar € explicitar os fundamentos da
acdo do grupo. Planejar € pér em acdo um conjunto de técnicas para
racionalizar a acdo. Planejar é realizar um conjunto orgénico de acdes,
proposto para aproximar uma realidade a um ideal. Planejar é realizar o que
€ importante (essencial) e além disso, sobreviver... se isso for essencial
(importante).

A revisao bibliogréfica, na visdo de Dencker (2001, p. 18), “é a maneira concreta
como se realiza a busca de conhecimento.” Assim, os resultados de uma pesquisa
bibliografica complementam e enriquecem as publica¢fes ja existentes. Ainda no que
diz respeito a pesquisa bibliogréfica, conforme defende Gil (2002), orienta-se nao
seguir um modelo preestabelecido, pois a abordagem depende muito das
circunstancias do trabalho. No entanto, o autor prop8e nove etapas para
desenvolvimento da pesquisa. Sao elas:

1) escolha do tema;

2) levantamento bibliografico preliminar;

3) formulag&o do problema;

4) elaboracao do plano provisorio do assunto;

5) busca de fontes;

6) leitura do material;

7) fichamento;

Africa do Sul, que oferece contetido e reforco de matemaética pelo celular para alunos das duas Ultimas
séries do ensino médio.



27

8) organizacao légica do assunto;

9) redacao do texto.

No presente trabalho, buscou-se seguir essas etapas quando do
desenvolvimento da pesquisa bibliografica. Dessa forma, do ponto de vista dos
procedimentos técnicos, a pesquisa bibliografica amparou a fundamentacéo em obras
literarias e académicas que versam sobre o incentivo mobile learning, ou que de
alguma forma possibilitem ou propiciem sua utilizacdo. “A pesquisa bibliografica busca
a resolucédo de um problema (hipétese) por meio de referenciais teéricos publicados,
analisando e discutindo as varias contribuic¢des cientificas” (BOCCATO, 2006, p. 265).

Em sintonia com a pesquisa bibliografica, utilizou-se de outro procedimento
metodoldgico, a pesquisa documental. Para tanto, foram objetos da presente pesquisa
documentos, sobretudo corporativos (e-book) e regulamentares que formam o
arcabouco da pesquisa.

Sobre a pesquisa documental, é importante ressaltar que diferentemente da
pesquisa bibliogréfica, cujo fundamento estd nas diversas teses de autores
especializados, a pesquisa documental apoia-se em material que n&o recebeu
tratamento analitico, ou ainda que possa eventualmente ser reelaborado na medida
em que integre o objeto de pesquisa (GIL, 2007, p. 41).

Os documentos analisados foram normas e projetos corporativos. O espectro
temporal de analise foi bastante amplo, porém a delimitagdo do contetdo dos projetos
buscado foi bem especifica. Buscou-se nos diferentes meios de comunicagéo
informac&o.

Para delinear o desenvolvimento e andamento da pesquisa, e do
desenvolvimento de um produto final, estruturou-se um fluxograma, que se encontra
nos anexos, sobre a metodologia adotada e demonstra o caminho seguido pelo
pesquisador, desde seus primeiros passos até as consideracdes finais. Ha de se dizer
gue o primeiro passo foi a dificil escolha sobre o tema a pesquisar, entre tantas
opcoes.

Nessa etapa, foi indispensavel seguir o viés apontado pelo orientador, para
prosseguir com a tarefa de observagao da situacéo, do contexto do qual o problema
se abstraiu. Em seguida, passou-se para a delimitagdo dos problemas.

Feita a escolha do tema, passou-se para o0 levantamento bibliografico

preliminar. Nessa fase, selecionou-se dentro de um repertorio ja mais ou menos
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conhecido, as obras mais relevantes na elaboracdo do trabalho. Essas obras como
consequéncia levaram a outras obras e assim por diante.

Para dar sequéncia, foi elaborada a analise preliminar do material bibliogréfico,
e apds muita reflexdo e incansavel anamnese formulou-se o problema. Levantou-se a
hipétese e elegeu-se o método qualitativo como aquele que guiaria o estudo.

Conforme lannone, Almeida e Valente (2016, p. 6):

A pesquisa da educacédo e na educacdo refere-se a fendbmenos humanos
localizados numa dimensdo de permanente abertura a novas formas de
construcdo, nas quais estao presentes aspectos diversos entrelacados por
fatos e valores, numa dinamica em que se mesclam elementos consolidados
e outros em transformacdo, que nao prescindem, porém, da quantidade.
Ressalte-se que nesse movimento, ainda, ha a interagéo de sujeitos voltados
para um trabalho coletivo, socialmente organizado e que € objeto da
pesquisa.

Neste sentido, o préximo passo do trabalho foi a fase que consistiu na
elaboracao provisoéria do assunto. Nesse ponto, definiram-se os objetivos, definiu-se
e fundamentou-se a metodologia e elaborou-se um cronograma para a realizacao das
atividades, ou seja, descreveu-se a cronologia de cada uma das etapas de realizacao
do trabalho.

Vencidas todas essas etapas, passou-se para a parte da leitura e do estudo do
material ja previamente selecionado, coletando-se e analisando dados relevantes para
o estudo e ja se formulando conclus@es. Por fim, iniciou-se o fichamento do material
estudado, organizando-se o assunto de forma légica e redigindo o texto com base nas
conclusdes formuladas durante o estudo.

Esta dissertacdo esta dividida em 5 (cinco) capitulos. No primeiro capitulo
denominado introducgéo, além de um predmbulo, estdo delineados os objetivos, geral
e especificos, em seguida fez-se a explicacdo da metodologia escolhida e empregada,
demonstra como estdo detalhados os procedimentos metodolégicos escolhidos e
empregados para se atingir os objetivos propostos, além da justificativa para o
trabalho, e por fim descrita estrutura do trabalho.

No segundo capitulo € apresentado o marco tedrico que contempla a reviséo
bibliografica e pesquisa documental sobre os temais centrais da dissertacdo
nomeadamente. No terceiro capitulo apresenta-se a filosofia de Alvaro Vieira Pinto e
sua reflexdo sobre o desenvolvimento de uma tecnologia nacional. No quarto, o
pensamento de Andrew Feenberg e a filosofia da tecnologia. O quinto capitulo trata

da demonstracdo e da analise dos documentos das Instituicbes indicadas para a
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pesquisa. Por ultimo, sdo demonstradas as consideracdes finais e os resultados

encontrados. Para finalizar sdo apresentadas as referéncias utilizadas na pesquisa.
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2 PRESSUPOSTOS TEORICOS E A ANALISE DE DADOS E INFORMACOES

2.10 novo paradigma, a conectividade, enlaces, inovacdo: a conquista do

imediato

O século XXI é marcado pela conectividade acompanhada pela busca
constante de inovacdes e superacdes nas tecnologias de informacéo e comunicacéo
(TIC); a cada instante uma nova invenc¢ao, técnicas, procedimentos e processos Sao
oferecidos ao mercado.

Vislumbra-se uma campanha tecnolégica desenfreada da indulstria dos
mobiles, a fim tornar seus dispositivos cada vez mais complexos e desejados, fato que
tornou as velocidades das informacfes inimaginaveis; experimenta-se a conquista do
imediato e com a possibilidade de “imediatez” no presente real.

Ha de se dizer que a informacdo brota em um piscar de olhos; para
contextualizar com o atual cenario, se obtém uma informacédo com a velocidade de
um clicar, embora em um simples gesto, haja uma estrutura gigantesca, um
emaranhado, uma rede que interliga as pessoas e instituicdes em todos 0s pontos do
planeta, a internet, sua presenca faz com que se quebre e supere o paradigma do
pensamento linear3.

Eis a conectividade, a possibilidade de enlace de uma multiddo, um imenso
oceano onde se navega em busca de protagonismo, ativismo, de se oferecer algo,
existir e pertencer, satisfazer e suprir anseios, necessidades e intencdes; no mundo
virtual, a facilidade de comunicacao possibilita a visibilidade de um individuo ou grupo

com interesses em comum. A possibilidade de se fortalecer a liberdade de expressao,

3 “Mudar a maneira de pensar é fundamental para a busca de uma vis&o mais global do mundo. A
transdisciplinaridade representa uma ruptura com o modo linear de ler o mundo, uma forma de
articulacéo dos saberes [...] A transdisciplinaridade, como método cientifico e como atitude pedagdgica,
guebrando o isolamento das disciplinas pela circulagdo de conceitos e de valores, s6 € valida quando
sustentada por um novo olhar sobre as coisas” (GADOTT]I, 2000,p. 39). Professores e alunos, de certo
modo, desejam a autoridade do mestre, mas a negam; desejam a transmisséo linear do conhecimento
e, ao mesmo tempo, a questionam; defendem que o aluno deve ser autbnomo, buscar seu proprio
saber, mas, no dia a dia, se posicionam de maneira contraria a esta mesma ideia (SUHR; SILVA, 2012,
p. 33). Conhecimento [sob esse paradigma €] concebido a-historicamente e a competéncia profissional
reduzida a uma competéncia técnica universal e neutra. Essas concep¢des fundamentam a atuacao
do professor, excluindo a dimensao politica do ato pedagdgico, como se as relacdes educacao
sociedade-conhecimento ocorressem numa linearidade tempo-espaco relacdes, sem conflitos e nem
contradicbes (FERNANDES, 2013, p. 106). O paradigma desempenha um papel, ao mesmo tempo
subterrdneo e soberano em qualquer teoria, doutrina ou ideologia. O paradigma € inconsciente, mas
irriga 0 pensamento consciente, controla-o e, neste sentido, é também supraconsciente (MORIN, 2011,
p. 25).
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de se ecoar as mordacgas, assim como a censura e a repressdo. Em comunhdo com
a publicacao Liberdade de expressao e internet, publicada pela UNESCO (2016, p.
32) em parceria com o Instituto Demo e a Fundacao Ford:

A internet € um meio transformador e capaz de gerar rupturas. O seu poder
de transformar — e romper com — a liberdade de expressédo é bastante
evidente na criacdo e no compartilhamento de conteddos entre pares; na
forma como a organizagao ‘viral’ se torna possivel; na sua natureza global,
gue possibilita que as pessoas contornem a censura em sociedades
repressivas; no modo como os usuarios buscam e compartilham informacées
em grande escala, frequentemente pelas midias sociais ndo monitoradas; e
na sua capacidade de propiciar que pessoas e grupos se comuniquem em
nivel global praticamente sem custos.

O tempo e o espaco e o entendimento do ser e do estar ampliam-se para uma
nova dimenséao e reconfiguracdo, seja no contexto conceitual e/ou na efetivacdo da
sua préxis, pois as distancias ndo limitam a presenca, que é possivel ser alcancada
de modo imediato, com a nova perspectiva do virtual com a conectividade e
ubiquidade, a onipresenca e onisciéncia da informacao.

Tal facanha, ha de se dizer, depende da presenca e eficacia da internet, para
que haja a possibilidade de conexao dos devices para entrelagarem seus USUArios,
para se efetivar e constituir o que se pode chamar do mobile habitus, que identifica a
nova formacéao paradigmatica. Conforme a UNESCO (2016, p. 30):

A internet transformou a maneira como as pessoas acessam informacoes e
conhecimento, 0 modo como interagem e as praticas da gestdo publica e
empresarial. A conectividade digital promete muitos ganhos em saude,
educacgdo, comunicacéo, lazer e bem-estar. Avangos em inteligéncia artificial,
impressoras 3D, recreacao holografica, transcricdo instantanea e programas
de reconhecimento vocal e gestual sdo apenas alguns exemplos do que esta
sendo testado. Tecnologias digitais tém reorganizado a atividade humana,
desde a vida cotidiana até as rela¢des internacionais, do trabalho ao lazer,
redefinindo multiplos aspectos de nossa vida publica e privada.

Com este novo paradigma em ascensao, em que as TIC estdo em constante
emprego e apego que conquistam todas as faixas etarias e segmentos sociais,
tornando as fronteiras e distancias suplantadas, estas antes barreiras ao longo de
muitos séculos, hoje transponiveis, e metaforicamente a analisar, testemunham a
expansao do fenbmeno da conectividade.

Essas barreiras sdo rompidas de duas formas distintas, quando se trata da
utilizacao da grande via, ou seja, com auxilio da internet:

a) a primeira possibilidade, com sincronia, quando ha possibilidade de ambos

usuarios serem emissores e receptores de informacdo ou comunicacao;

b) a segunda com a assincronia, ndo ha trocas, os receptores ndo se

correspondem de forma direta.
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As duas possibilidades permitem a fluidez da informacdo, dados ou
conhecimento, repleta de boas e mas intencdes; sendo assim, vive-se a era do
imediatismo, da obsolescéncia, em que os dispositivos tornam-se ultrapassados e
obsoletos com rapidez imensuravel, assim como os relacionamentos fluem e se
desfazem; eis a era da modernidade liquida, a valorizacdo do imediato e seus reflexos.

Ainda sobre o novo paradigma e a conectividade, acrescentam Cordeiro e
Gomes (2012, p. 10) que esse paradigma se apresenta e identifica-se pela penetracéo
das TIC em muitos setores e dominios das atividades humanas; no entanto, sua
eficacia depende da presenca da internet para o alcance de todas as suas
possibilidades, ha de se dizer também, com todas as suas consequéncias. Seguindo
com a UNESCO (2016, p. 30).

Um dos aspectos que definem o desenvolvimento atualmente € a emergéncia
e a expansao do “cibermundo”, estimuladas pelo espetacular crescimento na
conectividade por internet e no alcance da telefonia celular. Vivemos em um
mundo conectado. Estima-se que, atualmente, 40% da populagdo mundial
use a internet, e esse nimero cresce a uma velocidade excepcional.

A internet* chegou assim como o computador, e os todos os seus periféricos e
aplicativos, ha uma infinidade de utilizacdo de ordem pragmatica® tecnoldgica,
inclusive para a ubiquidade educacional; contudo, contraria o entendimento, que sao
expertises ou mecanismos especificos para apenas os especialistas, ndo obstante
destinam-se a todo tipo de publico. A cada momento, novas possibilidades sdo
desenvolvidas e disponibilizadas, em forma de tutoriais, projetos publicos e privados,
como exemplo, 0s repositérios educacionais abertos (REA). Neste sentido,

complementa-se com o comentario da Internet Society (2017, p. 6):

4 UNESCO lancou as versdes em portugués e espanhol de sua publicacdo durante uma sess&o
realizada no Férum de Governanga da Internet (IGF) em Genebra, Suica. As pedras angulares para a
promocédo de sociedades do conhecimento inclusivas: acesso a informacao e conhecimento, liberdade
de expressao, privacidade e ética na Internet. O langamento do Estudo da Internet da UNESCO contou
com a presenca do Embaixador do Brasil para questdes de Internet, Benedicto Fonseca. Celebrando o
langcamento das duas novas versfes da publicacdo, Guy Berger, Diretor de Liberdade de Expresséo e
Desenvolvimento de Midia da UNESCO, disse: "Dado o grande interesse dos Estados-membros de
lingua espanhola e portuguesa na governanca da Internet, € muito positivo que a UNESCO possa
oferecer esse estudo em idiomas acessiveis a maioria dos cidadédos desses paises ". Debatendo ideias
importantes sobre o conceito de universalidade da Internet, o estudo oferece uma compreenséo dos
elementos-chave da rede, os principios resumidos na sigla D-A-A-M, que defendem que a Internet deve
ser baseada nos Direitos Humanos, aberta, acessivel a todos e que tenha participacao orientada por
multiplas partes interessadas. Como tal, "inclui conceitos-chave para legisladores, representantes do
setor privado e outros envolvidos na Governanca da Internet”, disse o Dr. Alexandre Barbosa, gerente
do Centro Regional de Estudos sobre o Desenvolvimento da Sociedade da Informagcé&o (Cetic.br).

> Que considera 0 aspecto objetivo das coisas, por oposicdo ao abstrato; objetivo. Filosofia que se
refere ou pertence ao pragmatismo; que tem o valor pratico como critério de andlise
(https://www.dicio.com.br/pragmatico/).
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Internet ha llevado a importantes innovaciones en cuanto a contenido
educativo. Los recursos educativos abiertos (REA) y los cursos en linea
masivos en abierto (MOOCs, por su sigla en inglés) sobrepasan las
restricciones de la propiedad intelectual al poner materiales curriculares de
un pais a disposicion de alumnos en otro pais. Estos pueden suplir recursos
educativos locales, ampliando la variedad y la calidad de los materiales que
los alumnos tienen a su disposicion.

Vivencia-se o fendbmeno da globalizacdo, apontar o que € inovador torna-se
uma tarefa herculea, ndo obstante, digna de cometer o erro da intempestividade com
facilidade; é notério que se efetiva sem contestacbes o dominio da comunicacgéo e
informacéo, e sua constante superacao técnica com a velocidade do pensar. Relata a

Corporacao da ONU para a cultura e educacéo (2016, p. 30):

Embora existam variacdes significativas entre paises e regides no que se
refere a conectividade por internet, o nimero de lares com essas conexfes
nos paises do Sul ja ultrapassou o dos paises do Norte. Além disso, mais de
70% das assinaturas de telefone celular no mundo estédo atualmente nos
paises do Sul. Espera-se que, nos proximos 20 anos, 5 bilhdes de pessoas
nao conectadas passem para a conectividade plena. Entretanto, ainda
subsistem diferencas significativas entre paises e regides, por exemplo entre
areas urbanas e rurais. Limitag6es na velocidade da banda larga e falta de
conectividade tolhem o acesso ao conhecimento, a participacao na sociedade
e o desenvolvimento econémico.

N&o raro, as TIC séo planejadas com o fito da mobilidade, enredadas a internet;
neste sentido, aos poucos tornam a comunicacao fixa superada pelas facilidades
apresentadas nos dispositivos méveis, ja que ndo sdo mais apenas um unico aparelho
de telefone, tanto é que a telefonia fixa ja faz parte do século passado; com efeito,
diga-se que para tal, urge que a internet esteja ao alcance de todos.

2.2A internet, o fenbmeno, um marco civilizatério, a grande via

Diante deste novo momento histérico, impar, incentiva-se com estas linhas
refletir sobre todo o percurso histérico percorrido para se alcancar este fendémeno do
alcance do imediato, quanto se fez, até se atingir implementacdo da virtualidade e

seus efeitos, ora chamado de a era da conectividade® e ubiquidade’.

® A conectividade é a possibilidade de comunicagdo multidirecional com qualquer lugar do mundo. Esta
mesma conectividade permite a troca de dados informativos e o acesso as informag8es de uma maneira
interativa. Computadores, Internet e a web geraram uma grande quantidade de servicos até entédo
inimaginéveis e que permitem as pessoas estreitar relacionamentos e agir no mundo sem sair de casa
(LIMA, 2000).

7 Ubiquidade, que significa em qualquer lugar e a qualquer momento. Tal condi¢ido é uma forma de
potencializar a educacdo, uma vez que o aprendiz sai dos espacos fisicos para interagir através de
ambientes digitais (CARNEIRO, 2013; SANTAELLA, 2010; COLL, 2010). No campo da tecnologia, 0
conceito de computacdo ubiqua surgiu com Mark Weiser (1991) como um modelo computacional no
qual “computadores, dispositivos mdveis e qualquer objeto que obtenha capacidade computacional
poderia realizar tarefas em um ambiente de trabalho com auxilio de uma rede para manté-los
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Segundo Sodré (2007, p. 19), as novas tecnologias de comunicacdo e
informacéo cada vez mais eficazes, pondo a velocidade da informac&o a ponto de
acompanhar o pensamento, produzem uma nova temporalidade, que Sodré chama
de tempo real, momento para se refletir sobre os efeitos causados e planejar os que
estao por vir.

Com o novo cenario do homem conectivo ou conectado, senhor da onipresenca
e onisciéncia da informacado, com estreitos e fortes lagos atados ao marco civilizatorio
da internet, as TIC possuem a potencialidade de ser ferramentas para promover a
cidadania e reforcar importancia da diversidade, se houver interesse, com politicas
publicas.

Deve-se reforcar que ndo se trata de uma visdo utdpica, ou quixotesca; em
respeito a ubiquidade, compreende-se que os resultados da conectividade dependem

das intencdes de seus usuarios. Diz a Internet Society (2017, p. 4):

Los legisladores preocupados por las TIC y por la educacién tienen la
oportunidad de desarrollar una vision para el futuro que permitira que la
tecnologia beneficie tanto a estudiantes como al desarrollo nacional.
Deberian trabajar en conjunto para desarrollar esa vision, y para disefar
politicas que integren los TIC en estrategias nacionales para el desarrollo
sustentable incluyendo sectores de desarrollo clave como la educacion.

Las politicas para el acceso y el uso de Internet deberian englobar todo el
sistema educativo — desde pre-escolar y escuela primaria, pasando por
secundario y terciario, hasta el aprendizaje permanente, re-capacitacion y
reentrenamiento. El objetivo deberia ser mejorar la alfabetizacién digital y las
habilidades de todos en la sociedad, tanto adultos como nifios.

As TIC e a internet deveriam ser bens, para todo cidaddo, independente de
idade, sexo, formacdo, pois os dispositivos moéveis sdo requeridos em residéncias,
bancos, restaurantes, féruns, enfim em toda e qualquer acédo ou situacdo humana, e
sabermos opera-las além do entretenimento.

Constituem-se em condicdo primordial de empregabilidade, aprendizado,
ensinamento e treinamento, vigilancia e seguranca, lazer e dominio da cultura, e
ontologicamente questiona-se por que ndo para escolas? Amplia-se a interrogacéo
com auxilio de um dos trechos da pesquisa elaborada pela Internet Society (2017, p.
7).

La creciente gama de contenido, el costo mas bajo y mayores capacidades
de los dispositivos de acceso estan haciendo que sea mas facil para las
personas aprender como y donde quieran, en lugar de solo poder hacerlo en
ambientes escolares formales. Los legisladores deberian monitorear el
desarrollo de Internet para asegurarse de que las politicas y planes de

interconectados.” (CANDIDO, 2013, p. 296). Neste modelo, o objetivo & integrar totalmente a relacéo
tecnologia/méaquina com o usudrio, de forma tal que seja invisivel, no sentido de usar sem perceber.
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implementacién saquen provecho de esto y permanezcan vigentes a medida
gue la tecnologia y los servicios evolucionan.

Seguimos os passos de Karl Popper, com sua teoria da falseabilidade, com o
intuito de se encontrar respostas a partir da teoria e hipéteses apresentadas, assim
como um conjunto de enunciados ao longo da dissertacdo, possam também se
corroboradas pela experiéncia. Por que ndo adotar o BYOD e as metodologias ativas
para as atividades profissionais de professores e seus alunos? Podem os devices,
com todas as suas possibilidades, tornar os aprendizes em sujeitos protagonistas do
conhecimento? Embora se diga que em muitos estados brasileiros o celular é proibido
em sala de aula, ha como preterir e resistir aos fatos e acontecimentos atuais?
Conforme Karl Popper (2017, p. 91):

Importa distinguir claramente entre falseabilidade e falsificacdo. Introduzimos
a falseabilidade apenas como um critério aplicavel ao carater empirico de um
sistema de enunciados. Quanto a falsificacdo, deveremos introduzir regras
especiais que determinardo em que condicbes um sistema ha de ser visto
como falseado.

Convida-se refletir por meio destas letras, que na conectividade, com o mobile
learning e as metodologias ativas, com um olhar fenomenoldgico, estender um convite
para a adocdo do BYOD, em comunhdo com aplicativos como o Socrative, formem
um conjunto de instrumentos para auxilio no ensino-aprendizagem, assim como
contribuir com o exercicio ontolégico de superacao pessoal e social, possiveis meios
emancipatoérios e inclusivos. Para se reforcar, segue-se com mais um incentivo, da
Internet Society (2017, p. 1):

Los educadores estan explorando con entusiasmo las oportunidades y
descubriendo nuevas formas en las que pueden usar Internet para mejorar
los resultados educativos. Como dice la Broadband Commission for
Sustainable Development (Comisiéon de Banda Ancha para el Desarrollo
Sostenible), el desafio es "ayudar a los docentes y a los alumnos a usar
tecnologia... de formas relevantes y auténticas que verdaderamente mejoran
la educacién y fomentan el conocimiento y las habilidades necesarias para el
aprendizaje permanente”

Acredita-se, por meio desta dissertacdo, que seja oportuno ponderar e
considerar as novas tecnologias no debate da ciber Agora, para a préatica educacional,
juridica, politica e ontologica, sem perder de vista a inovagédo e o empreendedorismo.

Diante disso, se enfatiza que de fato o mundo se tornou uma grande rede ou
uma teia gigantesca, e a experiéncia e o entendimento de tempo modificam-se, pois
a possibilidade de conexao e contato virtual com o outro e todos sem demora ou sem

a necessidade de protocolos, torna 0 mundo pequeno.
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Com o imediato, rompe-se com a espera de e para, do tempo gasto para
deslocamentos, além da necessidade de periodos que precisam ser marcados
efetivamente; contribui para que nédo haja mais tempo perdido, como uma longa
espera; os dispositivos técnicos propiciam um novo cotidiano. Explica Bloch (2005, p.
53):

Em primeiro lugar, todo o ser humano, na medida em que almeja vive no
futuro: o que passou vem sé mais tarde, e o presente auténtico praticamente
nao esta ai. O futuro contém o temido ou o esperado e, estando de acordo
com a inten¢éo humana, portanto sem malogro, contém somente o esperado.
A funcéo e o contetido da esperanca sdo incessantemente experimentados
e, em tempos de sociedade em ascensao, foram incessantemente acionados
e difundidos. Unicamente em uma velha sociedade em declinio, como o
Ocidente atual, surge certa intencéo parcial e efémera no sentido apenas
descendente. Entdo, para aqueles que ndo conseguem achar uma saida para
a decadéncia, 0 medo se antep8e e contrapde a esperanca.

As TIC propiciam o alcance do imediato (aqui e agora — tenho/estou) em
relacdo a dados e informacéo, fato complexo para se conceituar, pois se vivencia o
desenrolar do fendmeno, que separa, ou melhor, que forma ou apresenta uma linha
diviséria entre dois séculos (tempo e tempos) e entre dois paradigmas

metaforicamente comparados ao kronos e ao kair6s® grego.

2.3Reconfiguragdes tecnoldgicas, a mobilidade, os smart dispositivos

No desenrolar da histéria da comunicagcédo, um telefone fixo, assim como a
telefonia fixa, ndo atende mais os interesses e as necessidades de uma sociedade
global e virtualizada, avida pela onipresenca e onisciéncia de resultados, da
informagdo, dados, conhecimentos e inteligéncia; com 0 novo momento, S&o
preteridos, declinados e aos poucos saem de cenario, se ouvem seus “Ultimos
suspiros”, os pioneiros, despedem-se e entram como integrantes e bons exemplos
para a histéria das comunicacoées.

Agigantam-se os interesses e as necessidades pelos smartphones, e como
processo inversamente proporcional ao mundo estatico e fixo, superam a imobilidade,
pela sua fluidez; é a conquista da mobilidade, depois que foram apresentados ao
mundo, tornaram-se requeridos em todo cenario mundial, em todos os segmentos

sociais.

» o«

8 Kairés (em grego kaipdg) é uma palavra grega que significa “o momento oportuno”, “certo” ou
“supremo”. Na Filosofia e na Mitologia, Kair6és tem o0 mesmo sentido que Aevum, que significa
“Eternidade”. Por outro lado, Chronos ou Khronos (em grego Xpdévog) significa “tempo”, ou seja, o
“tempo cronoldgico” ou “tempo sequencial”, o “‘tempo que se mede”.
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Na Educacéao, na Escola, enfim nas instituicdes de ensino, os devices, diga-se
o mobile laerning, figuram, ou melhor, engatinham, e apenas ainda sdo concebidos
ainda como possiveis possibilidades e perspectivas de adocdo para atuar no palco
das metodologias ativas, para um bom incentivo para a adog&do e apropriagdo no

ensino—aprendizagem. Segue-se com o relato da UNESCO (2016, p. 32):

Novas formas de expresséo cultural e artistica emergiram nos ultimos anos,
em resultado da aculturacdo impelida pela expansao da conectividade e do
intercambio cultural em ambito mundial. O processo é, em grande parte,
impulsionado por jovens. Vemos uma nova estética publica ser expressa, rica
em sua inerente pluralidade, e encontramos uma nova disposicéo de inovar
as formas em cada um dos campos nos quais 0s jovens estéo presentes, da
moda a comida, a musica e as relagfes pessoais. Hoje, existe mais de 1
bilhdo de jovens com idades entre 15 e 24 anos no mundo e nunca houve
uma geracao mais informada, ativa, conectada e mével.

Com a estruturacdo do novo paradigma, fica para tras a necessidade de um
aparelho ligado a uma estrutura fixa de rede, “salto inovador que abrem os portdes
paradigmaticos, que sdo marcados pelos dispositivos moveis, estes permitem o
acesso a ambientes e recursos educacionais”. (MULBERT; PEREIRA, 2011).

Tal fenbmeno marca a configuragdo da nova sociedade mundial, com efeitos
globais, para melhor compreender esta estruturacdo, e que a mobilidade e os
smartphones sdo um dos principais atores, que seja explicada e ilustrada pelas
palavras de Sodré (2010, p. 35), a efetivacdo da conquista tempo e espaco,
condensados na perpetuacéo do presente, a informacao tende a ser pontuada por sua
propria disponibilidade técnica nova (a velocidade de transmissao).

Para a conquista do imediato no rol das comunicagdes e informacoes,
aprimoram-se estruturas distintas com tecnologias especificas que convergem em
sistemas integrados e sua presenca contribui para a producdo de conhecimentos e
inteligéncia, assim como a constancia de inovagao e superagao, a permanente busca
e desenvolvimento de novos processos, advindo ou ndo do aperfeicoamento de
eficacia para novos dispositivos.

Ha de se citar como exemplo que ndo basta um mobile, ha uma busca, escolha
e adaptacao de aplicativos que supram necessidades, por exemplo, realizar uma
tarefa de revisdo sobre a leitura e discussao de um texto indicado como tarefa por um
professor, ou um quiz para treinamento de norma regulamentar de engenharia ou de
seguranca do trabalho. Montar um mapa conceitual sobre uma determinada peca
teatral ou reunido de conciliagdo. Segundo pesquisa realizada pela Fundacéo
Telefonica (2014):
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O papel da internet oferecida no ambiente escolar — ainda que em menor
proporcdo ao acesso residencial — também mostrou grande importancia
relativa: 75% dos jovens dizem ja ter utilizado a internet na escola para
atividades propostas em aula.

Assim, dentro deste contexto observa-se uma reconfiguracdo, além de
tecnolégicas, também a transformacao das redes sociais, em que € recorrente além
da informacao e do entretenimento, também a possibilidade de aprendizagem, sendo
assim uma redefinicdo e a apropriagéo das inovacdes na sociedade, em seus novos

contextos e utilizacdo. Complementa Almeida (2008):

Inserir-se na sociedade da informacdo ndo quer dizer apenas ter acesso a
tecnologia de informacdo e comunicagdo (TIC), mas principalmente saber
utilizar essa tecnologia para a busca e a sele¢cdo de informacgBes que
permitam a cada pessoa resolver os problemas do cotidiano, compreender o
mundo e atuar na transformacéo de seu contexto. Assim, o uso da TIC com
vistas a criagdo de uma rede de conhecimentos favorece a democratizacéo
do acesso a informacgdo, a troca de informacdes e experiéncias, a
compreensao critica da realidade e o desenvolvimento humano, social,
cultural e educacional; tudo isso podera levar a criagdo de uma sociedade
mais justa e igualitaria.

Como resultado da utilizacao do celular, a conquista do imediato, a imerséao na
imensidado do grande oceano, € possivel compartilhar o pensamento e as ideias com
uma multiddo, milhdes de pessoas, sucesso na apropriacdo de uma inovagao e éxito
como resultado na aplicagéo do processo “Bring Your Own Device” (BYOD), processo
com incentivo da UNESCO (2014) que em portugués significa “Traga seu proprio

dispositivo”, ou use o seu proprio celular. Ainda com a UNESCO (2016, p. 33):

Estima-se que, atualmente, mais de 90% dos jovens entre 18 e 24 anos no
mundo fazem parte de alguma forma de rede social, como Facebook e
Twitter. Passam um tempo consideravel em redes sociais explorando e
compartilhando os resultados dessa exploracdo. Isso gera um ambiente de
maior conscientizacdo e compreensdo em relagdo a outras culturas e um
engajamento em questdes estéticas de alcance mundial, o que leva a um
reconhecimento da importancia de outros sistemas de conhecimento. A
diversidade cultural tornou-se cada vez mais relevante como uma fonte de
invencéo e de inovacdo; na atualidade, ela é um valioso recurso para o
desenvolvimento humano sustentével.

Cabe reforcar que as tecnologias de comunicacao e informacéao, além de inovar
nas comunicacdes, seja na sua transmissao e nas suas velocidades, vao muito além,
superam-se, propiciam o acesso de cidaddos a novos ambientes até entéo
intransponiveis, como por exemplo realizar um curso superior, pés graduacdo, uma
universidade no exterior, por exemplo um curso on line em Harvard, em portugués, ou
um mestrado ou doutorado a distancia, e consequentemente a possibilidade de novas

formas de aprendizagem, fato que depende, neste caso, de criatividade e habilidades,
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tornam a multiddo da internet em possibilidades de formacdo de comunidades
cooperativas.

O telefone celular figura e destaca-se nesta nova era, embora tenha aparéncia
de um comentério efémero, vale dizer, que ha menos de cinquenta anos usava-se as
tele impressoras ou o telex.

Que nostalgia para quem nasceu antes da década de setenta, vislumbrou
enviar ou receber um telegrama, que gerava muita tensdo e expectativas
angustiantes, utilizava-se apenas para mensagens muito significativas, que nos dias
atuais se obtém imediatamente.

Uma nota de falecimento, por exemplo, levava 24 até 72 horas para chegar ao
destino a partir do remetente, e com um custo muito alto; cobrava-se por caracteres,
motivo para as mensagens serem muito curtas.

Enfim, os smartphones superaram os computadores e laptops, esbanja-se na
transmissao e recepcdo de conteudos, eis a era da obsolescéncia, que deixou para
trds todos os recursos tecnoldgicos de comunicacdes; é possivel dizer, atreve-se o
autor, que o celular se tornou uma extensdo dos individuos do novo século, ou
cidad&os do século XXI.

Na atualidade, o celular figura para o homem contemporaneo, tal qual uma
arma para mocinhos e bandidos dos Farwest norte-americanos, sendo melhores, os
italianos; portavam e exibiam os seus revoélveres e/ou pistolas em coldres
desgastados raspando o velhos jeans empoeirado, e o que dizer da velha Winchester
do xerife com sua estrela metélica brilhando no lado esquerdo do peito; para a
comunicacao, o sinal de fumaca dos indigenas, o velho telegrafista, utilizando o morse
(conjunto de sinais, formado por pontos e tracos para cada letra e algarismo) com sua
sala junto a estrada de ferro, marcaram o cenério do velho oeste yanke. Sim, os
devices, na atualidade, esnobam presenca em alcance global, sdo instrumentos
preferiveis, sao flexiveis, ideais para a mobilidade, dificil dizer quem néo os porta ou
nao tenha este desejo. Confirma a UNESCO (2016, p. 53):

O surgimento de novas tecnologias transformou drasticamente a natureza de
processos educacionais. Aparelhos leves e portateis — variando de celulares
a tablets e palmtops— libertaram a aprendizagem de locais fixos e
predeterminados e mudaram a natureza do conhecimento em sociedades
modernas. Assim, a aprendizagem se tornou mais informal, pessoal e
onipresente. Tecnologias moveis sdo especialmente interessantes para
educadores, devido a seu menor custo em comparagcdo a computadores de
mesa e sua incorporacdo dos ricos recursos da internet.
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Seguindo esta linha de raciocinio metaférica para compreender a presenca do
celular no cenario mundial, para tanto, um forma de incentivo para ser alcancado e
aceito na educacdo, um dos focos ou pilares para a composicao desta dissertacao,
convida-se a ponderar que seja um fato relevante para justificar o tema desta pesquisa
e desenvolvimento de um produto educacional, até mesmo comercial, pois entende-
se, com auxilio da Fundacéo Telefénica (2018), que ndo ha como declinar para o
empreendedorismo, pauta de uma agenda mundial.

Além do mais, compreender o historico do telefone e da velocidade da
informacéo, a relacdo entre computadores com os celulares e com as pessoas
efetivamente que vao além de simples usuarios de telefonia, expande-se
subjetivamente para inUmeras situacdes, possibilidades e perspectivas.

Com o decorrer das primeiras décadas do novo século, chega-se a seguinte
conclusao: “se o computador ainda € um objeto restrito, o celular esta presente em
boa parte das escolas, nas mochilas dos alunos de diferentes classes sociais”
(MERIJE, 2012, p. 81).

Cabe reforcar, o celular € um bem, e esta presente nas méos de alunos pobres

e ricos. Complementa Moran (2012, p. 13):

A educacdo fundamental é feita pela vida, pela reelaboracdo mental
emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver, pelas atitudes
béasicas da vida e de n6s mesmos’. Assim, o uso das TIC na escola auxilia na
promocédo social da cultura, das normas e tradicbes do grupo, ao mesmo
tempo, € desenvolvido um processo pessoal que envolve estilo, aptidao,
motivacdo. A exploragdo das imagens, sons e movimentos simultaneos
ensejam aos alunos e professores oportunidades de interacdo e producédo de
saberes.

Os celulares estdo em voga no momento atual, sdo objetos de desejo de
consumidores de todas as idades; destacam-se 0s smartphones, pois séo tecnologias
multifuncionais, com um Udnico dispositivo se desempenham inameras
funcionalidades, muitas ao mesmo instante; o mobile, além de possuir o recurso de
um telefone, possibilita 0 acesso a internet, ha a disponibilidade para os games, além
de todos 0s recursos que um computador pessoal possui.

O paradigma do virtual, digital e do imediato, também se destaca pela busca
da diminui¢cdo no tamanho dos dispositivos, em especifico as TIC, observa-se um
constante processo de se miniaturizar os aparelhos, ndo obstante 0 aumento de suas
eficacias, criando um novo entendimento e uma nova aceitacao entre a relacao do

tamanho e eficacia do dispositivo.
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Em comunh&o com este contexto, ha de se dizer que a industria tem olhos para
a terceira idade, e neste quesito produz aparelhos com teclados maiores para
“encantar” ou, pode-se dizer, incluir e lucrar com este nicho de mercado. Nao obstante,
para o publico jovem os dispositivos estdo cada vez menores e mais eficazes, além
do que, ndo se perde o foco em sua producéo para a estética e subjetividade para os
recursos, configuracdes para a sua utilizacao.

O desenvolvimento tecnoldgico no cenario das TIC torna o processo da
comunicacdo em um sistema hibrido, que resulta na convivéncia simultanea do digital
com o fisico, criando na sociedade atual novos habitos e costumes, que influenciam
as formas trabalhar, descansar, estudar e de se relacionar e principalmente de se
entreter cada vez mais individual; no entanto, um paradoxo, a soliddo em conexao
com uma multid&o.

A intencdo de se apresentar e utilizar o BYOD da UNESCO/NOKIA para o
ensino-aprendizagem partiu do entendimento de que os celulares ja estdo nas maos
das pessoas, ndo é diferente com professores e alunos, portanto permite em termos
econdmicos, financeiros e logisticos que ndo haja a necessidade de se gastar para
inovar, como de costume com investimentos empresariais vultosos, que geralmente

sdo ou tornam-se obstaculos ja no planejamento para a caminho da inovacéo.

2.4Dados e estatisticas

Para reforcar o entendimento da presenca dos dispositivos na populacao de
um modo geral, no Brasil, em 2014, conforme a Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (IBGE, 2016), 73,6% dos estudantes com mais de 10 anos de idade
possuem celulares (smartphones ou tablets). NUmero expressivo que por si justifica a
adocéo do BYOD.

Para reforcar com mais seguranca alguns detalhes dentro do conjunto
apresentado, um percentual de 66,8% de estudantes matriculados em escolas da rede
publica de ensino e 93,4% matriculados nas instituicdes particulares possuem esse
tipo de dispositivo.

Ainda mais, apés um ano, conforme o IBGE, em 2015 usuéarios com 10 anos
de idade ou mais que usaram celulares para uso pessoal alcangaram 139,1 milhdes,
nameros que indicam um percentual de 78,3% da populacdo do pais nessa faixa

etaria.
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Comparando-se a 2005, ou seja, apdés uma década, esse contingente
aumentou 147,2% — que contava com 56 milhdes de pessoas que tinham celular. Em
relacdo a 2014, o aumento chegou a 1,8%; eis o paradigma da velocidade,
conectividade da imediatez. Uma multiddo que possui o poder da informag&o com um
simples clicar.

Os dados supracitados estao disponibilizados no Suplemento de Tecnologias
de Informagédo e Comunicacgéo (TIC) da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
(Pnad) 2015 divulgado em 22 de dezembro de 2016 pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE). “No Brasil, estao registradas 276 milhées de linhas de
celulares (...) esse convivio estreito com a tecnologia movel criou uma série de efeitos
no cotidiano das pessoas. Os positivos ja conhecemos muito bem”. (ABREU 2016, p.
264).

Os numeros da pesquisa indicam que ha possibilidades e perspectivas de
adotar estratégias de ensino e aprendizagem que utilizem esses dispositivos moveis,
“mas os negativos sdo ainda muito pouco evidentes” (ABREU, 2016, p. 264), o que é
corroborado pelo documento publicado pela UNESCO, que indica que no mundo ha
mais de 5,9 bilhdes de assinaturas de telefone celular, confirmando que a mobilidade
muda o modo de viver de todas as pessoas ao redor do planeta.

Fortes fatores e motivos contribuem e acredita-se que justificam a escolha do
tema e desenvolvimento da presente dissertacdo, além do que, para reforcar, além
das ja elencadas, acrescenta-se mais uma, extraida do documento da UNESCO
(2014): ainda que as pessoas do mundo inteiro portem e detenham a tecnologia
movel, professores e integrantes de organizacdes de politicas publicas ndo tém
conseguido aproveitar o seu potencial do processo do mobile learning para melhorar
o aprendizado; portanto, tal comentario motiva a implementacdo do processo de
ensino-aprendizagem incentivado pelo 6rgdo da ONU.

Entende-se, em consonancia com o pensamento da UNESCO®, que seja

oportuno e proveitoso buscar a utilizacdo de dispositivos moveis em ambientes

% Organizacédo das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) foi criada em 16
de novembro de 1945, logo apds a Segunda Guerra Mundial, com o objetivo de garantir a paz por meio
da cooperacéo intelectual entre as na¢des, acompanhando o desenvolvimento mundial e auxiliando os
Estados-Membros — hoje sdo 193 paises — na busca de solugdes para os problemas que desafiam
nossas sociedades. O setor de Comunica¢éo e Informagéo é orientado por trés objetivos principais:
promover a liberdade de expressdo e de imprensa, bem como o direito a informacéo; estimular o
desenvolvimento de meios de comunicacdo livres, plurais e independentes, fortalecendo, assim, a
diversidade, a protecdo dos direitos humanos e a boa governanca; e sedimentar os pilares da
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formais e informais de ensino-aprendizagem, para que possam entrar no
planejamento como um instrumento a mais, com o propoésito de contribuir e/ou facilitar
com a producdo epistemoldgica e/ou de producdo de um conhecimento técnico ou
instrumental, além de uma possibilidade Iudica no cotidiano de alunos e professores,
acreditando-se que em breve poderdo se revelar atitudes e estratégias
transformadoras. (UNESCO, 2014, p. 25).

2.5 0 BYOD, umainovacéao. Informacdo em tempo real, influéncias da Forca
Aérea e de Andrew Feenberg

Com a utilizacdo do BYOD, o problema de investimento financeiro inicial ndo
existe, fato relevante para incentivar e atrair a atencdo dos gestores e
administradores, pois € uma ferramenta comum e disponivel no dominio e cotidiano
das pessoas, no caso especifico da educacado, dos professores e alunos, além da
comunidade escolar.

Segundo Marcal et al (2005), o celular é um processo que foi planejado e posto
no mercado como uma estratégia e alternativa de mobilidade e ubiquidade para
aprendizado e treinamentos a distancia. Destacam-se como um de seus principais
atributos um recurso para melhorar o aprendizado do aluno, que tem seu préprio
dispositivo para fins pessoais, com a possibilidade de utilizar seu dispositivo também
para a elaboracédo das atividades educacionais, como, por exemplo: licdes, exercicios,
tarefas, leituras, resumos, com a potencialidade de consulta a internet com todo seu
sortilégio de informacdes.

E pertinente e honesto informar que h& muitos professores e pais que
entendem e afirmam que o celular em sala de aula tira a atencdo dos estudantes e
filhos, sustentando que os jovens utilizam seus dispositivos apenas para o0
entretenimento. Nos estados do Parana e Santa Catarina, ha a proibicao da utilizacao
de dispositivos mdveis em sala de aula, amparada por leis distintas. Segundo a
publicacdo Gestdo da Educacédo Publica com Uso de Tecnologia Digital, pesquisa
incentivada pela UNESCO (2018, p. 15):

Considerando todas as criticas de que o sistema educacional publico
brasileiro é alvo, assim como o que se verifica no imaginario das pessoas,
contrariamente ao discurso do senso comum, verificou-se que todas as
Secretarias Estaduais de Educacao dispdem de algum tipo de sistema digital

sociedade do conhecimento, sobretudo pelo acesso universal & informacéo, com foco nas tecnologias
de informacéo e comunicacéo (TICs).
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destinado a gestdo. Todos os sujeitos de pesquisa também indicaram, a
exemplo de outros paises, a tendéncia de ampliar e aperfeicoar o uso das
tecnologias para garantir a eficiéncia e a eficacia da gestdo publica. Eles
externaram suas preocupacoes quanto a precariedade de seu uso, pela falta
de infraestrutura, pela falta de politicas assertivas, pela falta de foco nas
contratacbes de servicos técnicos terceirizados ou, ainda, pela
descontinuidade de programas e processos, objetos fragilizados das
mudancas politicas.

Para vencer esta barreira, no que tange ao ensino-aprendizagem, um dos
aspectos mais pontuais para os alunos que venham a utilizar o BYOD ou o mobile
learning € o incentivo a compreensdo da necessidade de desenvolvimento de uma
competéncia digital, frente a um cenario de conectividade. Explica a UNESCO (2016,
p. 35):

Todas as formas de aprendizagem estruturada podem ser instrumentos tanto
de adaptacéo quanto de transformacgéo. A educacéo basica de boa qualidade,
seguida de mais aprendizagem e formacao, é essencial para permitir que
individuos e comunidades se adaptem a mudangas ambientais, sociais e
econdmicas nos ambitos local e global. Mas a aprendizagem também é
crucial para o empoderamento e o desenvolvimento de capacidades para
efetuar transformacdes sociais.

Esta competéncia vai além da pratica de uma nova forma de registros de
conteudos, sejam escritos e/ou falados, por meio de uma camera digital, assim como
a possibilidade da gravacédo de sons e imagens, além de outras perspectivas advindas
das multifuncionalidades dos dispositivos, sem dizer novos desafios para se
redescobrir e se adaptar contetdos e licdes. Também ndo ha como esquecer e/ou
delegar o entendimento da seguranca das novas acdes. Reflexdo amparada pela
Comisséo Europeia (2018):

Interesse pelas tecnologias digitais e a sua utilizacdo segura, critica e
responsavel para fins de aprendizagem, trabalho e participacdo na
sociedade, incluindo a literacia em matéria de informacdo e dado,
comunicacao e a colaboracao, a criagdo de contetdos digitais (incluindo a
programacéo), a seguranca (incluindo o bem estar digital e as competéncias
associadas a ciberseguranca) e a resolucao de problemas.

Com todas estas consideracfes apresentadas, acredita-se que sdao
embasamentos e pressupostos pertinentes e relevantes para o BYOD fazer parte no
cenario da educacdo, até mesmo na gestdo, para tal a importancia de reflexao
complexa e sistémica que aborda a pratica do processo da UNESCO/NOKIA.

Reforga-se que nesta dissertacdo se buscou uma analise critica a respeito do
BYOD, inclusive sua relacdo com o conceito de tecnologia, além de estruturar uma
abordagem no viés da filosofia da tecnologia, suas perspectivas e possibilidades,
assim como o entendimento das suas consequéncias. Segundo a UNESCO (2016, p.
31):
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Novos espacos de comunicacao e socializacao tém transformado a nocao de
“social” e exigem salvaguardas legais obrigatérias e de outros tipos, a fim de
impedir seu uso excessivo, abuso e mau uso.Exemplos de mau uso da
internet, tecnologia celular e redes sociais variam de ciberbullying a atividade
criminosa, até mesmo terrorista. Nesse novo “cibermundo”, os educadores
devem preparar melhor as novas geragdes de “nativos digitais” para lidarem
com as dimensdes éticas e sociais, ndo somente das tecnologias digitais ja
existentes, mas também daquelas a serem inventadas no futuro.

Para dar andamento nesta analise, utilizou-se como metodologia, a
fenomenologia, frente ao cenario de polarizagdo mundial, com fortes apelos ao
manigueismo; acredita-se que a metodologia escolhida para evitar a defesa de uma
ideologia. Foi eleito o pensamento do filosofo e professor norte-americano Andrew
Feenberg, devido a ser contemporaneo, ensinar filosofia da tecnologia e possuir um
método de inserir-se em primeira pessoa em suas obras, com exemplos de
experiéncias pessoas, além de utilizar a linguagem metaforica.

Feenberg contribui com um quesito distinto em relacdo a adocao de tecnologia,
o entendimento ou a compreensao de emprego, de forma que além de suprir suas
possibilidades esperadas, deve-se avaliar as consequéncias, assim como suas
influéncias no ambiente e na cultura onde sera inserida.

Tais situaces séo descritas nas obras: Entrevista com Feenberg (2009) e a
mais recente (2015) Tecnologia, modernidade e democracia, além do que estas
publicacdes contribuiram como referencial tedrico para a construcao desta reflexao.

Acredita-se que o filésofo norte-americano € uma referéncia impar, proprio para
obter respostas sobre a filosofia da tecnologia, e, como ja foi dito, o autor participa em
seus trabalhos a relatar suas experiéncias; além de identificacdo com o professor,
acredita-se que tal procedimento atipico em obras cientificas enriquece seus textos
de forma distinta, fato que culminou como uma forte inspiragdo para seguir sua
performance.

A exemplo de Feenberg, como um incentivo para destacar e ilustrar a
importancia do imediato e emprego de uma tecnologia, relatarei minha experiéncia
pessoal como sargento da Forca Aérea Brasileira (FAB), especialista em
comunicagdes aeronauticas no Segundo Centro de Defesa Aérea e Controle de
Trafego Aéreo (CINDACTA2)9, no setor de Eletrdnica e Protecdo ao Voo em Curitiba,

no Parana.

10°0 Segundo Centro Integrado de Defesa Aérea e Controle de Trafego Aéreo (CINDACTA 1) —
organizacédo subordinada ao DECEA, prevista pelo Decreto n° 87.758, de 01 de novembro de 1982 —
€ a unidade responsavel pelo controle e gerenciamento do espac¢o aéreo da Regido Sul e adjacéncias.
Presta servicos de: gerenciamento de trafego aéreo, defesa aérea, informacdes aeronauticas,
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Acredita-se que a convivéncia de décadas na Aeronautica seja uma
oportunidade singular para se refor¢car a compreensao ou mensuracao da importancia
da velocidade de uma informacgéao, e o melhor emprego para sua veiculagdo, sua
prioridade em relacdo a informa¢Bes administrativas e pessoais, além do que a
estrutura para se alcanca-la, manté-la e aprimora-la e todo seu efeito para a
seguranca do voo e espaco aereo.

Na Forca Aérea, as informacdes recebem prioridades, uma forma de
hierarquia, por exemplo: Miss6es de misericordia, Seguranca Nacional, trafego aéreo,
meteorologia, administrativas, fins obtencao da “imediatez”. Tal exemplo serve para
comparar a facilidade de tramite nos dias atuais que a internet e TIC proporcionam a
todos os seus usuéarios em tempo real, sem necessidade de uma hierarquizacédo de
conteudos, é conveniente lembrar, de toda informacéo.

Inspirando-se nos relatos de Feenberg (2015), em especial sobre sua
convivéncia como integrante, também como um participante pesquisador em uma
agéncia de pesquisas na area da saude e educacao on line, fato que rendeu para
seus escritos e reflexdes muitas analogias, metaforas e explicagdes pontuais técnicas
e filoséficas, um diferencial na producédo de suas obras e aulas, une a experiéncia
pessoal com a producdao tedrica repleta de exemplos, entende-se que é rico e proficuo
seguir e tentar por em prética este método desenvolvido pelo pensador.

Dentro deste contexto, apresenta-se o Bring Your Own Device como uma
proposta, um novo processo tecnoldgico para o ensino-aprendizagem, e espera-se
gue a experiéncia ou convivéncia pessoal do autor desta dissertacdo com o cenario
tecnoldgico na Aeronautica e na educacao secundaria possam contribuir e enriquecer
a pesquisa, fato que se acredita ser relevante para o entendimento e a reflexdo sobre
tecnologia e conectividade atreladas com a educagéo.

Salienta-se que este processo, ou seja, 0 traga seu proprio celular, utilizado
com o aplicativo Socrative, atribui-se para criagdo de um produto pedagdgico
chamado de “BYOD by ODY”, com o intuito de se contribuir com a inovacao, além de

se compartilhar com a sociedade de alguma forma.

meteorologia aeronautica, telecomunicacdes aeronauticas e busca e salvamento. Sediado na cidade
de Curitiba, Parana, o CINDACTA Il é um elo permanente do Sistema de Controle do Espaco Aéreo
(SISCEAB) e do Comando de Defesa Aeroespacial Brasileiro (COMDABRA). Atualmente é responséavel
pela Regido de Informacdo de Voo (FIR) sobrejacente aos estados do Parana, Santa Catarina, Rio
Grande do Sul, Mato Grosso do Sul, Rio de Janeiro e parte de Sdo Paulo, Mato Grosso, Goias e Espirito
Santo.
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Na aviacdo, o imediato na informacéo, do tempo real, é imprescindivel para a
seguranca e éxito de um voo ou misséo, e esta implicito no seu cotidiano; no entanto,
com os novos dispositivos e 0 BYOD, a informacgé&o é também obtida de forma imediata
por toda a sociedade, ndo somente ao mundo do voo.

Aprendeu-se na pratica sobre as performances, 0S processos e as
configuracbes, ndo diferente em todo o cenéario aeronautico mundial nas ultimas
décadas, que contribuiu para um conhecimento técnico e para a construgdo de um
referencial técnico agregado ao histérico pessoal, formando-se um referencial que se
entende que mereca ser compartilhado amiude.

A exemplo da ARPNET, que se estruturou no meio bélico e foi precursora da
atual internet, na aeronautica brasileira o setor de comunicagdes intensificou-se e
aprimorou-se na década de 80 do ultimo século, quando chegaram 0s primeiros
computadores, marcando-se a primeira fase de um desenvolvimento tecnologico de
comunicacdes aerondauticas, dispostas com tecnologia francesa.

Na década de 80, na FAB, ja havia uma rede de comunicacdes e informacdes
conectando unidades da Aeronautica, como: Bases Aéreas, CINDACTAS, aeroportos
e estacOes meteorologicas em todo territorio nacional, com possibilidades de
conexdes com o exterior. Para os militares da aeronautica, rede de comunicacdes e
informacdes era e continua uma realidade em seu cotidiano.

No final dos anos 90, com a introducdo de tecnologia nacional e norte
americana, representada pelas empresas ATECH/EMBRAER?!!, mais eficazes e de
facil operacao, com telefones celulares, tablets e sistemas de redes de comunicacdes

como INTRAER e INTRAGAR destacaram-se novos meios cada vez mais complexos

" provendo solugdes que atendem os segmentos de Defesa e Seguranca Publica, a Atech atua com
sistemas de vigilancia, protecéo, defesa e controle. Sua forte experiéncia em desenvolver sistemas
para missdes criticas € atestada em solu¢des de Comando & Controle, sistemas de Missdo & Combate,
Simulacao, Instrumentagéo & Controle, Defesa Cibernética e Treinamento. Arkhe Command & Control
— solucéo completa de C4l para plataformas fixas e méveis, suportando desde vigilancia de territérios
até a gestdo publica em municipios ou estados; Arkhe Cyber — aplica os conceitos de sistemas de
comando e controle para obter uma visao holistica de todo o processo de seguranca cibernética; Arkhe
Intelligence — endereca com total eficiéncia o processo de tomada de decisBes a partir de uma
plataforma eficaz para o tratamento de dados; Makron ATC — SAGITARIO — méaxima conectividade
e visualizagdo no controle de trafego aéreo. O controle do trafego aéreo demanda mais do que
informacdes sobre o fluxo e a rota de aeronaves. Para garantir a seguranca e a eficiéncia dos voos, da
decolagem ao pouso, é preciso contar com informacg8es precisas de multiplas fontes para obter uma
consciéncia abrangente da situacdo e um conjunto eficaz de alternativas para suporte a deciséao.
(https://www.atech.com.br/area-gerenciamento-de-trafego-aereo/). Construido em conformidade com
as regras da International Civil Aviation Organization (ICAO), Makron traz uma oferta completa de
solucdes e servigos, incluindo todo o ciclo de implementacao, integracdo e suporte. Trata-se de um
portfélio de solugbes modulares e customizaveis, que permitem controlar e otimizar voos, oferecendo
0 maximo de segurancga e eficiéncia de recursos.
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e precisos, pois na aviacdo ha o imperativo de que informacdo seja mister para a
seguranca e éxito das missoes.

Nos dias atuais, é fato que as novas tecnologias néo séo privilégios exclusivos
para o mundo da aviacdo, em especifico a informacéo e sua complexidade, e assim
como o quesito da mobilidade, para a Aeronautica as inovac¢des nas comunicacdes e
informacgdes chegaram décadas mais cedo em relacédo a sociedade de modo geral,
com o fim de atender os interesses bélicos e seguranca do voo, posteriormente um
legado para toda a sociedade organizada.

Pois bem, ao observar este contexto historico, na atualidade as TIC n&o séo
declinadas ou preteridas por algum setor ou segmento, ao contrario, Sao requeridas e
integram o cotidiano de todas as profissdes, e pode-se arriscar em generalizar, de
todas as pessoas e de todas as idades.

Essas novas formas de comunicacao transformaram rapidamente a maneira de
agir, o estilo de vida, um novo mindset, a atitude das pessoas ao redor do mundo,
consequéncias do reflexo da conquista do imediato.

Além do estreito convivio com o mundo tecnoldgico na Forca Aérea, soma-se
a experiéncia de alguns anos de magistério como professor com contrato simplificado
(PSS)'?, no ensino médio em escolas publicas na regido metropolitana de Curitiba,
como Campina G. do Sul, Colombo, Quatro Barras e Rio Branco do Sul, no Parana,
nas disciplinas de filosofia.

A convivéncia com experiéncias distintas e extremas em relagdo a presenca de
tecnologia na configuracdo profissional, além da participacdo em um programa de
mestrado profissional com énfase na introducédo de novas tecnologias na educacéo,
gue como trabalho final exige um produto ou processo educacional, foram fatores que
auxiliaram na escolha e adocado do BYOD como tema desta pesquisa, configurando

uma intersecc¢ao entre os dois conjuntos profissionais.

120 PSS é um processo seletivo simplificado, realizado pela SEED-PR, para contratacdo temporaria
de professores, pedagogos, intérprete de libras, auxiliares de servigcos gerais e técnicos
administrativos. Tal processo é realizado de acordo com as normas estabelecidas por editais, 0s
quais sao publicados no site da SEED no link
http://www.educacao.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=127. Destaca-se que 0
processo consiste em andlise de titulos, ou seja, ndo é realizada prova, a inscricdo é feita
exclusivamente via internet e ndo existe taxa de inscri¢éo.
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Caracterizam-se, portanto, dois espacos de atuacdo: de um Sargento de
Aeronautical® sob o rigor da hierarquia e disciplina contemplada com uma farta
tecnologia, e o da educacao como professor em escolas publicas distantes do centro,
localizadas em areas com muita vulnerabilidade social carentes de tecnologia. No
segundo espaco, destaca-se a violéncia, com uma clientela pobre, unidades com
parcos recursos materiais, técnicos e tecnologicos, em regides carentes,
encarregadas de suprir as demandas pedagdégicas, além das sociais, que recebe
todos os individuos com intencdo de matricula, com todas suas mazelas sociais.

Com este histérico e legado, e a partir de uma profunda inquietagéo®* pessoal,
surgiu necessidade de se buscar solucfes. Apds conversas amiude com professores
da Educacdo Basica'®, identificou-se a mesma constatacdo e preocupacdo, 0
desinteresse generalizado dos alunos pelas atividades escolares, assim como apatia
em relacdo aos projetos culturais e esportivos.

A experiéncia na FAB contribuiu com a constancia de inovacao; no caso de
escolas com poucos recursos, com a necessidade de mudanca e melhoria, a ideia foi
de se aproveitar ou mudar o cenario sem a possibilidade de altos investimentos. Neste
sentido, intuiu-se, a partir do incentivo da UNESCO, que o processo do BYOD poderia
ser uma possibilidade de contribuir para chamar atencao dos alunos e aproxima-los
ao professor.

O processo BYOD foi a estruturacdo de uma hipotese, se ha possibilidade de
se encontrar uma interseccéao entre alta tecnologia e habilidades da Aeronautica com
0S parcos recursos das escolas publicas, ja que estas unidades de ensino encontram-
se em um estado angustiante por inovacgoes.

Aviacao e educacao, ambas instituicbes distintas e com relevantes papeis na
sociedade, embora separadas e com muita distéancia, quando se trata de tecnologia

13 Influéncia da leitura e participagéo de peca teatral, sobre o romance Memédrias de um Sargento de
Milicias no periodo do segundo grau, nos anos 80, nas aulas de literatura brasileira. Autoria de Manuel
Antdnio de Almeida, escrito no periodo do romantismo, retrata a sociedade do Rio de Janeiro no inicio
do século XIX.

14 A filosofia supde a inquietacio permanente do pensamento e se, em grande medida, o caminho para
esta inquietacado € a construcédo de imagens que incomodam entdo o esforgo em acompanhar algumas
destas imagens, o esforgo para apreender esta “forma” do pensamento de Foucault ndo sera, na
realidade, diferente do esforco para se entender o que este pensamento tem a dizer, ou seja, nao sera
diferente do esforco para se apreender seu “conteudo”. FONSECA, Marcio A. Do incbmodo das
imagens a inquietagédo do pensamento. Verve, v. 6, p. 47-58, 2004.

15 O sistema educacional brasileiro ¢ dividido em Educagio Basica e Ensino Superior. A Educacio
Bésica, a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB — 9.394/96), passou a ser estruturada
por etapas e modalidades de ensino, englobando a Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental obrigatério
de nove anos e o0 Ensino Médio.
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de ponta, ou uma das prioridade € tecnologia, acendeu o interesse pela pesquisa, e
para buscar como resultado um produto inovador, encontrou-se um processo que

atende o dois conjuntos ou instituicdes, em especial a educacao.

2.5Desinteresse, metodologia desgastada

Reforca-se que, além de os alunos apresentarem um estado de niilismo?® e
letargia em relacdo a educacao, ha uma crescente manifestacédo de violéncia, que se
intensifica com o passar dos anos, em especial a ultima década, seja de ordem
psicolégica ou fisica entre os alunos e/ou para com os professores e funcionarios das
escolas.

O cenério da violéncia é visivel e notério, ao ponto de se observar alguns de
jovens estudantes sendo protagonistas nos noticiarios policiais como autores de
crimes contra o patrimonio ou contra a pessoa. Muitos jovens utilizam artigos do
codigo penal para se auto promoverem ou se identificarem, como por exemplo 155/
e 1578, fato que ocorre em sua maior parte no periodo noturno; no periodo matutino
nao héa este tipo de manifestacéo.

No entanto, quando algum assunto proveniente de um professor se refere ou
envolve as TIC!® o processo se inverte para os estudantes, tornando-se objetos de
seus interesses e desejos, assim como tudo o que estiver relacionado com o0s
dispositivos eletrdnicos, redes sociais e games. O interesse pela conectividade e o
fascinio pelo mundo virtual e a habilidade com os dispositivos méveis é um fendmeno

que chamou a atencdo e contribuiu a ponto de se levantar uma hipétese para

16 Niilismo é uma corrente filoséfica que acredita no vazio. O niilismo em Nietzsche néo é uma escolha, mas é um
processo. E uma situacéio em que nos encontramos néo porque escolhemos individualmente, mas porque fazemos
parte de um processo que atravessa a historia. Segundo Giacoia Junior, em “Nietzsche: fim da metafisica e os
pés-modernos”, , p. 13-39, em Metafisica Contemporanea, organizado por Guido Imaguire, Custddio Luis S.
Almeida, Manfredo Araujo de Oliveira, Rio de Janeiro, RJ: Vozes, 2007, o niilismo pode ser visto de duas maneiras
nas obras de Nietzsche: como resultante da interpretagcdo moral-cristd ou como resultante da crenca nas categorias
da razéo.

17 Art155 — Subtrair, para si ou para outrem, coisa alheia mével: Pena — reclusio, de um a quatro
anos, e multa.

18 Art. 157 — Subtrair coisa mdével alheia, para si ou para outrem, mediante grave ameaca ou violéncia
a pessoa, ou depois de havé-la, por qualquer meio, reduzido a impossibilidade de resisténcia: Pena —
reclusdo, de quatro a dez anos, e multa.

19 As Tecnologias de Informag&o e Comunicagéo (TIC) exercem um papel cada vez mais importante na
forma de nos comunicarmos, aprendermos e vivermos. O desafio € equipar essas tecnologias
efetivamente de forma a atender aos interesses dos aprendizes e da grande comunidade de ensino e
aprendizagem.


http://pt.scribd.com/doc/37232854/ART-Giacoia-Nietzsche-fim-da-metafisica-e-os-pos-modernos
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solucionar a inquietacéo pessoal do autor e construir e apresentar o problema desta
dissertacao.

Diante do exposto, percebe-se e entende-se que a metodologia tradicional de
ensino esta desgastada; além disso, segundo a UNESCO (2017), a internet e as TIC?
ja fazem parte dos aprendizes em seu cotidiano, e por que ndo poderiam fazer parte
também de suas atividades educacionais?

Com a realizacdo deste trabalho, pretende-se ponderar se € oportuno e
proficuo utilizar o BYOD, e consequentemente dispositivos eletrdnicos, ou seja, 0s
celulares que ja fazem parte de suas vidas, embora os alunos utilizem para
entretenimento e comunicacdo informal por meio das redes de comunicacao.
Entende-se que com uma inovagdo que nao requer grandes mudangas e
investimentos financeiros vultuosos, pode-se reorganizar, aproveitar algo sem o
devido valor, sendo assim o processo BYOD pode ser implementado de forma

simples, sem custos em areas e regides que tenham conexao com a internet.

2.6Celular proibido em sala de aula, desafio e superacao

Outro ponto preponderante na reflexdo sobre a ado¢cdo do mobile learning /
BYOD ¢ a existéncia de uma barreira a ser vencida: trata-se da proibicdo da utilizacéo
do celular em sala de aula em muitos estados brasileiros, como, por exemplo, os
estados do Parand e Santa Catarina, amparando-se discricionariamente e
coercitivamente por leis estaduais, embora haja a ressalva da autorizagédo para fins
pedagdgicos, fato que leva a condi¢do para a subjetividade e inUmeras interpretacdes.

Cabe salientar que na gestdo das escolas, segundo a pesquisa Gestdo da
Educacao Publica com Uso de Tecnologia Digital (2018), ha utilizacdo de sistemas e
processos on-line, e, como resultado, seguem-se alguns comentarios sobre o uso de

tecnologias digitais nas escolas:

Os beneficios do uso das tecnologias apontados pelos respondentes foram
agrupados da seguinte forma:

* integracdo de processos;
» automacdao na geracdao de relatdrios com diversas informacdes gerenciais;

« descentralizacédo de processos e acdes;

20 A UNESCO acredita que as TIC podem contribuir com o acesso universal da educacéao, a equidade
na educacao, a qualidade de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento profissional de professores,
bem como melhorar a gestéo, a governanca e a administracdo educacional ao fornecer a mistura
certa e organizada de politicas, tecnologias e capacidades.
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* reducao do trabalho operacional das equipes e das unidades escolares, por
meio da integracdo de informacdes de diferentes sistemas;

* possibilidade da definicdo de metas estratégicas e avaliagcdes periddicas a
serem realizadas pela administracdo, de modo a elevar o grau de
responsabilidade e facilitar a cobranga das atividades nas unidades
administrativas e escolares;

* uso de ferramentas de apoio e uso intensivo e inteligente de dados e
informacdes, para melhorar a tomada de decis6es;

* possibilidade de controle constante sobre a real necessidade da rede quanto
a lotacdo dos docentes e a gestao das turmas;

» celeridade nos processos de matricula de estudantes e alocacédo de
docentes para estarem online e disponiveis a qualquer hora;

« controle efetivo de dados e informac8es escolares;

* integracao, consolidacdo, qualidade e r4pida atualizacdo dos dados a serem
levantados pelo sistema,;

* rastreabilidade dos dados dos estudantes;
* transparéncia nos processos de trabalho e no uso dos recursos;

» aproximagdo das definicbes estratégicas as ac¢bes pedagdgicas, ao
aprendizado e ao desenvolvimento dos estudantes. (UNESCO, 2018, p. 14).

Entende-se que para que haja a aceitacdo e possivel ado¢cdo do processo
BYOD da UNESCO, é necessério convencer, além da gestdo com toda a sua
realidade administrativa e legal, um legado histérico engessado para a inovagao que
torna o processo uma distopia em muitas unidades da federacdo brasileira, as
politicas publicas como um todo. Ainda conforme a pesquisa sobre gestdo e
tecnologias digitais:

Cumpre assinalar que, de forma sutil, mas reiterada, os especialistas
apontaram, como um fator interveniente negativo na expansdo e no
desenvolvimento do uso das tecnologias na gestéo, a falta de conhecimento
técnico por parte de alguns gestores publicos, muitas vezes escolhidos por
critérios politicos, sem levar em consideracdo critérios técnicos. Essa
condicao influencia as politicas adotadas, as contratacbes de servigos e a
prospeccdo de investimentos, 0s quais nem sempre atingem o0s objetivos
desejados, o que tem como consequéncia certa desarmonia de processos e
falta de efetividade no uso dos recursos. (UNESCO, 2018, p. 14).

Com esta situacdo, que pode ser entendida adversa para a adoc¢ao do BYOD,
assim como para qualquer inovacao, incentiva-se acreditar que pode ser vista como
um desafio, uma oportunidade para se criar uma situacdo para uma demonstracao
eficaz, uma pratica ou acao para chamar atencao e propiciar interesse, para conduzir
aos interessados o entendimento de que sua pratica seja valida, uma tentativa de

implementacgédo, além reforcar que € uma indicacdo da UNESCO (2016, p. 43):

Precisamos de uma abordagem holistica a educacao e a aprendizagem, que
supere as dicotomias tradicionais entre aspectos cognitivos, emocionais e
éticos. Superar a dicotomia entre aprendizagem cognitiva e de outras formas
€ cada vez mais reconhecido como elemento essencial para a educacgéo. Isso
€ valido mesmo entre aqueles que se concentram na mensuracdo do
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resultado da aprendizagem escolar. Recentemente, foram propostos marcos
mais holisticos de avaliagdo, que véo além de dominios tradicionais da
aprendizagem académica, incluindo, por exemplo, aprendizagem social e
emocional, ou cultura e artes.

Para contemplar com a aceitagcdo do processo, além de contar com uma
apresentacao didatica e pratica eficaz e simples, convida-se que para 0 sucesso da
aplicacdo do processo, mediar e instigar a curiosidade dos aprendizes séo fatores
preponderantes para se inspirar e influenciar a gestédo, além de os proprios usuérios
interessarem-se, e confirmar que com auxilio e conducdo do professor tende a
facilitar, motivar e favorecer o ensino-aprendizagem com a adog&o deste processo.

Orienta-se compreender que o BYOD da UNESCO/NOKIA depende de um
orientador e curador, neste caso o professor, sendo um mediador, um articulador que
esteja em sintonia com a inovacao e propicie e incentive a criatividade e cooperacao
para se desenvolver um trabalho blended, uma sala de aula hibrida, para se construir
um ambiente cooperativo e ludico entre professores e alunos, além do quesito da
economia, que € uma grande barreira para os inovadores, ja que nao existe, ndo é
necessario gasto, ndo ha um investimento monetario inicial, utiliza-se o que ja se tem
literalmente em maos, fator importante na aceitacdo de desafios. Reforca-se com a
UNESCO (2016, p. 58):

Nessas circunstancias, alguns previram inicialmente que o magistério estava
condenado a desaparecer progressivamente. Tais vozes alegavam que
novas tecnologias digitais substituiriam gradualmente os professores, o que
levaria a uma disseminacdo mais ampla de conhecimentos, maior
acessibilidade e, acima de tudo, economia de meios e recursos, gragas a
enorme expansdo do acesso a educacgédo. Entretanto, devemos reconhecer
gue tais previsfes ndo sdo mais convincentes: um magistério efetivo ainda
deve ser considerado uma prioridade de politicas de educac¢do em todos os
paises.

Com a elaboracao desta dissertacéo, pretende-se oferecer uma proposta para
a comunidade escolar e sociedade em geral, para que se conheca 0 incentivo ao
mobile learning de forma sistémica e complexa, para se refletir o processo incentivado
pela UNESCO, a fim de que possa ser compreendido como uma contribui¢do, e que
de alguma forma seja mais uma das estratégias para os gestores, educadores e
alunos, assim como para toda a sociedade. Conforme a Gestédo da Educacéo Publica

com Uso de Tecnologia Digital:

Esses impactos, alimentados continuamente por novos e Sucessivos
avancgos, interpelam a escola em duas dimensfes distintas de trabalho, a do
ensino e a da gestdo escolar. Nas relacdes entre essas dimensdes é possivel
verificar o estabelecimento de demandas e soluc¢des reciprocas, no que diz
respeito a comunicacdo de informagdes, ao fornecimento e ao uso de
ferramentas tecnolégicas como recursos para as operacdes cotidianas, e
para acdes de planejamento, prospeccéo e avaliagdo, tanto no ambito macro
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guanto nas redes, chegando ao ambito micro da sala de aula. Portanto, esses
impactos incidem sobre a l6gica da gestdo, o que demanda o trabalho de
individuos aptos a usufruir da tecnologia, para interagir e produzir nesse
contexto. (UNESCO, 2018, p. 4).

Contudo, almeja-se que o BYOD, além de ser um incentivo, possa ser um
desafio para a educacdo, um auxilio para se conhecer, desenvolver, demonstrar,
transformar, inovar, ampliar os modelos mentais, arquétipos, habitos, cultura e
tradicdes; para isso, € necessario se produzir um “desconforto produtivo”. Segundo
Fava (2014, p. 69): “E fato, ndo se trata apenas de aceitar, mas contribuir para
transformar”. Tarefa que exige sair do conforto e seguranga da rotina e do tradicional.

O BYOD?! é uma proposta para os professores e alunos ampliarem suas
praticas pedagogicas pela inovacdo no ensino e na aprendizagem, assim como
possibilitar aos alunos um processo em que aprendam fazendo, pesquisando em
cooperacao com colegas, e 0s professores possam aprender com as experiéncias de

seus alunos com a possibilidade de trocas de informacdes e conhecimentos.
2.7UNESCO NOKIA, Fundacéao Telefénica e o Consorcio NMC Horizon

O ano de 2018 é marcado pela comemoracdo de 30 anos da Constituicao
Cidada, um momento em que h& uma forte polarizacdo politica, uma onda
maniqueista que atinge todo o Brasil.

Dentro deste cenério, ndo ha como falar em neutralidade politica em educacéo,
fator que levou o autor optar pela fenomenologia e a maiéutica socratica para se evitar
cair na paixdo de alguma ideologia, além de fugir do extremismo maniqueista com o
objetivo de se conquistar a unanimidade.

A seguir com o propalado, se demonstra a preocupacdo de corporacfes

mundiais para se utilizar as TICs no ensino-aprendizagem, além de incentivo em

2! Traga o0 Seu Proprio Dispositivo (Bring Your Own Device — BYOD), que conta com que a maioria
dos alunos tem os seus proprios dispositivos. Nesse caso, as escolas fornecem ou subsidiam
dispositivos para aqueles que ndo podem arcar com os custos. Novas possibilidades — Mobile Learning
Week 2018. Além de mapear as competéncias necessarias para viver, estudar e trabalhar em uma
sociedade mais conectada, é preciso entender como elas podem ser desenvolvidas dentro do Objetivo
de Desenvolvimento Sustentavel da ONU. Por isso, a programacao contemplou experiéncias ao redor
do mundo que inspiram e levantam os desafios de interligar esferas de inovacédo. Varios pontos devem
ser levados em conta quando se procura responder a questbes como: Como as TIC podem ser
utilizadas para acelerar o desenvolvimento em dire¢cdo a meta de "educacao para todos e ao longo da
vida"? Como elas podem propiciar melhor equilibrio entre ampla cobertura e exceléncia na educagéo?
Como elas podem contribuir para reconciliar universalidade e especificidade local do conhecimento?
Como pode a educagdo preparar os individuos e a sociedade de forma que eles dominem as
tecnologias que permeiam crescentemente todos os setores da vida e possam tirar proveito delas?


https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
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forma de projetos de corporaces como a UNESCO em parceria com a industria
NOKIA como o Bring Your Own Device (BYOD)??, que em portugués significa “traga
0 Seu Préprio Celular”.

Também até o ano de 2017, o BYOD foi incentivado pelo consércio NMC
HORIZON, comprado pela Educase em 2018, para ensino e aprendizagem em
instituicdes de ensino no Brasil e exterior. Sendo assim, se amplia a justificativa para
a producéo desta dissertacéo, e se questiona se estes projetos podem contribuir para
melhorar o cenario do ensino e da aprendizagem na educac¢do, assim como sua
aceitacao.

Questiona-se, estas corporacfes desenvolvem apenas acdes pontuais e
conjunturais criadas, e/ou apropriacdes de tecnologias e conhecimentos estratégicos
para contribuir para o markenting de suas instituicbes com o intuito de inserir e
expandir a imagem de suas marcas?

Para encontrar respostas ou solucdes para estas duvidas, naturais no exercicio
da filosofia, elegeu-se o pensador brasileiro Alvaro Vieira Pinto, pois este professor
fluminense foi um ferrenho defensor de producao e desenvolvimento de tecnologia
nacional.

Com auxilio de Feenberg e Alvaro V. Pinto e a partir da analise destes projetos,
pretende-se refletir e compartilhar amitude, sob o flanco da filosofia da tecnologia, além
de ponderar e até intuir quais os seus reflexos e consequéncias na educacédo e na
sociedade, pois concebe-se e orienta-se compreender que a educac¢ao nao € um ato
isolado no tecido social, a escola ndo € uma institui¢cao isolada do mundo, assim como
seus ensinamentos.

Explicam Ghedin e Franco (2011, p. 74), o universo da percepc¢éo é um feixe
de interpretacdo. O exercicio da dialética entre a percepcdo e a interpretacdo
potencializa o pensamento, a linguagem, sem dizer a inteligéncia e criatividade
humanas, possibilitando ao individuo encontrar o caminho do conhecimento, daquilo

gue néo podia ser visto, portanto o conhecimento do BYOD.

220 uso de TIC na educacéo do Brasil

O Brasil precisa melhorar a competéncia dos professores em utilizar as tecnologias de comunicacgéo e
informacao na educacgéo. A forma como o sistema educacional incorpora as TIC afeta diretamente a
diminuigdo da exclusao digital existente no pais.

Além de mapear as competéncias necessarias para viver, estudar e trabalhar em uma sociedade mais
conectada, é preciso entender como elas podem ser desenvolvidas dentro do Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 4, da ONU. Por isso, a programagdo contemplou experiéncias ao redor
do mundo que inspiram e levantam os desafios de interligar esferas de inovacgéo.


https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
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Dentro deste raciocinio, de forma alegérica, € necessario trazer o BYOD, ou
seja, o0 objeto a luz para poder ser conhecido, e se somente foi trazido a luz pode ser
criar e recriar, a natureza de si mesmo. Sendo assim, mesmo com todo o avanc¢o do
conhecimento humano, com todas as inovagdes tecnoldgicas, as TIC em evidéncias,
ainda ha o que se enxergar, literalmente trazer a luz do olhar critico e sistémico, para
gue possa ser compreendido. Seguindo o raciocinio, acrescenta-se com uma
observacéo extraida da pesquisa sobre gestéo e tecnologias digitais promovida pela
UNESCO (2018, p. 4):

Dessa forma, torna-se inécua ou improdutiva a introducéo de recursos digitais
na educagdo para a aprendizagem e a gestdo, se os educadores e 0s
gestores ndo desenvolverem anteriormente competéncias de uso do
ferramental disponivel, para a apropriacdo de informacgdes e 0 gerenciamento
do préprio trabalho.

Consoante com o consorcio Horizon, “As escolas ainda ndo sao adeptas a
mover as inovacdes de ensino para praticas mais populares e cotidianas. As escolas
geralmente permitem mudancgas de cima para baixo”. (NMC HORIZON, 2015, p. 15).

Além do que, segundo o consorcio, em se tratando de inovacdo, ndo ha
autonomia, pois quando se trata de uma tentativa, ou uma mudanca, ja chega
prescrita, predeterminada para novas experimentacfes e implantacbes das ditas
novas ideias, pelos gestores.

Ainda, seguindo a ideia do consércio educacional, ndo ha a intencdo de
promover incentivos e recompensas por parte dos gestores das instituicbes da
educacdo com o intuito de se promover inovagcao, como novas abordagens, quica
novos processos ou melhorias para o ensino-aprendizagem e/ou a escola, melhor
dizendo, ndo ha o expediente de se estimular o pesquisador, ou o inovador; além do
mais, quando se consegue alguma producédo, ndo ha permissdo para a reproducéo,
muito menos em grande escala.

Eis um paradoxo: temos uma escola avida por mudancas, no entanto
educadores inertes, frustrados pelos rigidos limites impostos ao desenvolvimento de
suas novas praticas.

Promover e estabelecer a inovacdo pedagodgica requer, com efeito, uma
reestruturacdo de politicas publicas, financiamento adequado, lideranca capaz e
praticas de avaliacdo fortes — uma tarefa dificil para a maioria das escolas publicas
primérias recebendo menos recursos. “Sem dizer que ha muitos professores

despreparados para inovacao e praticas efetivas” (NMC Horizon, 2015).
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Para reforcar a importancia ao uso do celular e da mobilidade, em 2014 a
Fundacao Telefénica desenvolveu uma pesquisa (relatério), no Brasil, em relacdo a
conectividade e ubiquidade.

A pesquisa foi feita entre jovens, chamada de “Juventude Conectada”, com o
propésito de refletir e compreender de forma comportamental a interacdo dos sujeitos
com a utilizacdo dos dispositivos méveis, por exemplo, 0 ativismo; para ilustrar tal
situacdo, complementa-se a inser¢gdo com Tapscott (2010) “na sociedade como um
todo, respaldados pelo alcance global da internet, sua atividade civica esta se
tornando um novo e mais poderoso tipo de ativismo social’.

A Fundacéo Telefonica?® analisou o comportamento do jovem brasileiro na era
digital e as possibilidades, além do que as perspectivas da utilizacdo do mobile
learning e da conectividade (Juventude Conectada, 2014, p. 12), a partir de
amostragem de 1440 jovens brasileiros entre 16 a 24 anos, pertencentes a todas
regides brasileiras. Constatou-se 0 seguinte parecer: segundo relatério global de
tecnologia da informacdo do Forum Econémico Mundial — divulgado em 2013 — o
Brasil subiu apenas da 652 para a 602 posi¢cao no ranking das nacdes mais preparadas
para o aproveitamento das novas tecnologias para o crescimento.

Em educacédo entre 144 paises avaliados, o Brasil classificou-se em 116° lugar.
Foi ultrapassado pelo Chade, Suazilandia e Azerbaijao. Ficou na 132° posicdo em

ciéncia e tecnologia, sendo superado pela Venezuela, Lesoto, Uruguai e Tanzania.

2 Juventude Conectada, idealizada e coordenada pela Fundacdo Telefonica Vivo e realizada em
parceria com o IBOPE, o Instituto Paulo Montenegro e o Nucleo das Novas Tecnologias da
Comunicacao Aplicadas a Educacgéo Escola do Futuro-USP. Esta pesquisa € complexa e inovadora em
maltiplas dimensdes que merecem destaque. E complexa pela dificuldade do cruzamento de dados
quantitativos extensivos — Survey com 1.440 respondentes — com andlise de conteldo de entrevistas
em profundidade e focus groups. Desta forma, neste livro encontram-se contemplados somente 0s
principais resultados. As vertentes estruturantes contemplaram classe socioeconémica, género, faixa
etaria, ocupacédo, nivel de escolaridade, infraestrutura regional, urbanidade e metropolizacdo. Quatro
eram os focos de andlise privilegiados nesta pesquisa e assim as questfes foram estruturadas para
contemplar: comportamento, educacdo e aprendizagem, ativismo e empreendedorismo. Como
inovacgéo, foi utilizado um software de monitoramento de navegacéo de 10 entrevistados denominado
E-meter. Também de carater inovador foi a metodologia de caracterizacao do perfil de navegacao dos
jovens pesquisados em trés grupos denominados: Exploradores Iniciantes, Exploradores
Intermediarios e Exploradores Avangados. A Fundacéo Telefonica Vivo participou pela segunda vez da
convencéo Mobile Learning Week 2018. Na edicdo de 2016, foi a Paris compartilhar os resultados do
Escolas Rurais Conectadas. Agora, em 2018, apresentou o Programa Educacédo Profuturo, em um
stand exclusivo com as propostas da iniciativa. A iniciativa global ProFuturo € uma unido de Fundagéao
Telefonica Espanha e Fundacién “La Caixa”, com a misséo de reduzir as desigualdades da educacgéo
em paises da Africa, América Latina e Asia. Atualmente, 50 milhdes de criangas ndo tém acesso a
nenhum tipo de educacdo. Diante desta realidade, a ProFuturo aspira proporcionar educacao de
qualidade a 10 milhdes de criancas em risco de vulnerabilidade social até 2020.
http://fundacaotelefonica.org.br/noticias/os-destaques-da-mobile-learning-week-2018/.


https://www.youtube.com/watch?v=UmQfkET0Eeg
http://fundacaotelefonica.org.br/educacao-profuturo/
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O Brasil, segundo a Fundacédo Telefénica, em se tratando no quesito de
desenvolvimento e adocéo tecnoldgica, € um Estado considerado estagnado, mesmo
com investimentos publicos em infraestrutura e alguma participacao privada.

Tanto € que paises latinos americanos como Chile, Panam4, Uruguai e Costa
Rica estdo mais preparados que o Brasil em se tratando de providéncias para o mundo
digital, segundo o Forum Econdémico Mundial, que destaca que possuem uma melhor
qualidade no sistema educacional.

Ainda mais, conforme o Forum, paises africanos pobres como o Senegal,
Quénia e do sudoeste asiatico como o Camboja, possuem mais acesso de escolas a
internet que o Brasil (FUNDACAO TELEFONICA, 2014, p. 113).

A corporacao prosseguiu com as pesquisas no Brasil, e para o ano de 2018 a
Fundacédo Telefénica?* ampliou o foco para o empreendedorismo, no contexto da
juventude entrelacada com a conectividade e ubiquidade, e percepcdo holistica.
“‘“Acompanhando as necessidades do mundo contemporaneo, a nova geragado de
jovens possui um papel cada vez mais atuante na sociedade’. (FUNDACAO
TELEFONICA / VIVO, Edicao especial Empreendedorismo, 2018, p. 4).

Ainda afirmam que estdo preocupados com o cenario ubiquo e estimulam os
jovens a empreenderem neste cenario que os cerca, sem dizer a preocupacdo em
reconhecer suas habilidades e atitudes que tém potencialidade de uma transformacao
social®®.

E segundo a pesquisa da Fundagéo, 68% informaram usar a internet por
escolha prépria na escola. Além do mais, segundo a instituicdo, 45% dos jovens

brasileiros concluem que é possivel aprender informacgfes Uteis para suas proprias

24 Em 2018, o estudo Juventude Conectada ganha uma versdo inédita: a Edicdo Especial
Empreendedorismo. A publicacéo € um levantamento completo sobre as percepcdes e as experiéncias
de brasileiros entre 15 e 29 anos no universo do empreendedorismo. Em parceria com o IBOPE e a
Rede Conhecimento Social, mais a consultoria de jovens empreendedores, foram ouvidas pessoas de
todo o pais em grupos de estudos e entrevistas, bem como empreendedores atuantes e especialistas.
Em um contexto de rapidos avancgos das tecnologias digitais, a Edicdo Especial Empreendedorismo
mapeia percepcdes, tendéncias e iniciativas para identificar referenciais que norteiam ou compdem o
universo do empreendedorismo entre jovens brasileiros. Dessa forma, contribui com aqueles que tém
uma atitude empreendedora, querem empreender, ou consideram esta possibilidade. Além de
promover o fortalecimento do ecossistema.

%5 Guiada pela Inovacgédo Educativa e pela disposi¢éo de inspirar novos caminhos e contribuir para a
construgdo de um futuro com mais oportunidades para todos, desenvolve projetos que utilizam a
tecnologia para gerar novas metodologias de ensino-aprendizagem, estimular o empreendedorismo
social e o exercicio da cidadania. Com atuacao no Brasil desde 1999, faz parte de uma rede formada
por outras 17 fundacfes do Grupo Telefénica presentes na Europa e América Latina. Uma das suas
principais crencas é a colaboracgdo, por isso desenvolve estudos e pesquisas para estimular debates e
reflexdes importantes para nossa sociedade.


http://wpfundacaotelefonicades.vanzolini-gte.org.br/noticias/juventude-especial-empreendedorismo/
http://www.ibope.com.br/pt-br/Paginas/oquevoceprocura.aspx
http://conhecimentosocial.org/

59

vidas ou para a vida profissional, fato que ndo aprenderiam em suas escolas, seja em
qual for o nivel, inclusive no ensino superior, devido a curriculos e conteudos
engessados. Portanto, h4 de dizer, segundo o programa Jovens Conectados, da
Fundacao Telefbnica (2014, p. 115):

Ha, portanto, que se reconhecer que para o jovem brasileiro, a internet € uma
ferramenta complementar a escola no seu aprendizado cotidiano, exercendo
tanto funcdes de apoio as rotinas, procedimentos e curriculos educativos
formais, quanto aportando contetdos e saberes que extrapolam os
conhecimentos que circulam dentro dos estabelecimentos de ensino.

Portanto, a internet esta implicita no ethos?® e no habitus?’ na rotina do homem
nas primeiras décadas do novo século. “Quando questionados se era mais facil
realizar trabalhos escolares consultando a internet, 60% dos jovens concordam
totalmente ou quase totalmente” (Fundacéo Telefénica, 2014, p. 115). Assim como a
rede esté presente na vida dos ciber cidadaos para que desfrutem de seus dispositivos
maveis, com toda gama de aplicativos. “Outros 54% concordam que a internet permite
0 preparo e a auto avaliacdo para provas e testes como o ENEM, vestibulares e

concursos publicos” (Fundacéao Telefénica, 2014). Prossegue Lemos (2010, p. 130):

Da mesma forma a metéfora da teia (a Web), que liga todas as informagdes
disponiveis no planeta, serve hoje como imagem para o ciberespago. As
interfaces graficas sdo também metaforas e alegorias cognitivas visando
buscar informacdes (0o que chamamos metaforicamente de navegacao).
Assim, manipular os icones graficos das interfaces revela a esséncia da
manipulagdo magica que esta presente no ciberespagco. A manipulagao
magica do mundo, como a manipulagédo de dados no ciberespaco situam-se
na mesma dindmica.

Para Mandaji e Ribeiro (2012, p. 14): “Atualmente a educagao comega a buscar
a formacédo de individuos participativos, conscientes de seus direitos e deveres e
preocupados com a transformacdo e aperfeicoamento da sociedade”. Ainda sobre
este contexto, complemente-se com o consorcio NM Horizon (2015, p. 8):

ha um movimento focado para reinventar o paradigma da sala de aula
tradicional e reorganizar toda a experiéncia escolar — uma tendéncia que
esta sendo conduzida em grande parte pela influéncia de abordagens
inovadoras de aprendizagem.

b 5istema de valores implicitos e profundamente interiorizados, que contribui para definir, entre outras
coisas, as atitudes face ao capital cultural. (BOURDIEU, 1998, p. 42).

27 g algo que esta no corpo e, nesta assercgado, habitus € uma incorporacéo, ou seja, uma incorporagéo
de esquemas que permitem o conhecimento pratico e o ajuste a situacdo (BOURDIEU, 1998, p. 42). E
0 principio de reconhecimento entre pares cujas caracteristicas, por vezes infinitesimais — maneiras
de falar, posturas corporais, detalhes vestimentarios — “transpiram” sem terem necessidade de ser
enunciadas ou exibidas com grande estardalhaco. No fundo, o habitus € um principio silencioso de
cooptacdo e reconhecimento que opera as classificacdes, em primeiro lugar, escolares, e depois
sociais. (COULON, 1995, p. 151).
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Seguindo o raciocinio do consorcio Horizon, urge implementar métodos e
estratégias envolvendo projetos e propondo desafios para 0s jovens no ensino-
aprendizagem; estes ecoam para as estruturas escolares permitirem e possibilitarem
para que os estudantes inovem de uma atividade tradicional de aprendizagem para
outra mais organica; para isto, € necessario desconstruir as limitacdes da agenda
tradicional pré-programada e/ou pré-estabelecidas. “A natureza multidisciplinar
dessas abordagens contemporéaneas tem popularizado a aplicacdo criativa da
tecnologia e fomentando projetos inovadores de modelos de escolas que vinculam
classes e assuntos entre si.” (NMC HORIZON, 2015).

Demonstra-se por parte do NMC que a aprendizagem tem como foco o aluno,
e este torna-se o centro das atengdes, tornando uma aprendizagem mais liquida,
sendo que com esta possibilidade é possivel horarios mais flexiveis, acreditam alguns
professores e gestores, além do mais é possivel abrir um espaco mais amplo para
uma aprendizagem auténtica com estudo independente.

Continua o NMC HORIZON (2015): “A mudanga do modo como a
aprendizagem ocorre nas salas de aula também esta exigindo mudancas nos modelos
de negdcios das escolas, que sdo cada vez mais ageis e abertos a experimentar novas
abordagens”

Eis um incentivo e um desafio para a adocéo das TIC também nas atividades
educacionais em forma de cooperacdo para desenvolver atividades com
metodologias, como no caso do projeto desenvolvido pela UNESCO? em participacéo

e cooperacao com a industria de tecnologia NOKIA, denominado Traga seu proprio

28 Capacitacdo e aconselhamento de politicas publicas para o uso de tecnologias na educacéo,
particularmente nos dominios emergentes como a aprendizagem movel.

e Garantia de que professores tenham as habilidades necessarias para usar as TIC em todos
0s aspectos da pratica de sua profissdo por meio de ferramentas como o Marco Politico de
Padrdes de Competéncia em TIC para Professores.

e Apoio do uso e desenvolvimento de recursos e softwares educacionais plurilingues, que sejam
disponiveis para uso e reuso como resultado de licengas abertas (recursos educacionais
abertos — REA, software livre e aberto [free and open source software — FOSS]).

e Promocédo de ITC para educacao inclusiva, que inclua pessoas com deficiéncias e proporcione
a igualdade de género.

e Coleta de dados estatisticos e desenvolvimento de indicadores sobre o uso de TIC na
educacéo.

e Provisdo de apoio a politicas publicas que garantem que o potencial de ITC seja aplicado
efetivamente por todo o sistema educacional.

e O Instituto de Tecnologias de Informacéo para a Educacédo (UNESCO Institute for Information
Technologies in Education — IITE), com sede em Moscou, se especializa em intercambio de
informacdes, pesquisa e treinamento sobre a integracéo das TIC em educagéo.
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dispositivo (BYOD): uma forma préatica e acessivel de conseguir um ambiente,
consiste com que os alunos usem os dispositivos que ja portam.

A cada momento h& mais pessoas que acessam ou possuem um dispositivo
movel, portanto as iniciativas do BYOD revelam-se propicias para estudantes e
pesquisadores em qualquer parte do mundo, embora sofram desafios nas diversas
regides e paises.

Contribui para facilitar a estratégia e para obter maior popularidade em paises
e comunidades onde € comum ter um smartphone ou um tablet, porém para alunos e
educadores que ainda ndo as tenham, ha um esforco redobrado para encontrar
possibilidades de aproveitar até mesmo as tecnologias menos sofisticadas.

Para utilizagcdo dos mobiles, vale lembrar que para atender as propostas e
estratégias no ensino-aprendizagem com as TIC € necessario incluir a utilizacédo de
aplicativos (APP) que sejam do tipo multiplataforma e que sejam compativeis com
diferentes sistemas operacionais.

Com a atuacdo da Nokia, Fundacao Telefénica / Vivo e o consércio NMC
Horizon, consta-se o interesse e investimento de instituicdes privadas incentivando e
investindo na nova tendéncia, além da preparacdo e do planejamento para o0 novo
paradigma em relacdo, neste caso, para a educacao, embora com vistas ao segmento
econdmico da inovacéo.

Este conjunto de corporagdes somam-se ao rol das justificativas e influéncias
para a adocao do uso de dispositivos moéveis na educacdo. Segundo Freire (2014),
“‘como manifestacao presente a experiéncia virtual, a curiosidade humana vem sendo
histérica e socialmente construida e reconstruida”.

Destacam e incentivam a integracdo da mobilidade na educacado, além da
sociedade como um todo; entende-se que lancar mao desta perspectiva de inclusédo
da nova tendéncia para no ensino-aprendizagem, neste caso, em especial, 0 mobile
learning, as metodologias ativas por meio do processo BYOD, significar perder uma
oportunidade de inovacéo.

Conforme divulgacdo da UNESCO (2014), para os proximos 15 anos a
aprendizagem envolvendo o processo da mobilidade integrara a educagdo como um
todo. Assim como os computadores sdo componentes fundamentais na aprendizagem
no século XXI.

Informa ainda o 6rgado da ONU que os dispositivos moveis fardo parte tanto da

educacado formal como na informal. E gradativamente o conceito de aprendizagem
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movel estara implicito no sentido holistico?®, ao invés de apenas circular no meio
especializado e/ou técnico especifico. “Com o fortalecimento dos vinculos entre
inovacgdes técnicas e pedagogicas, a tecnologia mével assumira um papel claramente
definido, mas cada vez mais essencial, no ecossistema geral da educacao”.
(UNESCO, 2014, p. 28).

Entende-se que o ato de ensinar e aprender, assim como 0 empreender com
mobilidade, ou seja, com a utlizagdo de smartphones e tablets, propicia o
desenvolvimento do processo que se chama mobile learning (ML), uma tendéncia
educacional®® dos meados do novo século XXI, o ensino para além da sala de aula
fisica, a efetivacdo da sala de aula virtual, como um componente de uma nova cultura
conceituada como “Cibercultura3! da Pélis Virtual” proposta por Levy (2017).

Reforcam Saccol et al (2010, p. 25) que a mobilidade “se refere a processos de
aprendizagem apoiados pelo uso de tecnologias da informacdo ou comunicagao
moveis e sem fio, cuja caracteristica fundamental € a mobilidade dos aprendizes”;
desvinculando a ideia de sala de aula fisica, os sujeitos poderem ou nao estarem
juntos, a distancia ndo é um impedimento, ideia que prevalece também para
formacdes, capacitacdes e treinamento, assim com o local de trabalho de trabalho

pode ser ubiquo.

2% Que considera o todo ndo somente como uma juncdo de suas partes; que busca entender os
fendmenos por completo, inteiramente. Que se pode referir ao holismo, a filosofia que busca tudo
abranger. https://www.dicio.com.br/holistico/

30 Segundo a Fundacgéo Telefénica edicido especial Juventude Conectada / Empreendedorismo de
agosto de 2018, 67% (por cento) dos jovens concordam que a era da informacdo e do smartphone
contribui para agilizar os processos no empreendedorismo. O empreendedor jovem € mais agil e
antenado no uso de tecnologias e os recursos digitais permitiram que mais jovens pudessem
empreender em comparacéo a geragdes passadas. Cultura digital e colaborativa sdo fermentos para o
crescimento da cultura empreendedora entre jovens. Elas definem algumas qualidades proprias dessa
geragéo.

31 A referenciar diversos termo prefixo “cyber” vem do grego, significando “controle”, afirma Kellner
(2001). Nesse sentido, o fisico Norbert Wiener cunhou, nos anos 40, o termo cibernética com o
significado de ciéncia do controle e da comunicagdo entre os seres vivos e as maquinas. A partir dai, o
prefixo “ciber” passou os relacionados ao dominio da computacdo e das “maquinas inteligentes”
(MONTEIRO, 2007, s. p.).


https://www.dicio.com.br/holistico/
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Com esta dissertacdo, espera-se reforcar o interesse da UNESCO?%?, NOKIA33,
FUNDACAO TELEFONICA e NM HORIZON?34 como uma influéncia para a utilizacio
do BYOD, ainda mais com um olhar da filosofia da tecnologia, para desenvolver meios
para entender suas possibilidades e perspectivas na educagao. Para compreender 0s
reflexos do auxilio tecnologico dos smartphones e dos tablets, necessita-se “Um
escutar/ver que [...] pende para o lado da atitude mediativa. A escuta sensivel apoia-
se na empatia. O pesquisador deve saber sentir os universos afetivos, imaginarios e
cognitivos do outro”. (BARBIER, 2004, p. 94).

Depois da fala de Babier, reflete-se e questiona-se: as TIC fazem diferenca na
sala de aula, ou sdo meros objetos da moda®*? Podem ser uma possibilidade de uma

construcdo de ambientes hibridos para que as atividades possam ser realizadas

32 Entre os dias 26 e 30 de marco,de 2018 a sede da UNESCO, a Organizacdo das Nacgdes Unidas
para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura, em Paris, recebeu uma das conveng8es mais importantes da
educacgdo mundial, a Mobile Learning Week (MLW). Com o tema Skills for a connected world, o evento
anual reuniu representantes de mais de 30 paises para mapear as competéncias necessarias para
viver em um mundo conectado e trocar experiéncias inovadoras na educacao apoiadas pela tecnologia.
A Fundacéo Telefdénica Vivo participou pela segunda vez da convencéo. Na edi¢cdo de 2016, foi a
Paris compatrtilhar os resultados do Escolas Rurais Conectadas. Agora, em 2018, apresentou o
Programa Educacéo Profuturo, em um stand exclusivo com as propostas da iniciativa.
3 Nos ultimos anos, muitas pesquisas tém examinado o uso de ferramentas moveis de coleta de
dados na epidemiologia, como o aplicativo EpiCollect, da Imperial College London (2013), e o projeto
de coleta de dados Nokia Data Gathering (2012), que permitem a coleta e andlise de novos tipos e
séries de dados em tempo real.
3% O NMC Horizon Project atinge 194 paises, é uma iniciativa global de pesquisa em andamento que
explora as tendéncias, os desafios e os desenvolvimentos tecnoldgicos que provavelmente terao
impacto sobre o ensino, o aprendizado e a pesquisa criativa. Fundada em 2002, oferece, de maneira
Unica, uma visédo intersetorial de disruptores em educacao superior, instituicdes de ensino fundamental
e médio, bibliotecas académicas e de pesquisa e museus, com as edi¢cdes do NMC Horizon Report
voltadas para cada uma delas. Eventos virtuais subsequentes na série NMC Beyond the Horizon
aprofundam o assunto, oferecendo oportunidades para os participantes colaborarem na criagdo de
estratégias que solucionem desafios prementes e criem experiéncias melhores para os alunos.
Qualquer pessoa interessada em tornar o ensino e o aprendizado mais envolventes, inclusivos e
relevantes pode melhorar seu conhecimento e aprimorar sua lideranga por meio dos recursos do NMC
Horizon Project. Cada publicacdo é publicada com uma licenca aberta para promover o
compartilhamento, a remixagem e a adaptacéo. Quase todas as edi¢des sdo gratuitas para todos, com
0s membros do NMC recebendo acesso antecipado e vantagens especiais.
% Como pode a educacdo preparar os individuos e a sociedade de forma a que eles dominem as
tecnologias que permeiam crescentemente todos os setores da vida e possam tirar proveito?
e Primeiro, as TIC sdo apenas uma parte de um continuo desenvolvimento de tecnologias, a
comecar pelo giz e os livros, todos podendo apoiar e enriquecer a aprendizagem.
e Segundo, as TIC, como qualquer ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a
fins educacionais.
e Terceiro, varias questdes éticas e legais, como as vinculadas a propriedade do
conhecimento, ao crescente tratamento da educagdo como uma mercadoria, a globalizacéo
da educacao face a diversidade cultural, interferem no amplo uso das TIC na educacao.


http://www.unesco.org/new/pt/brasilia
https://en.unesco.org/mlw/2018
https://en.unesco.org/sites/default/files/unesco-mlw2018-concept-note-en.pdf
https://en.unesco.org/sites/default/files/unesco-mlw2018-concept-note-en.pdf
http://fundacaotelefonica.org.br/noticias/projeto-escolas-rurais-conectadas-e-apresentado-em-conferencia-da-unesco-em-paris/
https://www.youtube.com/watch?v=UmQfkET0Eeg
http://fundacaotelefonica.org.br/educacao-profuturo/
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também a distancia®® e de forma ubiqua? Por exemplo, para atender aos alunos
ausentes, seja qual for o justo motivo.

Conforme explica Pimenta (1997), “uma identidade profissional constroi-se com
base na significacao social da profissdo; na revisao constante dos significados sociais
da profissédo; na revisdo das tradi¢cdes”, a fim de propor estratégias pedagogicas para
sua utilizacao no ensino e na aprendizagem.

Seguindo o pensamento de Freire (2011, p. 85): “Nao tenho duvida nenhuma
do enorme potencial de estimulos e desafios a curiosidade que a tecnologia pde a
servigo das criangas e dos adolescentes das classes sociais chamadas favorecidas”.

Para reforcar esta fala, € justo enfatizar que o préprio educador Paulo Freire
(2011) comentou que quando foi secretario de educacdo de Sado Paulo capital,
providenciou para que as escolas sob sua tutela, ou seja, da rede municipal
paulistana, contassem com computadores. Segundo o educador e avd, que ninguém
melhor que seus proprios netos e netas para demonstrar o fascinio e a curiosidade
gue 0 mecanismo promove aos que 0s rodeiam.

Dando continuidade, agora de Freire como professor®’ e educador, para dizer

gue o exercicio da curiosidade instiga e suscita a imaginacéo, acrescida da intuicao,

36 Na busca de solugdes a essas questdes, a UNESCO coopera com o governo brasileiro na promocéao
de acdes de disseminagdo de TIC nas escolas com o objetivo de melhorar a qualidade do processo
ensino-aprendizagem, entendendo que o letramento digital € uma decorréncia natural da utilizagdo
frequente dessas tecnologias. O Ministério da Educagdo tem a meta de universalizar os laboratorios de
informatica em todas as escolas publicas até 2010, incluindo as rurais. A UNESCO também coopera
com o Programa TV Escola, para explorar a convergéncia das midias digitais na ampliacdo da
interatividade dos contelidos televisivos utilizados no ensino presencial e a distancia.

A UNESCO no Brasil conta com a permanente parceria das Catedras UNESCO em Educacao a
Distancia em vérias universidades brasileiras, que utilizam as TIC para promover a democratiza¢do do
acesso ao conhecimento no pais.

37 Paulo Freire foi, com certeza, um dos nossos maiores educadores, entre 0os poucos que lograram
reconhecimento internacional. Sua figura carismética provoca ades®fes, por vezes de carater pré-critico,
em contraste com o que postulava sua pedagogia. Apds sua morte, ocorrida em 1997, a uma maior
distancia, sua obra devera ser objeto de andlise mais isentas, evidenciando-se mais claramente o seu
significado no nosso contexto. Qualquer que seja, porém, a avaliacdo a que se chegue, € irrecusavel o
reconhecimento de sua coeréncia na luta pela educacéo dos deserdados e oprimidos que no inicio do
século XX, no contexto da “globalizagdo neoliberal”, compdem a massa crescente dos excluidos. Por
isso seu nome permanecera de uma pedagogia progressista e de esquerda. (2007, p. 333).

Antes de qualquer tentativa de discusséo de técnicas, de materiais, de métodos para uma aula dinamica
assim, é preciso, indispensavel mesmo, que o professor se ache “repousado” no saber de que a pedra
fundamental é a curiosidade do ser humano. E ela que me faz perguntar, conhecer, atuar, mais
perguntar, re-conhecer. (2007, p. 86).0 professor deve se assumir como sujeito de transformac&o no
sentido mais radical (novos sentidos, novas perspectivas e dimens@es para a existéncia, nova forma
de organizar as relacdes entre os homens), e se comprometer também com a alteracdo das condi¢des
de seu trabalho, tanto do ponto de vista objetivo (salario, carreira, instalagcées, equipamentos, nimero
de alunos por sala, etc.), quanto subjetivo (proposta de trabalho, projeto educativo, relacdo pedagogica,
compromisso social, vontade politica, abertura para a mudanca, disposicdo democratica, etc.). (2003,
p. 77). Saber melhor significa precisamente ir além do senso comum a fim de comecar a descobrir a


http://www.mec.gov.br/
http://portal.mec.gov.br/tvescola/
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vai além das emocdes, a préopria capacidade de conjecturar, de comparar, no impeto
da desvendar ou revelar o significado do objeto ou do achado de sua razdo de ser.
(FREIRE, 2011, p. 85).

Desenvolver uma reflexdo critica para uma escolha tecnologica é uma tarefa
gue vai além da hermenéutica, exige-se o entendimento do processo antropolégico e
ontolégico, para que o mobile learning, ou seja, a utlizacdo dos celulares e
smartphones no ensino e aprendizagem faca diferenca na vida dos sujeitos, assim
como no meio educacional, “assim como o ator depende do palco, dos outros atores
e dos espectadores para fazer sua entrada em cena, cada coisa viva depende de um
mundo” (ARENDT, 1995, p. 60). Acrescenta-se ao comentario da fildsofa uma citacéo
da UNESCO (2016, p. 35):

Uma visdo renovada da educacdo deve promover o desenvolvimento de
pensamento critico, julgamento independente e debate. Melhorar a qualidade
da educacdo e a oferta de uma aprendizagem econdmica e socialmente
relevante, conforme determinado por individuos e comunidades, sao
aspectos intrinsecos para a realizagao dessas mudangas.

Que se entenda a adocéo do BYOD, “que solidamente aparece como a locacao
de sua propria aparicdo, da aparicdo de outras criaturas com as quais contracena e
de espectadores que reconhecem e certificam a sua existéncia”. Arendt (1995, p. 60),
balizada a luz do rigor e critica da filosofia da tecnologia como um meio para
compreender sua acao, além do que planejar, propor e/ou estabelecer limites e riscos

quanto ao seu manuseio. Descreve Borba (2010, p. 8):

Cada fenbmeno traz em si mesmo, os elementos suficientes para a sua
compreensdo, precisamos agir para comprovar teorias, nem para refuta-las,
em fenomenologia nds vamos, com um olhar atento ao que se mostra diante
de nés, buscando compreender o que € que se mostra e como se mostra.
Como se mostra a consciéncia que intenciona, que escolhe, que percebe,
que deseja, que fantasia, que age, que produz.

Para tal, ponderou-se e separou-se, diante de tantos, como referencial teérico
Andrew Feenberg e Alvaro V. Pinto, que formam uma critica para o que se chama de
aparicdo de uma tecnologia, acompanhados de outros autores no decorrer desta
pesquisa para aturem com exemplos pontuais, como, por exemplo: “a origem das
primeiras articulagées rumo a formulagdo de uma teoria das redes sociais que se
remontava as décadas de 1930 e 1940, poréem numa forma bastante incipiente
(SANTOS et al, 2012, p. 89).

razdo de ser dos fatos [...] comecando de onde as pessoas estdo, ir com elas além desses niveis de
conhecimento sem transferir o conhecimento (2003, p. 159).
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Para Souza (2012), “concepcdo é o ponto de partida que norteia um
pensamento, um argumento, uma pratica, € o que fundamenta a a¢do.” A acéo é
produzida e sistematizada na pratica humana, passando a orientar as atitudes por
algum tempo.

Portanto, dentro deste contexto, ndo ha como deixar de citar autores da Escola
de Frankfurt, como Marcuse e seu professor Horkheimer, para lembrar da critica
comunicativa, “a uniformizagdo da funcéo intelectual, por for¢ca da qual se perfaz a
dominacgé&o sobre os sentidos, a resignagdo do pensar a producao da unanimidade, o
qgue significa um empobrecimento tanto do pensar como da experiéncia”.
(HORKHEIMER; ADORNO,1991, p. 26).

Contextualizar a critica da Escola de Frankfurt®® com os autores do século XX
e XXI reforca para uma reflexdo sélida sobre a conectividade e ubiquidade do novo
paradigma a contribuir para o desenvolvimento da filosofia da tecnologia.

Dentro deste critério, optou-se também por Cupani, Gama, Lamar, Lemos e
Lévy em atencdo a cibercultura e ao ciberespaco, e, por fim, Morin (2000). Diz o
pensador “é no laboratério antropoldgico que se expressam as potencialidades
humanas. Saber o que pode o homem, o que ele manifesta e, sobretudo, tratar de ver
como ha, ao mesmo tempo, unidade e diversidade humanas”, para se desenvolver e
compreender o momento histérico e 0s sujeitos na construcao epistemoldgica das
metodologias ativas.

Segundo Lemos (2010), a cibercultura apresenta-se na sociedade do século
XX, com a definicdo de sociedades do consumo e do espetaculo, e se incorpora na
sociedade do século XXI: como a sociedade da comunicacao e da informacédo e um
ponto muito importante das novas tecnologias de simulacdo. A simulagcdo digital
manipula o espetaculo analdgico. (LEMOS, 2010, p. 257-259).

Ainda com o entendimento de Lemos (2010, p. 71), segue-se com seguinte
ponto de vista: o planeta torna-se menor pela invasdo das TIC a ponto de nos
transformamos em inumeras comunidades idiossincraticas para aldeias globais, no
contexto e na conectividade do ciberespaco, a realizar o sonho iluminista, o
conhecimento armazenado e pronto para ser utilizado, como um bau de tesouro, ou,

melhor dizendo, enciclopédico; diante disto, a partir de um Unico meio ou mecanismo,

3 Em um texto classico escrito em 1947, "Dialética do lluminismo”, Adorno e Horkheimer definiram
indUstria cultural como um sistema politico e econdmico que tem por finalidade produzir bens de cultura
— filmes, livros, musica popular.
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ou melhor de uma unica midia, pode armazenar e/ou conter e dispor de todo o
conhecimento da humanidade, disponivel para todos e a qualguer momento, em
qualquer parte da rede (LEMOS, 2010, p. 71).

Postula-se que “A filosofia da tecnologia comegou a aparecer nos congressos
internacionais de filosofia a partir da década de 50%°, inicialmente na forma de debates
sobre aspectos éticos e politicos das mudancgas tecnoldgicas” (CUPANI, 2011, p. 29).

Compreender a influéncia do aparecimento de uma tecnologia em determinada
sociedade requer questionar se h& o interesse de uma estruturagcdo de um
tecnocentrismo no sentido de uma educacéo instrumental.

Pode-se pensar que a tecnologia € uma tendéncia de cunho absoluto e
totalitario da tecnologia como solucao de todos os problemas do homem, no entanto
visando interesses mercadolégicos, ideoldgicos conforme descrita na filosofia de
Feenberg, Vieira Pinto*° e Klinge.

Segundo palavras de Costa e Silva (2013, p. 854), “A analise de Vieira Pinto
sobre as relagdes entre interesses econdmicos e determinado padrao tecnolégico
aponta para a necessidade de se estar atento, no campo pedagdgico” e
principalmente qual é filosofia dos detentores das inova¢des. Em nosso caso, alguém
ou algo detém o BYOD?

39 Em 1965 foi realizado em S&o Francisco (EUA) um primeiro simpésio (Toward a Philosophy of
Technology), dentro de um encontro da Sociedade da Histéria da Tecnologia, em que foram abordadas
também questBes epistemoldgicas. Esse simpdésio é apontado como o0 evento em que assuntos
relevantes para a existéncia da nova disciplina foram abordados pela primeira vez. No entanto, 0s
esforgos decisivos na direcdo da formacgéo de uma comunidade de estudiosos dedicados a essa nova
area da filosofia séo atribuidos ao fil6sofo norte-americano Paul T. Durbin (Universidade de Delaware),
que organizou importantes reunifes internacionais de filosofia da tecnologia na década de 1970.
Produtos desse esforco foram a série de livros Research in Philosophy and Technology (que existe
desde 1978) e a fundagé&o da Society for Philosophy and Technology (CUPANI, 2011, p. 29).

40 Segundo Costa e Silva, a andlise de Vieira Pinto sobre as relagcdes entre interesses econdémicos e
determinado padréo tecnolégico aponta para a necessidade de se estar atento, no campo pedagdgico,
ao fato de que, ao se copiar acriticamente 0s projetos e modelos adotados no campo industrial,
interesses e légicas proprias estdo sendo incorporados. Nem sempre a l6gica da indUstria € a mesma
da educacdo — os interesses podem ser diferentes e, fundamentalmente, a natureza dos resultados e
0 tempo em que eles ocorrem podem ser diferenciados. Alias, ndo se pode esquecer, como aponta
Vieira Pinto, de que ha diferentes concepc¢des de tecnologia e projetos tecnologicos, porém, tem-se a
impresséao de que, também no campo pedagdgico, escolhas tecnoldgicas ndo sdo possiveis, como se
houvesse apenas uma forma de tecnologia. [...] A analise de Vieira Pinto mostra que o principal desafio
posto em relacdo a tecnologia, no momento atual, estd em compreendé-la no seu devido lugar, que é
0 de uma atividade humana referida a producdo de métodos e artefatos. Trata-se de resgatar,
especialmente para o campo pedagdgico, uma compreensao histdrica que situa a tecnologia como uma
atividade humana subordinada a outras dimensdes humanas, como a ética, a qual, por sua vez,
depende da verdade; trata-se da necessidade de consolidacdo de uma epistemologia da tecnologia.
Por isso, colocar a tecnologia como superior as demais 65 dimensdes da atividade humana significa
retirar-lhe o sentido (COSTA E SILVA, 2013, p. 853-854).
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Dentro deste contexto, conceituar a filosofia da tecnologia significa apontar
quais sao seus objetivos e sua objetividade, no cenario das primeiras décadas do
século XXI, além de desenhar seu historico e seu papel epistemoldgico na
cibercultura.

Qual é o papel do filésofo da tecnologia? Ha como mediar a esséncia humana
com a presenca de mecanismos e dispositivos? Na educacdo, ditos facilitadores da
sociedade ubiqua.

Seguindo o pensamento de Vieira Pinto (2005), “sob o nome de ciéncia, o que
de fato o autor destaca € a solucdo, em forma de producdo de conceitos e de
utensilios, da contradigdo original do homem, a que o opde a natureza” (VIEIRA
PINTO, 2005, p. 39), sendo que é preciso mais dominio para se desenvolver, em
condi¢des sociais e com sua esséncia humana. Nesse sentido, a constatacao de que
o homem se maravilha agora com suas obras tem justificativa, pois revela o grau de
avanco conseguido no dominio sobre a natureza.

Sendo assim, cabe destacar o papel estratégico da existéncia e manutencao e
apropriagdo* da internet no mundo ubiquo, que se destaca como um marco histérico
da revolucdo tecnoldgica e da inovacdo, além do que um marco civilizatério na
formacdo da nova era ou do novo paradigma; no entanto, vale ressaltar que ndo ha
neutralidade na producéo da inovacdo das tecnologias; segundo Feenberg, o carater
social da tecnologia reside ndo na logica do seu funcionamento interno, mas na
relagdo dessa légica com um contexto social (FEENBERG, 2002, p. 79).

A linha de montagem sé aparece ou € reconhecida como um progresso técnico
porque o0s administradores do capitalismo dependem desta forca. Nao teria
visibilidade se houvesse um avanco em termos de uma cooperacdo de operarios
(cooperativas) com uma autonomia de classe, ao invés de vir de cima. (FEENBERG,
2002, p. 79).

41 A UNESCO — seus escritérios nacionais, regionais e institutos — em colaboragéo com seus parceiros,
desenvolve recursos que podem ajudar os paises a elaborarem TIC nas politicas, estratégias e atividades
educacionais de forma efetiva, incluindo a garantia de que essas estratégias enfrentam desafios causados
pela exclusao digital das popula¢des mais desfavorecidas.
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3 ALVARO VIEIRA PINTO, PESQUISA, TECNOLOGIA NACIONAL

E, portanto, o Estado que deve formular e decidir sobre os
programas educacionais € manter as universidades e
institutos cientificos das naces em desenvolvimento.
(VIEIRA PINTO, 2005, p. 277).

Para se conceituar e entender tecnologia, é produtivo trazer a tona para a
reflexdo a figura de Alvaro Vieira Pinto, fil6sofo e professor brasileiro, para demonstrar
que a preocupacdo com o assunto de implantacao (aparicdo) de uma tecnologia ja
ocorria, e era compartilhada desde a metade do século passado pelo professor em
suas aulas.

Compreende-se que o pensador enriquece a reflexdo, identifica e reforca a
analise do conceito sobre a filosofia da tecnologia; embora um defensor de uma
pesquisa nacional, mantinha um olhar sereno, sem o exagero ufanista, porém indica
a preocupacao com a ontologia e antropologia, assim como uma preocupagao com o
desenvolvimento de tecnologia nacional; entendia que se devia desenvolver uma
tecnologia autoctone, como costumava chamar nacional, para a constru¢do de uma
estratégia autbnoma, além de estar alicercada e embasada em uma educacao
ontoldégica e humanizadora.

Conforme enfatiza Vieira Pinto (2005), cabe ao Estado?’, no que tange a
politicas publicas educacionais e de inovacdo, a incumbéncia de decidir, formular e
reformular sobre os programas educacionais, assim como a manutencdo das
universidades, além dos institutos cientificos das nagdes em desenvolvimento. “Abrir
mao do poder de decisdo em tdo fundamental campo de progresso nacional € entregar
a soberania nacional” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 277).

42 politicas publicas sdo acbes de Governo, portanto, so revestidas da autoridade soberana do poder
publico. Dispéem sobre “o que fazer” (agbes), “aonde chegar’ (metas ou objetivos relacionados ao
estado de coisas que se pretende alterar) e “como fazer” (estratégias de agéo) (RODRIGUES, 2010, p.
53). A burguesia triunfante abraga-se acariciadora a esse conceito que faz do Estado a ordem juridica,
0 corpo normativo, a maquina do poder politico, exterior a Sociedade, compreendida esta como esfera
mais dilatada, de substrato materialmente econémico, onde os individuos dinamizam sua acao e
expandem seu trabalho (BONAVIDES, 2000, p. 70). Os sociais-liberais brasileiros propéem medidas
de cunho administrativo para aumentar a efetividade das politicas sociais: 1) focalizagdo dos gastos
sociais nos “mais pobres dos pobres”, isto €, nos miseraveis; 2) avaliagdo do impacto das politicas
sociais; e 3) integracdo dos programas sociais em todos os niveis governamentais — federal, estadual
e municipal — e do setor privado (CASTELO, 2013, p. 351-352).

O enfoque latino-americano de politicas da a énfase indispensavel as politicas universais, como
educacédo e saude, sem deixar de dirigir esforcos para beneficiar os segmentos mais vulneraveis da
populacdo, sobretudo quando eles sdo numerosos. Na tradicdo social-democrética europeia o bem-
estar foi promovido por politicas publicas que reforgcaram o acesso a educacao, a saude e a previdéncia
social (CARDOSO, 2010, p. 195).
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Ferrenho defensor de uma postura critica, a denunciar os planos estratégicos
das grandes poténcias com propositos de desenvolver uma cultura de dominacao;
Celso Furtado (1985) citava Vieira Pinto como um defensor de um “nacionalismo
exacerbado”.

Para evitar dependéncia das nacdes detentoras de expertises e suas
consequéncias, cabe para esta dissertacdo, embora descreva o contexto das duas
primeiras décadas do século XXI. Diante disto, Vieira Pinto foi escolhido pelo seu
interesse pela defesa da pesquisa nacional e do desenvolvimento de tecnologia
prépria, assim como para render-lhe uma forma de reconhecimento. “Por esse motivo,
0 progresso [no sentido ideal da palavra] ndo é doacédo espontanea da técnica, mas
uma construcao intencional, pela qual os homens decidem o que deve ser produzido,
como e para quem.” (ROUANET, 2005, p. 31).

Sugere evitar as perdas sociais e ecoldgicas em nome de uma industrializacéo
que nao considera a ontologia. “Esse progresso nao pode depender nem de decisdes
empresariais isoladas nem das diretrizes burocraticas de um Estado centralizador, e
sim, de impulsos emanados da propria sociedade”. (ROUANET, 2005, p. 31-32).

Em relacdo a educacao, primava pelo respeito, realidade social, politica e
cultura dos educandos. N&ao era a toa que Paulo Freire (1970) apontava o professor
Alvaro V. Pinto como o “mestre brasileiro”. O pensador (1809-1987), que lecionou na
Universidade do Brasil, hoje Universidade Federal do Rio de Janeiro, em 1956, junto
a intelectuais brasileiros, fundou o Instituto Superior de Estudos Brasileiros (ISEB).

Vieira Pinto é conhecido como um intelectual incansavel em defender uma
producdo autéctone, conceito que ele utilizava para nacional, de tecnologia e
construcdo de uma sociedade que promova a totalidade, para se incentivar os lideres
de Estado estarem em sintonia com 0 pensamento no crescimento e desenvolvimento
do pais.

Nos anos 50 do século passado, o pensador foi o diretor do Instituto Superior
de Estudos Brasileiros (ISEB). E lembrado pela afirmacéo de “ser nacional” e a
preocupacdo com o desenvolvimentismo. Para Bazzanela et al (2014, p 36-37),
“definir o homem a partir da categoria trabalho, o fildsofo do ISEB —Instituto Superior
de Estudos Brasileiros -chama a atengao para a importéncia da técnica”. Segundo o
professor, o trabalhar significa se apropriar de esfor¢cos que necessitam disponibilizar

para que os homens superem suas dificuldades e atinjam seus objetivos.
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Um desses esforcos € a capacidade de projetar. O que difere o trabalho
humano das atividades feitas pelos animais e/ou insetos de forma instintiva em busca
da sobrevivéncia, é a capacidade de raciocinio de poder realizar um projeto mental
que precede propriamente dita sua praxis, ou seja, de realizar sua atividade produtiva.
(BAZZANELLA et al, 2014, p. 36-67).

Segundo Vieira Pinto, a tecnologia € intencional ou programada, “o habitante
da regido atrasada nao pode adquirir um bem representativo de um grau superior de
progresso sem que se aproprie do universo cultural de que aquele bem técnico
representa uma parcela” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 271).

Sem dizer que pode estar a servico de um plano hegeménico ou uma forma de
estratégia ideoldgica e econdmica de produtores com intencdo de livrar-se e lucrar
com o obsoleto, com o rétulo de transferéncia de tecnologia para “auxiliar”, a tecnofilia
com uma forma de alienacéo, além da inducdo e sugestdo para consumidores com
menos dominio de “expertises”, que alcangam éxito com auxilio de politicas internas.
Havera exploracao interna, se houver permisséo politica interna.

Segundo o professor Alvaro (2005), é visivel o enorme conjunto de agentes
estrangeiros, nomeados e comissionados para avaliar e inspecionar o estado do
territdrio ocupado e transmitir a matriz as informacdes necessarias para escolher o
modo de ministrar a tecnologia apropriada. Alegam com as falacias: “de que a
tecnologia consubstancia um bem a ser adquirido pelo pais atrasado, pagando caro
por ele, se quiser progredir; outra a de que a tecnologia € produto exclusivo da regido
dominante, e sé ai pode ter origem. (VIEIRA PINTO, 2005, p. 266).

Como exemplo, e sob um olhar antropotécnico, ao observar no Brasil um
simples estacionamento de uma faculdade, supermercado ou qualquer instituicdo ou
rua, ao reparar nos simbolos dos fabricantes dos carros estacionados, chega-se a
algumas conclusfes: ndo ha uma produtora de automéveis e motos nacionais, embora
tenhamos muitas montadoras no territorio brasileiro; no entanto, sdo extensdes de
algum pais da Europa, Estados Unidos e ultimamente dos paises asiaticos, como o
Japao, Coréia e a China. Seguindo o raciocinio do professor: “Quando se diz que
algum povo carece de tecnologia esta sendo dito apenas que nao possui ainda a
tecnologia avancada, pela qual se define, no momento do progresso da humanidade
em conjunto” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 267).

Conforme este exemplo, dentro de uma preocupacéo com o desenvolvimento

tecnoldgico nacional de Alvaro, questiona-se se h& o intuito por parte das
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multinacionais em arregimentar seguidores e/ou consumidores, “a fase mais
adiantada do processo universal de desenvolvimento da utilizacdo do conhecimento
do emprego das energias fisicas” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 267), daquilo que se torna
rejeito por uma elite produtora de tecnologia de ponta. “O surto tecnoldgico das regides
ricas nao foi motivado por nenhuma lei da historia, mas resume o dado circunstancial
da desigualdade do poder econémico que sufoca o génio criador dos individuos de
outros grupos étnicos” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 268). Seguindo a linha de
pensamento de Vieira Pinto, “uma das discussfes mais centrais na atualidade reside
em saber o verdadeiro papel das novas midias como agente de democratizagao”
(OLIVEIRA, 2012, p. 4).

Deve-se enfatizar que este propalado € sobre producao de tecnologia, ndo de
produtos finais: “o consumo de um bem de procedéncia estrangeira leva o consumidor
a desejar incorporar-se ao mundo onde se exerce naturalmente o tipo de acdo humana
realizadora dos produtos dos quais aspira apropriar-se” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 270).

Cria-se uma forma de receptores das ditas tecnologias superadas, por grupos
formados por uma populagao de intermediarios e “ditos inferiores” segundo a expertise
de tecnologia de ponta, ndo obstante segue apenas um processo de evolucéo natural.
Segundo Vieira Pinto (2005), além de pagar muito caro pelas novas tecnologias, 0s
seus usuarios tendem e desejam incorporar ao tipo de existéncia trazida pelas
técnicas importadas e de que tomam conhecimento, e “tomam para si, a idiossincrasia
de seus homodlogos da regido metropolitana quando consomem, e se apropriam dos
produtos técnicos importados” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 271).

Outra hipétese para tal fenbmeno, uma forma de darwinismo tecnoldgico, “os
filésofos da técnica ndo atentam para o papel das relagbes sociais de produgao”
(VIEIRA PINTO, 2005, p. 158). Cabe aos detentores de tecnologias de ponta o titulo
de detentores do saber e do poder, prossegue o professor Alvaro Vieira Pinto (2005,
p. 238):

Deparamo-nos com o triste e constrangedor espetaculo do alegre e servical
recebimento dos especialistas alienigenas pelos grupos que com o pouco ou
0 muito que aprenderam se tornaram doéceis instrumentos das intengdes do
centro irradiador externo, especialmente porque desse contato os futuros
técnicos nativos em gestagdo saem pessoalmente beneficiados e confundem
sua relativa melhora cultural e financeira com a do pais.

Entende-se que € oportuno resgatar o pensador para trazer a luz do século
XXI, sem dizer, para a andlise de um novo paradigma como um ponto de partida para

se estabelecer uma relagdo hermenéutica entre o objeto da filosofia da tecnologia que
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pode ser estendido para a politica tecnologica. “A nacao arvorada em cabecga de uma
formacéao imperial tem necessidade de melhorar constantemente sua tecnologia de
exploragéo da natureza e do trabalho dos povos vencidos, sob a pena de declinar e
sucumbir” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 259).

Cabe salientar sobre a importancia das politicas publicas com a inovacgao e
cidadania, “os governos podem ser cobrados a partir das perspectivas e dos
interesses multiplos da sociedade, bem como quanto ao respeito a diversidade no
planejamento e na execucdo das politicas publicas; a diversidade cultural”
(SIQUEIRA; CANELA, 2011, p. 84).

Sobre o conceito de ser nacional ou nacionalismo, ndo interessa aos politicos,
muito menos aos economistas, quanto ao entendimento do conceito de
desenvolvimento estdo submetidos ao entendimento da Tecnologia na pdlis, e na
convivéncia humana. “A maquina possui uma base social... E sempre em funcéo da
fase da cultura vigente numa sociedade, de suas exigéncias, que nela se originam as
magquinas possiveis em tal situacao” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 100), continua seja no
significado criador ou inventivo, ou como um agente passivo importador de
instrumentos ou produtos industrializados e/ou acabados.

O interesse neste capitulo é refletir o que o pensador descreve ou chama de
Filosofia da Tecnologia e/ou da Técnica, o que significa producdo tecnoldgica?
Produzir para qué? E para quem? E por qué? Portanto, responde-se com Castells
(1999, p. 17), “a tecnologia ndo determina a sociedade: é a sociedade que d& forma a
tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das pessoas que
utilizam as tecnologias”.

Alvaro Vieira Pinto entra para esta pesquisa como um forte elo para a
construcéo da corrente tedrica e conceitual, sem dizer histérica e ontologica, para
elaboracdo desta dissertacdo de mestrado profissional, além do que o seu interesse
em refletir e apontar sobre a desigualdade e grande distancia entre os produtores de

expertises e consumidores sobre do ponto de vista dos produtos tecnolégicos.
3.1L6gos, techné, filosofia e trabalho

Ao citar a pOlis grega, considerada o ber¢co da democracia, assim como da
filosofia, remete-se para a razdo e a racionalidade, e em relacdo a tecnologia € o

conhecimento (conhecimento/palavra) da técnica, uma construcdo epistemoldgica da
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tecné. Toda tecnologia merece ser vista por um olhar fenomenoldégico, ou seja, ir além
do objeto conceituado. Enxergar o objeto de fora para dentro, e sob um entendimento
historico.

Vargas (1994, p. 18) descreve gque o termo tecnologia surgiu com 0s gregos e

foi muito confundido com a “techné”:

nao se limitava a pura contemplacdo da realidade. Era uma atividade cujo
interesse estava em resolver problemas praticos, guiar os homens em suas
guestdes vitais, curar doengas, construir instrumentos e edificios, etc. As
“techné” gregas, eram, em principio, constituidas por conjuntos de
conhecimentos e habilidades transmissiveis de geracéo a geracgéo. ... O que,
entretanto, designamos hoje, de forma geral, por técnica ndo é exatamente a
“techné” grega. A técnica no sentido geral, é tdo antiga quanto o homem; pois
aparece com a fabricacdo de instrumentos... E essa fabricagdo ja
corresponderia um saber fazer: uma técnica.

Portanto, para Vieira Pinto a Tecnologia é o logos, a epistemologia da técnica,
“‘Uma construcdo devidamente organizada seguindo uma metodologia rigorosa, um
conhecimento sistémico e seguindo uma criteriosa pratica, isto quer dizer a técnica
concebida, como um processo entre homem e natureza”. (VIEIRA PINTO, 2005, p.
220). A Tecnologia deveria seguir um olhar complexo, quando é referida como uma
disciplina, deveria buscar e ser um elo para a totalidade, com a economia, politica,

justica e ética. Contribui Bueno (1999, p. 8):

um processo continuo através do qual a humanidade molda, modifica e gera
a sua qualidade de vida. H& uma constante necessidade do ser humano de
criar, a sua capacidade de interagir com a natureza, produzindo instrumentos
desde os mais primitivos até os mais modernos, utilizando-se de um
conhecimento cientifico para aplicar a técnica e modificar, melhorar,
aprimorar os produtos oriundos do processo de interacdo deste com a
natureza e com 0s demais seres humanos.

O entendimento de uma totalidade de um conhecimento sobre as técnicas
destina-se para a Filosofia, pois pode estabelecer conexdes entre as diversas
disciplinas proporcionando uma de mediagdo, sistémica e holistica, evitando-se a
fragmentacao dos saberes. “A diversidade dos significados do mundo ocorre diante
da diversidade de atitudes do sujeito-no-mundo, estas atitudes, podemos dizer que
ocorrem em niveis diferentes” (LUIPJEN,1973).

Sendo assim, o papel da Filosofia esta aléem da teoria, ou seja, ir aléem do
conceito, “o filésofo tem o dever de transcender as opinides que se trocam
ordinariamente na caverna obscura das cidades (as midias), como as pretensas
evidéncias compartilhadas que sé refletem pequenas perspectivas” (LEMOS; LEVY
2010, p. 35).
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Dentro deste processo, pretende-se proporcionar uma meta tedrica, como um
instrumento de mediacgéao interdisciplinar, para contribuir com a totalidade e critica para
se adotar o BYOD. “E apenas dessa maneira que ela pode ajudar seus concidad&os
a perceber sua cidade de outra forma e, eventualmente, fazer progredi-la em funcéo
de uma ideia mais elevada e mais bela de vida coletiva” (LEMOS; LEVY, 2010, p. 35).

Confirma Vieira Pinto (2005): a técnica, como processo e apropriacdo do ato
produtivo, pressupde as consideracdes tedricas que justificam a instituicdo de uma
epistemologia, tomando-a por objeto e sobre ela desenvolvendo as reflexdes
sugeridas pela consciéncia que reflete criticamente o estado do processo objetivo,
chegando ao nivel da teorizac&o. “Ha sem duvida uma ciéncia da técnica, enquanto
fato concreto e por isso objeto de indagacdo epistemoldgica. Tal ciéncia admite ser
chamada de tecnologia” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 220).

3.2 O celular e as mudancas no trabalho docente

Em uma manha de abril de 2018, enquanto realizava a chamada dos alunos no
inicio de uma de minhas iniUmeras aulas de filosofia ao longo dos ultimos quinze anos,
com um diferencial, uma inovacgéao, o diario de classe fisico foi transformado em uma
ferramenta virtual, e por meio do BYOD, ou seja, por meio de um aparelho celular, em
uma das palmas de minhas maos, pude ter todos os registros de minhas turmas. “Um
ser humano sente-se como se fosse o centro do Universo porque, para ele, sua prépria
percepcgao consciente é o ponto de onde vé o panorama césmico espiritual e material”.
(TOYNBEE, 1987, p. 20).

Vale lembrar que “de fato, num mundo posto em rede técnica, modifica-se
profundamente a experiéncia habitual do tempo: virtualmente conectado a todos os
outros, cada individuo pode ser alcancado sem demora, nem periodo marcado”; o
aplicativo também realiza a troca automatica das turmas, “ ao mesmo tempo, tem
consciéncia de que, longe de ser o verdadeiro centro do Universo, ele proprio é
efémero e dispensavel” (TOYNBEE, 1987, p. 20), desde que haja uma prévia
informacé&o dos horarios pela equipe pedagdgica ao setor de tecnologia da Secretaria
de Educagéo. Dizem Siqueira e Canela (2011, p. 93):
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[...] o preceito basico das acdes de midia-educacédo é aprimorar a qualidade
da experiéncia das pessoas com as midias, desenvolver nelas a consciéncia
sobre o papel social dos meios de comunicacdo e sobre os seus direitos no
tocante ao acesso a informacédo e a liberdade de expressao. Essas acoes
contribuem para tornar os usuarios mais autdnomos, capazes de exercer
seus direitos.

Meu dispositivo mével, ou seja, o meu aparelho de celular com um aplicativo
desenvolvido pela Secretaria de Tecnologia, que cabe em um de meus bolsos,
substituiu meus dez ou doze diarios de classe, pesados e incbmodos, que tomavam
espacos em bolsas e armarios, sem dizer as horas despendidas para lancamentos,
sem dizer quando havia erros de lancamentos, devia-se refazer todo conteudo, rotina
feita por mais de uma década.

“A cada instante eu me imagino ser alguém que percebe, se representa, pensa,
sente, deseja, etc.; e por la eu me descubro ter a maior parte do tempo uma relacao
imediata/atual com a realidade que me circunda constantemente”. (CHRISTOFF,
1973). Prossegue Abreu (2016, p. 25):

A facilidade de acesso a tecnologia causa muitos efeitos em todos os
segmentos da sociedade. Declaram alguns pesquisadores, que o nimero de
informacdes que serd transitada pela internet nos proximos anos sera maior
do que toda aquela ja acumulada na histéria da humanidade.

Embora fascinado e impressionado, com uma sensacéo de algo faltando; com
uma certa nostalgia, a informacao tende a ser pontuada por sua prépria operatividade
técnica (a velocidade de transmisséo) e pelas caracteristicas de imediatez, espaco
ilimitado e baixo custo da rede cibernética, diz Sodré (2010); sem a pasta companheira
de rotina, repleta de livros de chamada; pelo menos quatro ou cinco a cada turno; com
a novidade e facilidade de realizar a atividade.

Fato que me causou uma sensacdao de deslumbramento, e até mesmo espanto,
“a maior parte do tempo, porque esta relacdo nao é sempre imediata; cada Cogito, no
seio do qual eu vivo, ndo tem por Cogitatum coisas, homens, objetos quaisquer ou
estados de coisas pertencendo ao meu meio”. (CHRISTOFF, 1973).

No entanto, perplexo, notei que por parte dos alunos ndo havia nenhuma
surpresa com minha chamada com o celular, pois se entende que formam a geragéo
Z em relacdo a utlizacdo das TIC. Em conformidade com Tapscott (2010),
apresentam-se quatro geracoes: de 1946 até os dias atuais; eu o professor integrante
da segunda geragdo chamada, ou Geragao “X”, os nascidos a partir de janeiro de
1965 a dezembro de 1976; por um ano nado pertenco a famosa geracdo Baby Boom,
nascidos em janeiro de 1946 a dezembro de 1964; sendo que meus alunos estéo

contidos no conjunto das TIC, na quarta geragéo, ou Geragdo Next ou “Z” — janeiro
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de 1998 até o presente. Constata-se que o celular e seus aplicativos ja fazem parte
de suas vidas, sem dizer que a geracao anterior, ou seja a terceira chamada também
de geracao da Internet ou “Y”, os nascidos em janeiro de 1977 a dezembro de 1997;
eu o professor, atravessando dois mundos, da estrutura fisica para a virtual, em
adaptacao e inovacao.

E incontestavel que a geracéo Internet promove mudancas em todas as esferas
sociais, inclusive em todo tipo de instituicdes que integram, no entanto imensuravel
imaginar sobre a Geracao Z, que nasceram em meio as tecnologias de informacéo e
comunicacdo e das tecnologias digitais e para quem a comunicacdo ocorre,
principalmente por meio de aparelhos celulares, tablets, videogames, sendo a internet
banda larga, implicita no seu ethos, enfim, sem dizer conectados em todas as midias
sociais.

Eis uma crise de geracdes, inclusive no ambiente de uma sala de aula, “ jovens
da Geracdo Internet estdo abordando o trabalho de forma mais colaborativa,
derrubando a hierarquia rigida e obrigando as empresas a repensar seus métodos de
recrutamento, remuneragado” (TAPSCOTT,2010, p. 20); seja em reparticdo publica,
enfim todo e qualquer setor de atividades humanas, de alguma forma estdo sendo
atingidas, nao diferente com a escola.

Existe esta convivéncia de geracbes, com ethos distintos em relacdo as TIC,
privilégio de um momento na impar na historia, ou uma fase critica de transigc&o.
Segundo Tapscott (2010), “como consumidores, eles querem ser prosumers — co
inovando produtos e servicos com o0s seus fabricantes” onde os atores sociais
precisam aprender a conviverem com seus conflitos.

“No ambito da familia, eles ja mudaram o relacionamento entre pais e filhos,
pois sdo especialistas em algo realmente importante: a internet”; nunca na histéria da
humanidade a velocidade da informacdo possuiu a velocidade do pensamento, a
causar reflexos em todos segmentos sociais e em toda parte do planeta. “A geracéo
Y estd comecando a transformar a concepgdo e a prestacdo dos servigos
governamentais, bem como a maneira como entendemos e decidimos quais deveriam
ser os principios basicos da cidadania” (TAPSCOTT, 2010); Dentro deste processo,
tempo, espaco e fato historico, complementa Agambem (2005, p. 121):

a contradicdo fundamental do homem contemporaneo € precisamente a de
nao haver ainda uma experiéncia do tempo adequada a sua idéia de historia,
sendo por isso angustiosamente dividido entre 0 seu ser-no-tempo, como
fuga inaferravel dos instantes, e o préprio ser-na-historia, entendido como
dimenséo original do homem.
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Posteriormente, quando me deparei com alguma falha de conex&do, meus
alunos me instruiram a tirar foto com meu préprio celular da lista de chamada fisica
que circula diariamente, ou anotando os numeros dos ausentes no quadro negro e
depois tirar foto para posteriormente lancamento das faltas.

‘A Internet estimula todas as experiéncias que ultrapassam o limiar entre
representantes e representados: deliberacdo ampliada, auto-organizacéo”.
(CARDON, 2012, p. 1), assim como o professor tirar uma foto de uma informacéo e
posteriormente organiza-la ou lanca-la de modo ubiquo. Segundo Habermas (2003,

p. 92), a respeito da esfera publica, em especifico a escola:

A esfera pulblica pode ser descrita como uma rede adequada para a
comunicacéo de contetdos, tomadas de posi¢do e opinides; nela os fluxos
comunicacionais sao filtrados e sintetizados, a ponto de se condensarem em
opinides publicas enfeixadas em temas especificos. Do mesmo modo que o
mundo da vida tomado globalmente, a esfera publica se reproduz através do
agir comunicativo, implicando apenas o dominio de uma linguagem natural,
ela esta em sintonia com a compreensibilidade geral da pratica comunicativa
cotidiana.

Quanta mudanca, mesmo na realizacdo de uma simples chamada de presenca
de alunos, para quem precisou refazer varias paginas dos diarios de classe, devido a
algumas rasuras e um lancamento indevido qualquer no livro; quantos conflitos com
pedagogos, aos nossos olhos, ou seja dos professores, todas estas emocdes ja fazem

parte de um passado, dificilmente retratado e entendido no futuro.

3.3 Legado cultural e histérico e apropriacdo de tecnologias

Como exemplo de Feenberg, compartilho uma situacao pessoal que faz parte
da historia de meus avés paternos: Romanowski e Churkin. Sou neto de imigrantes
russos (Helena e Dmitri), vieram da regidao de Moscou, capital da Russia, fugiram da
violéncia de opresséo de Stalin, eram contrarios aos ditames do regime vermelho.

No Brasil, fixaram-se no Rio Grande do Sul, ficaram conhecidos como 0S russos
malucos, porque puxavam 0s proprios arados, e, enquanto trabalhavam, cantavam
muito. Aos olhos alheios a situagcdo, a explicacdo: loucura. Sem dizer que eram
menosprezados, devido aos locais ligarem russos com 0 comunismo, assim como
meus avos ligavam América (Estados Unidos) como oportunidade, eis o paradoxo
histérico. Nao eram loucos, apenas nado tinham um arado, ndo detinham uma

tecnologia, muito menos eram comunistas, e chegaram na América do Sul.
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Pretendiam ir para a América do Norte, e s6 puxavam sozinhos os arados
porque ndo tinham cavalos ou bois. Toda esta histéria devido a falta de um simples
arado, o que é hoje um arado? De longe pensar em adquirir um trator. Diz Freitas
(2011): “A presenca das multiplas culturas ndo é uma invengao escolar, mas a
convivéncia entre as multiplas culturas existentes no ambiente escolar é fator
importante no contexto que estamos tratando”. O entendimento da diversidade e
cidadania, neste quesito a unanimidade é um caminho inverso a diversidade e
tolerancia.

Seguindo a reflexdo, com Freitas “essa convivéncia é resultado das interacdes
humanas, seja por processos de colonizagcédo, migracdo, éxodos, guerras etc.” e de
alguma forma chega ao ambiente escolar (FREITAS, 2011, p. 90).

A voltar com o diario de classe, para dar continuidade ao entendimento da
importancia do dominio das tecnologias, consegue-se mensurar o salto qualitativo da
atividade, o que seria um arado, melhor, um trator para o meus avos; um simples clicar
em alterar, livrou o mestre de trabalho digno de Sisifo*?, aquela personagem da
mitologia grega, punido com a rotina, portanto, ao meu ver, os trabalhos refeitos
tinham a esséncia de puni¢cdo com a mesmice.

“Espaco publico se abre para a intervengéo cada vez mais ativa dos individuos,
€ também porque as maneiras de ser se transformam, essa abertura do espaco
publico aos individuos tem consequéncias de primeira importancia”. Prossegue-se
ainda com Alvaro V. Pinto (2005):

A substantivacdo da técnica destina-se a realizar, de ma-fé, a adjetivacédo do
homem. Para os efeitos intentados pelos pensadores atrelados aos
interesses dos grupos sociais poderosos, convém, mediante a
antropomorfizacé@o da técnica, fazer passar para segundo plano o papel real
desempenhado pelos homens, na verdade as massas trabalhadoras, na
construgdo da histéria. Numa manobra de autoinocentamento historico, que
julgamos dever moral da consciéncia critica denunciar, os detentores do
poder social transferem para uma abstracdo, um conceito ideal, as
responsabilidades objetivas que de fato cabem a individuos perfeitamente
concretos e identificados. (PINTO, 2005, p. 180).

Sem dizer que na producédo epistemoldgica, o professor deixa ser o centro das
atencbes e o0 aluno faz parte do centro do aprendizado, “deve necessariamente

encarar a docéncia como trabalho que, como tal, transforma a natureza e as condi¢cfes

43 A obra de Albert Camus, O grande Teatro do Mundo, 1942, narra sobre a mitologia grega. Os deuses
condenaram Sisifo a rolar incessantemente uma rocha até o cume de uma montanha de onde a pedra
se precipitava por seu préprio peso. Eles pensaram com alguma raz&o que nao ha puni¢cao mais terrivel
gue o trabalho indtil e sem esperanca.
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sociais que envolvem sua existéncia” (FREITAS,1996), pois se permitir, prontifica-se
para receber conhecimentos técnicos de seus aprendizes, para retribuir com os
pressupostos tedricos aos seus aprendizes, a técnica e saber em cooperagdo, o
refazer, o inovar. Explica Alvaro V. Pinto (2005):

A dignidade biolégica do homem, pela qual se distingue das espécies
inferiores, reside na possibilidade de produzir. Porque mediante tal ato
transforma o mundo a imagem do que pretende venha a ser a realidade fisica
e social, e com esse procedimento modifica-se a si proprio, cria a sua
existéncia. Torna-se o ser obrigado a conhecer para subsistir. Esse processo
chama-se cultura, mas a fundamentacdo biolégica onde se assenta nao
ocorre sendo mediatizada pelo exercicio das relacfes sociais. (PINTO, 2005,
p. 195).

Neste contexto, trazendo a tona o filésofo brasileiro, para ter a compreensao
da esséncia da técnica, se implica ter a compreensdo na esséncia de humano,
conceitos implicitos para uma definicdo antropolégica.

A técnica e o homem, assim como o trabalho, fazem parte do processo histoérico
e sao elementos que compdem a dinamica antropogenética e de coletividade que
desembocou no processo de hominizacdo que nos trouxe até a atualidade, o
entendimento da condicdo humana, do trabalho, de sociedade, das relacbes e da
totalidade. “A verdadeira finalidade da producdo humana consiste na producdo das
relacfes sociais, a construcédo das formas de convivéncia”. (PINTO, 2005).

O surgimento do homem é marcado pelo surgimento da técnica, a necessidade
do dominio da natureza, com o instinto de producdo coletiva e desenvolvimento da
racionalidade. “Realmente sé o homem interessa aos homens, pois cada ser desta
espécie sO pode esperar beneficios de outros congéneres, e também somente a este
pode temer” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 86).

As contingéncias ao longo da histéria impulsionaram a necessidade de
conhecer, meios, instrumentos, a partir do que estad em suas maos, ou seja, conhecer
0S materiais que tem a disposi¢do, para transforma-la aos poucos, com estes,
dominam e desenvolvem o meio que os cerca. “Mas, a criagdo das formas de
convivéncia significa a producéo organizada, planejada e conjuntamente obtida no ato
do trabalho” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 86).

Assim, dentro deste processo ocorreu com a linguagem, por conseguinte o ato
de abstrair, planejar, prever, evoluir a “marcha da evolugéo do sistema nervoso e
realizando-se na forma de trabalho socialmente organizado a qualidade de feitura de
objetos” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 62).
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Pela palavra, 0 homem torna-se um animal politico, 0 Unico a raciocinar e

transformar a natureza, a negociar com o mundo e com 0s outros seres humanos.
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4 ANDREW FEENBERG, PROFESSOR E FILOSOFO DA TECNOLOGIA

O contréario é convergente e do divergente nasce a mais
bela harmonia, e tudo segundo a discordia. Heraclito de
Efeso VI A.C.

Escolheu-se Andrew Feenberg para a elaboracao desta reflexdo com o fito de
gue seja uma estratégia didatica, pedagogica e técnica para fortalecer a compreenséao
e contextualizacdo da filosofia da tecnologia, além do que estima-se propiciar um
embasamento para a andlise critica sobre o incentivo para a utilizacdo do BYOD da
UNESCO/NOKIA, descrito no documento: O futuro da aprendizagem movel:
implicacdes para planejadores e gestores de politicas, elaborado e publicado no ano
de 2014.

Feenberg, filésofo e professor norte-americano, é contemporéaneo, traz um
arcabouco e arquétipos tedricos da Escola de Frankfurt e foi aluno do pensador
Marcuse. Feenberg continua ativo na academia, trata da filosofia da tecnologia com
uma solida critica sobre as implicagdes da tecnologia no cenario da conectividade,
sobretudo com um olhar sistémico e complexo.

Fatores relevantes que pesaram na escolha de seu nhome, que além de sua
teoria alicercada em pilares sélidos na filosofia, histéria e democracia, o pensador
detém um vasto histérico empirico, que se consolidou com uma experiéncia com
trabalhos realizados em institutos de pesquisas.

Estas pesquisas eram focadas em areas distintas como o da medicina e da
educacao on-line, recheadas de vivéncias e situacdes que estdo descritas em varias
de suas obras. Feenberg as descreve de forma direta ou por meio de metaforas,
incluidas também em uma de suas Ultimas publica¢des, Tecnologia, modernidade e
democracia de 2015.

O escritor reflete sobre a tecnologia, com a sua experiéncia técnica, com um
olhar nos efeitos de sua presenca, diga-se de uma determinada tecnologia em uma
sociedade em especifico, e seu envolvimento com a cultura e tradi¢cdo, por exemplo,
0 caso nipdnico do processo ‘wakon yosai”, ou o histérico do declinio ao uso de
machados de ag¢o por um tribo aborigene da Oceania, adiante conceituados e
descritos.

Dentro deste contexto, entende-se que todas estas informacgdes a respeito da
biografia de Andrew Feenberg séo pertinentes e atuais, além do que contribuiram para

a producao desta dissertacéo; sendo assim, almeja-se e acredita-se que merecem ser
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compartilhadas; ainda mais, acredita-se que é conveniente para a producao de uma
critica e reflexdo consistente e decisiva, que segue o rigor da légica, desta forma
disposta, sem fragmentacdes, livre de dogmas, assim como sem intencbes de se
contribuir para alguma forma de segmento ou constru¢do de viés ideolégico, um
expediente distépico no que concerne a presenca e apropriacdo do processo do
BYOD da UNESCO/NOKIA.

No desafio para se justificar e contextualizar a escolha do pensador norte-
americano, se separou um de seus relatos (2009), um especial, entre tantos, feito ha
guase uma década atras, e em territorio brasileiro, em resposta a seguinte pergunta:
Que caminho o levou a filosofia e, sobretudo, a filosofia da tecnologia?

Este questionamento foi feito em entrevista realizada no Centro Cultural de
Belém do Par4, em 27 de janeiro de 2009, durante o | Forum Mundial de Ciéncia e
Democracia, como parte das atividades do Forum Social Mundial de 2009. Com
auxilio de Sylvia Gemignani Garcia, como tradutora. De forma préatica e simples,

participou Feenberg (2009) com a seguinte resposta:

Eu sou americano, nasci na cidade de Nova York, mas estudei na Franca.
Entdo, eu estava interessado naquilo que chamamos na América "filosofia
continental". Trata-se da filosofia tradicional predominante fora do mundo de
fala inglesa, fenomenologia, marxismo... Eu ndo podia ver como ser um
"fildsofo continental” vindo da América, mas estava especialmente
interessado nas teorias politicas desenvolvidas pela Escola de Frankfurt.
Certas coisas aconteceram em minha vida que abriram o caminho. Nos fins
de 1970 e inicio de 1980, trabalhei em muitos institutos de pesquisa. Um deles
estava envolvido com pesquisa médica, com experimentacdo com seres
humanos; outro instituto de pesquisa desenvolvia sistemas de educacgdo on
line. Essas experiéncias com tecnologias atuais intersectaram-se, de algum
modo, ao que eu havia aprendido com Heidegger, Marcuse e outros
pesquisadores da tecnologia. Entdo, comecei a ver que isso era algo que eu
podia fazer, uma auténtica possibilidade para mim. (SCIENTIA, 2009, p. 14).

O professor Feenberg desenvolve uma critica e investigacdo entre as relacdes
da tecnologia com a educacéo, politica, economia e sociedade atual, ou seja, na linha
diviséria entre dois séculos, em especifico nos meados, nas primeiras décadas do
século XXI, que também o pensador chama de modernidade, fatores que motivam,
incentivam e fortalecem o desenvolvimento desta dissertacéo.

Dentro deste contexto, acredita-se que a presenca de seu pensamento seja
atual e pertinente, pois além de ser um filosofo vivo e contemporaneo, leciona, fornece
respostas para questionamentos sobre o0s elementos tedricos a elaboracao da filosofia
da tecnologia assim como os efeitos de sua presenca no presente, com um processo

historico, e com uma preocupacdo com o futuro. Nao € possivel, segundo o autor,
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declinar para tempo e espaco e sua relagdo com cultura e tradicdo. Diz Feenberg
(2015, p. 142):

O criticismo da tecnologia a que estamos habituados foca-se geralmente
sobre o uso da tecnologia para atingir fins particulares que ndés nao
aprovamos. Gostariamos de poder reformar as organizacdes que comandam
a tecnologia e fazé-las servir fins publicos.

Entende-se que a presenca da filosofia do pensador norte-americano €
imprescindivel para a discussao atual; planejou-se e pretende-se que sua critica seja
um referencial te6rico ou um “fio condutor” para conduzir esta pesquisa; assim como
o novelo de fios de ouro de Ariddne, feito para guiar Tseu em um caminho seguro no
labirinto povoado pelo monstro carnivoro, O Minotauro.

Assim como no mito grego, entende-se que a reflexdo de Feenberg é como se
fosse o novelo de ouro de Ariadne, um fio especial para se seguir com seguranca e
um instrumento para entender a proposta desta dissertacdo. Exemplifica Feenberg
(2015), “gostariamos de saber o0 que ha acerca da tecnologia diferenciada que a leva

para tais consequéncias desastrosas”.

4.10 BYOD sob a Perspectiva do Instrumentalismo, Substancialismo e o

determinismo

O autor procurou desenvolver uma teoria sobre tecnologia de forma
consistente; para tal, dentro do processo epistemolégico dividiu o conceito de
tecnologia em trés segmentos distintos: instrumentalismo, substancialismo e
determinismo. “Apesar de tudo, muitas coisas boas também resultaram dos avangos
tecnoldgicos” (FEENBERG, 2015, p. 142).

Explana Feenberg (2015) que as sociedades modernas estdo em uma forma
de letargia, niilismo, estdo cheias de falta de sentido, sdo manipuladas e intensifica-
se a violéncia racionalizada por uma onda de polariza¢des politicas; a distopia assume
o lugar da utopia, une-se ao assombro do apocalipse, em contrapartida as tecnologias
de vigilancia e nuclear avancam. Em relagéo a este pessimismo, prossegue Feenberg
(2015):

A propria sobrevivéncia da sociedade moderna a longo prazo esta em davida.
Sera que a nossa tecnologia, ou pelo menos a maneira como nds somos
tecnologicamente, nos ameaga com uma autodestruicdo precoce? Esta é a
guestédo da critica radical da tecnologia. (FEENBERG, 2015, p. 142).

A critica complexa e sistémica de Feenberg € justa para analisar o processo do

BYOD, da UNESCO/NOKIA, pois entende-se que é pertinente e sobretudo relevante
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para o momento, além de que desenvolve um olhar fenomenolégico para o objeto
investigado, pois conforme a posi¢cdo que se enxerga um objeto, como resultado, ha
producbes e construgcbes epistemologica e ontoldgica distintas sobre este objeto,
assim como o objetivo e objetividade sobre ele, sendo assim um fendmeno pode sofrer
diferentes conclusoes.

Assim, dentro deste contexto critico, para reforcar a reflexdo desta pesquisa,
deixa-se posto que se segue o método de investigacao da fenomenologia.

Pois bem, seguindo o raciocinio do pensador norte-americano, pensa-se que
seja oportuno informar continuamente, para reforcar a linha de raciocinio desta
dissertacdo, que ha uma inquietacao sobre o processo do BYOD.

Segundo o Instituto Internet World Stats, realizou-se uma pesquisa sobre a
internet, em especifico, os paises que possuem mais usuarios no ano de 2017; apés
pesquisa, em dezembro do mesmo ano constatou-se que o Brasil € o quinto maior
comprador mundial de celulares.

Fato relevante, pois tal informacéo alarga novos horizontes e entendimentos
para a presenca do BYOD na perspectiva fenomenologica, a lembrar que é um
processo que ocorre pelo uso do celular, embora a corporacdo da ONU nao aponte
somente para o Brasil, € um projeto que UNESCO planejou para todo o mundo.

No viés légico, BOYD é um processo gue aproveita os dispositivos que ja estao
na mao dos estudantes, e o Brasil é o quarto maior comprador de celulares do mundo,
logo, pode-se pensar que é um incentivo para melhorar o ensino-aprendizagem? Ou
o Brasil € um excelente cliente para devices ou mobiles?

A continuar com o propalado acima descrito, acrescenta-se outra relevante
informacao: o Brasil € um pais que figura no cenério da conectividade e mobilidade
como uma das maiores populagdes que utiliza a internet, destaca-se como quarto
maior pais em numero de usuarios de internet.

Em relacdo ao mundo, o Brasil apresenta-se ao novo paradigma com o nimero
expressivo de mais de 170 milhdes de usuarios ou participantes, e alcanca sessenta
e cinco por cento da populacao brasileira, que € de duzentos e onze milhdes de
habitantes, sendo somente superado pela China, india e Estados Unidos, dois paises
do BRICS, o qual o Brasil € um dos integrantes.

Diante do exposto, para ampliar ainda mais este cenario, vale dizer que o

portugués € a quinta lingua mais falada na rede mundial, a internet, superado apenas
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pela inglesa, a chinesa com o mandarim, espanhola e no quarto lugar mundial consta
a lingua arabe.

Neste universo, entende-se que o Brasil € um pais de muito interesse para as
industrias produtoras de tecnologias de comunicacdo e informacgdo (TIC), sendo
notorio que é um enorme consumidor, portanto valioso para as demandas dos
produtores de tecnologias para mobilidade, sem dizer que para que haja a
continuidade de seus lucros, continue ser consumidor.

A Russia, que também faz parte do BRICS, ndo consta entre os maiores
consumidores de dispositivos para mobile learning, no entanto figura como um dos
maiores produtores de tecnologia de informacdo. Para ilustrar esta dissertacdo, ha
uma citagdo em um artigo sobre seguranca da informacéo para estudantes da idade
do ensino médio, que retrata e resume o reconhecimento da ubiquidade, sem dizer
gue aponta com veeméncia a esséncia de conectividade mundial. Maxim Galchenko
(2013) da Universidade Agraria de Sao Petersburgo (SPSAU) na RdUssia, diz o
seguinte:

B HacTosLee Bpemsi yyaimmncs, He nmetoLwmn CBOEro
«npeacTaBUTENbCTBa»B rnobanbHon ceTtu, cyuTaetcs «BGernon BOPOHON».
MmobanusaunsiobpasoBaHnsi, BoO3pacTallass MOOUMBHOCTb  LUKOSTbHUKOB
TpebytoT NOBLILLEHHOTOBHMMaHNS K 6e3onacHocTu nHdopmaumm, ocobeHHo
npvBaTHoOW. Bpoknage aHanuanpyeTcsi TeKyllee COCTOSIHME 3HaHun U
HaBbIKOB Y4alLMXCHAB 4acTu MHOpMaLnoOHHON Ge3onacHOCTM Ha OCHOBE
MaTepuasnoB OMNpocacTapLUEKNacCHUKOB Of4HOW M3 obLieobpasoBaTenbHbIX
wkon. (CAJIBYEHKO, 2013).

Atualmente, um estudante que n&o tem sua "representacdo” na rede global,
€ considerado uma "corvo branco". Globalizagcdo educagdo, o aumento da
mobilidade de criancas em idade escolar requer atencdo a seguranca das
informacdes, especialmente as privadas. No relatorio analisa o estado atual
desconhecimento e habilidades dos alunos na parte de seguranca da
informacédo baseada em materiais de pesquisa alunos seniores de uma das
escolas secundérias (GALCHENKO, 2013).

Percebe-se que a citagdo do professor russo demonstra o cenario da
tecnologia, assim como a necessidade de se estar conectado com as possibilidades
e perspectivas saudaveis, ndo obstante também haver os riscos e perigos. Neste
caso, h&a a preocupacao de prevencdo em se navegar com seguranca, e ndo apenas
deixar de navegar.

O trabalho do professor secundarista russo é uma forma de demonstracéao da
importancia prevencao quanto aos males que circulam na rede, embora com todos 0s
riscos ndo h& como “existir’ sem ela; percebe-se o poder (substancialismo) que a
internet exerce sobre os cidaddos do mundo, os transformando em “cibercidadédos” ou

“ciberalunos”.
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Incentiva-se entender que tecnologia pode ser entendida além da producéo de
produtos finais com alguma utilidade, além de um processo tecnoldgico utilizado a
partir de uma nova invencgédo, para se realizar uma acdo; o caso do BYOD da
UNESCO/NOKIA (2014) na educagéao, ou do BYOD na gestéo (2012), sem dizer que
este processo, também pode ser entendido como uma inovacao tecnoldgica.

O Relatorio Global de Competitividade 2013-2014 publicado pelo Forum
Econdmico Mundial (WEF), em parceria no Brasil com a Fundagcao Dom Cabral (FDC)
e 0 Movimento Brasil Competitivo (MBC), aponta que o Brasil ocupa a 562 entre 148
paises avaliados.

Ja no indice Global de Inovacédo — 2014 (calculado pala Universidade Cornell
em parceria com o INSEAD, uma das principais escolas de negdcios da Europa, e a
Organizacdo Mundial para a Propriedade Intelectual (WIPO), ligada a ONU) o Brasil
figura em 61° lugar entre 141 paises avaliados, em 2015 em 70° |ugar, e
recentemente, em 2018, ocupa o 64° lugar. Segundo agéncia de noticias da
Confederacéo Nacional da Industria (CNI) de 10 de julho de 2018:

O Brasil ganhou cinco posigdes no indice Global de Inovagéo (IGI) deste ano,
subindo do 69° para o 64° lugar em um ranking de 126 paises. No entanto, o
avanc¢o nao coloca o pais na lideranca da inovacdo na América Latina, que
segue com o Chile na primeira posi¢do regional. A classificacéo, divulgada
na manha desta terca-feira (10), em Nova York, é publicada anualmente pela
Universidade Cornell, pelo INSEAD e pela Organizacdo Mundial da
Propriedade Intelectual (OMPI). A Confederagao Nacional da Industria (CNI)
e 0 Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (Sebrae) sao
parceiros do IGI.(CNI, 2018).

A partir da andlise desses dados é possivel inferir que o Brasil, em que pese
sua importancia, “quando se diz que algum povo carece de tecnologia esta sendo dito
apenas que nao possui ainda a tecnologia avancada, pela qual se define, no momento
do progresso da humanidade em conjunto” (VIEIRA PINTO, 2005, p. 267).

A prosseguir com a dissertacdo e com auxilio dos dados acima apresentados,
se pretende conceituar os trés segmentos da filosofia da tecnologia desenvolvidos por
Andrew Feenberg: Instrumentalismo, Substancialismo e Determinismo, para que além
dos conceitos, o processo do BYOD possa ser analisado sob o olhar das trés vertentes
distintas. Convida-se lembrar que na reflexdo apresentada, além do conceito de
tecnologia, ha a inovacao e 0s processos tecnoldgicos

Na obra de Andrew Feenberg (2015), Tecnologia, modernidade e democracia,
o autor utiliza a tabela abaixo para ilustrar e desenvolver sua analise e critica a

respeito da tecnologia com suas trés vertentes.


http://www.globalinnovationindex.org/content.aspx?page=data-analysis
https://www.globalinnovationindex.org/
https://nacoesunidas.org/agencia/ompi/
http://www.portaldaindustria.com.br/cni/
http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae
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Figura 1 — Tecnologia, Modernidade e Democracia

TEORIAS MODERNAS DA TECNOLOGIA

Organizarei 0s meus comentdrios a volta do seguinte quadro:

Tecnologia é: Auténoma Controlada humanamente
Neutra (separagio Determinismo (p. ex., Instrumentalismo (fé
completa dos meios  teoria da modernizagdo) liberal no progresso)
e fins)

Valorativa (os meios ~ Substantivismo (meios  Teoria critica (escolha de
formam ummodode e fins ligados em siste-  sistemas alternativos de
vida que inclui os fins) mas) meios e fins)

Fonte: Feenberg (2015, p. 125)

4.2 Senso comum, o instrumentalismo e a neutralidade.

Segundo Feenberg, instrumentalismo é um conceito de tecnologia, resultante
do senso comum e da neutralidade, sem dizer que é pungente a vontade humana,
“produto espontaneo da nossa civilizagdo, assumido de forma irrefletida pela maioria
das pessoas”. (NEDER, 2010, p. 56).

Esta concepcdo de tecnologia descrita na obra Transforming Technology
(2002) surge a partir do entendimento da sociedade no progresso de base industrial
da sociedade dos finais do séc. XIX e inicios do séc. XX. Uma visdo impulsiva que o
senso comum estabeleceu neste momento historico.

Segue Feenberg (2015, p. 126): “para ampliar o entendimento do
instrumentalismo”, assim como o fendmeno do BYOD, incentivado pela UNESCO,
‘esta € a visdo moderna estandardizada, de acordo com a qual a tecnologia é
simplesmente uma ferramenta da espécie humana através da qual satisfazemos as
nossas necessidades”. Prossegue o0 pensador e educador norte-americano Andrew
Feenberg (2015, p. 126):
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Se a tecnologia incorpora um valor substantivo, entdo ndo é meramente
instrumental e ndo pode ser usada para os diferentes propdsitos dos
individuos e das sociedades com ideias diferentes do bem. Usando a
tecnologia para este ou para aquele propésito seria por si uma escolha
especifica de valor, e ndo apenas uma forma mais eficiente de realizar
valores pré existentes de algum tipo.

A neutralidade, conforme demonstra Feenbeerg (2002), desponta neste
segmento como o principal indicador de tecnologia, além de sua funcionalidade em si:
“A tese da neutralidade atribui um valor a tecnologia, mas € um valor meramente
formal, a eficiéncia, que pode servir qualquer numero de concepc¢des diferentes da
vida”. (FEENBERG, 2015, p. 127).

Conforme a exposi¢cao acima, a neutralidade nas tecnologias pode ainda ser
explicada pelo processo histérico ao analisar os seus arquétipos de utilidade,
tornando-se um instrumento que promova o aproveitamento e sua agilidade no sentido
literal. Por exemplo, um pedaco de giz: “a tecnologia € neutra porque permanece
essencialmente sob as mesmas normas de eficiéncia em todo e qualquer contexto”.
(FEENBERG, 1991, p. 6).

No instrumentalismo, 0 homem é quem tira proveito das tecnologias e decide o
objetivo para a utilizacéo, fazendo com que as relacdes com os dispositivos sejam
reprodutivas, na questao da utilidade, além de questdo de tempo de uso, se é
ocasional ou ndo, pois neste raciocinio sobre tecnologia, retomando o raciocinio, €
entendida no plano instrumental (por exemplo, na educacéo, o giz se faz presente
para auxiliarem técnicas de escrita e/ou de desenho).

No sentido instrumental, hipoteticamente para ilustrar esta dissertacdo, se
apontara como em operacdo 0 processo BYOD da UNESCO/NOKIA, para ser
explicado ou visto por meio de sua operacionalidade em relagcdo ao seu usuario,
inserindo-se no processo como algo neutro em relacdo a sua objetividade, visando
apenas melhorias nos processos de ensino sem levar em consideracdo o
desenvolvimento humano, ou até mesmo abertura a outras dimensdes criativas e

sociais, significativas ou prejudiciais. Conforme a UNESCO (2014, p. 72):

Conhecido como BYOD, o modelo vem causando uma mudanca sem
precedentes na educacgdo superior e no ensino a distancia ao permitir que
mais alunos acessem os materiais pedagoégicos através da tecnologia movel.
Com o aumento do nimero de pessoas que tém acesso Ou possui um
dispositivo movel, as iniciativas BYOD mostram-se promissoras para alunos
de todos os cantos do mundo, embora possam ser radicalmente diferentes
nas diversas regides e paises.

Para hipoteticamente adotar o BYOD como um processo de tecnologia

efetivamente, incentiva-se ou orienta-se nao ser posto na educacgéo apenas com uma
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postura de neutralidade, ou simplesmente com um fim em si, mas com a consciéncia
de se pensar sobre suas possibilidades e perspectivas para melhorar o processo de
ensino e de aprendizagem, além das possiveis consequéncias, assim como das
intencdes de sua implantacao.

Afastando-se da euforia de colocar em pratica uma novidade, ou de qualquer
forma de projecdo pessoal ou coletiva, com fito de inovacéo, é aprazivel ponderar se
apenas se trata de um interesse mercadologico e seus riscos, ou mais um dos
modismos tecnoldgicos; tais atitudes, situacbes que Feenberg orienta levar em
consideracéo, casa se decline ou de alguma forma se intencione procrastinar, pdem
em risco a dimensao critica.

Para a implantagdo de uma nova tecnologia ou um novo processo resultante
dela, assim como para uma nova experiéncia com novas perspectivas formativas,
entende-se que seja eficaz seguir o raciocinio do filésofo norte-americano, e no caso
do processo BYOD, ndo é diferente, assim como para a adocdo de qualquer
tecnologia, orienta-se que precisam ser analisadas, reanalisadas, ressignificadas e
efetivamente exploradas nos dominios que se almeja, no caso deste trabalho, na

educacao basica.

4.3Substancialismo, poder e a metafora das religides

Este segmento da teoria critica de tecnologia de Andrew Feenberg resulta do
conceito distinto e especifico do poder e os resultados de sua conquista, apreensao e
as consequéncias para sua manutencdo, tarefa que ja se arrasta por séculos. Assim
como a influéncia advinda do exercicio ou estabelecimento do poder que uma
tecnologia exerce sobre o homem. Neste cenario, o poder e a tecnologia se
entrelacam, os dois conceitos distintos se tornam, na pratica, um fenémeno.

Para entendimento da questdo do poder na esfera do substancialismo descrito
pelo professor Andrew Feenberg (1991), é importante destacar que esta nocao,
melhor dizendo, esse enlace ndo comecou com ele, ja havia a preocupacdo com a
tecnologia em relacdo ao poder, sendo assim o pensador assinala e aponta para
Martin Heidegger e Jacques Ellul como autores precursores que ja tinham olhos
postos para a teoria da tecnologia no bojo do substancialismo.

Sendo assim, para se entender a esséncia de tecnologia no viés do

substancialismo, deixa-se a luz da epistemologia que a tecnologia € autbnoma, e
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prescreve seu préprio desenvolvimento, é “dona” de seu progresso, determina seu
processo e progresso. E dogmatica e ideoldgica, pois dita que € o Gnico meio para o
progresso social, seu dominio que determina o progresso da sociedade local e global,
marca 0 mundo moderno por meio do poder que exerce sobre o homem.

Complementa Feenberg (2001, p. 207):

O substantivismo identifica a tecnologia enquanto tal uma ideologia especifica
hostil a reflexdo. E verdade que, abstratamente concebida, tecnologia guarda
uma certa afinidade para o positivismo, mas aquilo é precisamente porque
cada elemento de reflexividade tem sido deixado para tras na extracao de
sua esséncia da historia.

Ensina Feenberg (1991) que o substancialismo baliza a tecnologia por
fundamentar os seus principios numa definicho e interpretacdo pautada no
essencialismo tecnoldgico.

O professor norte-americano afirmou (1999) o mote da tecnologia sob o viés
substantivista, que fundamenta no tipo de poder que exerce no ser humano, em que
a propria tecnologia promove seu progresso. O encantamento ou sentimento de
euforia com o surgimento das tecnologias nos meados do século XX, principalmente
nas décadas de 60 e 70, fase da Guerra Fria, despontou a perspectiva do
instrumentalismo e determinismo.

Sendo assim, agora com as teorias substancialistas, as tecnologias ndo sao
neutras, mas recebem em si os valores substanciais que definem o relacionamento

com o mundo. Explica Feenberg (2015, p. 18):

O ocidente foi o primeiro lugar em que se instalou o poder destrutivo da
ciéncia. Foi obra de Descartes, com o seu método da davida, e de Bacon,
com o seu ataque aos “idolos” da mente. Hoje o sucesso universal da ciéncia
moderna atesta o seu poder destrutivo Unico, que esses percursores
esperavam restringir com uma forma de sabedoria estéica que seguramente
nao existe hoje em dia.

Com o substancialismo, entende-se que as tecnologias possuem uma intima
relacdo com o homem e o0s seus valores na sociedade moderna, sendo que a
humanidade sofre uma sequéncia de controle dos usuarios, no caso desta
dissertagcéo, as TIC e o mobile leraning. Segundo Feenberg, usar a tecnologia para
determinado propdsito é escolha especifica de valor, e ndo obstante uma forma mais
eficiente de realizar valores pré existentes de algum tipo. Continua Feenberg (2015,
p. 128):
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O termo “substantivismo” foi escolhido para descrever uma situacao que
atribui valores substantivos a tecnologia, por contraste com visées como o
instrumentalismo e o determinismo, que vém a tecnologia como neutra por si
mesma. Aqui o contraste € na realidade entre dois tipos de valores. A tese da
neutralidade atribui um valor a tecnologia, mas é um valor meramente formal,
a eficiéncia, que pode servir qualquer numero de concepcdes diferentes da
vida. Um valor substantivo, pelo contrario, envolve um compromisso com uma
concepcdo especifica da vida. Se a tecnologia incorpora um valor
substantivo, entdo ndo é meramente instrumental e nao pode ser usada para
os diferentes propésitos dos individuos e das sociedades com ideias
diferentes do bem.

Para esta distin¢édo, de forma didatica, Feenberg (2015) cita exemplos para um
melhor entendimento: as religides distintas e extremas como a budista e a cristd com
o dinheiro. Segundo o filésofo, as religides possuem seus pilares que refletem ou
influenciam nas escolhas de valores substantivos, e estas escolhas resultam em um
ethos, além de um habitus, uma construcao ontolégica e antropolégica, uma forma de
vida preferida, que nega as que nao sao aprovadas.

Quanto ao dinheiro, segundo entendimento de Feenberg, é um pilar na forma
de acao social. Poder ilimitado de se comprar, sem pesar, tudo o que resultar dos
desejos e fantasias, além da propria necessidade, o que torna os modos de vida
diferentes e contraditérios. Aparentemente o dinheiro ndo carrega qualquer valor
substantivo, no entanto serve para qualquer sistema de valores.

Dentro deste contexto, sob o olhar de teoria substantiva, a tecnologia, ou
melhor, o BYOD, esta para a religido? Ou para o dinheiro?

Pois bem, conforme o entendimento do professor norte-americano, no que
concerne a teoria substantiva, a tecnologia ou o0 BYOD nao é como a religiao. Ao se
optar (necessidade) para usar uma tecnologia, néo se torna a vida mais eficiente, mas
também pode-se escolher uma forma de vida diferente. No caso desta dissertacao,
um arado para 0s emigrantes russos, relatados no capitulo anterior. A tecnologia nao
€ apenas um instrumento para os valores de quem a usa, h4 um arquétipo que contém
valores da mesma forma que as religibes também trazem também valores exclusivos.

Em termos de persuasdo, ha de se dizer que a tecnologia supera a religido,
pois ndo héa exigéncias de qualquer tipo de convic¢do, ou dogmas para reconhecer a

sua existéncia e para seguir os seus comandos. Explana Feenberg (2015, p. 218):

De acordo com o substantivismo, os valores contidos na tecnologia séo
Unicos a tecnologia como tal. Incluem a eficiéncia e o poder, objetivos que
pertencem a todo e qualquer sistema técnico. Enquanto usamos tecnologia,
envolvemo-nos com o mundo de uma maneira maximizante e controladora.
Esta abordagem ao mundo determina uma forma tecnolégica de viver.
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De acordo com o substantivismo, Feenberg (2015) explica que os valores
contidos na tecnologia séo unicos a tecnologia como tal. A visado da tecnologia também
pode ser comprada ao dinheiro, mesmo que este parega um instrumento neutro para
alguma forma de propdsito, no entanto nao pode comprar o amor e a felicidade. Muitos
ficam desapontados tentando compra-los. O amor comprado ndo € um fendmeno ou
sentimento auténtico, se é que se pode dizer que haja amor comprado.

Feenberg (2015) n&o nega a existéncia do dinheiro, acredita que tem o seu
lugar no sentindo instrumental, porém é um instrumento que pode ser utilizado para
corromper governos, instituicbes e pessoas. Logo, em certo sentido, o dinheiro
também tem um valor substantivo, e basear nele um modo de vida é uma escolha

positiva, mas ndo a melhor de todas. Questiona Feenberg (2015, p. 219):

Terdo notado a semelhanca entre a teoria substantiva da tecnologia e o
determinismo. De facto muitos dos te6ricos do substantivismo também sdo
deterministas. Mas a posicdo que caracterizei como determinista é
geralmente otimista e progressiva. Tanto Marx como o0s tedricos da
moderniza¢do, na era pds segunda guerra mundial, acreditavam que a
tecnologia era um servo neutro das necessidades humanas basicas. Neste
contexto a autonomia da tecnologia é ameacgadora e malévola. Uma vez
desencadeada, a tecnologia torna-se cada vez mais imperialista, tomando o
controlo de um dominio da vida social a seguir ao outro. (FEENBERG, 2015,
p. 219).

Dentro deste entendimento, no substancialismo as tecnologias sao fatais e
catastroficas para a humanidade, pois esgotam-se as alternativas, ndo héa
possibilidades, muito menos perspectivas, pois ha a necessidade (implicita) de se
renovar ou trocar as tecnologias em nome do progresso, como se a sociedade fosse
um campo de batalha, um realidade imposta com a de que o0 homem se tornara um

ciborgue, a otimizacdo da maquina.

4.4 Determinismo, progresso e a sociedade moderna

Feenberg (2002) desenvolve este segmento da filosofia da tecnologia no século
XX, nas primeiras décadas. Sua reflexdo se pauta no cenario cientifico e seus
processos com uma analise histérica de sua evolu¢cdo, ndo citando nenhum
representante para esta ramificagdo. Segundo (FEENBERG, 2004, p. 6),
“deterministas acreditam que a tecnologia nao € controlada humanamente, mas que,
pelo contrario, controla os seres humanos, isto €, molda a sociedade as exigéncias de
eficiéncia e progresso”. Os deterministas tecnolégicos usualmente argumentam que a

tecnologia emprega o avanco do conhecimento do mundo natural para servir as
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caracteristicas universais da natureza humana, tais como as necessidades e
faculdades basicas.

A teoria determinista de tecnologia, assim como a instrumental, é construida
com bases no instrumentalismo e no substancalismo e admite a autonomia, porém
com a implicacdo de progresso da sociedade, assim como o desenvolvimento da

cultura na modernidade. Explica Neder (2010, p. 4):

(...) € o modelo de fazer ciéncia e tecnologia orientadas por valores do
mercado. Quem compra uma lampada, uma telha ndo quer saber se existem
valores de um sistema técnico por detras de tais objetos. A maioria apenas
exige garantia de que o objeto adquirido va funcionar e ndo quer ser
“enrolada” ou que Ihe advenham prejuizos, se houver problema.

No determinismo, ao contrario do substancialismo, Feenberg (1999) diz que
nao ha, ou ndo se admite, uma relacdo da tecnologia com o poder ou qualquer forma
de valores relacionados com a sociedade; entende-se como um meio instrumental
neutro. “Os deterministas tecnoldgicos usualmente argumentam que a tecnologia
emprega o avanco do conhecimento do mundo natural para servir as caracteristicas
universais da natureza humana, tais como as necessidades e faculdades béasicas”.
(FEENBERG, 2004, p. 6).

A teoria critica em relagdo ao instrumentalismo com o determinismo, conforme
Feenberg, declina-se para a neutralidade da técnica, ja “que os valores e interesses
das elites e classes dominantes estao instalados nas préprias maquinas e no formato
dos procedimentos racionais, até mesmo antes de lhe serem atribuidos um objetivo”
Feenberg (2004, p. 14). No entanto, ndo abre mao do instrumentalismo a ndo adotar

a fatalidade do substantivismo. Prossegue Feenberg (2015, p. 128):

O termo “substantivismo” foi escolhido para descrever uma situacdo que
atribui valores substantivos a tecnologia, por contraste com visdes como o
instrumentalismo e o determinismo, que vém a tecnologia como neutra por si
mesma. Aqui o contraste é na realidade entre dois tipos de valores. A tese da
neutralidade atribui um valor & tecnologia, mas € um valor meramente formal,
a eficiéncia, que pode servir qualquer nimero de concepcdes diferentes da
vida. Um valor substantivo, pelo contrério, envolve um compromisso com uma
concepcdo especifica da vida. Se a tecnologia incorpora um valor
substantivo, entédo ndo € meramente instrumental e ndo pode ser usada para
os diferentes propositos dos individuos e das sociedades com ideias
diferentes do bem.

Importante frisar que Feenberg menciona que a fatalidade do substantivismo
“ndo desapareceu face ao triunfo da tecnologia, nem vai pedir por uma renovacao do
espirito humano a partir de um dominio além da sociedade tal como a religido ou a
natureza”. (FEENBERG, 1991, p. 14).
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Em relacdo ao determinismo, o pensador norte-americano ensina que sua
compreensao tem suas raizes, ou sua origem, na sociedade moderna positiva; as
ciéncias sdo bases para o desenvolvimento social e no que tange as intencdes de
utilitarismo conferidas em relagéo as tecnologias, reforgcando, portanto, sob um olhar
positivo, a partir do empirismo, das ciéncias que estao presentes na configuracédo das
inovacdes de dispositivos, aparatos e/ou processos, no caso desta pesquisa, o BYOD.
Completa Neder (2010, p. 5):

O determinismo esteve subjacente a visdo marxista e socialista classica,
diante do fendbmeno técnico e do progresso capitalista. Sendo uma forga
motriz da historia, o conhecimento do mundo natural serve ao homem para
adaptar a prépria natureza.

Na obra, Entrevista com Feenberg (2009), foi feito o seguinte questionamento,
que ilustra esta relacdo entre o determinismo e o substantivismo: “Vocé defende a
teoria critica para tratar da tecnologia em oposicdo ao determinismo e ao

substantivismo. Quais suas razdes para isso?”:

Quando eu trabalhava com computadores, tinha muitos contatos de alto nivel
no mundo dos negdcios; conheci muitas pessoas importantes. Certa vez, o
vice-presidente da segunda maior companhia de computadores do mundo
levou-me para almocar e perguntou qual era minha visdo sobre o futuro da
computacdo pessoal. Eu disse para mim mesmo: se eu, um estudante de
Marcuse, sou um especialista no futuro da tecnologia falando com esse vice-
presidente, entdo ninguém sabe nada! A tecnologia ndo pode ser determinista
se ninguém consegue prever o futuro. As teorias deterministas s&o
simplesmente o que chamamos em inglés "just so story" ["estdria de porque
€ assim"]. Rudyard Kipling escreve essas estérias, todas se desenrolam
assim: 'por que as girafas tém pescoco comprido? Porque elas se esticam em
direcéo as folhas mais altas e cada geracao de girafas estica um pouco mais
Seu pescoco e, assim, elas acabaram como as vemos hoje'. Vocé pode criar
gualquer estéria que quiser para mostrar porque as coisas tém que ser do
modo como se tornaram. O determinismo é somente uma estdria feita para
mostrar porque as coisas tém que ser como sdo. Na realidade, ha sempre

escolhas e alternativas. (MARICONDA.; MOLINA, 2009, p 165-171).

Contrario a teoria substancialista, no determinismo ndo se observa a intencao

de promover valores humanos as tecnologias, sendo que o desenvolvimento

tecnoldgico direciona a evolucéo da sociedade. Feenberg (2001) explana que ha uma

l6gica funcional implicita nas tecnologias, que implica em um crescimento autbnomo,

sucedendo uma concepgéo com base em analises procedimentais. No determinismo,

as funcionalidades das tecnologias se interligam com a sociedade, para facilitar a vida

das pessoas, e os fins determinam os direcionamentos de suas aplicacfes. Explica
Feenberg (2015, p. 127):
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Os deterministas acreditam que a tecnologia ndo é controlada pelos humanos
mas, antes pelo contrario, a tecnologia controla os humanos, ou seja,
configura a sociedade de acordo com as exigéncias da eficiéncia e do
progresso. Os deterministas tecnolégicos geralmente argumentam que a
tecnologia emprega conhecimentos avangados do mundo natural para servir
carateristicas universais da natureza humana, como necessidades e
capacidades basicas.

Segundo Feenberg (2015, p. 217), em sua obra Tecnologia, Modernidade e
Democracia, no cenario do determinismo em relacdo a pesquisa e a inovagédo, tem
validade, no sentido pragmatico, se estiver relacionada com algum aspecto a natureza
do homem, se supre alguma de suas necessidades basicas ou amplia ou melhora
suas capacidades. “Os deterministas tecnologicos geralmente argumentam que a
tecnologia emprega conhecimentos avancados do mundo natural para servir
carateristicas universais da natureza humana, como necessidades e capacidades
basicas”. (FEENBERG, 2015, p. 217).

Segundo o autor, necessidades como alimentacdo e habitacdo impulsionam
alguns avancos. Por exemplo, seguindo esta linha de pensamento, um automoével é
uma tecnologia ou inovacdo que amplia a capacidade dos membros do homem,
intensifica a capacidade de locomocéo, assim como o computador intensifica ou
amplia os poderes do cérebro.

Dentro deste contexto, a tecnologia envolve o conhecimento da natureza com
as caracteristicas genéticas do homem. “Nao nos cabe adaptar a tecnologia aos
Nossos caprichos mas, antes pelo contrario, devemos adaptar-nos a tecnologia como
a expressdo mais signifcativa da nossa humanidade” (FEENBERG, 2015, p. 217).

Com referéncia ao processo do BYOD da UNESCO/NOKIA, questiona-se
hipoteticamente dentro deste processo, ou viés do determinismo, qual seria sua
implicacdo de seu fenbmeno em uma escola publica da regido metropolitana de
Curitiba, qual seria sua implicacdo em uma escola publica federal, um Instituto
Tecnolbgico Federal? Qual seria a implicacédo de sua utilizagdo no colégio militar de
Curitiba, estadual e federal? Qual seria sua implicacdo em sua utilizacdo em uma
escola tradicional particular?

No determinismo, as tecnologias seguem um (nico caminho para o
desenvolvimento, do simples para o complexo, com o fito de eficiéncia, com uma
evolucéao tecnoldgica progressiva e irrefutavel, pois tal metodologia segue um tracado

independente dos contextos nos quais a tecnologia se encontra.



97

O BYOD em relacéo ao professor, na adoc¢ao do processo do Bring Your Own
Device, é apenas euforia e precipitacdo do professor inovador? Faz diferenca se € um
profissional contratado ou concursado? Um otimista ingénuo a servigo
mercadoldgico? Uma vitima de um programa de marketing? Que tenta a “duras penas”
divulgar a descoberta. Busca lucro, comissdao? Fama? Visibilidade por meio de
projetos mundiais?

Busca-se de alguma forma empoderamento ou reconhecimento entre seus
pares e a sociedade? Ou apenas inovar no ensino-aprendizagem? Héa neutralidade?
Ou intencdes e busca por alguma forma de poder e/ou valores? Uma instituicdo
influencia em implementacdo de uma inovacdo como o BYOD? O perfil, a formacao
profissional e a personalidade do inovador influenciam em sua divulgacdo e em sua
pratica?

Qual é a natureza a ser ampliada com a utilizacdo do BYOD, qual extensao
genérica e/ou genética ampliada ou impulsionada? Todo este apanhado de
questionamentos deriva da teoria de critica de Feenberg, € fomentada e produz um
caminho epistemolégico sem retorno, pois se entende que ndo ha como
“desaprender”.

Com todos esses guestionamentos, seja 0 determinismo ou instrumentalismo,
Feenberg (2015, p. 127) “tem uma historia interessante no Japdo. O estado Meiji
comecgou com uma firme convicgao instrumentalista de que podia adotar a tecnologia
ocidental para aumentar o seu poder, sem sacrificar os valores tradicionais”.

Segundo o relato do filésofo, as tecnologias importadas do mundo ocidental
seriam utilizadas para atender também os objetivos dos orientais. Processo chamado
“WAKON YOSAI”, espirito japonés, ou melhor, esséncia cultural japonesa, ou habitus
e ethos joponés, no entanto a tecnologia vinda do ocidente comecou a influenciar nos
valores que esperava servir, a se estabelecer o determinismo tecnoldégico na esséncia
nipénica.

Segundo Feenberg (2015, p. 127), “ndo € ainda claro o que aconteceu desde
que o Japao tem uma sociedade algo distintiva baseada na tecnologia ocidental.
Quanto distintiva é, quanto tera retido da sua originalidade, isso continua em disputa”.
Eis uma disputa que depende do instrumentalismo e determinismo. Neste raciocinio,
acredita-se que o pensamento nacionalista de Alvaro Vieira Pinto (2005, p. 283)

encontra-se com o pensamento de Feenberg, embora cada qual com suas nuances:
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Deparamo-nos com o triste e constrangedor espetaculo do alegre e servical
recebimento dos especialistas alienigenas pelos grupos, que com 0 pouco ou
0 muito que aprenderam se tornaram doceis instrumentos das inteng8es do
centro irradiador externo, especialmente porque desse contato os futuros
técnicos nativos em gestagdo saem pessoalmente beneficiados e confundem
sua relativa melhora cultural e financeira com a do pais.

Para se analisar com seguranca sobre as intengbes de apropriacao,
intensificacdo de comercializacdo de dispositivos, além do cuidado com a euforia e
modismos pontuais, em relacdo a tensdo entre a tecnologia, filosofia e educacéao,
entende-se que nesta relacdo ha a possibilidade do otimismo e pessimismo
exacerbado e até mesmo uma forma de negagcdo de uma determinada tecnologia
apresentada a sociedade.

Neste caso, com o BYOD, se ha contribuicdo para a democracia e para a
cidadania, “por isso que a cidadania € tdo importante: como o procedimento racional
pode eliminar o desacordo, devemos ter o direito as nossas conviccdes
independentemente daquilo que o0s outros pensam, como um todo”. Segundo
Feenberg (2015, p. 113):

A teoria critica da tecnologia argumenta que chegou o tempo de também
estender a democracia a tecnologia. Logo, tenta salvar os valores do
iluminismo que tém guiado o progresso nas Ultimas centenas de anos, sem
ignorar as ameagcas a que esse progresso tem levado.

A partir desta abordagem, nos propomos a ponderar e refletir sobre o
documento O futuro da aprendizagem moével: implicacbes para planejadores e
gestores de politicas, elaborado em 2014 pela UNESCO em parceria com a NOKIA,
com o propasito de incentivar o processo BYOD, para o ensino-aprendizagem em todo
o0 mundo.

As tecnologias estdo presentes em muitos cenarios da sociedade
contemporanea, e com a educacao nao € diferente, embora, conforme a situagéo, o
giz e lampada elétrica, por exemplo, sejam as principais inovacoes.

Pois bem, as TICS sao apresentadas como mais uma das alternativas na
educacdo, com o cuidado de ndo serem apenas instrumentais com um destino
planejado, até porque somente o uso de tecnologias ndo determina o0 sucesso ou de
bons resultados no ensino, ao contrario, com um olhar instrumental, uma
automatizacao cotidiana, sem sentido na perspectiva formativa.

Espera-se e incentiva-se ao buscar e aplicar estratégias educacionais, neste
caso o “traga seu proprio dispositivo” no viés da implementacdo ou da inovacao
tecnologica educacional, que também tenha participacdo dos proprios sujeitos da

acéo, “estudantes e os professores pdem na mesa algumas considerac¢des nas quais
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se inclui o desejo de criar ferramentas que apoiem a interacdo humana” (FEENBERG,
2003, p. 10).

Na obra O ensino ‘online’ e as opgbes de Modernidade de 2003, o professor
Andrew Feenberg discorreu sobre a educacgao a distancia: “quando o professor era o
promotor solitario da nova tecnologia para a educacdo a distancia, seu objetivo
primeiro era o éxito pedagdgico”, uma inovacao feita com parcos recursos.

Convivia-se com a descrenca e a incerteza da aceitacdo dos empresarios e
corpo discente e docente, quanto aos equipamentos fornecidos pelas empresas,
procurava-se tirar proveito, sem ter a necessidade de pedir enormes investimentos,
pois “se comprometeu por sua vocagao como mestre; seu compromisso era encontrar
novas formas atrativas de transmitir conhecimento e cultura”.

Com esta linha de pensamento, acredita-se que ao se utilizar o BYOD em uma
sala de aula, ou em uma escola, ndo ha gasto, pois ja se utiliza literalmente o que se
tem em maos, a questdo econbmica ou investimentos pesam na ado¢cdo em uma
inovagao, quanto menor o custo mais interessante aos olhos dos investidores.

Dentro deste contexto, o autor desta pesquisa, em suas aulas de filosofia,
observou in loco que seus alunos de Colombo e Campina Grande do Sul na regido
metropolitana de Curitiba, longe do centro urbano, de familias muito pobres, possuem
celulares caros; estima-se que noventa e cinco por cento dos jovens portam algum
tipo de dispositivo, os que ndo possuem, devido a perda, furto ou esquecimento.
Apesar da pobreza de seus familiares, ostentam aparelhos caros; no entanto, nao
possuem interesse em investir em um curso de linguas ou um curso técnico
profissionalizante. Sdo meros usuarios de seus aparelhos, sem tirar proveito
epistemoldgico da tecnologia.

Com estes dados, entende-se que o BYOD pode ser uma ferramenta para a
aprendizagem formal e informal. Que por meio de aplicativos educacionais adequados
para a situacdo, apresentados pelos professores e/ou advindos pesquisas pessoais,
obtenham informacfes que os ajudem em aprendizados que agreguem valores
pessoais e para seus familiares, inclusive contribuir de alguma forma com a
comunidade escolar.

Ha de se dizer que ha interesses distintos com as tecnologias educacionais,
nao diferente com determinada inovacdo, em relacdo as necessidades dos
empresarios e politicas publicas, ou melhor, com a politica republicana e democratica

podem estar distantes dos interesses dos gestores, professores e alunos, da
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cidadania e da diversidade; compreender este processo entende-se ser relevante nas
escolhas, pois influenciam nos sentidos depositados nas tecnologias e que afetam
todo o sistema de ensino: “[...] tudo se baseia na eficiéncia, e, em certo sentido, no
dinheiro” (FEENBERG, 2003, p. 11).

As reivindicacdes que apontam para a importancia pedagogica da melhor e
mais conveniente tecnologia, no processo democratico, sustentaculo basilar para
escolhas de processos e/ou tecnologia, ficam declinadas para um segundo plano e
“os professores e os estudantes ndo séo aliados, sendo obstaculos que tém que ser
escanteados pelo inevitavel impeto do progresso” (FEENBERG, 2003, p. 11).

Hipoteticamente, quando o professor escolhe o BYOD, escolha individual
resultante de uma pesquisa dirigida ou por meio de algum tipo de informagéo ao se
defrontar individualmente (EU) com as inovagfes tecnoldgicas, compreende que
precisam para uma reinvencéo coletiva (NOS).

Conforme o relatério da UNESCO, com o seguinte titulo: “O Futuro da
Aprendizagem Moével”’, de 2014, a ubiquidade e conectividade por meio da EaD se
apresenta como area de foco, a cada instante se amplia o uso do dispositivos moveis
nos sistemas formais e informais de educacéao, configura-se como um modelo popular
de estudos e de pesquisas.

Observam-se dois modelos distintos quanto a utilizacdo da tecnologia mével
Um Computador por Aluno (UCA), em que cada aluno utiliza um computador para uso
escolar, e Bring Your Own Device (BYOD), processo desta dissertacdo. A ideia do
processo é aproveitar que cada aluno utilize ja o seu proéprio celular. O BYOD pode
causar mudancas imensuraveis na educacdo e no ensino a distancia, pois ha
possibilidade que professores e alunos acessem materiais pedagogicos com o mobile.
As iniciativas do BYOD apresentam-se como promissoras para alunos de todos os
cantos do mundo (UNESCO, 2014).

Em relacdo a presenca dos dispositivos moveis em sala de aula destacam-se:
0s smartphones cada vez mais eficientes e os tabletes, em menor nimero, podem
contribuir, por exemplo, para a leitura de textos em aplicativos proprios. Cabe destacar
a importancia da curadoria do professor, a contribuir com a sustentabilidade,
substituindo os papéis pela tela virtual digital, ao preterir os livros e cadernos fisicos,

entrando em cena o e-book. Explicam Boll e Melo (2015, p. 117):
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As tecnologias méveis e mais especialmente o uso dos aplicativos na sala de
aula podem contribuir para garantir estudos colaborativos e cooperativos de
imagens, textos e outros itens disponiveis para o ensino, aprendizagens e
investigacdo em dominio publico ou licenca aberta que respeitem a autoria
da obra (DECLARACAO DE PARIS SOBRE RECURSOS EDUCACIONAIS
ABERTOS, 2012). Como no aplicativo pode incluido RSS e MRSS, Redes
Sociais etc.,, ele pode convergir diretamente as plataformas que
disponibilizam livros abertos, multimidias, textos e repositérios com infinitos
conteldos digitais.

Por meio de aplicativos de comunicacdo, como WhatsApp e Messenger, €
possivel desenvolver chats instantaneos individuais ou em grupo mediado pelos
professores, coordenando trabalhos, atividades e tarefa para os alunos, uma
possibilidade de refor¢o para vencer as dificuldades.

Os aplicativos mudaram inclusive a forma de se fazer propaganda politica, a
deixar 0os marqueteiros politicos em segundo plano. Entender sua inser¢cdo na
sociedade é entender a formacao do novo paradigma, a compreenséao da insercao de
novos instrumentos no contexto escolar, a efetivacdo da mobilidade; uma das
caracteristicas dos dispositivos moveis e do novo paradigma é que € possivel utiliza-
los além do espaco fisico da sala de aula, ou melhor a sala de aula pode chegar ao
individuo. Significa ir além dos espacos tradicionais, propiciando apropriacdo de
conhecimentos também em ambientes extraescolares (SANTANA, 2016, p. 101).

Em relacdo a ubiquidade, reforca-se que € uma possibilidade propiciar um
ambiente digital, ou uma sala virtual, onde o professor e seus alunos conectam-se a
quando e onde quiserem, o dominio do tempo e do espaco, aproveitando o melhor
momento, em que se podem ler textos, ouvir e/ou assistir os recursos das aulas, se
comunicar instantaneamente ou publicar seu trabalho em qualguer momento; no
entanto deve haver acesso a internet (BOLL; LOPES; LUCHINI, 2016). Continua Boll
(2015, p. 117):

Segundo LEMOS & LEVY (2010), as singularidades locais ou comunidades
em geral fundam-se num primeiro momento sobre as coletividades territoriais
de pessoas que se frequentam fisicamente (p. 69), nesse sentido é
importante  perguntar quais expressdes comunicativas estamos
oportunizando para nossos alunos em tempos de cultura digital? Como a
escola, enquanto espacgo territorializado, se aproxima a novas formas de
criacdo e comunicagdo? Como a atividade estética nesse contexto
comunicativo se esparrama nos espagos escolares?

O processo de escolha, para uma tecnologia, incentiva-se ser com um sentido
ontolégico na cultura pedagdgica, que deixe claro que € um processo e uma dinamica
reconstrutiva que da significado ao coletivo e precisa fazer sentido complexo a
inovacdo, ndo apenas uma apropriacdo no sentido do substancialismo a envolver

poder e valores, ou um processo meramente instrumental contemplado com a
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neutralidade. “Na experiéncia real da educacao online, a tecnologia ndo é uma coisa
pré-determinada em absoluto, sendo um entorno, um espaco vazio que o professor
ha de habitar e fazer viver” (FEENBERG, 2003, p. 12).

A critica do pensador norte-americano faz o seguinte alarde: “os grandes
mercados para o0 ensino a distancia irdo emergir, sem duvida, e isso serd uma bencao
para os estudantes que nao podem assistir as aulas nos campi’, e neste cenario
abrange toda a sociedade, a conectividade e ubiquidade, arrebanha a todos, da classe
com maiores poderes aquisitivos e de influéncia até os moradores das areas pobres,
distantes ou ndo, sem dizer das areas rurais pobres ou néo.

Com o desenvolvimento desta dissertacdo, observou-se que Feenberg (2015)
divide as teorias criadas na filosofia da tecnologia em trés vertentes: instrumentalismo,
substancialismo e determinismo, e analisa-se o BYOD dentro destas vertentes, as
possibilidades e perspectivas deste processo pedagdgico, sua viabilidade, além de
suas consequéncias. Reflexdo para analisar os desdobramentos, os possiveis
desafios que precisam ser vencidos e, qui¢a, explorados no campo filosdfico,
sociologico, empreendedor e educativo das tecnologias.

No relacionamento da tecnologia com a educacao, Feenberg (2003, p. 15)
explica que envolvimento requer um pensamento complexo, sistémico e né&o
fragmentado, tendo preocupacéo com os dogmas e ideologias, embora com respeito
aos arquétipos.

Ha uma interseccao entre empresarios, politicos e comunidade escolar, a
qualidade, que reflete nos resultados, na qualidade docente e discente, na autonomia
de criacdo, de modo que “a solucdo destas questdes e a evolucdo da tecnologia
educacional caminham juntas”. Dentro do contexto da cidadania e da democracia,
questionar a prépria realidade, muita das vezes justificada pelo viés do determinismo
tecnologico. Com esta visdo critica e complexa, sob a precaucao e perspectivas de
apropriagdo e da especulacdo do mercado, evitam-se ameacgas para a dimenséo
critica.

A teoria critica da tecnologia em Feenberg possibilita um embasamento para o
entendimento da relacdo entre as tecnologias contemporaneas e a sociedade, e em
especial as TICs (mobile learning) na educacdo, que € a preocupacdo deste
propalado, para entender se sdo imprescindiveis, € o ponto mais crucial, se estdo

disponiveis apenas para atender as demandas da instrumentalidade técnica,
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aproveitando-se do ensejo do vislumbre e da precipitacdo e/ou da ideia ingénua de
inovacao.

Feenberg desenvolve uma sustentagdo, para a compreensao teorico-critica da
tecnologia que envolve a politica, cidadania e democracia, inclusive no contexto da
educacdo, e que os problemas da educacdo ndo se resolvem apenas pela
incorporacdo das tecnologias; no caso do BYOD, vai além de uma possivel
apropriagéo, dos treinamentos, da elaboragéo de uma curadoria. Feenberg (2015, p.
104):

a racionalidade instrumental ndo se restringe aquilo que, na nossa sociedade,
chamamos um bem, mas é antes relativa a qualquer nocdo socialmente
aceite daquilo que vale a pena produzir com eficiéncia, em qualquer
sociedade.

Vale dizer que a escolha do pensador norte-americano como um viés teorico e
filosdfico foi feita também para suprir uma inquietacdo pessoal do pesquisador, além
de um questionamento de ordem profissional e epistemoldgica; vai muito além de
como chamar a atencdo dos jovens alunos para os contetdos apresentados em sala
de aula, nas aulas de filosofia.

Sendo assim, o professor Feenberg marca sua filosofia com atencéo voltada
para uma tecnociéncia conectada em mundo social moderno, traz no seu contexto as
bases da Escola de Frankfurt. Feenberg é um pensador e professor contemporaneo,
que se destaca como um autor que apresenta uma proposta e uma preocupagao com
a crise da Tecnologia da filosofia, ou até mesmo para suprir o pessimismo (tecnofobia)
em relacdo a filosofia com a tecnologia. Feenberg (2015) descreve que “ha aqueles
gue projetam uma catastrofe distopica com base nas mesmas promessas exageradas
de avancos técnicos”. Com uma metodologia no bojo da moderacdo da légica
aristotélica, sem a pretensao de ser uma utopia tal qual a da Republica de Platdo. Ha
0S que projetam uma utopia de imortalidade e de lazer com base nos exageros atuais
a volta dos avancos médicos e da inteligéncia artificial. (FEENBERG, 2015, p. 19).

Embora traga a luz da reflexdo, uma ambivaléncia que habita entre a dimenséo
funcional (sujeito/individuo) com a dimenséo social (sociedade/totalidade), no entanto
sem a perspectiva de uma metodologia para construir ou seguir uma dicotomia e/ou
alguma proposta de maniqueismo epistemoldgico. Muito menos o representante de
um pensamento quixotesco e/ou proposta de um “salvador da patria”, quiga um lider

messianico a defender o progresso de uma sociedade tecnoldgica determinista.
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No entanto, sem o fito de defender o pragmatismo da inovagao para 0 sucesso
de uma minoria detentora do poder, da hegemonia e do capital, em busca constante
de lucro, em prol de milhares de excluidos das benesses daquilo que eles proprios
produzem. Segue Feenberg (2015, p. 109):

E poucos tedricos da politica se preocupam com a carateristica mais “nao
democratica” das democracias modernas, em particular o uso da difusao para
espalhar mentiras e propaganda no interesse das elites estabelecidas e
respetivas politicas. A ambic@o das empresas para controlar a internet sera
uma questao para a teoria democratica? Certamente que deve ser, embora
ndo haja muita literatura sobre este topico. Mais do que especular sobre as
remotas origens intelectuais dos problemas do nosso tempo, a investigacéo
devia considerar a situacéo real e encorajar uma reorientacdo maior da teoria
democratica.

O desvelamento tecnoldgico ndo a histéria do ser, mas as consequéncias da
persisténcia de divisdes entre as classes e entre governantes e governados em
instituicées tecnicamente mediadas de todos os tipos (FEENBERG, 2006, p. 180). No
jogo do poder, a tecnologia pode ser, e é, estruturada e apropriada por poucos,
reproduzindo regras em detrimento de muitos.

Decidiu-se trazer para as linhas deste trabalho o pensador modernista Andrew
Feenberg e a sua genealogia epistemoldgica, com raizes fecundas na Escola de
Frankfurt, implicitas as fortes ligacdes com a teoria critica, sem dizer que o fil6sofo
norte-americano foi aluno de Herbert Marcuse na década de 60, por conseguinte este
foi discipulo de Martin Heidegger, considerados fortes pilares para o desenvolvimento
de seu pensamento. Para demonstrar esta linhagem filosofica, tal qual Sécrates,
Platéo e Aristoteles, como ilustracdo segue um trecho de uma entrevista de Heidegger

a respeito de Marcuse:

P.: Alguns creem encontrar relacdes entre as perguntas de Marcuse e sua
problematica.

Heidegger: Nao é impossivel.

P.: Marcuse reconhece, por exemplo, que a técnica moderna ndo é uma
simples acumulagdo de maquinas, mas uma ordem planetaria. Que o homem
esta atualmente mais entregue a ela [a técnica moderna] do que em realidade
a domina.

Heidegger: Eu tenho escrito isso frequentemente.

P.: E a pergunta que Marcuse faz é a do destino no interior dessa dominagéo.
A técnica é, para ele, una forma de existéncia mundial que faz de toda a vida
uma escravidéo ao trabalho.

. Heidegger: Sim, isso é Heidegger. Escrevi, no mesmo sentido, que o
totalitarismo ndo é uma simples forma de governo, mas muito antes a
consequéncia dessa dominacao desenfreada da técnica. O homem est4a, hoje
em dia, abandonado a vertigem de suas fabricagdes
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. P. O senhor acha que Marcuse desenvolveu, em definitivo, em uma
perspectiva revolucionaria, o que o senhor pensa da dominagéo da técnica
planetéaria?

Heidegger: Sem divida. Mas ndo é necessaria também a pergunta pela
esséncia da técnica? (TOWARNICKI; PALNIER, 1981 [1969]).

Compreende-se pela citagdo que € convincente que os filésofos deixaram um
consistente legado suporte para a construcao da critica social. Diz Feenberg (2009):
“é uma teoria politica da modernidade com uma dimensao normativa”.

Compreender os arquétipos histéricos e seus legados, além de contextualiza-
los, para apreender ndo apenas compreender 0s conceitos que a tecnologia
apresenta, é a proposta de Andrew Feenberg (2009), que afirma que estes conceitos
podem se modificar, moldar-se (ideologias/dogmas econémicos) de acordo com as
teorias filoséficas em que se encontram em discussao no cenario social que vigora.
Entre a utopia e a realidade, entre o sonho e a realidade, ndo um mundo ‘ideal’, que
é inalcancavel; em contrapartida, ha o estado lamentavel da ‘realidade’ social, urge
um modelo de transformacdo dinAmico para ser usado para implementar propostas
concretas para a mudanca e para por a prova as afirmacdes e contra-afirmacdes das
teses de convergéncia e transicdo. (FEENBERG, 2012, p. 231).

Como exemplo para ilustrar a ideia do discipulo de Marcuse, numa visao
filosofica instrumentalista, por exemplo, a tecnologia é entendida como “uma
ferramenta ou instrumento com que a espécie humana satisfaz suas necessidades”
(FEENBERG, 2009, p. 46). Em sua obra Transforming Technology (2002), descreve
a trajetoria e as interpretacdes sociais generalizadas e o progresso industrial da
passagem do século XIX para o século XX.

O autor define o conceito de tecnologia moderna com o quesito de neutralidade,
submetida aos caprichos e as necessidades humanas. Cabe frisar que o pensador
norte-americano concebia a filosofia da tecnologia sob trés vertentes distintas:
instrumentalista, substancialista e determinista.

Uma viséo determinista, que reflete um olhar quixotesco, efémero, uma forma
de vendar-se para apoiar-se no senso comum e no mito do determinismo tecnologico,
portanto é entendida como um processo com vida prépria, que nao pertence a
ninguém e que se apropria da humanidade, “controla os seres humanos, isto €, molda
a sociedade as exigéncias da eficiéncia e do progresso” (FEENBERG, 2009, p. 46).

Em relagéo ao viés substancialista, compreende-se que Feenberg aponte para

as teorias que exercam de alguma forma dominio sobre o0 homem. Refere-se a esta
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teoria como a tecnologia que “dita” o seu préprio desenvolvimento. Compreende-se
como uma forma de exercer alguma forma de poder sobre 0 homem e a sociedade.
Determina do seu proprio desfecho e estipula os valores sociais da conjuntura e
estrutura vigente. Hostil aos valores do homem e da sociedade e do humanismo,
empodera o capital e/ou 0 mercado. A maquina e a instituicio que a detém,
determinam o status quo vigente; o homem néo esta no centro das atencdes, foi posto
de fora neste processo de imposigao dos valores sociais. Vale o esfor¢o de lembrar o
professor Marcuse (1960, p. 55):

a tensdo entre o sujeito e o objeto e o carater dualista e antagbnico da
realidade tendem a desaparecer, e com eles a “bidimensionalidade” da
existéncia humana, a capacidade de considerar um outro modo de existéncia
na realidade, de ultrapassar a facticidade até suas possibilidades reais.

Ao contrario do determinismo e do instrumentalismo, o substancialismo néo é
neutro, ndo é otimista; ao contrario, ditas as relagdes com o universo em que se insere.
Dentro deste entendimento, a presente dissertacdo questiona sobre as TIC na
sociedade vigente: o substancialismo de alguma forma atinge as TIC? “O homem
pode, certamente, conceber, formar e impulsionar, isto ou aquilo de uma maneira ou
de outra. Mas o desvelamento, no qual, em cada caso, o real se mostra ou se retrai,
nao € algo de que o homem disponha.” (HEIDEGGER 2007, p. 131).

Assim como Vieira Pinto, para se desenvolver uma critica da tecnologia,
Feenberg (2009) postula uma “teoria critica” ou “n&o-determinista”, um arcabougo
tedrico, sistémico, complexo, ou seja, ndo fragmentado, que entende que pode haver
consequéncias contrarias do esperado no desenvolvimento tecnoldgico. “De
preferéncia, a esséncia da tecnologia abstrai-se de toda a rede dentro da qual a

funcionalidade exerce um papel limitado e especifico”. (NEDER, 2010, p. 277).

4.5 Tecnologia, dominacao e poder

Ha de se dizer que urge criar alternativas para a democratizacdo dos
processos, eis uma necessidade de politicas publicas** concretas e constantes, que

nao estejam submissas e sujeitas as mudancas dos cargos politicos, respaldadas tais

4 Provis&o de apoio a politicas plblicas que garantem que o potencial de ITC seja aplicado
efetivamente por todo o sistema educacional.
e O Instituto de Tecnologias de Informacgéo para a Educacdo (UNESCO Institute for Information
Technologies in Education — IITE), com sede em Moscou, se especializa em intercambio de
informacdes, pesquisa e treinamento sobre a integracédo das TIC em educagéo.
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quais as clausulas pétreas constitucionais, principalmente de indicacdo e/ou de
confianca, para se permitir, criar, manter e ampliar investimentos na pesquisa
cientifica. Fatores decisivos para o desenvolvimento de uma tecnologia nacional, além
do que precede a exceléncia na educacao, sem dizer uma seguranca juridica com
parlamentares fiéis aos acordos fechados, a defender com os interesses da sociedade
como um todo, ndo ha como fugir da politica, da Pélis e da Agora, do legado grego:
“‘uma sociedade em rede é aquela cuja estrutura social esta composta de redes
ativadas por tecnologias digitais de comunicacdo e da informacdo baseadas em
microeletronica” (CASTELLS, 2009, p. 50).

Os gregos classicos, além da filosofia, nos brindaram com a democracia, que
muitas vezes, frente aos interesses, tende a ser preterida e declinada; eis a
importancia da reflexdo sobre educacéo politica e financeira, evidente além de todos
0S segmentos, para compreender a filosofia da tecnologia. Governo, Universidade e
a Economia, seria justo estarem integrados para a democratizacdo do processo
tecnologico®. Para ilustrar tal reflexdo, segue-se com um reforco epistemolégico,
retratado na Carta Enciclica do Papa Francisco (2015) a respeito de uma critica

holistica:

110. A especializagdo prépria da tecnologia comporta grande dificuldade para
se conseguir um olhar de conjunto. A fragmentacdo do saber realiza a sua
funcdo no momento de se obter aplicag6es concretas, mas frequentemente
leva a perder o sentido da totalidade, das relacBes que existem entre as
coisas, do horizonte alargado: um sentido, que se torna irrelevante. Isto
impede de individuar caminhos adequados para resolver os problemas mais
complexos do mundo actual, sobretudo os do meio ambiente e dos pobres,
gue ndo se podem enfrentar a partir duma Unica perspectiva nem dum Unico
tipo de interesses. Uma ciéncia, que pretenda oferecer solugcbes para os
grandes problemas, deveria necessariamente ter em conta tudo o que o
conhecimento gerou nas outras areas do saber, incluindo a filosofia e a ética
social. Mas este é actualmente um procedimento dificil de seguir. Por isso
também ndo se consegue reconhecer verdadeiros horizontes éticos de
referéncia. A vida passa a ser uma rendi¢do as circunstancias condicionadas
pela técnica, entendida como o recurso principal para interpretar a existéncia.
Na realidade concreta que nos interpela, aparecem varios sintomas que

4 Capes alerta que corte de orcamento pode suspender 200 mil bolsas em 2019. O conselho superior
da Capes (Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) informou nesta quinta-feira
02/08/2018, em nota publica, que a pesquisa brasileira sofrera uma série de prejuizos se o governo
mantiver a proposta... — https://educacao.uol.com.br/noticias/2018/08/02/capes-diz-que-so-tem-verba-
para-bolsas-de-pos-graduacao-ate-agosto-de-2019.htm?cmpid=copiaecola.Segundo a entidade, o
corte é consequéncia da proposta orcamentaria do governo de Michel Temer (MDB) para 0 ano que
vem (2019).Para o presidente da SBPC (Sociedade Brasileira de Progresso da Ciéncia), lldeu Moreira,
isso demonstra a gravidade do problema. "A situacao esta tao critica que as proprias pessoas que tém
cargo importante no governo estdo colocando a sua opinido, que pode até implicar em riscos de
sobrevivéncia nos seus cargos. E uma atitude corajosa”, disse ele em entrevista & BBC News
Brasil.https://g1.globo.com/educacao/noticia/2018/08/03/corte-de-bolsas-da-capes-afetara-vacinas-
energia-agricultura-e-ate-economia-diz-presidente-da-sbpc.ghtml.


https://educacao.uol.com.br/noticias/2018/08/02/capes-diz-que-so-tem-verba-para-bolsas-de-pos-graduacao-ate-agosto-de-2019.htm?cmpid=copiaecola
https://educacao.uol.com.br/noticias/2018/08/02/capes-diz-que-so-tem-verba-para-bolsas-de-pos-graduacao-ate-agosto-de-2019.htm?cmpid=copiaecola
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mostram o erro, tais como a degradacéo ambiental, a ansiedade, a perda do
sentido da vida e da convivéncia social. Assim se demonstra uma vez mais
gue «a realidade é superior a ideia». (LAUDATO SI, 2015).

Conforme palavras do préprio aluno de Marcuse, “o problema ndo esta na
tecnologia como tal, sendo no nosso fracasso até agora em inventar instituicoes
apropriadas para exercer o controle humano da tecnologia” (FEENBERG, 2009, p.
48).

O filésofo apresenta uma teoria critica, para que haja a preocupagdo com o
social e com a totalidade, para que haja efeitos democraticos, no que diz respeito ao
pensar a tecnologia; para Feenberg (2009), pensar nas possibilidades de participacao
de quais atores sociais atuarao nesse segmento.

Com auxilio de Almeida e Silva (2011, p. 14), a intensificacdo do uso de
tecnologias digitais, seja dos computadores e da internet, propiciou uma nova cultura,
de uso das midias e, como consequéncia, uma nova formacéo social que se manifesta
no contexto digital de pensar, criar, produzir, comunicar, aprender e viver. E as
tecnologias moveis e a web 2.0 representam a nova configuracdo da sociedade
mundial entrelacada com o espaco digital.

Ha um desafio do século XXI, com a formacao do novo paradigma, em que as
velocidades transformam o modo de ser e viver constantemente, assim como as
tecnologias se superam; explica-se o fato pelo constante Devir de Heraclito, ou seja,
tudo muda, tudo flui, tudo se transforma, a lei dos contrérios, o constante movimento,
porém muito além do que refletia Heraclito, agora téo frenético e téo intenso.

Nem mesmo o proprio autor, o pensador grego pré-socratico do século VI A.C,
Heréaclito de Efeso, poderia vislumbrar tamanho desfecho ou fendmeno para um
momento impar na historia. Dizia o préprio pensador cosmoldgico: "O contrario é
convergente e do divergente nasce a mais bela harmonia, e tudo segundo a discordia”
(frag. 8).

Dentro desta reflexdo do legado grego, esta dissertacéo almeja demonstrar que
a tecnologia tem sido marcada pelas divergéncias sobre seus efeitos e/ou resultados,
além do que difere, quanto para as maos de quem a porta e a detém, e/ou permite
sua producao e difusdo. Para Feenberg (2003, p. 4), é preciso olhar a humanidade de
muito alto, para ndo perceber a diferenga entre armas eficientes, medicamentos
eficientes, propaganda eficiente e educacéo eficiente, exploragao eficiente e pesquisa

eficiente. Esta reflexdo proposta por Feenberg nos alerta sobre a ética social
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significativa, que se deve levar em consideracdo as politicas publicas em relacdo ao
desenvolvimento tecnoldgico.

Ao mesmo tempo, entende-se que os resultados e perspectivas podem ser
esperados, aceitos e previsiveis; no entanto, podem ser inesperados, imprevisiveis,
improprios e negativos — eis um o paradoxo da sociedade contemporanea, o
mercado, o capital e a hegemonia ditam o processo tecnoldgico.

A sociedade, a sustentabilidade, a cultura e as tradigbes figuram nas
preocupacdes das poténcias detentoras do poder, no entanto sob uma subjetividade
intencional e relativa, regida por sofismas e falacias, para encobrir interesses escusos.
Quando necessario, passam por cima de acordos e leis. Portanto a luta de classes
continua presente no século XXI; no entanto, com um sofisticado planejamento

corporativo.

4.6 O constante devir, Tecnofilia e Tecnofobia

Pontua Feenberg (1991), sejam “teorias instrumentais e substantivas” com
suas diferencas e especificidades, e trazendo a tona Heraclito, “na discérdia” unem-
se pelo fendbmeno, no entanto ndo trata de uma simples escolha, seguir esta ou
aguela. E é na dialética e no debate politico que se mensura a seu respeito, se é um
processo instrumental, alheio aos valores, cabendo apenas sua utilidade. Segue
Santos (2008, p. 24):

Toda opc¢édo tecnolégica parece ser também politica, mas na maioria das
vezes o politico permanece impensado. Assim, as implicagdes politicas das
opcdes tecnoldgicas sdo, com frequéncia, obscurecidas por discursos,
praticas e decisGes que se apresentam fundadas em razdes “estritamente
técnicas”; como se tais opgdes fossem feitas em fungédo nao do que é politico,
mas de necessidades “tecno-ldgicas”.

Se a tecnologia é um instrumento de dominio alimentado pela alienacao e pelo
niilismo, ha um ponto ontolégico no decorrer deste processo, no qual, enquanto
sujeitos, estamos imersos nesta “onda”, apenas acompanhando o desenrolar de um
avango em direcdo a distopia ou regressar ou abrir mao de uma “facilidade e/ou
comodidade”, ou seja, de estar no topo da “onda”. Em um paradoxo como resposta,
entende-se que em nenhum dos casos pode-se muda-la: em ambas teorias, a
tecnologia é o destino. (FEENBERG, 1991, p. 8).

O século XXI desponta como a era das velocidades, eis o tecnocentrismo, um

problema se apresentando ao mundo? Ou apenas um capricho do destino? Ao
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contrario uma possibilidade e perspectivas de superar 0 antropocentrismo para
emancipar o homem de si mesmo?

Como ocorreu com o teocentrismo e 0 geocentrismo, novos paradigmas se
apresentam ao mundo, assim também as tecnologias se superam, e no contexto das
TICS estéo presentes nas a¢cdes humanas do florescer do novo século.

A internet figura como um marco civilizatorio, seja nos servi¢cos bancarios, nos
tribunais, reparticdes publicas, agendamento de consultas, atualizacdo de linhas e
horarios de 6nibus de transportes publicos, sem dizer a mobilidade (mobile ethos),
também configura com processo sine quo non, ndo ha como negar as facilidades do
mundo conectado e ubiquo. “Uma sociedade em rede € aquela cuja estrutura social
esta composta de redes ativadas por tecnologias digitais de comunicacdo e da
informacgéo baseadas em microeletronica” (CASTELLS, 2009, p. 50).

Ao mesmo tempo, h& certa desconfianca, um desconforto, rejei¢cdo, até mesmo
temor ou pessimismo, que configuram uma forma de tecnofobia, ora por falta de
interesse em adaptar-se, ora por comodismo a procrastinar ao maximo, e
epistemologicamente sobre as possibilidades e perspectivas da fluidez das
tecnologias e da mobilidade, que de alguma forma atingem a todos os setores, é
preocupante a dependéncia total em relacéo as TICS; pode-se retroagir e/ou diminuir
a marcha?

Entende-se que sdo planejadas e criadas para uma “melhoria de vida das
pessoas”, sem dizer a expectativa de surgimento de novos dispositivos, aplicativos
e/ou processos, para mais facilidades, este excesso de confianca é uma forma de
otimismo, uma compulsdo exacerbada, para nao dizer uma paixao, que suscita o
fenbmeno da tecnofilia. Segundo Klinge (2003), a tecnologia é contraditéria e
ambigua. “Tem suas luzes e suas sombras”; chega a ser contraditdria, contribuindo
para a dificuldade em refletir epistemologicamente sobre as suas consequéncias e
conseguir formular propostas para as ditas sociedades tecnificadas. Relata a
UNESCO (2016, p. 23):

Os debates de politicas publicas sobre a internet sdo pouco comuns e
frequentemente de dificil compreensdo para atores tradicionais como a
UNESCO. N&o ha um 6rgdo ou regime amplo estabelecido por tratado para
a internet, e muitos atores ligados a livre expresséo no campo se inquietariam
com a introducdo de um regime desse tipo. A internet é dirigida por uma
mescla de 6rgdos técnicos cuja preocupacdo € simplesmente manter as
redes em operagdo (assim como 0os mecanicos de automoéveis, que mantém
os carros funcionando); juntamente com 6rgdos estabelecidos por tratados
gue lidem com questdes como propriedade intelectual e regulacbes de
governos nacionais; e orgaos tradicionalmente encarregados da definicdo de
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politicas, como o Conselho de Direitos Humanos e a prépria UNESCO.
Ademais a internet se constroi e € mantida pelo setor privado, e as decisdes
operacionais séo frequentemente adotadas por empresas. E dificil conceber
um Unico 6rgédo estabelecido por tratado e de longo alcance que tenha as
habilidades ou capacidades para operar em meio a esse amplo leque de
campos. (UNESCO, 2016, p. 23).

Feenberg (2002, p. 112) se apoia na teoria critica ou “n&o-determinista”, “a
técnica é dialética”. A tecnologia é entendida como objeto social, e como tal “a
tecnologia deveria estar sujeita a uma interpretacdo como qualquer outro artefato
cultural” (FEENBERG, 2009, p. 112), pois ocorre que esta dimensao da tecnologia
necessita estar nas discussfes das ciéncias sociais, das politicas publicas, enfim, da
dimensdao politica democrética.

Segue Feenberg (2002, p. 16): “A tecnologia é um fendbmeno bidimensional
[two-sided phenomenon]: por um lado, ha o operador; por outro, o objeto”. E ambos,
operador e objeto, sdo seres humanos, enquanto a técnica é a incorporacao do poder.
A unidimensionalidade resulta da dificuldade de criticar essa forma de poder em
termos de conceitos tradicionais de justica, liberdade, igualdade e assim por diante
(FEENBERG, 2002, p. 16).

Numa perspectiva critica, a tecnologia ndo pode mais ser considerada “como
uma colecado de dispositivos e nem como a soma de meios racionais” (FEENBERG,
2009, p. 112), pois, para Feenberg (2009), essas definicdes focam e alinham-se mais
com o contexto funcional da tecnologia e menos no cenario social. Continua Feenberg
(1999, p. 7):

a diferenca [entre teoria critica da tecnologia e instrumentalismo] € que aqui
[no caso da teoria critica da tecnologia] as escolhas ndao se encontram no
nivel dos meios particulares, mas no nivel dos sistemas meios-fins como um
todo. Chamo a disponibilidade [availability] da tecnologia para
desenvolvimentos alternativos com diferentes consequéncias sociais sua
“ambivaléncia”. O que esta em jogo na ambivaléncia da tecnologia néo é
apenas o alcance limitado dos usos permitidos por qualquer design técnico,
mas o humero completo de efeitos dos sistemas tecnoldgicos como um todo.

Deve-se, assim, orientar os consumidores, em especial os professores e
alunos, no caso da discussao em pauta, sobre a utilizacéo das TIC na educacéo pelo
processo do mobile learning, como responde o proprio Feenberg (2002, p. 182): “o
sujeito técnico conforma-se com as tendéncias do proprio objeto para extrair um
resultado desejado”; a influéncia das instituicdes que a apoiam e influenciam para a
sua utilizacdo a produzir métodos e processos para seu uso, responde como uma

frase: “tudo isto evidencia a importancia de fazer uma reflexao que aborde seriamente
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o fendbmeno tecnoldgico e suas consequéncias sobre a humanidade” (KLINGE, 2003,
p. 1). Reitera a UNESCO (2016, p. 20):

Além disso, da mesma forma que essas novas tecnologias criam, elas
também destroem. A explosdo dos conteddos autogerados, incluindo os
videos e blogs, ameaca as organizacdes tradicionais de midia que estado
lutando para sobreviver em um mundo on-line em meio ao colapso de seus
fluxos de receitas. O dinheiro esta fluindo das empresas tradicionais de
comunicacdes, que sdo geradoras de conteddos, para as empresas que
proporcionam plataformas e conteddo agregado (como a Google). O
ambiente de midia com o qual os ativistas da livre expressdo se tornaram
confortaveis esta sendo transformado em algo mais fluido, indefinido e de
dificil compreensao.

Em convergéncia com Vieira Pinto, para uma compreensdo critica da
tecnologia, Feenberg (2009) propbe uma “teoria critica” e “holistica”, teoria que
reconhece as consequéncias nem sempre positivas do desenvolvimento tecnoldgico,
e que também procura discutir alternativas de democratizacédo dos processos. “Povoar
as escolas com computadores e conecta-las a internet é necessario, mas insuficiente
para garantir iguais oportunidades de compartiihamento na revolugao digital”
(TAPSCOTT, 1999).

Em termos de pesquisa, o Brasil vivencia um paradoxo do paradigma das
velocidades e da conectividade; durante as primeiras décadas do novo século, 0s
investimentos para pesquisadores séo reduzidos, enquanto o Produto Interno Bruto
cresce, ap6s trés anos de resultados negativo, embora com pequenas cifras.
Conforme artigo do jornalista Herton Escobar do jornal O Estado de S&o Paulo, do dia

16 de abril de 2016:

Novos cortes orgamentérios no Ministério da Educacgéo (MEC) e no Ministério
da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (MCTI) ameacam agravar a situacdo de
pendria da ciéncia nacional, com redu¢éo de recursos para bolsas e para
financiamento de pesquisas nhas universidades. O MCTI sofreu
contingenciamento de R$ 1 bilh&o, uma redugéo orgamentéaria de quase 25%,
gue fez seu limite de empenho despencar para R$ 3,3 bilhdes — o menor dos
Ultimos 12 anos, pelo menos, em valores corrigidos pela inflagdo. J& o MEC
perdeu R$ 4,3 bilhdes, segundo os novos ajustes fiscais divulgados em 30 de
marco, no Diario Oficial da Unido.

Continua o filésofo norte-americano: “o problema néo esta na tecnologia como
tal, sendo no nosso fracasso até agora em inventar instituicbes apropriadas para
exercer o controle humano da tecnologia” (FEENBERG, 2009). Em especifico com a
educacdo e o mobile learning, os jovens alunos “precisam de acesso aos
computadores e a Net, mas também necessitam de software e servicos adequados.
Elas precisam de motivacéo para aprender. Elas precisam de um sistema educacional

reformulado”, confirma Tapscott (1999).
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A teoria critica proposta discute a necessidade de compreensdo das TIC. E
oportuno citar Paulo Freire (2004): “é proprio do pensar certo a disponibilidade ao
risco, a aceitacdo do novo que ndo pode ser negado ou acolhido sé porque é novo,
assim como o critério de recusa ao velho n&o é apenas o cronolégico”. Para pensar o
propésito da tecnologia, a sua democratizacdo, deve-se considerar as possibilidades
de iniciativa, cooperacéao e colaboracéo e participacdo de todos atores sociais nesse
segmento. O velho que preserva sua validade ou que encarna uma tradicdo ou marca
uma presenca no tempo continua novo (FREIRE, 2014). Complementa Etzkowitz
(2009, p. 31):

a colaboracdo é baseada na comunicagdo de informagfes que, na era da
informacao, cada vez mais ocorre através de redes em varios niveis, do local
ao internacional. Algumas redes de informac&o sdo elaboradas para anunciar
politicas de governo e fontes de financiamento, resultados de pesquisa de
ponta de universidades e suas implicagbes para novas tecnologias e
industria, assim como as necessidades de colaborag&o da industria.

Em sua critica a internet, Feenberg entendia que o sistema estabilizaria, apds
uma desenfreada competicdo em busca de melhores configuracdes. Implantado, o
passo seguinte seria analisar suas implicacdes sociais e politicas. No entanto, a
internet € um constante Devir, inovacdes a cada instante, uma sucessdo de
separacao, portanto a rede transforma-se, ndo € um produto pronto, “It is not a fully
developed technology like the refrigerator or the ball point pen.” (FEENBERG, 2012,
p. 3).

Seguindo (Re) Inventing the Internet, ha uma compulséo de grupos que tendem
a defender freneticamente a rede, com literatura idolatrando a rede, ndo obstante os
que a criticam. H& quem diga que a rede é uma extensdo do comércio, uma
instrumentalizacdo para atender aos caprichos do capitalismo; uma estratégia em
facilitar atingir a todos em qualquer lugar, a rede contribui para a ubiquidade e fluidez
da mercadoria, que pode ser onipresente e onisciente, pondo em risco a barreira da
individualidade e do sujeito, do cidaddo. Conforme Castells (2009, p. 45):

Uma rede é um conjunto de nodos interconectados. Os nodos podem ter
maior ou menor relevancia para o conjunto da rede, de forma que os
especialmente importantes se denominam “centros” em algumas versdes da
teoria em redes. [...] Os nodos aumentam em importancia para a rede quando
absorvem mais informacdo importante e processam mais eficientemente. A
importancia relativa de um nodo ndo provém de suas caracteristicas
especiais, mas sim de sua capacidade para contribuir com a eficicia da rede
para atingir seus objetivos, definidos por valores e interesses programados
nas redes.

A critica realizada pelos autores, em cinco capitulos, descreve o embate e a

racionalizagdo sobre a teia, uma ferrenha controvérsia, e a evidenciar o surgimento
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ou a inovacéo de comunidades, como de médicos e pacientes, 0s gamers, cantores e
seus fas, formando (mundos) cidades estados autdnomos, criando um distanciamento
do statu quo estabelecido por um sistema fixo e analdgico; no entanto, a rede nédo é
um processo determinista. Assegura Martinez (2004): “O acesso a grandes
guantidades de informacdo ndo assegura a possibilidade de transforma-la em

conhecimento. O conhecimento ndo viaja pela Internet”.

The critical theory of technology, applied in some measure in each of the
chapters, emphasizes the political structuring of the world emerging under the
impact of the Internet. Technology is neither a realm of rational consensus nor
is it a mere tool of its owners and managers. We have learned from social
studies of science and technology (STS) that technology assembles workers,
users, even victims, who share in common a world it creates. Their
participation in these technological worlds shapes their conception of their
concerns and channels their activities. Yet this is not a deterministic thesis.
Technology is not an independent variable but is “co-constructed” by the
social forces it organizes and unleashes. (Re Inventing the Internet, 2012, p.
14).

Internet ndo assegura a formacao do conhecimento, € um meio para: “Construi-
lo € uma tarefa complexa, para a qual ndo basta criar condicdes de acesso a
informacéo. Hoje, para poder extrair informacédo Gtil do crescente oceano de dados
acessivel na Internet, exige-se um conhecimento basico” assegura Martinez (2004).

Portanto, a internet ndo deve estar a servigo de grupos, um risco, mas para a
sociedade como um todo, “exige-se um conhecimento basico do tema investigado,
assim como estratégias e referenciais que permitam identificar quais fontes sdo
confiaveis” (MARTINEZ, 2004), é um constante reconstruir-se, “por outro lado, n&o
devemos esquecer que, para transformar a informagéo em conhecimento, exige-se —
mais que qualquer coisa — pensamento ldgico, raciocinio e juizo critico (MARTINEZ,
2004), com o objetivo de evitar que se torne um instrumento de forcas hegeménicas
para influenciar de alguma forma seus “seguidores” por meio de games, aplicativos,
séries, entre meio propagandas que moldam direta ou indiretamente em varios
segmentos, como consumo, comportamento, ideologia, dogmas e até mesmo
educacdo. A UNESCO (2016, p. 28) adverte:

E claro, a internet oferece novas possibilidades de discurso de édio, crimes e
exploracdo de criangas, e, na condicdo de um novo ambiente de
comunicacdao, ela inevitavelmente atrai aqueles a quem o acesso foi negado
aos espacos convencionais de comunicacdo. E importante reconhecer a
necessidade de proteger grupos vulneraveis, porém, ao fazé-lo, quaisquer
arranjos — por exemplo, solicitacdes para que os intermediarios retirem da
rede materiais que incitem ao édio ou a criminalidade — devem estar sujeitos
a supervisédo judicial.

Também discorre Tapscott (2010), os jovens da Geracgao Internet podem ser

entendidos como funcionarios e gestores, estdo adotando o trabalho de forma mais
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colaborativa, abolindo a hierarquia rigida e orientando as empresas a repensar seus
meétodos de recrutamento, remuneracdo, desenvolvimento e supervisao de talento.
Enquanto consumidores, sdo prosumers, coinovando produtos e servicos com seus
fabricantes. Na educacéo, o foco estéa no aluno, com um trabalho de cooperacdo. Com
o dominio da internet, mudaram também o relacionamento familiar, especialmente
entre pais e filhos, pois sdo especialista em algo com alto valor agregado. A geracéo
internet no cenario de cidad&o transforma o entendimento e a prestacdo de servi¢cos
governamentais, da cidadania e principalmente da democracia (TAPSCOTT, 2010, p.
20).

Pode ser um instrumento de coparticipacdo para fortalecer a democracia, a
cidadania e a diversidade, prestar servi¢co de vigilancia, educacéo on-line, ativismo e
entretenimento, “e na sociedade como um todo, respaldados pelo alcance global da
internet, sua atividade civica esta se tornando um novo e mais poderoso tipo de
ativismo social (TAPSOTT, 2010, p. 20-21), para definir as possibilidades e
perspectivas de seus participantes e integrantes.

A formacédo de opinido pela rede pode ser um caminho de duas vias, porém
instigante, motiva a curiosidade e o fascinio para 0s novos propositos e 0s novos
resultados, para reforcar o raciocinio prossegue-se com um pensamento de Freire
(2014, p. 33-34):

[...] como manifestacdo presente & experiéncia vital, a curiosidade humana
vem sendo histdrica e socialmente construida e reconstruida. Precisamente
porque a promogdo da ingenuidade para a criticidade ndo se da
automaticamente, uma das tarefas precipuas da pratica
educativoprogressista € exatamente o desenvolvimento da curiosidade
critica, insatisfeita, indécil. Curiosidade com que podemos nos defender de
‘irracionalismos’ decorrentes do ou produzidos por certo excesso de
‘racionalidade’ de nosso tempo altamente tecnologizado. E ndo vai nesta
consideracdo nenhuma arrancada falsamente humanista de negacdo da
tecnologia e da ciéncia. Pelo contrério, é consideracdo de quem, de um lado,
ndo diviniza a tecnologia, mas, de outro, ndo a diaboliza. De quem a olha ou
mesmo a espreita de forma criticamente curiosa.

Vale lembrar que a internet surgiu com objetivo militar, nos Estados Unidos, no
final da década de 50; em plena guerra fria, uma rede para conectar unidades
militares, com o intuito de manter a constante comunicagao entre as unidades, sem a
possibilidade de invasores obterem informacdes sigilosas, mantendo um sistema
seguro, chamada de ARPANET. Descreve a UNESCO (2016, p. 18):



116

O presidente norte-americano Eisenhower criou a Agéncia de Projetos de
Pesquisa Avancada (em inglés, ARPA) em 1958 em resposta direta ao
langamento do satélite russo Sputnik, alarmado com as evidéncias de
avangos tecnoldgicos soviéticos. A ARPA criou uma rede de computadores
interligando apenas quatro computadores, dando origem a rede ARPANET.
Em 1973, 0s engenheiros comegaram a procurar maneiras de conectar os
computadores da ARPANET por meio de radio, ao invés de enviar dados por
meio de linhas telefénicas (PRNET ou “packet radio network”). Em 1977, as
comunicacdes via satélite foram adicionadas (SATNET) e o conjunto de
conexdes entre multiplas redes passou a ser chamado de “internetworking”,
ou internet. Em poucas palavras, a internet é simplesmente uma rede
composta por redes.

Enquanto sargento da Forca Aérea Brasileira, graduado em comunicacfes
aeronauticas, servi no Segundo Centro Integrado de Controle e Defesa Aérea, em
Curitiba-PR, e fiz missées no CINDACTA | em Brasilia, DF, CINDACTA Il em Recife-
PE. Friso que a manutencdo da tecnologia em comunicacdo na aviagdo € uma
estratégia primordial, portanto, mais um dos motivos para a escolha de Feenberg.
Ingressei nas fileiras da Aeronautica no final dos anos 80, periodo em que havia um
sistema integrado, de todas unidades militares, aeroportos e destacamento de
protecdo ao voo, estavam conectados em um sistema, que tinham pontos estratégicos
para conexao com outros sistemas do mundo todo. Explica Castells (2009): as redes
sdo estruturas complexas de comunicacdo para atender e suprir objetivos
simultaneamente propdésitos e flexibilidade em sua execuc¢éo gragas a sua capacidade
para adaptar-se ao entorno operativo.

Enquanto na sociedade ter um telefone, digo fixo, era muito demorado e caro,
a protecao ao voo e a defesa aérea detinha uma rede de telefonia com rede interna
com acesso para todas unidades militares do Brasil, e uma intranet com
teleimpressoras, alimentadas por grande banco de informacdes. Informacdes de
pouso e decolagens, informacdes meteoroldgicas, condi¢cdes de pistas e instalacdes.
Um sistema produzido na Franca, com transferéncia de tecnologia para o Brasil. Na
época, pude vislumbrar o uso do cédigo morse, uma linha entre Curitiba e Paranagua,
como auxilio de comunicacdo na Aeroporto Afonso Pena.

Meus antigos superiores trabalhavam com a telegrafia e o cddigo Q%*, e

levaram muito tempo para adaptar-se ao novo sistema que para mim, era normal.

6 Desenvolvido no inicio do século XX, o cddigo internacional “Q” tinha o proposito de facilitar as
comunicacgdes entre 0s navios britanicos e suas partes relacionadas. Com o tempo, o c4digo passou a
ser utilizado como padréo entre comunica¢des de radio em todo o mundo. Por exemplo : QSL = Pode
acusar recebimento? / Acuso recebimento. QAP = Esté na escuta?/ Permaneca na escuta ou estou na
escuta.https://www.defesa.org/codigo-q-muito-mais-que-gsl-e-qap/.
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Minha maior dificuldade foi traduzir os simbolos (c6digo Baudot*’) das fitas das tele
impressoras. Todas as mensagens eram numeradas e recebiam classificacdo de
prioridade, uma hierarquia para o que se vinculava.

Trabalhei alguns anos no Aeroporto Afonso Pena; no inverno havia uma
preocupacao com a chegada do nevoeiro, e de imediato era elaborada e enviada uma
mensagem meteorologica para todos os pontos interligados no mundo todo. Eu ficava
impressionado que em menos de um minuto, minha informagéo estava em bancos de
dados em: Whashingtwon, Londres ou Moscou.

“‘Um cédigo técnico é a realizagdo de um interesse ou ideologia em uma
solucao tecnicamente coerente para um problema [...] um cddigo técnico descreve a
congruéncia de uma demanda social e uma especificagao técnica”. (FEENBERG,
2010, p. 68). No entanto, em minha propria casa nao havia um telefone, mesmo tendo
condi¢cBes financeiras de comprar um, ndo havia demanda, na época uma unica
empresa estatal detinha a area de telefonia. Com auxilio de Castells (2009), uma
afirmacao sobre a importancia da comunica¢do no desenvolvimento da sociedade e

tecnologia:

Comunicar é compartilhar significados mediante o intercambio de informacéo.
O processo de comunicacgéo se define pela tecnologia da comunicacéo, as
caracteristicas dos emissores e dos receptores da informacao, seus cédigos
culturais de referéncia, seus protocolos de comunicacdo e o alcance do
processo. (CASTELLS, 2009, p. 87).

Dentro deste contexto, retomando a ARPANET#, os engenheiros eram

otimistas com o sucesso da invencédo, com a intencao de tornar comunidades remotas

47 O codigo Baudot, inventado por Emile Baudot é um conjunto de caracteres anteriores ao EBCDIC e
ASCII. Foi o predecessor do International Telegraph Alphabet n°® 2 (ITA2), o cédigo telex em uso até o
advento da ASCIIl. Cada caractere do alfabeto é representado por uma série de bits assincronos,
enviados por um canal de comunicagcdo como um fio telegrafico ou um sinal de radio. A medida da taxa
de simbolos é conhecida como baud, e o cddigo é derivado do mesmo nome.Quase todos 0s
equipamentos de telex do século XX utilizaram o cédigo da Western Union, ITA2, ou suas variantes.
Os radioamadores casualmente chamavam o ITA2 e variantes "baudot” incorretamente, e mesmo o
manual Amateur Radio Handbook da American Radio Relay League faz isso, embora suas mais
recentes edicbes das tabelas de cédigos corretamente o identificam  como
ITA2.https://docs.google.com/document/d/1lwsk50XYLSgd4W Cu8bsa63u-XQ-bYI5-9usfj2jRZ0Y/edit#
48 ARPANET ¢ ideia da construgdo de uma rede de computadores que pudessem trocar informacoes.
ARPANET surgiu no ““Advanced Research Projects Agency”, Arpa, do Departamento de Defesa dos
EUA quando, em 1962, a Agéncia contratou J.C.R. Licklider para liderar as suas pesquisas através do
““Information Processing Technigues Office", IPTO, da Agéncia. Um dos sonhos de Licklider era uma
rede de computadores que permitisse o trabalho cooperativo em grupos, mesmo que fossem integrados
por pessoas geograficamente distantes, além de permitir o compartilhamento de recursos escassos,
como, por exemplo o super-computador ILLIAC IV, em constru¢do na Universidade de lllinois, com o
patrocinio da prépria ARPA. O projeto foi amadurecendo e adquiriu momento quando a ARPA contratou
Lawrence Roberts, do Lincoln Lab do MIT, em 1967, para tornar a ideia uma realidade. Nesta mesma
época Licklider, tendo saido da ARPA em 1964, assumiu a dire¢éo do Projeto MAC no MIT.
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interligadas aos centros mundiais, quebrando a barreira das longas distancias, ao
mesmo tempo frustrando-se aos poucos pela intencdo belicosa e hegemonica para o
novo sistema. Isso afastava investidores interessados em um projeto de comunicacao
de cunho social e comercial, abracado pelas forgcas armadas. Em comparacéo da
ARPANET com a atual internet, destaca a UNESCO (2016, p. 18):

Outra diferenca crucial entre a internet e outras tecnologias de comunicacao
€ que ela ndo foi construida a partir de um desenho centralizado — ela passou
por mutac@es, de uma rede de defesa, passou a ser uma rede académica e
tornou-se um meio de comunicacdes global. Qualquer pessoa pode construir
na internet. Ao contrario do radio ou da televisdo, que requerem uma
permissdo prévia de orgaos reguladores antes que as concessdes sejam
outorgadas, basta conectar um computador a uma rede para torna-lo parte
da propria internet. Ela € um ambiente dindmico, em constante mudanca,
mais semelhante a um ecossistema organico em evolucdo do que a um
conjunto mecénico de cabos e chaves interruptoras.

Segue explicacdo de Oliveira e Paula (2008, p. 101): “Do ponto de vista da
comunicacao, toda organizacdo € uma complexa estrutura de rela¢des, entrecortada
por varios poderes e interesses, que se manifestam em distintos momentos”. Sem
dizer que, conforme a situacdo, sdo articuladas dindmicas que interagem a fim de
garantir os interesses e as intencdes pela inteligéncia dos gestores e dos negdcios.

A comunicacéo fortaleceu-se e tornou-se estratégia bélica, uma distopia para
seus criadores, 0s quais pretendiam a expansao da informag&o e comunica¢do, mas
ocorreu o contrario. Vintan Cerf, um dos idealizadores da ARPANET, descreveu em

forma de poesia sua intencao utépica:

Like distant islands sundered by the sea, we had no sense of one community.
We lived and worked apart and rarely knew that others searched with us for
knowledge, too... But, could these new resources not be shared? Let links be
built; machines and men be paired! Let distance be no barrier! They set that
goal: design and build the ARPANET! (quoted in Abbate, 1994.).. (Re
Inventing the Internet, 2012, p. 1).

Gradualmente, nos anos 80 e 90, tornou-se um sistema mais aberto voltado
para o0 publico civil, criando-se expectativas de uma rede interligada por
computadores, descrita por Murray Turoff e Roxanne Hiltz, em 1978: a Network Nation
(1993) para se desenvolver o ciber trabalho e a ciber educacéo, imagina-se uma forma
para se estabelecer um Agora virtual. “A interacdo homem-tecnologia € uma atividade
tecnosocial presente em todas as etapas da civilizagdo”.

A rede estrutura-se “como resultado de trés conceitos fundamentais que se
beneficiaram do novo entorno tecnologico: flexibilidade, adaptabilidade e capacidade
de sobrevivéncia” (CASTELLS, 2009, p. 49). Prossegue Lévy (1999, p. 167) para

explicar a nova configuracédo do cenario mundial, do cenario do novo paradigma:
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O ciberespaco, interconexao dos computadores do planeta, tende a tornar-se
a principal infraestrutura de produgdo, transacdo e gerenciamento
econdmicos. Serd em breve o principal equipamento coletivo internacional da
memoria, pensamento e comunicacdo. Em resumo, em algumas dezenas de
anos, o ciberespaco, suas comunidades virtuais, suas reservas de imagens,
suas simulacg@es interativas, sua irresistivel proliferacao de textos e de signos,
serd o mediador essencial da inteligéncia coletiva da humanidade. Com esse
novo suporte de informacdo e comunicacdo emergem géneros de
conhecimento inusitados, critérios de avaliacédo inéditos para orientar o saber,
novos atores na producéo e tratamento dos conhecimentos. Qualquer politica
de educacdao tera que levar isso em conta.

Facilitar o ativismo, promover a igualdade de género, a rede como uma esfera
publica para incluir cidadaos de todos os cantos, uma ciber sociedade democratica.
‘A cibercultura vai se caracterizar pela formagdo de uma sociedade estruturada
através de uma conectividade telematica generalizada” (LEMOS, 2010, p. 15). Vale
lembrar, segundo a obra elaborada pela UNESCO (2016), em comunhdo com o
Instituto e Fundacéao Ford, Liberdade de expresséo e internet: cuadernos de discucion,

comunicacion e informacion:

Essa natureza aberta da internet, juntamente com a sua capacidade de se
adaptar as necessidades dos préprios usuérios (que Vint Cerf)denominou
pela da famosa expressdo “inovagdo sem permissdo” e sua arquitetura
flexivel, ttm como consequéncia o seu rapido crescimento. Esse crescimento
tem ocorrido a uma taxa surpreendente quando comparado a qualquer outro
meio de comunicacao na historia, de 16 milhdes de usuéarios em todo o mundo
em 1995 para 2,5 bilhdes de usuarios na atualidade, e continua aumentando.
Hoje, mais de um terco da popula¢éo do mundo tem acesso a internet. O que
até pouco tempo era um meio em lingua inglesa voltado para as elites esta
se tornando um meio de comunica¢do de massa cada vez mais diversificado
para todo o planeta. (UNESCO, 2016, p. 18).

A0S poucos a internet tornou-se uma importante via para unir grupos com
interesses comuns, as ciber comunidades; de alguma forma seus integrantes sofrem
algum tipo de exclusao, repudio, desprezo, seja pela intolerancia religiosa, xenofobia
ou questdes de género e ideologia; no entanto, podem ser uma resposta para
formacdo de grupos de excluidos, “ampliando o potencial comunicativo,
proporcionando a troca de informacdes sob as mais diversas formas, fomentando
agregacgoes sociais ”. (LEMOS, 2010, p. 15). Conforme Castells (2006, p. 41):

Cada vez mais, as pessoas se organizam nao em torno do que fazem, mas
com base no que elas sédo ou acreditam quem séo. Enquanto isso, as redes
globais de intercambios instrumentais conectam e desconectam individuos,
grupos, regides e até paises, de acordo com sua pertinéncia na realizagao
dos objetivos processados na rede, em fluxo continuo de decis6es
estratégicas. Segue-se uma divisdo fundamental entre o instrumentalismo
universal abstrato e as identidades particulares historicamente enraizadas.
Nossas sociedades estdo cada vez mais estruturadas em uma oposi¢ao
bipolar entre a Rede e o Ser.

“O ciberespaco cria um mundo operante, interligado por icones, portais, sitios

e home pages, permitindo colocar o poder da emissdo nas maos de uma cultura
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jovem, tribal, gregaria” (LEMOS, 2010). No entanto, também ha possibilidades para
fins escusos, com promessas falaciosas e munidas de sofismas, a arregimentar
grupos com intencbes em comum para promover toda forma de ilicitos e infortanios,
“que vai produzir informacao, agregar ruidos e colagens, jogar excesso ao sistema”
(LEMOS, 2010).

O jogo do poder na web, conforme Casttells (2009), “é o processo fundamental
da sociedade, posto que estd se define em torno de valores e instituicdes, e o que
valora e institucionaliza esta definido por relacées de poder”.

“A tecnologia €, e sempre foi, inerente ao social. Utilizada no seu sentido mais
amplo, ela é constitutiva do homem e de toda vida em sociedade” (LEMOS, 2010).
Como exemplo do préprio Feenberg, a educacao online: a principio a ideia € promover
a democratizacdo da educacdo, a priori no ensino superior, trazendo a tona
discussdes como a importancia do “face to face”, da dialética; ou, por outro lado, uma
forma que busca o lucro, para transformar a rede em um fabrica e distribuidora de
certificados e diplomas. Lemos (2010) diz: “O que vemos hoje, com as tecnologias do
digital, ndo é a criacdo da interatividade propriamente dita, mas de processos
baseados em manipulacdo de informagdes binarias”. A afirmacdo amplia-se com a
reflexdo da UNESCO (2016, p. 17):

O surgimento da internet introduziu uma era de transformacdes tdo profundas
guanto as que ocorreram com o advento da impressdo. A internet é uma
poderosa tecnologia que estd mudando a modo como trabalhamos e nos
socializamos, organizamos e consumimos. Em consequéncia disso, ela tem
enormes implicacdes para a liberdade de expresséo.

A internet pode ser um “monstro que se alimenta da esséncia das atividades
humanas”, como a esséncia do aprender, instruir-se, a esséncia da dialética, do
contraditorio, suprimidos pela estratégia do mercado.

“O ciberespaco, interconexao dos computadores do planeta, tende a tornar-se
a principal infraestrutura de producdo, transacdo e gerenciamento econdmicos”
(LEVY, 1999), literaimente rotulada de ciber progresso. “Com esse novo suporte de
informagdo e comunicagdo emergem géneros de conhecimento inusitados, critérios
de avaliacdo inéditos para orientar o saber” (LEVY, 1999). Ainda mais com Teixeira
(2013, p. 56):
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Para a educacao, urge que implementemos mudancas no ensino tradicional,
secularmente institucionalizado, reconfigurando praticas educomunicativas
de acordo com 0 novo cenario sociotécnico atual, frente a emergéncia de
novas formas de comunicacao interativa (muitos para muitos) e da miriade
de conteldos informativos na rede. Doravante, acompanhar a evolucao
midiatica e fazer uso tanto dos antigos quanto dos novos recursos
comunicativos € um imenso desafio, congénere as peculiaridades de cada
contexto educativo (situacdes ambientais e transformacdes da consciéncia
coletiva em rede), obviamente, em sentido figurado, tendo em vista que a
alfabetizacdo midiatica ndo esta disponivel a grande parte da populacao
mundial.

Além ser uma via valiosa para o markenting, sem barreiras ou pedagios, postos
de fiscalizacdo, a sua disposi¢cdo um jardim repleto de flores de |6tus e de toda forma
de conduzir seus encantados para determinados e esperados comportamentos, a
insinuar e reforcar a apatia, o vazio, a procrastinacao dos sujeitos, negar seu 6cio, em
nome do lucro, sua negligéncia, desinteresse, os tratando como seus clientes.
Portanto: “em algumas dezenas de anos, o ciberespacgo, suas comunidades virtuais,
suas reservas de imagens, suas simulacdes interativas, sua irresistivel proliferacédo
de textos”

A implementacao dos processos com 0 mobile learning, “requer uma estratégia
bem definida, com base em uma clara compreenséo da nova cultura emergente, dos
valores explicitos e os objetivos educacionais” (TEIXEIRA, 2013). Reforca Cogo
(2012): “A visédo mecanica ou instrumental ainda parece predominar na area, como se
estivesse tratando do simples manuseio, mais ou menos estratégico, de producéo e
distribuicao de midias de contato”.

InstituicGes poderosas, que arrebanham os excluidos do mundo real e cruel;
“emergem géneros de conhecimento inusitados, critérios de avaliagcdo inéditos para
orientar o saber, novos atores na produgao e tratamento dos conhecimentos” (LEVY,
1999), que buscam seu povo para conduzi-los a terra prometida, os tratando como
vitimas de omissdo (um culpado qualquer) de um sistema inescrupuloso, estdo
entrelagados pela perfidia, o encantador e o encantado, eis os ciber sofistas, eis 0s
cidaddos da Agora virtual, eis os cidaddos que continuam a libertar Barrabas
(hipocrisia). Qualquer politica de educac&o tera que levar isso em conta (LEVY, 1999).

N&o ha priséo para o pensar, ndo ha grilhdes para o pensamento, porém € uma
acdo incbmoda, o conhece-te a ti mesmo € doloroso, assim como criar e defender
uma ideia, o desconforto da crise, do inesperado, € melhor culpar alguém, “realizar o
trabalho de analise critica da informacéo relacionada a constituicdo da sociedade e

de seus valores, € trabalho para o professor e ndo para o monitor” (PIMENTA, 2005),
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nado se fazem necessarios somente valores e virtudes, porém, “um profissional
preparado cientifica, técnica, tecnologica, pedagdgica, cultural e humanamente”.
(PIMENTA, 2005).

Segundo a filosofia de Platdo (IV A.C), e com ajuda de Pimenta (2005), um
profissional que reflete sobre o seu fazer, pesquisando-o nos contextos nos quais
ocorre, portanto ndo como os retoricos de aluguel, os de sua época, na Polis da Grécia
Classica, onde condenaram seu mestre a beber do veneno letal; no século XXI do
ciber sistema, a historia se repete sim, seguindo o pensamento de Marx; na Grécia a
Tragédia, se permitirmos hoje, sera a Comédia; pois melhor é como um vendar-se, e
fingir as adverténcias. “Ver ndo € apenas perceber o objeto, mas fundamentalmente
interpreta-lo. O universo da percepcao é um feixe de interpretagdo” (GHEDIN; Franco,
2011).

“A adaptacao, porém, requer uma estratégia bem definida, com base em uma
clara compreensdo da nova cultura emergente, dos valores explicitos e os objetivos
educacionais” (TEIXEIRA, 2013). Diga-se de passagem, que também ha a
possibilidade de ser servido do veneno letal, “evitando o instrucionismo mecanizado”
(TEIXEIRA, 2013), aos atalaias que alertam, “por isso, torna-se necessaria uma
literacia informatica prévia entre educadores e educandos, no entanto, corre-se o
risco de sermos considerados pelos sofistas contemporaneos: “os corruptores da
juventude” e “aos que negam a santa via”, “como meio de melhorar competéncias,
conhecimentos, atitudes e perspectivas sobre o futuro da aprendizagem, que é cada
vez mais colaborativa” (TEIXEIRA, 2013), contribuir para a prevencdo do
ciberegocentrismo ou o estabelecimento do tecnocetnocentrismo. Portanto, podera
ser servido o célice ], e para quem teme a sede da morte, calar-se. “Os dilemas fazem
parte da vida cotidiana nas salas de aula e transformam-se em desafios para a
profissao” (ZABALZA, 2003).

“Na verdade, esta concepgdo esta absolutamente em questionamento numa
sociedade cada vez mais em rede, consciente do poder da inteligéncia coletiva e da
potencialidade da internet no descentramento da fonte emissora” (COGO, 2012, p.
521).
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Durante a maior parte da histéria humana, nossa capacidade de comunicagéo
além de nosso ambiente fisico mais imediato ocorreu por formas de
comunicagao “de um para muitos”: pinturas rupestres, pdsteres em murais,
jornais, o radio e a televisdo. Em cada um desses casos, o criador / editor /
controlador dos conteddos tinha o poder de dar forma e enquadramento as
nossas percep¢des do mundo. Com a internet, surgiu o potencial de termos
um meio de comunicacdo verdadeiramente interativo no qual as pessoas
podem se tornar criadoras, cocriadoras, curadoras ou editoras, e ndo apenas
consumidoras de conteldos. A internet cria o potencial para relacbes
horizontais de comunicacao entre as pessoas, ao invés de depender apenas
de relacdes exclusivamente hierarquicas. (UNESCO, 2016, p. 18).

Portanto, nos encontramos em uma “encruzilhada”; ha dois caminhos para se
escolher: permanecer no antigo e costumeiro, e por comodidade procrastinar ao
maximo a encontrar culpas e culpados, ou langar-se a caminho do novo mundo, uma
aventura com muitos mistérios a serem descortinados. Continuo e/ou encerro com
Zabalza (2003): “contudo, da mesma maneira que fazem parte dos nossos problemas

como professores, podem constituir espagos de aprendizagem profissional”.
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5 RELATO E DISCUSSAO
5.1 A pratica do aplicativo Socrative, quiz e gamificacao

ApoOs quinze anos lecionando filosofia para o ensino médio, em escolas
publicas da regido metropolitana de Curitiba, observou-se que a cada ano que se
finda, o desinteresse e apatia dos alunos para com as atividades pedagogicas
aumenta.

H& uma lacuna se formando entre o professor e o aluno, ndo obstante, para o
que concerne ou envolve o tema e utilizacdo de tecnologia de informacdo e
comunicacao (TIC), o fendmeno é inversamente proporcional: deve-se dizer que o
principal objetivo dos jovens em relacdo as TIC é o entretenimento e suas
comunicacdes pessoais e/ou familiares.

A geracgédo de alunos destas novas décadas do século XXI porta seus mobiles,
como que estes aparelhos sejam extensdes de seus corpos e mentes, estdo
conectados e interligados ao mundo virtual, vivem em um cotidiano ubiquo, com
atividades simultdneas, sem dizer que toda novidade tecnoldgica é facilmente
adquirida, esperada até mesmo antes do langamento.

A cada momento, as tecnologias se superam, ha um estimulo para a
obsolescéncia, como ondas de intensas e constantes mudancas, assim como 0s seus
relacionamentos, deixam-nos fascinados, os lancamentos de novos devices tornam-
se objetos de desejo, quanto mais complexos que sejam os dispositivos e seus
aplicativos, mais procurados.

Sendo a internet a grande via, que propicia o tramite das informacdes,
contetdos, dados, enfim conduz tudo a todos, a partir do EU para NOS, o individuo
ou grupo ou comunidade conectados a todos, da individualidade para a multiddo da
plena soliddo. Reflete-se com Spadaro (2013, p. 5):

antigamente “tecnologia” era somente sinbnimo de progresso, automacao,
desenvolvimento industrial, e ndo tinha nada a ver com os conceitos e as
experiéncias de amizade e rela¢des. Todavia, atualmente, seu reflexo
imediato e decisivo nas rela¢cdes humanas em geral € simplesmente um fato,
uma obviedade. Se outrora os dois termos “tecnologia” e “relagao” pareciam
ndo combinar se usados juntos, hoje, ao contrario, surgiu em nosso tecido
social uma importante mediacao tecnoldgica: trata-se de uma verdade com a
gual é necessério se confrontar.

A internet transforma a cultura em cibercultura, interfere no ethos e habitus, é

a modernidade liquida de Bauman (2009); o conhecimento flui, é liquido, escorre com
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muita rapidez, os lacos afetivos se desfazem, a comunicacao segue além da fronteira
do pensamento.

E certo que a rede permite a formacdo de comunidades, que ganham
significado e identificagdo no imenso oceano da conectividade, que ja atinge as
nuvens, multiplicando-se as possibilidade e perspectivas, sejam interligadas ou néo.
Do isolamento, o individuo emerge e pertence a multiddo, permite-se a busca de seus
pares, que comunguem com suas necessidades e anseios, para a formagéo de
comunidades, que deleguem pertencimento e empoderamento, complementam
Hetkowski et al (2014, p. 78):

Ha a necessidade urgente de aproximag¢do do universo e da cultura dos
alunos, torna-se essencial contextualizar os processos de ensino e
aprendizagem, ressignificando as possibilidades educativas e o uso da
tecnologia na escola e fora dela. Nessa procura, pelo redimensionamento do
“ensinar e aprender”, abrem-se possibilidades alternativas a l6gica instituida.

Em comunh&o com Hetkowski, segundo a professora da UNEB, percebe-se e
entende-se que ha se pensar em um mindset na educacéo, sendo uma das premissas
levar em consideracdo a metodologia ativa, permitir que o aluno faca proveito das
novas tecnologias, que seja um protagonista no cenario do ensino-aprendizagem, e
incentiva-se que o professor neste cenario seja mediador e curador, que permita
aprender as técnicas, as tecnologias e 0s processos que seus alunos dominam,
permitir uma interseccao de saberes.

Em harmonia com a citagdo acima descrita, com um novo olhar, com um mote
fenomenoldgico, notou-se que um assunto ou contetdo da disciplina de filosofia de
certa forma encanta e chama a atencdo dos jovens aprendizes, a mitologia grega, em
especial a Teogonia, 0os deuses e semideuses com seus inumeros poderes,
especificidades, segredos e muitos conflitos e guerras. Diz Jacinsky (2004): “As
préprias tecnologias audiovisuais incorporam-se de tal modo nas relacdes sociais
e na subjetividade que ndo podem ser encaradas como meras ferramentas”.

Surpreso e intrigado pelo subito interesse na intersecdo dos anos e das aulas,
constatou-se que tal encantamento e interesse surge por intermédio de suas rotinas
cotidianas com o0s seus jogos (games) em seus celulares ou computadores,
reconhecendo as personagens de seus proprios mundos nas licbes de filosofia. Eis
gue se identifica um elo, formado pelos mitos gregos; deve-se deixar claro, que
povoam seus aparelhos e mentes, fato que os deixa com um comportamento
diferenciado, mais abertos em relacdo a uma rotina de apatia e distanciamento ao

aprendizado escolar. Explana Candido (2005, p. 225):
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Desse modo, todos aqueles que desejam filosofar, ensinar e aprender a
filosofia, realizar o dialogo filosofico hoje — nas salas de aula e fora delas —
estdo convidados ndo apenas a conhecer, mas fundamentalmente a se
apropriarem criativamente da admiravel rede do l6gos dialético hipertextual
gue unifica a mente humana em sua infinita riqgueza e diversidade.

O fato de conhecerem e identificarem, de alguma forma, parte do contetdo
apresentado, 0s torna participativos, com passos curtos no protagonismo discente,
cabe dizer, é nitido um comportamento que destoa da rotina do niilismo convencional,
nao obstante uma sensacao de pertencimento e até mesmo de empoderamento de
um publico geralmente desacreditado, “a um modelo de comunicagao escolar que se
encontra ultrapassado tanto espacial como temporalmente por processos de formacao
correspondentes a uma era informacional na qual ‘a idade para aprender séo todas”.
(MARTIN-BARBERO, 2014, p. 121).

Reforca-se ainda, no decorrer da rotina pedagégica, quando podem
demonstrar e compartilhar seu conhecimento técnico em relagdo as TICS, ha uma
visivel iniciativa e até mesmo evidencia-se uma permissao para uma conduta com
afetividade; como resultado, a demonstracao de criatividade. De acordo com Oliveira
(2008, p. 108):

(...) vemos a relacdo entre meios massivos e a escola de ensino médio. Esta
(...) tem de aceitar a tarefa da busca de novas formas de estabelecer
media¢fes entre seus alunos e um universo de imagens que lhes cercam
diariamente — o que néo significa, por outro lado, abandonar a cultura escrita.
Trata-se, pois, de ndo se cair no discurso da negacdo, rejeitando
completamente o novo cenario cultural que se nos apresenta, tal como se a
cultura midiatica e a cultura escolar representassem dois campos opostos e
inconciliaveis.

Fazem questdo de descrever seus saberes e conhecimentos, portanto a
situacdo me causou muita inquietacao, curiosidade e motivacdo em saber que algo
em relacdo a escola os interessa. Conforme Pommer (2006): “Pode ser também que
estejamos inventando um outro tipo de oralidade e escrita, justamente aquele que
podera ser capaz de comunicar-se entre si de modo mais eficiente.”

Mudancas causam desconforto, inseguranca a perturbabilidade do Devir, e
para encara-las ou assumi-las, ha apenas dois caminhos a seguir: o0 primeiro, o da
inovacdo, acompanhada da incerteza e inesperado, ou a opcédo de permanecer em
uma zona de conforto, com uma forte justificativa, a procrastinagdo. Conservar o que
ja se tem, para ndo se arriscar e/ou deixar para tras uma conquista ou construcao

inteira que corre o risco de desaparecer. De acordo com Xavier (2010, p. 38):
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Ha uma nostalgia comum, um discurso de perda, de conservacdo, um apelo
a um passado impossivel de ser mantido. Todavia, ha que se considerar as
diferencas, ndo apenas quanto ao ser da palavra e o ser, mero cliché, da
imagem midiatica, mas também a diferengca nos modos/efeitos de suas
“capturas” e suas relagbes com a experiéncia da temporalidade.

Com estas evidéncias, a luz da fenomenologia, isso se transformou em objeto
de pesquisa e levantou-se uma hipétese: se a mitologia grega e as novas tecnologias
de comunicacéao e informacéo causam tanto impacto na psique e no comportamento
(behaviorismo) do jovem e estimulam intenso interesse (fetiche) aos jovens, “tudo isto
evidencia a importancia de fazer uma reflexdo que aborde seriamente o fendmeno
tecnoldgico e suas consequéncias sobre a humanidade” (KLINGE, 2003, p. 31).

Por que néo inovar e aplica-las de alguma forma nas aulas de filosofia e
expandir ou compartilhar com outras disciplinas? Como? Além do que, conforme a
agéncia inglesa de estatistica, Statista, o Brasil, no de 2017, foi o quinto maior
comprador de devices em todo o mundo. O celular pode se transformar em uma
ferramenta pedagdgica? Uma estratégia educacional, embora proibido em muitos
estados brasileiros? “O contrario € convergente e do divergente nasce a mais bela
harmonia, e tudo segundo a discérdia" ja dizia Heréaclito de Efeso (VI A.C).

A ideia foi aproveitar o que j& esta presente no cotidiano, ou melhor, literalmente
nas maos dos alunos, pois ndo se oferece resisténcia ou repulsa, ao contrario,
fomenta inimeras possibilidades e perspectivas; sem a intencdo de defender um
pensamento quixotesco ou utdpico, ao contrario, sustentado e justificado pela filosofia
da tecnologia, para o ensino-aprendizagem, processo conceituado de mobile learning.

Dentro deste contexto, com a aprovacdo e auxilio da direcdo e do corpo
pedagogico, no ano de 2018 foi implementado o mobile learning com adoc¢ao do
projeto da UNESCO/NOKIA “Bring Your Own Device” (BYOD), de 2014, nas aulas de
filosofia em colégios publicos na regido metropolitana de Curitiba no Parana, no Sul

do Brasil, para as turmas do ensino médio. Segundo a UNESCO (2014, p. 20-21):

Traga o Seu Proprio Dispositivo (BYOD) Uma forma viavel de conseguir um
ambiente 1:1 é fazer com que os alunos usem os dispositivos que ja tém em
casa. Conhecido como BYOD, o modelo vem causando uma mudanca sem
precedentes na educacgdo superior e no ensino a distancia ao permitir que
mais alunos acessem 0s materiais pedagégicos através da tecnologia movel.

No primeiro trimestre do ano de 2018, o mobile learnig comecou a ser aplicado,
visto que a chamada escolar nos Colégios estaduais do Estado do Parana pode ser
realizada pelo celular, tablet ou laptop do professor, online, ou seja, de forma ubiqua,

BN

ou posteriormente em qualquer dispositivo conectado a internet. Além do que,
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lancamentos e observacdes eventuais no diario de classe, eis a pratica do mobile
learning de forma corporativa!

Todos os diarios de classe ja cabem no bolso, armazenados em um aplicativo
no celular do professor, inovagbes ocorrendo, pequenos passos com grandes
reflexos, porém despercebidos! Praticas locais com reflexos globais. A mobilidade
com os alunos esta ocorrendo com atividades de revisdo em forma de questionarios
de mudltiplas escolhas e do tipo falso e verdadeiro por meio do aplicativo Socrative,
acessando uma sala de aula virtual, onde as questdes sao preparadas pelo professor.

Sendo assim, procurou-se um “blended” ou um sistema hibrido que atenda o
conteado formal (SAVIANI, 2017), com as inovacbes da tecnologia e da
cibersociedade, conforme Prensky (2012), com um breve introducdo a inteligéncia
artificial (PAPPERT, 1994), a utilizacdo da gamificacdo e dos principios dos jogos
(HUIZINGA, 2000), sem perder de vista a internet (SIMAO, 2002) e escolha de
aplicativos favoraveis ao planejamento (FAVA, 2014) e o cinema com temas ligados
a mitologia grega e a conectividade, para uma aproximacao e parceria com 0s alunos,
a fim de se alcancar relacionamentos apaziguados, trabalho cooperativo e o trabalho
multidisciplinar e interdisciplinar.

Observa-se também que os “games” aproximam os alunos ao aprendizado do
conteudo apresentado, e 0 assunto tecnologia, modelos de celulares, computadores,
procedimentos técnicos, comentéarios sobre atividades em redes sociais reforcam a
aproximacéo com o professor, criando-se lagos de “afetividade”. “A existéncia do Jogo
é inegavel. E possivel negar, se se quiser quase todas as abstra¢des: a justica, a
beleza, a verdade, o bem, Deus. E possivel negar-se a serenidade, mas ndo o jogo”.
(HUIZINGA, 2000, p. 7).

Reconhecer o interesse dos alunos pelas TICS. Compreender que o0s
estudantes tém muito a ensinar e compartilhar. Necessitam de “oportunidades” para
demonstrarem suas habilidades e seus conhecimentos, anseios, medos e
expectativas. Aprender ouvir e enxergar o que os alunos querem aprender e também
ensinar, destaca a UNESCO (2016, p. 20):
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E provavel que o fator individual mais importante para a compreensdo do
impacto da internet sobre a liberdade de expresséo seja 0 modo como ela
aumenta a nossa capacidade de receber, buscar e compartilhar informagoes.
Ela permite a criagdo e o compartilhamento colaborativos de contelidos — é
um mundo onde qualquer pessoa pode ser autora e pode publicar. A internet
esta auxiliando a desenvolver espacos que podem empoderar as pessoas,
permitindo que elas se comuniquem, colaborem e intercambiem visfes e
informacdes. Isso representa, em um sentido real, a ‘democratizagdo’ da
liberdade de expresséo, uma vez que nao se torna mais necessario depender
dos jornalistas profissionais ou dos gatekeepers para atuarem como porta-
vozes publicos de nossas visdes.

Os trabalhos iniciaram-se com a teoria da tecnologia, conceito, histérico. Uma
breve mencéo sobre os equipamentos da escola: o processo teodrico e pratico foram
realizados no laboratério de Informatica do Colégio para conhecerem o aplicativo
Socrative e a teoria do mobile learning e do incentivo da UNESCO para o BYOD, para
ambientacdo e aprimoramento técnico. Separaram-se duas aulas, realizadas no
laboratério de informatica.

O Colégio € uma unidade distinta na rede publica, dispde de um laboratério
amplo, climatizado com muitos computadores, quadro branco, um profissional para
auxiliar nas questdes técnicas e internet banda larga, fatores que contribuem para
facilitar o desenvolvimento do BYOD; mesmo com farto numero de
microcomputadores para treinamento, os alunos preferem realizar as atividades nos
seus proéprios devices, fator que confirma o BYOD.

Para as apresentacfes, ha uma sala de video, um espaco especifico, com
datashow, cadeiras e almofadfes e toda envidracada, conjunto que favorece a
criatividade e desenvoltura.

Nesta atividade, alunos com conhecimentos de informatica contribuiram,
auxiliando nas atividades em que se requerem conhecimentos especificos, embora
basicos de Tecnologia de Informacao (TI). No final da década de 1990, Marchessou
(1997, p. 15) advertia:

...excesso nas midias, onde as performances tecnoldgicas e o consumo de
informagdes submergem, “anestesiam” a capacidade de anadlise dessa
informacdo e de reflexdo tanto individual quanto social. Saturacdo e
superabundancia ameacam o navegador da Internet que, como certas
pesquisas mostram, néo tira partido das riquezas de informacéo pertinente,
ndo estando formado para ir diretamente ao essencial.

O propésito desta atividade foi conscientizar os aprendizes que ndo sdo apenas
compradores e/ou usuarios de devices, mas que, por meio destas ferramentas, podem
transformar-se em empreendedores, produtores de conhecimento, protagonistas de

uma inovagdo com o BYOD, produzir de alguma forma conhecimento, tornando-se
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participantes no ensino-aprendizagem. Deixam de ser apenas sujeitos ouvintes com

0 objetivo de reproduzir o que foi ensinado. Reforca Tourinho (2011, p. 30):

Sabemos que as disciplinas que hoje sédo parte do curriculo nem sempre
foram estas que ai estdo. Sabemos ainda que mesmo aquelas disciplinas
mais estaveis, como Matematica, Portugués, Geografia e Ciéncias tiveram,
ao longo dos tempos, tratamento diferenciado e sofreram modificacdes sobre
a abordagem e o contetddo que hoje sugerem.

Na baila da tecnologia da filosofia, explana-se sobre o grande risco que se corre
na formacao do novo paradigma, em que as TICS séo as vedetes do cenario, muito
além da informética, assim como qualquer outro recurso tecnolégico aplicado a
educacao, que ndo podem ser apenas instrumentos reprodutores de velhos recalques,

sendo a criatividade uma das maiores vitimas.

E provavel que, do ponto de vista educativo, mediar, na era das tecnologias
digitais, implique enfrentar o desafio de se mover com engenhosidade entre
a palavra e a imagem, entre o livro e os dispositivos digitais, entre a emocéo
e a reflexdo, entre o racional e o intuitivo. Talvez o caminho seja o da
integracdo critica, do equilibrio na busca de propostas inovadoras, divertidas,
motivadoras e eficazes. (BALESTRINI, 2010, p. 35).

Assim como faz um curador nas artes, nao € diferente com o professor em
relacdo a escolha de aplicativos: é curador na educacédo; o primeiro inspira-se com a
estética e os sentidos, o segundo intui com o essencial (hardware e software)
habilidades e sentimentos, ambos com o primordial, todos convergem para o ser, 0
ontolégico, puro exercicio da empatia. Diz Ostrower (1977, p. 125):

Ao aprofundar certos conteddos valorativos ou ao afirmar certas
possibilidades de vida que sdo negadas dentro do contexto cultural, as
solugBes criativas que o0 homem encontra concretizam sempre uma extenséo
do real. Ainda que formulem caminhos utépicos, partem do real.

Em um segundo momento, no segundo trimestre, em sala de aula, procurou-
se desenvolver o BYOD e a aplicagdo do Socrative, em equipes, para se utilizar
apenas um aparelho de celular, para evitar alguma forma de excluséo, devido a algum
aluno ndo possuir dispositivos, sendo o mais importante reforcar o trabalho
cooperativo e coletivo.

A principio, a aplicagdo do BYOD nas aulas de filosofia foi assistir cenas de um
“filme” sobre a questdo do mito e da mitologia grega que faz parte dos contetados no
ensino de filosofia: Pierce Jackson, o ladrao de raios, em que se utilizou uma aula. Na
proxima aula desenvolveu-se a primeira atividade, responder um questionario on line
sobre o filme e sobre a teoria da mobile learning e a filosofia da tecnologia.

Durante as aulas, enfatiza-se que além da questdo do entretenimento que o

mobiles, assim como os filmes e games, propiciam, é necessario entender que hoje o
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desafio esta em produzir conhecimento e realizar um compartilhamento e
compartimento criativo e critico sobre esse mundo, a partir do que ja se tem em maos

Com a utilizacdo do aplicativo Socrative, para acessar o questionéario foi
passado o nome da sala virtual do professor, com a palavra CHURKIN. Depois cada
estudante ou grupo identificam-se a partir do acesso virtual, comecaram a responder
0 questionario (quiz), cuja copia esta disponivel nos anexos, elaborado pelo professor,
inclusive alunos que ndo estavam presentes, pois podem acessar a sala de aula virtual
em qualquer lugar e horario, ja que o sistema permite e acolhe os ausentes, enfermos
e gestantes ou alguma outra forma de auséncia.

Orienta-se e convida-se a refletir que mesmo com as novas tecnologias, ha de
se dizer que o papel do professor continua oportuno, os dispositivos e aplicativos sédo
ferramentas e dependem da maestria de um profissional, com conhecimento e
treinamento técnico para motivar, orientar e agora adequar um contetdo especifico
com uma nova tecnologia apropriada a ser utilizada, sem dizer que o professor se
torna um curador, pois é preciso entender e compreender a escolher o melhor da
tecnologia para promover o melhor desempenho e entendimento para o seu aluno, a
tecnologia auxilia e ndo substitui o professor. Seguindo este viés, reforca-se com uma
indicacdo da UNESCO (2014, p. 25):

Observa-se no Brasil que muitos professores ainda apresentam resisténcia e
outros tipos de dificuldade para utilizar computadores, notebooks, tablets, e
até smartphones. Ainda é muito comum a ideia de que esses dispositivos
tecnolégicos atrapalham o aprendizado por desviarem o foco do aluno do
suposto contelldo em meios impressos que deveriam aprender.

Desafio lancado para as aulas de filosofia, os alunos separados em grupos,
com o propdésito de criarem em primeiro momento uma sala de aula virtual no préprio
APP Socrative e prepararem um quiz envolvendo os conteldos apresentados.
Atividade que se planejou para uma aula.
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Posteriormente, analisou-se a construcdo desenvolvida pelas equipes e

procedeu-se orientacdes e ressalvas como forma de avaliacdo. Apés as salas serem

comentadas e revisadas, foi proposto as equipes compartilharem as salas criadas.

Atividade para uma aula.

Lembra Moser*® (2016): “A aprendizagem acontece em primeira pessoa’.

Embora haja inUmeras tecnologias e processos para o ensino-aprendizagem, ha um

momento impar: aprender e apreender. Destacam-se Rosales e Magalini (2007) por

apontar alguns exemplos de professores, em relacdo ao das metodologias, que

refletem de alguma forma no aprender e reaprender:

49 Vice-Reitor e professor do Programa de Mestrado em Educacédo e Novas Tecnologias no Centro
Universitario Internacional UNINTER.
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Deslumbrados: aqueles que s6 véem aspectos positivos, consideram que
toda a humanidade deve tecnologizar-se, estdo sempre antenados as
inovacdes tecnoldgicas e acreditam que somente por meio da tecnologia sera
possivel uma melhora na qualidade de vida das pessoas; Apocalipticos:
afirmam que o homem vivia mais em contato com a natureza e com seu
semelhante e ndo dependiam da tecnologia para viver. Julgam que a causa
de tudo que esta ocorrendo de errado na sociedade é decorrente dos avangos
tecnolégicos; Indiferentes ou acomodados: vivem alheios as evidéncias que
os cercam, consideram-se velhos demais para assimilar esta nova cultura,
dizem que a sua aposentadoria chegara antes das inovacfes tecnoldgicas a
sua escola;

Conscientes: aqueles que procuram se posicionar e aprender as novas
tecnologias da maneira que elas sdo apresentadas tem consciéncia da
melhoria e da facilidade que pode trazer para o ambiente escolar, mas
também alertam sobre o seu uso indevido que podera acarretar prejuizos
para as pessoas envolvidas (ROSALES; MAGALINI, 2007, p. 8-9).

Constatou-se no decorrer das atividades que o BYOD possui uma grande
vantagem: propicia a utilizacdo de meios que ja sdo empregados no dia a dia de
professores e da maioria dos alunos. Os passos iniciais, o0 incentivo, a convivéncia e
cooperacao S80 conceitos essenciais para um novo tempo ou nova era e acima de
tudo a empatia. O professor do século XXI ndo é apenas tdo somente um profissional
com determinada formacéo e objetivo especifico, como alguém que determina, ou
tenha o poder centralizado em suas maos; portanto é o profissional que ouve,
guestiona, analisa, reflete e que busca uma mindset para a ocasido, respeitando as
condicdes técnicas, cognitivas e psicolégicas de seus aprendizes.

Para o ultimo trimestre, pretende-se realizar um game, cada sala de aula sera
dividida em equipes, e a partir dos conteudos apresentados sera feita uma “batalha
de Titds” com o aplicativo Socrative.

A recepcéo dos alunos com a novidade é formidavel, muitos se interessam, o
mais interessante e que causa “espanto”, € que a partir da utilizagdo do BYOD
realizam as atividades sem enfrentamentos ou reclamacdes. Entendem e aceitam os
desafios, ora individuais, ora coletivos, pois, para tal, desperta-se 0 engajamento,
assim compartilhamento de informacgdes, 0 que o0s concede um sentimento de
pertencimento, afirmacdo, embora com toda sua subjetividade e estética, estimula a
criatividade. O professor conduz, incentiva e desafia; os aplicativos motivam e
encantam.

Com um ambiente hibrido, aulas em sala de aula, laboratorio de informatica,
sala de apresentacdes, além do mundo virtual das metodologias ativas, cultiva-se um

ambiente de curiosidade e criatividade, euforia e iniciativa e até mesmo de autonomia,
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pois jA que dominam a técnica e com auxilio do professor, o trabalho se torna
“receptivo” e cooperativo.

Visualiza-se neste processo, a partir da observacao participante, que a
autoestima dos jovens é alimentada, “percebem-se empoderados,” em um
“pertencimento” no sentido ontolégico, tornando a escola uma extenséo de seu proprio
mundo. A escola disponibiliza algo que faz parte de seu mundo.

O projeto estd em andamento, com muitos objetivos sendo alcancados. Os
desafios sdo propostos, acompanhados e registrados. As resisténcias sdo encaradas
com muita resiliéncia, pois 0 novo causa crise; no entanto, o sentimento de
imprevisivel alimenta o desafio, reforca a participacao e iniciativa.

Para os integrantes, os desafios transformam-se em aprendizado, préaxis e a

possibilidade de superacéo e criacdo. O pleno exercicio da critica e da dialética.
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6 PRODUTO DA DISSERTACAO: MODELO PARA A INCORPORACAO DE
DISPOSITIVOS MOVEIS A AULAS DE FILOSOFIA

O produto desta dissertacdo esta representado visualmente nos Apéndices:
APENDICE A — FLUXOGRAMA METODOLOGIA

APENDICE B — FLUXOGRAMA BYOD

APENDICE C — BYOD BY ODY

APENDICE D — AULA E LABORATORIO

APENDICE E — FILME

APENDICE F — GAMIFICACAO

APENDICE G — QUIZ

APENDICE H — 4Es

APENDICE | — BYOD BY ODY

6.1 O BYOD by ODY

Trata-se da utilizacdo do Bring Your Own Device, ou seja, em uma dimensao
conceitual genérica e abrangente, traga ou use o seu proprio celular, pratica que
surgiu no setor de empreendedorismo. Destaca-se como exemplo desta adogcao a
empresa da area da tecnologia de informacéo (TI) CISCO (2012), com a obra BYOD:
uma perspectiva global aproveitando a inovacdo liderada pelo funcionario. Em
parceria com a Internet Business Solutions Group (IBSG), langcaram uma pesquisa
para auxiliar sobres as impressdes e tomadas de decisdes sobre o BYOD em grandes

e médias empresas, apurando-se o0 seguinte:
O BYOD é um fendmeno global: forte evidéncia de funcionarios em to

da parte usando seus préprios dispositivos no trabalho; 89 por cento dos
departamentos de Tl permitem o BYOD de alguma forma;

Os principais beneficios do BYOD para a empresas sao maior produtividade,
satisfacdo do funcionario, menores custos; 69 por cento dos lideres de Tl sdo
“positivos” em relagdo ao BYOD;

Os funcionéarios querem o BYOD para poder escolher seus dispositivos e
aplicativos e terem a capacidade de combinar suas vidas pessoal e
profissional;

O beneficio transformador do BYOD é a inovagdo impulsionada pelos
funcionarios — ao permitir que os funcionarios decidam como, quando e com
quais ferramentas o trabalho é realizado, as empresas poderéo abrir caminho
para a préxima onda de valor. (CISCO/IBSG, 2012, p. 4).
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Outro exemplo que fortaleceu a criacdo do BYOD by ODY foi a UNESCO
(2014), com a edicdo da obra O Futuro da aprendizagem movel: implicacdes para
planejadores e gestores de politicas como um incentivo para o ensino-aprendizagem,
a ideia de se utilizar o préprio celular para inUmeras atividades pedagodgicas. Segue
um dos tépicos da cartilha produzida pela UNESCO/NOKIA (2014) que favoreceram
e fortaleceram por optar pelo BYOD, em especial formalizar a sua extensao, como um

produto distinto com particularidades, o BYOD by ODY para o ensino-aprendizagem:

O uso de dados méveis para apoiar avaliagdes formativas, particularmente,
ficara cada vez mais viavel, ja que os professores poderdo coletar
informacdes dos seus alunos rapida e facilmente através de dispositivos
moveis em todas as etapas do processo de aprendizagem. Contudo, isso vai
exigir investimentos em formagédo docente, j& que os professores vao ter que
saber projetar ferramentas de avaliacdo adequadas e usar as novas séries
de dados. Para isso, teremos que deixar de lado as abordagens atuais de
avaliacdo, que em muitos sistemas educacionais enfatizam memorizagdo e
reproducdo do conhecimento, e adotar abordagens que avaliem a
exploracdo, investigacdo e colaboracdo através da andlise de dados
coletados quando os alunos usam seus dispositivos méveis. UNESCO (2014,
p. 40).

O BYOD by ODY esta pautado no viés das metodologias ativas, com a
mobilidade e conectividade. Possui um diferencial: € executado em comunh&o com o
aplicativo Socrative, pois o objetivo de sua implementacao é auxiliar na elaboracéo de
avaliacOes, testes, revisGes, quizzes, que podem ser utilizados também como
gamificacdo. Este é um produto que visa o ensino-aprendizagem formal e informal,
ubiquo ou ndo. Tecnologias moveis sao especialmente interessantes para
educadores, devido a seu menor custo em comparacdo a computadores de mesa e
sua incorporacao dos ricos recursos da internet (UNESCO, 2016, p. 53).

A priori, esse produto surgiu com a intencdo de auxiliar e incrementar as aulas
de filosofia, com o0 uso dos devices. Recebeu a nomenclatura em uma situag&o curiosa
e espontanea: em uma reunido de orientacdo, o Professor Jodo Mattar escreveu no
guadro BYOD by ODY, quando se percebeu a frase como uma forma de anagrama.

A marca ou registro, imperceptivel para autor (parturiente) dessa dissertacao,
até entdo usando apenas o termo BYOD da UNESCO, de forma maiéutica tornou-se
o BYOD by ODY, trazido a luz como um parto de uma ideia, assistido e conduzido
pelo professor orientador.

No bojo deste propalado, ha de se dizer em se tratando de produtos
educacionais, 0s investimentos em equipamentos aumentam, assim como a

expectativa de um novo modelo na educacéo. Intensifica-se a producao de programas
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criados para as atividades educativas, a cada dia, a cada instante, porém nao
contempla e satisfazem a demanda.

Dentro deste contexto, o uso do aplicativo Socrative torna o BYOD by ODY um
produto impar, que vai além da ligagdo com o filésofo Sécrates e a maiéutica, sua
filosofia. Ponderou-se a unido de um processo tecnolégico com um aplicativo para
atender e atrair um publico, como os de estudantes, a escolher os download que sejam
gratuitos (free), e que ndo exige custos, pois entende-se que € um fator preponderante
para se cativar e conseguir aproximacao dos aprendizes.

Ter disponiveis aplicativos gratuitos é uma forma de estratégia para sua
procura, aceitacdo e praxis. A economia € um diferencial para o sucesso de uma
inovacdo. Além de acompanhar a indlstria da tecnologia de informacéo (Tl), assim
como empresas do segmento que se dedicam especialmente para desenvolver e
produzir “softwares” educacionais, diante da busca de inovacdo do material didatico,
para que a educacdo acompanhe o novo momento paradigmatico.

A gestdo do conhecimento e da inovacdo € importante fator de
desenvolvimento econdmico, cultural e social. InUmeros séo os beneficios que a sua
aplicacao proporciona a qualidade de vida do ser humano.

Em consonancia com este raciocinio, outro fator para a escolha do aplicativo
Socrative foi que os sistemas operacionais para mobiles, Android e 10S, foram
observados praticamente em todos o0s smartphones e tablets dos alunos e
professores. Incentiva-se que os aplicativos (APP) escolhidos e selecionados pelos
professores ou pesquisadores que buscam o mobile learning e/ou a pratica do BYOD
compreendam que seus dispositivos precisam ser compativeis e disponiveis para
esses dois sistemas operacionais.

Hoje a economia estd fortemente baseada no conhecimento. Produtos e
servicos alicercados nesse recurso ganham destaque e valor adicional. Para um
produto ser competitivo, a reducdo de custo ndo € mais suficiente. A qualidade
tampouco. De fato, esta se tornou elemento basico e ndo mais o principal
diferenciador. (CARVALHO et al, 2011).

Podem-se destacar como exemplos de aplicativos para a utilizagdao do
processo do BYOD, aqueles especificos para questionarios, provas, revisdes e
treinamentos, os produtos destinados para atividades do tipo Quis; aléem do Socrative,
o Kahoot, ja para a producéo e edicao de textos, imagens e/ou desenhos, o Bamboo
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Paper (canetas Wacom ou Stylus) e o Panopto, ideal para e-learning, para repositorios

de videos.

O conhecimento, em todas as suas formas, desempenha um papel crucial no

progresso econdmico e a inovagdo esta no amago dessa “economia baseada no
conhecimento” (MANUAL DE OSLO, 2004).
A juncao do processo BYOD e do aplicativo Socrative formam o BYOD by ODY,

além do que, € imprescindivel a presenca e mediagédo do professor com um conjunto

de quatro carateristicas de conduta: ensinar, encenar, encantar e por fim empreender
(E4) — Apéndice 6:

a)

b)

d)

Ensinar, a figura do professor continua oportuna, a partir de um contetdo
formal, contido em planejamento, apresentar, conceituar e contextualizar,
demonstrar o processo historico;

Encenar, o professor torna-se um mediador, em sintonia com a indicacéo
de um conteudo formal, com o adendo de um pressuposto (problema): filme,
masica, texto, reportagem, metafora ou um acontecimento pontual ou
global, promove um blended, e com os devices desenvolverem e realizarem
as atividades propostas para que ocorra uma analise e reflexdo, e busca de
interseccdes entre as apresentacdes oferecidas pelo professor;

Encantar, oferecem-se desafios, o aluno torna-se o centro das atencgdes,
demonstra-se e o conduz para compreensdo de que € o protagonista na
producdo do conhecimento, por meio das tecnologias, cooperacdo e
empatia; pode questionar, sugerir, inovar, recriar possibilidades e
perspectivas de epistemologia, empreendedorismo, cidadania e
diversidade;

Empreender, incentiva-se que o jovem estudante pode criar, melhorar,
desenvolver, aprimorar uma tecnologia, processo e/ou um produto,
compreender que os conhecimentos passados em sala de aula tém
potencialidade de agregar valor e contribuir de alguma forma com a
sociedade, segunda a Fundagé&o Telefbnica (2018):

E comum a visdo de que a juventude é o momento mais propicio ao
empreendedorismo, uma vez que, na maioria dos casos, 0s jovens ainda nao
s8o os responsaveis em sustentar sua familia e podem ter um perfil mais
corajoso e inovador. (FUNDACAO TELEFONICA / VIVO, 2018, p. 47).

Assim, a obtencdo e o tratamento adequado do conhecimento s&o

fundamentais para alcancar a inovacdo e somente através dela é possivel agregar
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valor a produtos e processos. (CARVALHO et al, 2011). Dai a crucial importancia da
gestdo do conhecimento nas instituicées que o produzem.

A inovacdo é o instrumento dos empreendedores. E a maneira pela qual se
pode explorar a mudanga como sendo uma oportunidade para diferenciar-se, agregar
valor e alcancar crescimento econdmico (DRUCKER, 2008).

Assim, demonstra-se amplamente a relevancia e atualidade do tema e produto
apresentado, eis que se refere a inovagdo, considerada por muitos o motor do
desenvolvimento econémico.

Um importante indicador da inovacéao no Brasil € o depésito de patentes junto
ao INPI — Instituto Brasileiro de Propriedade Industrial. Quando legalmente protegida,
a propriedade intelectual torna-se um importante ativo para 0 aumento da
competividade, pois agrega valor a capacidade de inovacgao, além de contribuir para
o desenvolvimento das nacdes através do estimulo a criacdo de novos e métodos de
producdo. (BRANCO et al, 2011).

O cenario da educacao torna-se um segmento atrativo, a “invadir” e negociar
com os departamentos especializados de editoras e distribuidoras de materiais
didaticos. E arriscado afirmar o que é inovador, ha uma corrida desenfreada para se
conquistar o espaco educacional.

Conforme Cortella (2015): “O conhecimento deve ser voltado para a solucdo do
que importa, tal como problemas.” Citando ainda Cortella: “Para vocé navegar, é
preciso ter clareza para onde vocé vai”. Como estamos inseridos no novo paradigma?
Procuramos entendé-lo? Embora fale no contexto do ensino de arte, Martins (2011, p.
55) alcanca um olhar complexo, que orientasse levar em conta quando se planejam

produtos e processos para a educacao, diz o seguinte:

Somos contemporaneos de nosso tempo? Os alunos falam de si com seus
trabalhos, ou falam apenas do artista que estudam? Qual o espago de dialogo
entre eles? Por que escolho um artista e ndo outro? Por que elejo um
determinado trecho dramatico ou uma determinada musica? Ou
determinados instrumentos?

Compreendeu-se que a exigéncia de se apresentar um produto como uma das
demandas do programa de mestrado profissional demonstra que a instituicdo Uninter
esta alinhada com as propostas do século XXI e 0 modelo que se engendra, assim
como o corpo docente, demonstrou uma solida formacédo, holistica e complexa,
compromissada com 0S novos temas e com a inovacdo, alertando para que na

producdo de um novo produto, algo que se diz novo ou inovador, ndo se confunda em
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por novos rotulos em conhecimentos antigos e superados. Segundo Tornaghi et al
(2010, p. 36):

O desafio atual do sistema educacional é formar, efetivamente, os alunos
para a cidadania responsavel e para que sejam continuos aprendizes, que
tenham autonomia na busca e na selecdo de informacgdes, na producédo de
conhecimentos para resolver problemas da vida e do trabalho.

A instituicAo conduziu e priorizou uma pesquisa que seja oportuna a
demonstrar compreenséo da nova era e disponibilizou metodologia para trabalhar com
0 cenario vigente, a motivar seus orientandos a ir além do conceito, da sala de aula e
da prépria criagdo de um produto.

O Relatério Global de Competitividade, 2013-2014, publicado pelo Férum
Econémico Mundial (WEF), em parceria no Brasil com a Funda¢do Dom Cabral (FDC)
e 0 Movimento Brasil Competitivo (MBC), aponta que o Brasil ocupa a 562 entre 148
paises avaliados. J4 no Indice Global de Inovacdo — 2014 (calculado pala
Universidade Cornell em parceria com o INSEAD, uma das principais escolas de
negocios da Europa, e a Organizacao Mundial para a Propriedade Intelectual (WIPO),
ligada & ONU), o Brasil figura em 61° lugar entre 141 paises avaliados, e em 2017
caiu para 64° lugar; na ultima década constou-se regressao, chegando a 70° posicao.

A partir da analise desses dados é possivel inferir que o Brasil, em que pese
sua importancia econdmica no mundo, tem um péssimo desempenho no que tange a
inovacao. As universidades publicas, grandes protagonistas da inovacao brasileira,
acabam por ter uma parcela de responsabilidade nessa deficiéncia.

Isso ocorre, em grande medida, devido ao sistema educacional brasileiro que
muitas vezes tem uma ementa de disciplinas desarraigadas do mercado de trabalho.
Pode-se dizer que o principal gargalo da inovacao brasileira esta na dificuldade de
transformar a pesquisa cientifica em préticas inovadoras. Embora o pais tenha boas
bases industriais e cientificas, ha grande dificuldade em unir estes dois ramos.

Com este historico, percebeu-se que a ado¢cdo do BYOD né&o é simplesmente
uma acdo pontual, ou para se cumprir de forma pragmatica com uma das demanda
de uma pesquisa de mestrado, mas superando-se, com a criacdo de um processo que
seja continuo, complexo e sistémico, com reflexos globais, com um viés inovador,
aberto para além da educacdo, em busca de uma sintonia com as corporacdes
internacionais como a UNESCO, as nacionais como o CENPEC, instituto ALANA, sem
preterir a ABED, com o mercado, buscando-se aproximagdo com a industria e com

uma pesquisa continua. A escola ndo esta isolada do mundo. Eis que a UNESCO
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(2014, p. 40) foi uma influéncia impar para o desenvolvimento e a pratica do BYOD by
ODY:

Até o momento, poucas pesquisas conseguiram utilizar os dispositivos
moveis com sucesso para coletar informacdes sobre praticas pedagdgicas.
Precisamos de mais pesquisas que investiguem essas praticas e associem
as informac8es obtidas aos resultados de aprendizagem. Nos préximos 15
anos, pesquisadores deverdo aplicar abordagens participativas para
trabalhar junto com os alunos na determinacdo conjunta dos resultados de
aprendizagem, usando as extensas séries de dados que provavelmente
serdo coletadas com a nova geracédo de dispositivos moveis.

Dentro deste contexto, o programa de mestrado da UNINTER demonstrou que
os estudantes do século XXI ndo aceitam mais a ideia de serem meros expectadores,
entende-se que fazem parte da producdo do conhecimento, sdo ativos e
protagonistas, ndo apenas receptores, gravadores e repetidores de conteudos.
Enfatizou-se que na producdo de um produto, o novo modelo ou paradigma favorece
0 cooperativismo, a iniciativa, a participacdo, a construcao coletiva e a totalidade em

comunhao com cidadania e diversidade.

6.2 O BYOD by ODY e sua utilizagdo em sala de aula

O BYOD by ODY surgiu com 0 objetivo de se resolver a falta de interesse e
apatia com as aulas de filosofia. O objetivo de se utilizar o BYOD by ODY é inovar no
processo de ensino e aprendizagem, inserindo as metodologias ativas com o intuito
de tornar a sala de aula hibrida e gamificada, para que as aulas de filosofia sejam
atraentes e interessantes para os estudantes. Para o professor, uma forma de facilitar
a atencao e a aproximacdao por parte dos aprendizes.

Seu objetivo é promover o uso dos celulares dos estudantes como uma forma
filoséfica e cientifica, a inser¢cdo de uma nova ferramenta pedagoégica e didatica, um
pressuposto para unir o ensino aprendizagem de filosofia com as TICs. Criar um
diferencial no ensino, na mobilidade e nas metodologias ativas, o aprendizado do
mobile learning, além da constru¢do de uma filosofia da tecnologia e elaboracdo de
uma critica sobre as novas tecnologias de comunicacéo e informacado. Demonstrar a
ontologia da mobilidade no século XXI, enfatizar que é possivel fazer filosofia no
ensino médio, tal qual o pensador Sécrates desenvolvia sua maiéutica na Grécia
Classica, na era da informagéo também é possivel. O BYODY by ODY € um processo

(produto), o uso de um device com o aplicativo (App) Socrative.
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Socrative € um (App) norte-americano que se encontra freeware, ou seja, de
forma gratuita, além de ser disponibilizado em multiplataforma via internet, e
apresenta duas configuracdes: professor e aluno. Para sua utilizagdo, € necessario
registrar um login (sala)para um computador ou mobiles.

Podem ser obtidos por meio do “Play Store” e ndo héa custo, fato que favorece
a aceitacdo dos jovens, reforca-se que é compativel com o sistema “android”, utilizado
na maioria dos celulares, e também com sistema |OS. E possivel utilizar em portugués

e ou em varias linguas.

O Socrative é um sistema que contempla “quizz e games” permite
participacgdo individual e coletiva, até cinquenta integrantes, que consiste em
questionamentos, problemas apresentados como desafios. E um aplicativo
norte americano que disponibiliza “freeware”, ou seja, de forma gratuita,
“multiplataforma”, via internet, com utilizagéao “login” para um computador ou
“‘mobiles”. (CHURKIN, 2018, p. 7).

Figura 3 — Login no Socrative

Eg socrative 8{3 socrative

Login do professor Login do aluno

E-mail
MNome da sala

ocymarcoschu CHURKIN

Senha

ENTRAR i .
Portugués (Brasil)

Fonte: www.socrative.com

O aluno acessa a sala virtual com o login informado pelo professor; esta sala

pode ser acessada neste momento por este leitor (neste momento).
6.2.1 A primeira pratica do BYODY by ODY, conceitos técnicos

A primeira pratica do BODY comeca com a apresentacdo de um assunto ou
conteudo previsto em planejamento. Como exemplo, a mitologia grega ou Teogonia;
previsao para a atividade: duas aulas. ApOs as duas aulas convencionais, comeca a
segunda fase, feita no laboratorio de informatica, para que os alunos aprendam sobre

0 app Socrative.
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Demonstra-se sua funcionalidade, possibilidades e perspectivas técnicas,
feitas nos computadores, com um prévio treinamento, para posteriormente ser feito
em devices ou mobiles. Conceitua-se BYOD, mobile learnimg, quizz, gamificacao,
além de filosofia da tecnologia.

Figura 4 — Alunos do primeiro ano no laboratério de informatica

Fonte: o autor

Por fim, como exercicio, os alunos respondem a um quizz disponibilizado no
aplicativo, em uma sala virtual disponibilizada pelo professor por meio de um login.
(SOCRATIVE STUDENT, LOGIN CHURKIN). O questionario pode ser visualizado
pelos leitores deste relato. Enfatiza-se que o exercicio € composto por questdes dos
contetidos apresentados nas ultimas aulas com um blended de conceitos do mobile

leaning. Como pode ser visualizado na Figura 5.
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Figura 5 — Questdes no Socrative
$&3socrative
COLOMBO 23/11 (Copy) Score:

1. OIa, vocé esta na sala virtual do Professor Ody Marcos. Estamos fazendo uma
pesquisa sobre o uso de aplicativos educativos na educagdo, que chamamos de
MOEBILE LEARNING. Faremos algumas perguntas para testar o aplicativo SOCRATIVE.
QUAL EO NOME DESTA CIDADE?

@ e

@ CAMPINA GRANDE DO SUL
@ SAO PAULO

@ COLOMBO

@ BRASILIA

7. Vocés acreditam que o aplicativo SOCRATIVE pode contribuir para melhorar o
ensino aprendizagem? E possivel utilizar em todas matérias, ou somente em
algumas, qual é a melhor alternativa?

@ Apenas na area das ciéncias humanas

somente Filosofia, historia e sociologia.

@ Nenhuma.

@ Todas, desde que haja criatividade e cooperacao dos envolvidos.

@ Algumas, pois nem todas sdo possiveis, por exemplo a matematica e fisica.

8. Podemos utilizar aplicativos como este para fazer revisdes?

@ True
False

9. Como se chama o processo didatico, pedagégico em que se usa celulares e tablets?

Fonte: o autor (Socrative, Sala Chukrin)

As questdes sao disponibilizadas em forma de multiplas escolhas, falso ou
verdadeiro e/ou uma resposta objetiva. E possivel inserir imagens, gréaficos, fotos,
mapas e documentos.

O sistema quizz, que consiste em questionarios elaborados pelo professor, a
partir de licdes passadas, podem posteriormente ser implementados ou criados pelos
alunos, conforme demonstra a Figura 6, e em uma dimensao mais avancada, com 0s
questionarios criados, ser utilizados como gamificagdo, um conjunto de questdes
respondidas por grupos, em competicdo, situagcédo que aproxima professores e alunos,

além da aproximagéao do jovens com os contetdos disponibilizados e ensinados.
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Figura 6 — Aluna utilizando o Socrative

3. Na pesquisa que estamos realizando, trata-se da possibilidade de utilizar
celulares e tablets em sala de aula. Para isso ou seja o uso do mobile learning é
necessario uma postura ......

sem responsabilidade, aproveitar o momento para utilizar a internet
sem ética

NZo é possivel usar celular em sala de aula, por que os alunos jamais,
usardo seus aplicativo com responsabilidade.

@ com responsabilidade, utilizando o celular para o desenvolvimento do conhecimento e inavagdo
tecnologica

@ 0 professor & doido, nunca serd possivel o uso de celular em sala de aula

Fonte: o autor (Socrative, Sala Chukrin e laboratério de informatica)

Os alunos podem interagir no texto, por exemplo com imagens, textos e letras
de musicas.

O professor age como um mediador, disponibiliza tarefas, desafios,
curiosidades e jogos, da maneira que entender como apropriada ou significativa, por
exemplo, questdes de mdultipla escolha, respostas curtas e até mesmo falso e
verdadeiro. Enquanto os alunos pesquisam e respondem, o professor consegue
visualizar as tarefas e gerar relatérios em pdf e envio via e-mail.

Em um terceiro momento em sala de aula, previsdo de duas aulas, a partir de
cenas de um filme, reportagem, documentario relacionado ao conteido ou matéria,
por exemplo, cenas do filme Pierce Jackson o Ladrdo de Raios, em consonancia com
o contetudo mitologia grega e mitos. Como exercicio, 0 uso do BYOD by ODY, o uso

dos celulares para elaborar um feedback ou uma revisao sobre o assunto abordado.

Figura 7 — Blended entre o conteudo de filosofia, mitos e mitologia com o cinema

6. O filme PIERCE JACKSON é um obra do cinema que pode ser utilizada nas aulas
de filosofia? Pois......

@ Ndo, e apenas uma diversdo e um amontoado de mentiras

Sim, parcialmente, pois s0 assusta, faz as pessoas ficarem com raiva
ou medo.

@ Ndo e possivel usar o cinema com a filosofia.

Sim o cinema pode contribuir para a filosofia, no caso o filme PIERCE
JACKSON, retrata de modo contemporaneo a TEOGONIA GREGA.

Fonte: o autor (Socrative, Sala Chukrin)
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Com o dominio do aplicativo e dos devices e computadores, em consonancia
com as licbes apresentadas, os alunos podem criar suas proprias salas e trocar visitas

em suas salas, como exemplo abaixo descrito.

Figura 8 — Quizz de aluno do primeiro ano do ensino médio

{z¥socrative
perguntas

1. Eualuno do 1°b Braian junto com o professor de filosofia Ody'l N \
separamos essas perguntas faceis que porém necessitam raciocinio. elas vao servir
para testar seu raciocinio e também sua logica.

@ boa sorte. .,
@ Marque a questao A “. . )

-
%

Em Portugal existe 7 de setembro ?

=4
Qs P
C r
@ alenda
©

Ja exitiu ‘

e
[ & AR “
ndo o’ w .
| % / s ‘:. "
@ talvez

Fonte: o autor (Socrative, Sala Chukrin)

6.2.2 Gamificagdo com o BYOD by ODY

Para se realizar a gamificagcdo com o BODY, pode-se dividir a sala de aula em
até dez grupos para competirem; também ha possibilidade de fazer competices entre
turmas, séries. Os games ocorrem a partir de um gquestionario ja realizado pelos
professores e alunos, ou a partir de novos. Cada equipe escolhe uma cor e simbolo,
e com 0s quizzes respondidos de forma individual, passam a serem respondidos de
forma coletiva, cada equipe com um device. O professor pode demonstrar em uma
tela de data show ou computador, ou em seu préprio device, o decorrer da competicao.

Estipula-se tempo ou nimero de questdes, ou 0 que ocorrer primeiro.
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Figura 9 — Game no Socrative

Bsocrative -

- oy MasryComect

ADuttond ) MageOsmes | Une esets 86 Qniwn

Magenta

Fonte: www.socrative-spacerace


http://www.socrative-space/
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Figura 10 — Opc¢des no Socrative

il 11:28

@ KLASSESA %

fr & &0 C

START A QUIZ QUICK QUESTION

SPACE RACE EXIT TICKET

Socrative Student Response by MasteryConnect

D e 7

Fonte: www.socrative-spacerace


http://www.socrative-space/
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6.3Fluxograma

Conteudo qualquer (2 aulas expositivas).
Filme (1 aula).

Uso de Tecnologias (1 aula no laboratério) — porgue utilizam os computadores etc ja
ligado a tecnologias — significado de mobile learning — BYOD — Socrative — espera
eles pedirem (da para fazer no celular).

1 aula: Socrative na sala de aula sobre tecnologia, uso das tecnologias, mobile
learning e filme — as vezes nem todos tém, entdo usa um celular para mais de um
aluno, em grupo

1 aula debate — comentarios sobre o aplicativo, sala de aula fora do ambiente escolar,
desafios (mostrarem para os pais) — também usa um pouco o Socrative

1 aula — montar um quiz sobre o conteudo (pode ser sobre tecnologias) — mais
atividade de reforco

Revisdes (antes ou depois dos testes) — fazerem em sala de aula ou em casa
1 aula teste

Games — proximo semestre
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacdo desta pesquisa, houve um ganho imensuravel, foi além da
expectativa de apenas se suprir a demanda do programa de mestrado profissional de
se criar um produto, muito além de se suprir uma inquietacdo pessoal. Assim como foi
além de se obter éxito na pesquisa com 0s objetivos conquistados e as respostas
adquiridas.

O desenvolvimento do trabalho permitiu superar o que se planejou, propiciou
um crescimento pessoal, académico e como pesquisador, professor e cidadao, agora
empreendedor e inovador. Despertou um sentimento de se manter em continuidade
com a pesquisa e com a inovacao.

No inicio da pesquisa, havia uma preocupacdo angustiante em informar a
comunidade académica, professores e alunos, sobre as possibilidades e perspectivas
da utilizacdo BYOD da UNESCO e o incentivo ao mobile learning, em sintonia com
grandes corporacdes como a NOKIA. No decorrer da construcdo do trabalho,
constatou-se que o0 maior aprendizado é entender que a inovagdo ndo se encerra em
si mesma, que um produto criado ndo encerra o0 processo, a cada momento
oportunidades podem surgir, pois desenvolveu-se o olhar de um pesquisador que
consiste em estar preparado para tornar adversidades em oportunidades de
superacao de crises.

Espera-se que BYOD by ODY seja uma solugdo ou uma das justificativas para
reverter a proibicdo no estado do Parana para uso do celular, sob a Lei Estadual n®
18.118/2014-PR, de 24 de junho de 2014, que consiste em proibir o uso de
aparelhos/equipamentos eletrdnicos em salas de aula para fins ndo pedagdgicos, no
ensino fundamental e médio; os dispositivos sao autorizados apenas para fins
didaticos e pedagobgicos, desde que haja um profissional responsavel no
desenvolvimento das atividades, neste contexto, mais um desafio, o da subjetividade.

O estado vizinho, de Santa Catarina, a partir de 2008 contempla a Lei Estadual
14.363, que descreve a seguinte negacao ao uso de celular “Fica proibido o uso de
telefone celular nas salas de aula das escolas publicas e privadas no Estado de Santa
Catarina”.

No impeto de encontrar solu¢des para os problemas na educacado, constatou-
se que ha ideias ndo aceitas por todos, ha dificuldade até mesmo para serem ouvidas,

muitas barreiras sdo postas, portanto para inovar se exigem muitas estratégias, enfim,
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€ uma tarefa ardua que necessita ser trabalhada aos poucos envolvendo 0s sujeitos

de inimeras maneiras. Explica a professora Nieto (2014, p. 6):

E fundamental que o professor, na procura de um novo sentido didatico-
pedagégico busque aprender-desaprender-reaprender e assim, mediar a
construcdo de uma nova postura profissional. O espaco de aprendizagem nao
€ mais aquele que tem como base uma teoria, mas o que caminha pelas
trilhas de um fazer — aprender fazendo — que se apresenta como uma
viagem, em que o professor e aluno seguem para uma descoberta pessoal
rumo ao sabor do conhecimento.

Elaborar a pesquisa reforcou a motivagdo para encontrar o caminho mais facil
e rapido para influenciar e contribuir para insercéo das TIC no cenario educacional,
com o intuito de implementar as metodologias ativas, para a convivéncia com a
conectividade, ou reforgar para contemplar a sala de aula no contexto da cibercultura,
e em que nos encontramos nos dias de hoje.

No contexto da inovacdo no cenario da conectividade e das TIC, segundo
Valente, urge mensurar a quantidade de informacdo produzida diariamente,
humanamente seria impossivel absorver todas.

N&o se trata apenas reter e lembrar as informagdes, urge que tenham
habilidade e acima de tudo o desejo, o que difere das necessidades advindas das
contingéncias e adversidades, além das negligéncias naturais ao ser humano; mas
que, ao utiliza-las, compreendam como saber relaciona-las, sintetiza-las, analisa-las
e avalid-las, sua origem, seus propésitos e suas consequéncias. Compartilho a

declaracédo do cientista Isaac Asimov (1998) feita ha trés décadas:

Uma vez que tenhamos canais, computadores em cada casa, cada um deles
ligado a "bibliotecas" enormes, onde qualquer pessoa possa fazer perguntas
e ter respostas, obter materiais de referéncia sobre qualquer assunto em que
esteja interessada em saber, desde a sua infancia. Por mais bobo que pareca
para alguém, é o que vocé esta interessado, e vocé pode perguntar, descobrir
e pode seguir 0 assunto. Vocé pode fazé-lo em sua prépria casa, no seu ritmo,
na direcdo que quiser e a seu préprio tempo. Entdo todos gostardo de
aprender. Hoje em dia 0 que as pessoas chamam de aprendizado € algo
imposto a vocé. E todo mundo é obrigado a aprender a mesma coisa, ho
mesmo dia, na mesma velocidade e na sala de aula. Mas todo mundo é
diferente. Para alguns, a aula pode ser muito rapida, lenta demais para outros
e para alguns até mesmo na direcéo errada. Mas dé a eles uma chance, além
da escola, eu ndo digo que vamos abolir a escola, mas além da escola, para
seguir a sua vocacdao desde o inicio.

Contribui ainda com o raciocinio Valente (1993), quando afirma que a escola
possui a responsabilidade de preparar o aluno para a vida, e no atual contexto da
conectividade e ubiquidade cabe propiciar-lhe condicbes de conhecer os novos
recursos tecnoldgicos; eis a oportunidade de se apresentar e adotar o mobile learning
com auxilio do incentivo da UNESCO, NOKIA, NMC HORIZON; reforga-se, pois, no
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futuro ndo distante, terd como uma necessidade mister aprender a aprender, pois para
executar tarefas rotineiras, havera rob6s e ao homem compete ser criativo,
imaginativo, inovador (VALENTE, 1993, p. 46).

Como professor e usuéario da internet, além de um investigador, orienta-se que
seja conveniente entender que ao oferecer uma ferramenta virtual, um novo processo,
deve-se oferecer também uma orientacdo e curadoria, para que o usuario de uma
inovagado possa compreender 0 processo da ciéncia, do método, que resultou na sua
presenca, para que ao utilizarem, o fagam com um olhar critico. Ainda com a UNESCO
(2016, p. 18):

Outra diferenga crucial entre a internet e outras tecnologias de comunicacao
€ que ela nao foi construida a partir de um desenho centralizado — ela passou
por mutagdes, de uma rede de defesa, passou a ser uma rede académica e
tornou-se um meio de comunicacdes global. Qualquer pessoa pode construir
na internet. Ao contrario do radio ou da televisdo, que requerem uma
permissdo prévia de O0rgdos reguladores antes que as concessdes sejam
outorgadas, basta conectar um computador a uma rede para torna-lo parte
da propria internet. Ela € um ambiente dindmico, em constante mudanca,
mais semelhante a um ecossistema organico em evolucdo do que a um
conjunto mecéanico de cabos e chaves interruptoras.

Alarda-se por parte de pais e professores que seus filhos, os nossos alunos,
utilizam seus mobiles, em sua maioria, para seu entretenimento e busca de
informagdes efémeras ou superficiais. Com efeito, entender que tal comportamento,
guando se trata de um jovem, nada mais € que um processo natural no contexto social,
ou seja, nada diferente de um habitus criado, portanto seguindo o viés desse novo
habitus, a proposta deste trabalho é exatamente inserir-se e aproveitar o que ja se
encontra no consciente coletivo do jovem e que literalmente esta em suas maos, diga-
se que se encontra na mente deste grande publico, e quica promover um novo sentido
ou ethos ao processo tecnoldgico em voga.

Pois bem, a acdo de apenas utilizar dispositivos com conexao a internet ndo os
faz usuarios criticos ou pesquisadores, e € neste momento que entra em cena a figura
do professor, com a ética, com apoio de politicas publicas, da pesquisa, da ciéncia,
pois entende-se que é mister a atuacado do mestre na cibercultura; sim, sua presenca
€ oportuna no século XXI, pode ser desejavel.

E para tal orienta-se que o professor esteja preparado para a utilizacado das
TIC, pois estas sao objetos de adoracdo, um fetiche para os jovens, e, acima de tudo,
uma possibilidade de parceria com seus alunos. Nao ha como negar a presenca das
novas tecnologias, as TICS os encantam, exercem uma forma de atragao aos jovens.

Descreve Carl Sagan (2006):
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A ciéncia esta longe de ser um instrumento perfeito de conhecimento. E
apenas o melhor que temos [...] ela aparece com a democracia. A ciéncia por
si mesma, ndo pode defender linhas de acdo humana, mas certamente pode
iluminar as possiveis consequiéncias de linhas alternativas de agdo. O modo
cientifico de pensar € ao mesmo tempo imaginativo e disciplinado. A ciéncia
nos convida a acolher os fatos, mesmo quando eles ndo se ajustam as nossas
preconcepgfes. Aconselha-nos a guardar hipéteses alternativas em nossas
mentes, para ver qual se adapta melhor a realidade. Imp&e-nos um equilibrio
delicado entre uma abertura sem barreiras para idéias novas, por mais
heréticas que sejam, e 0 exame cético mais rigoroso de tudo — das novas
idéias e do conhecimento estabelecido. Esse tipo de pensamento é também
uma ferramenta essencial para a democracia numa era de mudancas.

Merece destaque refletir sobre a possibilidade de aliar o BYOD ao ensino-
aprendizagem, para ndo se ter apenas de mais uma proposta ou um processo
educacional, um novo rétulo em um antigo produto; trata-se de uma proposta
paradigmética, de um novo protagonismo, um novo cendrio em que 0S atores
possuem novos papéis, um espetaculo com destino certo, a totalidade.

Ao praticar um novo processo, incentiva-se ao professor permitir ao aluno
aprender produzindo, como prética discente, assim como sugere a pedagogia de
projetos, que seria como buscar o uso da maiéutica socratica®®, na associacdo de
guestionamentos a pratica, a conduzir o encontro das proprias respostas pelos
sujeitos da educacédo (professores e alunos). Por em pratica os quatro pilares da
educacao, descritos no relatério elaborado para a UNESCO por J. Delors et al (1996),

intitulado Educacao: um tesouro a descobrir:

- Aprender a conhecer — um amplo conhecimento geral, com a oportunidade
de aprofundar um pequeno niimero de matérias.

- Aprender a fazer — adquirir ndo apenas habilidades profissionais, mas
também a competéncia para lidar com muitas situacbes e trabalhar em
equipes.

- Aprender a ser — desenvolver a prépria personalidade e ser capaz de agir
com maior grau de autonomia, julgamento e responsabilidade pessoal.

- Aprender a viver juntos — desenvolver uma compreensao do outro e uma
apreciacdo da interdependéncia. (UNESCO, 1996, p. 43).

Quando os alunos tomam conhecimento de suas TIC, tanto por celulares,
tablets e computadores, com ou sem internet, e sado informados de suas
possibilidades, além do entretenimento, a postura na utilizacdo de TIC pode mudar
drasticamente.

Se estamos inseridos em uma sociedade conectada, com inumeras

informagdes que chegam a nosso conhecimento a cada instante, por que declinamos

50 Maiéutica: procedimento de “parir as ideias”, utilizado por Sécrates, no qual acreditava-se que as
pessoas precisam de ajuda para colocar para fora seus pensamentos e refletir suas agoes.
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para as TIC como ferramentas pedagodgicas e didaticas, potencialidades em sala de
aula? Diz Freire (2011): é a ideia de curiosidade que descobre e se constroi.

A questdo ndo é a inovagdo em si, somente com uma nova forma de
disponibilizagédo de conteldo e sua avaliagdo, mas o processo de se obter também é
um aprendizado, elaborar técnicas € uma producado de expertise, a forma com que os
alunos podem descobrir estas possibilidades, por isso a motivacao e orientacao sao
necessarias. O aprender a viajar vai muito além de se chegar ao um destino previsto,

mas o prazer da acdo da viagem. Descreve Piaget (2010, p. 269):

A principal meta da educacéo é criar homens que sejam capazes de fazer
coisas novas, ndo simplesmente repetir o que outras geracdes ja fizeram.
Homens que sejam criadores, inventores, descobridores. A segunda meta da
educacéo é formar mentes que estejam em condi¢des de criticar, verificar e
nao aceitar tudo que a elas se propoe.

Com a elaboragéo desta pesquisa, refor¢ca-se a importancia para se conhecer
novos processos e ferramentas digitais que podem estar a facilitar o entendimento
dos conteudos das inumeras disciplinas, assim como ha suscetibilidade da
cooperacao entre colegas, valorizar as palestras e os congressos oferecidos, assim
como ouvir, ver, ponderar e refletir sobre inovagfes, que podem estar muito proximas,
mais do que se imagina.

Acima de tudo, ter o aluno como agente do préprio conhecimento, instiga-lo a
ir além de um livro ou uma apostila, é necessario incentivar e propiciar que busque
por si as informa¢des no mundo fisico e/ou virtual, ubiquo ou néo, e as transforme em
conhecimento. Conforme os Cuadernos de discucion, comunicacion e informacion,

produzidos pelo Instituto Demo e a Fundac¢éao Ford com a UNESCO (2016, p. 20):

A comunicagdo entre pares permite que as pessoas dispensem o0s
gatekeepers e se comuniguem de modo direito entre si. Nesse mundo viral,
as pessoas podem questionar as fontes oficiais de informacdo com mais
facilidade e compartilhar as suas descobertas. Telefones méveis registram e
transmitem imagens da brutalidade policial no Ira pela rede. Mensagens de
texto podem mobilizar milhdes de pessoas e depor presidentes. Sitios no
idioma farsi podem abrir espagos para a poesia persa e a politica iraniana,
sitios estes que foram retirados do ar em outros lugares.

Para finalizar, seguindo o raciocinio de Almeida (2005), nesse processo, ha
aventura do viver e do ensinar, 0 maior desafio para professor do século XXI & ser um
novo aprendiz, buscar ser ativo, além de critico e criativo, articulador, mediador, para
ensinar com a pesquisa, instigar a investigacao e incentivar o seu aluno a criar.

Ainda mais, buscar o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e ladico, o
senso de humor como linguagem, expectativas e necessidades sobre seu estilo de

escrita, sobre seu contexto e sua cultura. Enfatiza a UNESCO (2016, p. 35):
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De fato, a educacédo pode contribuir para a tarefa mais desafiadora: a de
transformar nossa mentalidade e nossa visdo de mundo. A educacgdo é
essencial para desenvolver as capacidades necessarias para expandir as
oportunidades de as pessoas viverem de maneira significativa e com respeito
a igualdade e a dignidade.

Ser professor € uma arte, ndo basta conhecimento, é necessario talento para
projetar e estruturar as bases de um curriculo motivador e encantador para o aluno
tornar-se um pesquisador. Quanto a execucao de tarefas, ambos sdo parceiros e
sujeitos do processo de conhecimento, cada um atuando segundo seu papel e nivel
de desenvolvimento. Para Freire e Shor (1996), o educador faz com seus alunos e
nao faz para os alunos (ALMEIDA, 2005, p. 42).
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QUAL E O NOME DESTA L|L-M>f'

MOBILE LEARNING

socrative

by MasteryConnect

s



APENDICE F — GAMIFICACAO

. GAMIFICAGAO

11, AUNESCO, um Grgdo internacional da ONU para Edocacdo @ Cuitura, incentia
um processa chamado BYCD (Bring your own devace), ou seja ublizar o seu proprio
dispositivo em sala de 2ula, Este processo estd em andfise pelo professor Ody
Marcos Churkin. Dentro deste contexto o que significa YOD

|r\ ,

\V
OF .Av 0
v A

»n- !
~ \V
() - A -
v (

A
a lf\
v ﬁ (V)
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APENDICE G — QUIZ

¢ |

6. O filme PIERCE JACKSON é um obra do cinema que pode ser utilizada nas aulas
de filosofia? Pois......

@ Ndo, € apenas uma diversdo e um amontoado de mentiras

POSSIBILIDADE

DE INSERIR
IMAGEMNS,
TEXTOS,

Sim, parcialmente, pois s0 assusta, faz as pessoas ficarem com raiva
ou medo.

@ Ndo é possivel usar o cinema com a filosofia.
FOTOS.

@ Sim o cinema pode contribuir para a filosofia, no caso o filme PIERCE
JACKSON, retrata de modo contemporaneo a TEOGONIA GREGA.

I

4. 0dobrode3maig3éiguala6?

@ True
False
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APENDICE H — 4Es

BYOD BY ODY l

AE !

ENSINAR / ENCANTAR / ENCENAR /
EMPREENDER
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APENDICE | —BYOD BY ODY

' BYOD BY ODY |

-:/ ENSINAR \) (/mo\mm\‘
- b 8 = . i i
l SALA DE AULA LABORATORIO |
~— s —_— 7
—~  2AUAS = = T .
<. IGEL " e N
TEMA - AULA EXPOSITIVA (" encenar ) | MOBILE LEARNING
| ph. =& i TECNOLOGIAS
- ’ | FILME OUCLP |
MUSICAL s
Al | l REVISAO / QUIZZ / TESTE
|/ SALA DE AULA / /
" PROTAGONISMO ; [?' PROFESSOR ]
~—_  CoOPtRACA0 -
\ | | GAMIFICACAO
BYOD

CONSTRUCAO DE
ATIVIDADES EM GRUPOS

EMPREENDER

[




