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RESUMO

O trabalho apresentado, como finalizacdo do Mestrado Profissional em Educacéo e
Novas Tecnologias-UNINTER, integra o projeto da linha de pesquisa “Formacéo do
docente no contexto da sua pratica: integracao significativa das tecnologias” e tem
como objetivo principal estruturar um produto de aplicabilidade pedagdgica,
utilizando aplicativos digitais para educacao infantil, a partir das interseccdes nos
alicerces TPACK — Conhecimento Tecnoldgico Pedagogico do Conteudo - e dos
campos de experiéncia fundamentais destacados da Base Nacional Comum
Curricular. Para tal, a pesquisa foi estruturada metodologicamente, com abordagem
qualitativa, por meio de uma revisdo sistematica de literatura, especificamente nas
plataformas Scielo e CAPES, sobre como o professor da Educacao Infantil pode
inovar a sua pratica pedagdgica em acordo com as contemporaneas legislacoes,
concretizando uma busca pelos termos “tecnologia”-“pedagogia”-“conteudo” na
pratica do atual docente, destacando o uso de recursos digitais para apoio deste
professor no século XXI. A andlise de conteudo emergiu trés categorias: “Educagao
Infantil e Tecnologias”; “Educacédo Infantii e Conteudo” e “Educagado Infantil e
Conhecimento Pedagdgico” com as quais tornaram possivel mapear publicagdes em
formato de artigos, teses e dissertacbes de autores vinculados as instituicdes de
Educacao Superior de Curitiba, que demonstraram a relevancia da pesquisa, pois é
necessario que os professores saibam que os pontos indicados nas bases nacionais
nao chegam direto a sala de aula, devendo passar por um processo de discussao de
curriculo, levando em conta a perspectiva da crianca. Portanto, neste processo, é
fundamental considerar questdes regionais e diversidade de contextos culturais,
integrando os campos de experiéncia, em suas aplicacdes, em um ciclo participativo
de construcdo coletiva entre mantenedora, publica ou privada, profissionais da
educacdo e comunidade, e que aplicativos digitais podem, se inseridos de forma
pedagodgica consciente e coerente, auxiliar na otimizacao da pratica do docente e na
aprendizagem da criangca pequena. Com a pesquisa observou-se que a TPACK é
aliada a educacdo e que esta vinculada a BNCC, porém ha necessidade de
implementacdo de maiores recursos tecnoldgicos e infraestrutura nas escolas, bem
como a formacao de profissionais além do incentivo a pesquisa.

Palavras-chave: TPACK na Educacao Infantil. Pratica docente. Campos de
experiéncia da Base Nacional Comum Curricular.
AplicativosDigitaisnaEducacaolnfantil. Educagéo e novastecnologias.



ABSTRACT

The work presented, as a finalization of the Professional Master in Education and
New Technologies-UNINTER, integrates the project of the research line "Training of
teachers in the context of their practice: significant integration of technologies" and its
main objective is to structure a product of pedagogical applicability using digital
applications for early childhood education from the intersections of the TPACK
Foundation - Pedagogical Technological Knowledge of Content - and the key fields of
expertise of the National Curricular Common Base for this level of education. For this,
the research was methodologically structured, with a qualitative approach, through a
systematic review of literature, specifically in the Scielo and CAPES platforms, on
how the Infant Education teacher can innovate his / her pedagogical practice in
accordance with the contemporary legislations, concretizing a search for the terms
"technology” - "pedagogy” - "content" in the current teacher's practice, highlighting
the use of digital resources to support this teacher in the 21st century. Content
analysis emerged in three categories: "Early Childhood Education and
Technologies”; "Infantile Education and Content” and "Child Education and
Pedagogical Knowledge" with which it was possible to map publications in formatted
articles, theses and dissertations of authors linked to institutions of Higher Education
of Curitiba, who demonstrated the relevance of the research, since it is necessary
that the teachers know that the points indicated in the national bases do not arrive
directly in the classroom, they must undergo a curriculum discussion process, taking
into account the perspective of the child. Therefore, in this process, it is fundamental
to consider regional issues of diversity of cultural contexts, integrating the fields of
experience, in their applications, into a participatory cycle of collective construction
between maintainer, public or private, education professionals and community, and
that digital applications can, if inserted in a conscious and coherent pedagogical way,
help in the optimization of the practice of the teacher and in the learning of the small
child.With the research it was observed that TPACK is allied to education and is
linked to BNCC, but there is a need to implement more technological resources and
infrastructure in schools, training professionals and encourage research.

Keywords: TPACK in Early Childhood Education. Teaching practice. Fields of
experience of the National Curricular Common Base. Digital Applications in Early
Childhood Education.
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INTRODUCAO

O trabalho construido busca apresentar um didlogo entre o papel do
professor e as discussdes sobre o uso de tecnologias digitais em sala de aula,
procurando evidenciar como elas podem ser grandes aliadas na docéncia. O
presente estudo insere-se no contexto da linha da pesquisa “Formacgéo Docente e
Novas Tecnologias na Educacdo” da Escola Superior de Educagdo do Centro
Universitario Internacional e visa contribuir com tematicas que debatem as questdes
aqui apresentadas.

Com o rapido avanco da tecnologia, a sociedade evoluiu, as formas de
comunicacdo mudaram, permitindo que a transmissdo das noticias e informacdes
sejam compartilhadas de forma rapida, intensa, com suas caracteristicas originais.
(WUNSCH, 2013). As novas tecnologias estdo presentes no cotidiano, refletidas no
uso de smartphones, tablets, computadores e reldgios inteligentes. Isso permite
estarmos interligados a outras pessoas, mesmo com grandes distancias geograficas
em curto espaco de tempo. A tecnologia nos proporciona 0 monitoramento da
prépria saude, resolver problemas de trabalho, entre inUmeras outras funcbes que
esses aparelhos tecnoldgicos podem exercer.

Vale ressaltar que, cada dia mais e de forma enfatica, o individuo depara-se
com os avancgos da tecnologia digital permeando os afazeres, inclusive, sendo
percebidos em atividades tanto familiares como sociais de criancas em periodo de
alfabetizacdo, inseridas entre o primeiro e terceiro ano do ensino fundamental,
conforme destacado pelo Plano Nacional de Educacéo (PNE) (BRASIL, 2014).

E fundamental analisar a questdo de como estio sendo formados os
professores, para atuarem no aprendizado das criancas com esses recentes
recursos. Estdo todos preparados para os desafios da Educacdo Infantil (EI) do
século XXI?

Ja antes da virada do século XX para o XXI, época com poucos e caros
recursos digitais em ambito desse nivel de ensino, Cagliari (1998, p. 34) enfatizou
gue seria necessario ter ideias claras sobre a maneira de fazer com que a escola
deixasse de ser o “unico lugar no qual se escreve muitas vezes sem motivo, e que

certas atividades representam um puro exercicio de escrever”.



14

Jenkins (2009), em “Cultura da Convergéncia” analisa o entusiasmo em volta
dos novos instrumentos de comunicacdo e “mostra as principais transformacoes
culturais dos povos com acesso as novas tecnologias a medida que 0s meios se
convergem, alterando a convergéncia em a relacdo entre tecnologias existentes,
industrias, mercados, géneros e publicos” (JENKINS, 2009, p. 43).

Ainda de acordo com autor, a questdo tecnoldgica do fluxo de conteudo,
ocorrendo por meio de diferentes e multiplos suportes midiaticos e vai, além disso,
dizendo respeito as mudancas no comportamento do publico, que agora se apropria
das redes digitais para buscar diferentes experiéncias de entretenimento e de
informacéo.

Insta salientar que o autor destaca que as tecnologias como, por exemplo, a

Internet, abriram um novo espaco publico de discussdes sobre os conteudos

Antes da web, amadores podiam escrever histérias, compor musicas, ou
fazer filmes, mas eles ndo tinham um ponto de encontro no qual podiam
exibir seus trabalhos além dos seus circulos imediatos de familia e amigos.
Por exemplo, entre os muitos “filmes digitais” indexados pelos varios sites
de fés de Star Wars estédo producdes em Super-8 que remontam a época de
lancamento de Uma Nova Esperanca (como, por exemplo, Star Wars
Remake), mas somente agora estdo atingindo um publico mais amplo
devido a circulacdo online. A web tornou possivel para as producdes
midiaticas alternativas de todos os tipos ganhar maior visibilidade e ir além
de publicos localizados, em direcdo a uma circulagdo muito mais ampla
(JENKINS, 2006c, p. 555).

Nesse sentido, usuéarios das novas midias contrariam a ideia de que sao
consumidores passivos de conteudo midiatico de mensagens geradas pelos meios
de comunicacdo. Tudo esta em fluxo, nada é predeterminado, € um momento de
transicdo da midia. O autor também ressalta que as mudancas ocorrem de forma
diferente, tanto no Pais quanto no mundo, devido ao desenvolvimento da regido ou
territorio.

Assim, pode-se considerar que as midias devem ser vistas como
instrumentos que podem ser utilizados para obter facilmente as potencialidades de
uma sociedade mais diversificada e democratica, destacando que o objetivo dos
pesquisadores dessa area é, em parte, verificar onde se situa em relacdo a esses
ideais, bem como, indicar exemplos ja aplicados dessas praticas. Alguns casos tém
a ver com os obstaculos tecnolégicos, que necessitam de investimento em

infraestrutura.
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Cabe esclarecertambém que nos debates sobre a educacao brasileira, em
meados dos anos 1990, foi firmado o modelo no qual o professor passa a ser
mediador de atividades construtivas individuais ou coletivas, concretizando sua
funcdo, em cada uma das atividades e momentos do processo de acordo com
critérios dirigidos a potencializar e garantir o ajuste do suporte educacional (COLL,

2012, p.204), pois o educador precisa projetar atividades de avaliacdo que

primem pela funcdo pedagogica da avaliacdo, contribuindo para regular,
orientar e melhorar os processos de ensino e aprendizagem e os resultados
obtidos; Garantam a obtencdo das evidéncias necessarias para se
estabelecer o grau de sucesso de alcance dos objetivos; Tenham
organizacdo social variada; Reforcem o papel do professor como mediador
na atividade construtiva do aluno no comeco, durante e no final do processo
de ensino aprendizagem, favorecendo, assim, seu acompanhamento e
valorizacdo além de seus resultados e a adocdo de medidas que visem
melhorar uns aos outros (COLL, 2010, p. 204).

A afirmativa acima ressalta a importancia de um novo plano curricular que
atenda, de forma estruturada, a todos os niveis de funcionamento de uma escola.
“Para que a crianca atinja 0s objetivos tem-se antes de identificar os fatos, conceitos
e principios que serdo propostos; os procedimentos a considerar e os valores,
normas e atitudes indispensaveis” (SALVADOR, 2002, p.22). Desta forma, enfatiza-
se que o planejamento € fundamental para o processo de aprendizagem e mediacéo
do professor. E por meio de planejamento cuidadoso, que novas abordagens sio
inseridas, bem como o professor pode pensar novas metodologias.

Portanto, “desfrutando de uma consciéncia impréopria, de uma memoria,
atencao, durante muito tempo, uma mente social que funciona em seu exterior e
com apoios instrumentais e sociais externos” (COLL, 1996, p. 85). O professor,
nesse sentido, é o grande guia da crian¢a no periodo escolar, estando em sala ndo
s6 para direcionar o aprendizado, mas também oferecerapoioecarinho, além de
atuar como um grande ouvinte.

O que ocorre, no entanto, na maioria das vezes € que essa crianca pode

atribuir apenas significados parciais ao que se aprende, pois
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ser competente envolve muitos complementos circunstanciais: porque, em
que lugar, a que horas, de que forma, com que recursos, etc., e essas
circunstancias devem estar presentes durante o ensino e a avaliagdo. Em
outras palavras, pensamos que da educac¢éo formal podemos acima de tudo
ensinar habilidades e estratégias que o aluno, diante de um problema real,
pode coordenar em uma competicdo; no entanto, essa competicdo sera
consolidada em seu contexto de utilizagdo, para que a aprendizagem ao
longo da vida tenha um papel crucial (MONEREO e POZO, 2001, p.18).

Desta forma, é preciso um estudo sobre a forca que as Tecnologias de
Informagdo e Comunicacgéo (TIC) causam no desenvolvimento do homem por meio
do uso constante de suas ferramentas, bem como a potencialidade destas, quando
utilizadas, em especial, nas escolas. Com o surgimento das TIC, houve rapidez nos
processos — transmisséao, reducao de espaco e tempo e difusdo da cultura.

Assim, apesar de, ainda, nao se ter respostas efetivas e inclusivas, no Brasil,
vé-se que surgem na literatura exemplos sobre o buscar os melhores meios para
viabilizar a pratica do docente em tempos atuais (e.g. RAMOS, 2005; FERREIRA,
DUARTE, 2012).

Uma delas é o Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico do Contetdo TPACK
(sigla em inglés para TechnologicalPedagogicalContentkKnowledge). Trata-se de um
modelo tedrico, formulado para compreender e descrever os diferentes tipos de
conhecimentos fundamentais, para um professor e sua pratica pedagogica efetiva
em um ambiente de aprendizagem equipado com tecnologia. O conhecimento
pedagoégico do contetudo (PCK) foi descrito pela primeira vez por Lee Shulman
(SHULMAN, 1986) e framework tedrico TPACK foi construido a partir dessas ideias
centrais, com a inclusdo da tecnologia. PunyaMishra, professor titular, e Matthew J.
Koehler, professor adjunto, ambos na Universidade do Estado de Michigan nos
Estados Unidos, elaboraram extensos trabalhos na construcéo do framework tedrico
TPACK (MISHRA e KOEHLER 2006; KOEHLER e MISHRA 2008).

Nesse cenario, a presente pesquisa esta focada na pratica do docente de
um nivel que vem superando alguns desafios na questéo da insercdo pedagdgica de
recursos tecnologicos em seu cotidiano: a Educacéo Infantil (El).

Afinal, a problematica que aqui se coloca é: a tecnologia pode ser uma
aliada quando se fala na aprendizagem da crianca pequena e como o professor da
Educacéo Infantil pode inseri-la a partir dos direitos e dos campos de experiéncias

destacados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) desde o ano de 20177
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E, neste sentido, o estudo apresenta a seguinte estrutura:

Obijetivo Principal:

Estruturar um produto de aplicabilidade pedagdgica utilizando aplicativos
digitais para educacao infantil a partir das intersec¢cdes dos alicerces TPACK —
Conhecimento Tecnoldgico Pedagogico do Conteudo - e dos campos de experiéncia
fundamentais destacados da Base Nacional Comum Curricular para este nivel de
ensino, considerando para isso as praticas docentes e a formacgéo dos professores.

Obijetivos especificos:

- Revisar a literatura sobre a integracdo das tecnologias nas praticas atuais
da Educacéao Infantil;

- Analisar o que vem a ser o Conhecimento Tecnologico Pedagogico do
Conteudo para este nivel de ensino;

- Relacionar os campos de experiéncia fundamental apontados pela Base
Nacional Comum Curricular e os alicerces TPACK;

- Examinar a formacdo dos professores como um elemento importante da
aplicabilidade pedagdgica subsidiados no TPACK;

- Pesquisar aplicativos digitais que possam contribuir para as aprendizagens
de professores e alunos da El.

Dois eixos principais estruturam a dissertacao, a compreensao da TPACK e
a relacdo com a Base Nacional Comum Curricular instituida em 2017 pelo governo
federal. Assim, o trabalho busca produzir uma matriz digital com possibilidades de
atividades formativas para professores da educacéao infantil a partir das categorias
analisadas: TPACK e a BNCC.
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1 A BASE EDUCACIONAL NACIONAL - SOB O PONTO DE VISTA DO TPACK

Com o rapido avanco da tecnologia, a sociedade evoluiu e nossas formas de
comunicacdo mudaram. Elas permitem que as noticias e informacdes sejam
transmitidas para todo planeta quase que instantaneamente. As novas tecnologias
estdo presentes e fazem parte de nosso dia a dia. Celulares, tablets, laptops,
computadores, reldgios inteligentes nos permitem estar conectados com outras
pessoas, monitorar a propria saude, resolver problemas de trabalho, entre inUmeras
outras funcdes que esses aparelhos podem exercer. Os pesquisadores da
educacdo, como Seymour Papert, Henry Jekins, Cesar Coll, EmiliaFerreiro, Clara
Coutinho, Ana Prado e outros tém debatido se o uso das novas tecnologias na
escola melhora o desempenho motor e cognitivo dos alunos e também se o uso das
TIC desperta maior interesse e curiosidade deles.

Cabe informar que o Brasil hoje tem cerca 103 mil estabelecimentos de
ensino que oferecem pré-escola, atendendo 5,2 milhées de alunos (INEP, 2008).
Como o ritmo de avanco das novas tecnologias € muito rapido, qualquer mudanca
no modelo pedagogico deve ser bem pensada. O modelo pedagdgico de ensino foi
criado para escolas sem tecnologia. Um dos principais problemas encontrados pelos
pesquisadores € de como incorporar a tecnologia a pratica pedagogica sem deixar
de lado os conhecimentos pedagdgicos e de conteido. O TPACK € um modelo que
une por meio de uma interseccéo formada pelo conhecimento pedagdgico (PK), pelo
conhecimento tecnoldgico (TK) e pelo conhecimento de conteudo (CK).

Esse é um modelo formulado por Mishra e Koehler (2006) para entender os
tipos de conhecimentos necessarios a um professor para a pratica pedagodgica
efetiva em um ambiente escolar de aprendizagem equipado com tecnologia. Esse
modelo veio para potencializar as competéncias do educador. Os professores do
século XXI devem dominar o uso dessas Tecnologias da Informa¢do e Comunicacao
(TIC) e incorpora-las a pratica pedagdgica de forma efetiva para formar alunos mais
flexiveis cognitivamente, com capacidade de trabalhar em grupo com a chamada
cibercultura e também o desenvolvimento do senso critico, responsabilidade,

criatividade, protagonismo e cidadania.
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Clara Coutinho (2011), pesquisadora e professora em Portugal, que também

versa sobre o tema, explica que

A premissa basica por detras do conceito de TPACK é de que a atitude de
um professor no que diz respeito as tecnologias é multifacetada e que uma
combinacdo otima para a integracdo das TIC no curriculo resulta de uma
mistura balanceada de conhecimentos a nivel cientifico ou dos conteldos, a
nivel pedagégico e também a nivel tecnolégico. (COUTINHO, 2011 apud
KOEHLER e MISHRA, 2008).

Sobre essas questdes esbarra-se nos problemas estruturais das escolas
publicas em geral, com pouco ou nenhum investimento em laboratérios de
informatica, disponibilizacao de internet, espaco adequado para a pratica e formacéo
continuada de professores capacitados para utilizar os novos recursos didaticos. O
TPACK é representando por meio de um diagrama, ou seja, com trés circulos
parcialmente sobrepostos, cada qual representando uma forma distinta de

conhecimento dos professores, conforme representado na figura 1.

llustracdo 1 — TPACK

TPACK

Conhecimento
Tecnologico-
Pedagogico (TPK)

Conhecimento
Tecnologico do
Conteudo (TCK)

Conhecimento
Tecnoldgico (TK)

Conhecimento
do Conteudo (CK)

Conhecimento
Pedagdgico (PK)

Conhecimento @@@@

Pedagdgico do i
Contetudo (PCK)

Contexto

Fonte: MISHRA e KOEHLER (2006)
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Coutinho (2006, p.7), em referéncia a Mishra e Koehler (2006), afirma que a
TPACK resulta da interseccéo de trés diferentes tipos de conhecimento:

» O PedagogicalContentKnowledge: a habilidade de ensinar um determinado
conteudo curricular;

« O TechnologicalContentKnowledge: saber selecionar 0S recursos
tecnologicos mais adequados para transmitir um determinado contetdo curricular;

» O TechnologicalPedagogicalKnowledge: ser capaz de usar esses recursos
Nno processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisadora portuguesa, afirma que segundo Harris e Hoffer (2009) o
conceito de TPACK surgiu com o intuito de revolucionar a compreenséo que hoje se
tem sobre capacitacdo e o desenvolvimento profissional dos professores que se
capacitam para trabalhar com TIC na sua area.

A internet e sua interagcdo com o publico modificam-se com grande rapidez,
assim se torna fundamental a existéncia de uma praxis para os educadores e a
definicdo das competéncias que um professor precisa desenvolver para ser capaz

de trabalhar com as TIC, pois

€ a base de um ensino eficaz com as tecnologias, exige uma compreensao
por parte do professor das técnicas pedagdgicas que possibilitam que as
tecnologias sejam usadas em prol da construgdo do saber pelo aluno e ndo
como um apoio ao professor para ensinar (COUTINHO, 2011, p. 8).

O TPACK surgiu com a finalidade de integracdo do Conhecimento
Pedagogico de Conteudo no qual foi explicitamente integrado o componente de
Conhecimento Tecnholdgico. Essa integracdo se mostra imprescindivel com o rapido
avanco da tecnologia e mudanca sociais. Para entender tal modelo, € preciso pensar
nos tipos de conhecimentos de um professor para a pratica pedagogica efetiva, em
um ambiente de aprendizagem.

Para Wunsch (2013) os professores com uma formacéo inadequada teréao
consequéncias desastrosas em seu futuro profissional e também todas as
instituices de ensino que forem por esse lado do ndo uso das tecnologias estardo
indo na contramdo da histéria. Durante o estudo, percebe-se o0 impacto desse
modelo para potencializar as competéncias do professor. Ou seja, os professores do
século XXI, segundo as bases da UNESCO (2014) em seus ultimos relatorios,

devem incorpora-las a pratica pedagdgica, de forma efetiva para formar alunos mais



21

autdbnomos, pesquisadores, colaboradores, criativos, resilientes, reflexivos, criticos e
protagonistas.

A BNCC nédo é um curriculo.Ela tem por finalidade orientar a criacdo de
curriculos, buscando nortear as instituicbes de ensino na elaboracdo de seus planos
pedagdgicos, pois os curriculos devem estar de acordo com a BNCC, na qual pode
ser englobada em dois documentos chave: Projeto Politico Pedagégico das escolas
e nos Curriculos das Redes de Ensino

Ademais, ao analisar o documento da BNCC, é possivel verificar um
estabelecimento em suas diretrizes para a educacao infantil seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, 0S quais servem para que as criangas tenham
condicBes de aprender e se desenvolver. Os seis direitos sao: conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se. Entre esses seis direitos assegurados,
a BNCC estabelece cinco campos de experiéncias, para que as criangas possam se

desenvolver, os quais serdo alvo desta pesquisa dissertativa, sendo:

llustracdo2 — 5 Campos de Experiéncia fundamentais para o desenvolvimento das criancas

Eu, o outro e o
noés

. Espaco, tempo,

quantidades, ) [ Corpo, gestos e
relacbes e ‘ \ movimentos
transformacgdes i

\ / 5 Campos de “\
" Experiénciana -
Educagéo Infantil —

>

\\ \
Escuta, fala, Tracos. sons
REaIEnIohe core% e,forma,s
imaginacédo

AN
~

Fonte: ARACHESKIeWUNSCH (2019) com base na BNCC (2017)

Dessa forma, compreender como as criangas pensam, interagem, entendem
a sua propria existéncia e absorvem as informacfes na atual sociedade tecnoldgica
€ essencial para que o professor do século XXI possa ter de lecionar com

efetividade de forma significativa. Como cada aluno tem sua particularidade, o
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professor deve primeiramente entender como cada um se vé, como ele interage com
o mundo e a personalidade dele, por meio de um didlogo no qual ele podera
entender as particularidades desse aluno como os aspectos culturais, religiosos,
matérias preferidas, etc. Esse dialogo inicial € imprescindivel para o professor poder
desenvolver as atividades, explorando as potencialidades de cada um e
desenvolvendo as areas onde esses alunos encontrarem dificuldades.

Neste cenario, as TIC contribuem para o acesso universal a educacao tanto
para alunos, como para professores e comunidade escolar, amparando na qualidade
de ensino e aprendizagem.

Vale lembrar que a educacdo € um processo continuo e 0s primeiros anos
da Educacédo Basica serdo essenciais para as criangas.Sera uma época em que a
vida delas sera dedicada a escola onde, juntamente com os professores e equipe
pedagodgica irdo desenvolver as personalidades, aprendizado, alfabetizacdo, e
formacdo da base moral dessas criancas para o futuro. Segundo Silva, Raitze e
Ferreira (2009) os conhecimentos necessarios para a docéncia com criancas
pequenas, foram identificadas quatro categorias: conhecimentos académicos,
conhecimentos sobre a crianca, conhecimentos gerais, conhecimentos sobre o
cuidar.

A crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito histérico e de direitos
gue se desenvolve nas interacOes, relacbes e praticas cotidianas a ela
disponibilizadas e por ela estabelecidas com adultos e criangas de diferentes idades
Nnos grupos e contextos culturais nos quais se insere. Nessas condicdes, ela faz
amizades, brinca com agua ou terra, faz de conta, deseja, aprende, conversa,
experimenta, questiona, constroi sentidos sobre o mundo e suas identidades pessoal
e coletiva, produzindo cultura (BRASIL, 2013, p. 86).

Vive-se uma acelerada evolucdo tecnolédgica, o que influi diretamente no
comportamento evolugao das criancas e também dos adultos em todos 0s aspectos.
Desde o inicio desta "explosdo" tecnolégica, os pesquisadores tentam definir
geracles e seus entendimentos em relacdo a tecnologia. Ao longo do século XX e
XXI, foram definidas algumas geracfes: geracdo silenciosa (1925-1942), baby
boomers (1943-1960), geracdo X (1960-1980), geracdo Y (1981-1997), geragao Z
(1998-2009) e agora a geracdo Alpha (2010 até hoje)(WUNSCH e FERNANDES
JUNIOR, 2018).
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Na figura 3 € possivel observar algumas caracteristicas que distinguem

estas geracgdes, conforme Prado (2015).

» Nascidos entre 1925
e 1942

* Realidade Guerra -
respeito as regras

Geracgao
Silenciosa

llustragdo 3— Geragdes da infancia

Baby Boomers

* Nascidos entre 1943
e 1960

* Crescimento pessoal
- realiz¢do e

politicamente correto.

* Nascidos entre 1961
e 1981

« Pessoas adaptaveis -
confortaveis com a
comunicagao
informal.

' Geragéo X

Fonte: PRADO (2015, p.5)

MILLENNIALS
ou Geracao Y

* Nascidos entre 1982
e 2002

« Dificuldade de
concentragao em
uma so tarefa

Ao dar continuidade na linha do tempo da figura 3, é possivel verificar que os

chamados nativos digitais da geracdo Alpha ja entendem a tecnologia como algo

gue faz parte do corpo humano e ndo imaginam suas vidas sem tal tecnologia. O

termo Alpha foi utilizado pela primeira vez por McCrindle (2010), no qual descreve

gue esta geracdo sera a mais formalmente educada, pois entraram mais cedo na

escola e terdo a tendéncia de estudar por um periodo mais logo que as geracdes

antecedentes. Os autores afirmam que esta geracdo estd sendo forjada como

consumidores em um mundo de tecnologia, voltado para o consumismo exacerbado,

e assim serdo materialistas voltados para tecnologia, devido ao facil acesso que tem

a produtos eletrénicos, pois
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a geracao Alpha sera a primeira a vivenciar um novo sistema escolar —
personalizado, auténomo, hibrido, e baseado em projetos, com foco no
aluno e ndo no conteddo, esse é o grande marco dessa geracdo. O
conhecimento e acesso a tecnologia surpreendem, mas esse € um fator
tecnolégico que esta implicito a esta geragéo. Diferentemente das geracdes
anteriores, eles ndo precisam fazer cursos de informatica, por exemplo, ja
nascem inseridos nesta realidade. A habilidade e adaptacdo a novas
tecnologias indicam que sejam muito mais independentes que as geracdes
antecessoras (BERALDO, 2015, p.74)

O mais impressionante é que isso parece intuitivo. Essas criancas tendem a
ser autossuficientes, amadurecendo mais cedo, uma vez que tem acesso a qualquer
informacéo. Desta forma, as relagbes interpessoais, acabam sendo prejudicadas,
tanto entre ela e as outras criangas da geracdo Alphacomo com seus familiares.

Também existe o problema dessas criangas nao serem ativas fisicamente.

1.1 EDUCACAO INFANTIL E A SOCIEDADE DO CONHECIMENTO

Primeiramente é preciso relatar sobre a “sociedade do conhecimento”, um
termo mais recente, elaborado para tentar suplantar o anterior visando enfatizar,
como afirma Burch (2005), que a ideia de sociedade da informacdo tornou-se um
instrumento mercadologico e distintivo social, utilizado pelo mercado econémico
como mais uma forma de abrir as portas ao mundo globalizado e ao capital
financeiro. A utilizacdo destes termos € ainda um debate, outros autores sugerem
outros termos no qual o enfoque volta-se para a informagdo como uma forma de
acesso ao conhecimento. Dai o termo “sociedade do conhecimento”, para o qual a

sociedade passa a ter mais valor do que a prépria informacéo, que

apostamos em um projeto de sociedade no qual a informacédo seja um bem
publico, ndo uma mercadoria, a comunica¢cdo um processo participativo e
interativo, o conhecimento uma construcdo social compartilhada, néo
propriedade privada, e as tecnologias um suporte para tudo isso, sem que
se convertam em um fim em si. (BURCH, 2005, p. 8).

Neste cenario, a tecnologia como auxilio a educacgéo infantil tem sido muito
discutida nas ultimas décadas. O uso das novas tecnologias deve ser bem pensado

para ser usado com efetividade. A mescla do uso do das tecnologias em sala de
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aula, aulas expositivas e de laboratodrio, fazendo experimentos tem demonstrado
despertar o interesse dos alunos. Pesquisas recentes mostram que o uso de
tecnologias € um fator determinante na hora de os pais escolherem as escolas dos
filhos, uma vez que hoje, a tecnologia faz parte da vida das criancas (KENSKI,
2012).

As tecnologias digitais devem fazer parte do Projeto Politico Pedagdgico
(PPP) das escolas como auxilio a educacdo. Os professores devem estar aptos a
usarem com exceléncias as tecnologias em sala de aula. O docente deve ser bem
claro que as TIC séo ferramentas de auxilio as aulas, demonstrando como utilizar
uma plataforma de auxilio da escola, por exemplo, buscar sites confiaveis. Fazer uso
de leituras on-line, redes sociais, uso de videos, apresentacdes on-line sdo algumas
das facilidades que devem ser exploradas.

Como ja citado, a BNCC (2018) estabelece cinco campos de experiéncias
para as crian¢as da educacao infantil. Sao eles: Eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacéo;
e Espaco, tempo, quantidades, relacdes e transformacdes (TREVISAN, 2019).
Dentro de cada Campo, refor¢ca Trevisan (2019), em vez de habilidades, ha objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento, que a BNCC (2018) vincula a trés grupos
etarios:

» Bebés (de zero a um ano e seis meses).

» Criangas bem pequenas (um ano e sete meses a trés anos e onze meses).

» Criangas pequenas (quatro anos a cinco anos e onze meses).

Essa divisdo foi pensada a partir das caracteristicas e necessidades
especificas de cada idade. A pesquisadora salienta que “ha especificidades que
merecem ser tratadas com mais atencdo nos diferentes grupos etarios que
constituem a etapa da Educacao Infantil” (TREVISAN, 2019, p.6). Uma vez que, em
apenas um ano, as criancas ja apresentam diferentes interacbes com o mundo e
pessoas.

Desta forma, é fundamental que o educador tente criar praticas tecnolégicas
gue levem em consideracao estes campos e seus grupos etarios, pois as diferentes
tecnologias digitais disponiveis tém distintas funcdes e devem também ser utilizadas
de formas controladas. Assim, esse dialogo com a BNCC (2018) é importante para o

planejamento pedagdgico.
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A geragdo Alpha que hoje representa as criangas da educacéo infantil, é
constituida por criangas que estdo diretamente ligadas a mobilidade tecnoldgica,
com a conectividade e o conhecimento. Nasceram em um contexto global no qual as
novas tecnologias estdo bem mais desenvolvidas do que ha dez anos. O uso dessas
ferramentas tecnolégicas, hoje, € diferente; os desafios ambientais sdo mais
preocupantes e a quantidade de informacfes com as quais lidam no dia a dia nunca
foi tdo grande (MUSSIO, 2017, p. 82).

O professor deve saber que os movimentos dos alunos nessa etapa do
desenvolvimento se mostram como uma forma de linguagem, no qual eles se
comunicam e interagem socialmente, expressam seus sentimentos, pensamentos,
emocdes e aprimoram o dominio do seu proprio corpo.

Nesta etapa, o professor deve planejar jogos corporais, explorando varias
possibilidades, desenvolvendo ndo s6 a parte motora, como também as criancas
possam ser desafiadas a resolver problemas, com jogos de estratégia, no
gualelaspossam interagirem e se comunicarem brincando. Jogos no qual envolvam
célculos matematicos e nogdes de espaco. Levar as criancas em parques no qual as
possibilidades de novas aprendizagens sdo inumeras, parquinhos, esportes que
desenvolvam a capacidade de equilibrio resisténcia e flexibilidade delas.

O professor também pode promover teatro, afim de que as criangas possam
desenvolver o lado cultural e interacdo social. Essa interacdo como mundo é
fundamental para a construcdo dos sentidos das criancas. Por meio dessas
atividades propostas, também se pode descobrir se elas tém algum tipo de
transtorno, deficiéncia ou habilidade acima da média.

A tecnologia € uma ferramenta poderosa para a criacdo de atividades
fisicas, brincadeiras, criacdo de personagens sons, histérias nesta etapa. A
filmagem e fotografia, por exemplo, sdo atividades propostas também devem ser
utilizadas para despertar a curiosidade das criancas nas atividades, e por meio de
delas, analisar se a atividade proposta ficou boa, ou pode ser melhorada. O acervo
de atividades e brincadeiras disponiveis na internet sdo inUmeras, estimulando a
imaginacéao, criando videos e editando, musicas, canais no Youtube, conectando-se
a outras pessoas, viajando pelo mundo, incentivando a leitura em livros digitais

ampliando o conhecimento delas.
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A tecnologia traz novas formas de estudar e uma infinidade de
possibilidades de aprimorar as atividades organizadas pelo professor, fazendo com
gue as criancas possam descobrir como funciona qualquer brincadeira em poucos
segundos, estimulando o aprendizado, permitindo que a crianga produza seu proprio
conteudo, sendo protagonista da sua evolucdo (KENSKI, 2012).

O pensar as criancas deste segmento educacional deve ser feito em
conjunto com as suas etapas de desenvolvimento emocional, motor e cerebral. A
utilizacdo de ferramentas tecnolégicas deve ser feita visando a construcdo de novos
conhecimentos. Como menciona o Referencial Curricular Nacional para Educacgéo
Infantil (RCNEI),

na instituicdo de educacéo infantil, pode-se oferecer as criancas condicdes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situacdes pedagdgicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos
adultos. E importante ressaltar, porém, que essas aprendizagens, de
natureza diversa, ocorrem de maneira integrada no processo de
desenvolvimento infantil. Educar significa, portanto, propiciar situacdes de
cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e
que possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis de
relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude basica de
aceitacao, respeito e confianca (BRASIL, 1998, p. 23).

E importante também a participacdo em passeios em parques, museus,
participacdo em decoracdo de eventos, encontros de jogos, entre outros,
possibilitam a proximidade com outras culturas. A comunicacdo por meio dos
trabalhos de forma criativa, podendo utilizar variadas formas de linguagem, aumenta
0 contato com outras exposi¢cdes culturais com a ajuda tecnologica. Por intermédio
das criacOes artisticas, os alunos podem representar as culturas da comunidade de
forma aprazivel e que desperte ainda mais sua curiosidade para as proximas etapas
do desenvolvimento. Todos esses fatores melhoram a convivéncia com as outras
criancas, explorando inumeras possibilidades e ajustes criando uma identidade ao
longo das experiéncias (BRITO e PURIFICACAO, 2012)

O uso dos recursos tecnolégicos para criacdes artisticas € de suma
importancia nessa etapa, pois a0 mesmo tempo em que captura imagens, sons,
formas, podendo usar aplicativos de montagens de cena, figura e recortes, desperta

0 Senso critico e investigativo das criangas.



28

Insta elencar, brincadeiras usando a vocalizagdo, jogos com palavras, de
memoria, amplificam o vocabulério das criancas, explorar rimas, sons produzidos
pela lingua, assovio, poesias, significados e sentidos das palavras sdo essenciais
para o desenvolvimento da fala. A participacdo na contacdo de historias, cancdes,
rodas de conversas, novas ideias e ponto de vista e faz com que as criangas
desenvolvam um senso de compreensdo e respeito pelo proximo. Essa
comunicagdo que pode também ser realizada por meio de da linguagem de sinais,
faz com que o aluno possa se conhecer melhor, permitindo ao mesmo tempo uma
maior interacdo com outras criangas, jovens e adultos (KENSKI, 2012).

Ja o desenvolvimento da linguagem oral expande as variadas formas sociais
de comunicacao presentes na cultura humana, entre elas os diferentes palavreados,
musicas caracteristicas regionais, brincadeiras, alimentacéo, vestimenta, jogos e
dancas no qual cada regido do pais tem suas caracteristicas. Neste sentido, pode-se
dizer que a histéria de um pais continental como o Brasil também se enquadra
nesse desenvolvimento.

Assim, Kenski (2006) afirma que, por meio de da escuta, fala, leitura,
pensamento, escrita e imaginacédo, as criancas obtém o conhecimento da cultura de
cada regido e comeca a compreender seu lugar e sua histéria. Emo¢cdes comecam a
se mostrar em decorrer do conhecimento dos fatos. Essa experiéncia € fundamental
para a construcdo moral da crianca. O conhecimento dos fatospor meio de desses
fatores, torna a aprendizagem significativa. Estimular o trabalho em grupo promove o
desenvolvimento diretamente na fala, na imaginacdo e no pensamento, criando
relacdes e vinculos entre elas.

Ja a tecnologia também tem grande papel nessa etapa, pois 0 uso de
tecnologias como telefones no qual as pessoas podem gravar sons diversos desde a
prépria voz até os sons da natureza, musicas, aplicativos que podem ajudar no
desenvolvimento da construcdo de palavras, jogos on-line de caca palavras, forca,
desenvolvimento de histérias com personagens, e interacdo com outras criancas €
um atrativo da tecnologia (MUSSIO, 2017).

A prética e experiéncia adquiridas pelas criancas aprimoram as nocoes de
espacos, tempo, quantidades, relacdes e transformacbes, a partir da exploragéo
corporal. Elas estdo muito curiosas e ansiosas para descobrir como funciona o

mundo em volta, principalmente, os fenbmenos da natureza e os fatos que
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acontecem no dia a dia pelo mundo. Nessa idade, as criangas questionam tudo, o
porqué das coisas. S&4o muito observadoras, fazem comparagdes, perguntam e
guestionam. O método cientifico tem se demonstrado a melhor forma de
aprendizagem significativa em relagdo aos fendmenos da natureza.

Em relacé@o as nocdes de quantidade e a resolucéo de situacdes problemas
relacionados a matematica, as criancas podem aprofundar e expandir o0s
conhecimentos sobre os espacos e objetos, fazendo contas numéricas ou com a
montagem de pecas. Elas devem compreender que 0s nimeros S&80 recursos para
representar quantidades. A aproximagcdo das criangcas a situacbes de
transformacbes e construgcbes de objetos, fazendo com que pratiquem o
desenvolvimento mental de soma e subtracdo mentalmente, & de suma importancia
(KENSKI, 2012).

E assim, ao longo dos tempos, a tecnologia permitiu que as pessoas
pudessem solucionar perguntas antes sem resposta. Com internet e um celular as
criancas tém acesso a uma infinita quantidade de informacfes sobre esses fatores.
Sem a tecnologia, seria impossivel responder a varios questionamentos. Sites e
aplicativos infantis permitem as criangas “navegar” o sobre o sistema solar, galaxias,
0 préprio planeta Terra e até mesmo altas profundidades do oceano e alto das
montanhas, aprendendo visualmente sobre o tema procurado.

Na educacédo atual, devido ao avanco das diferentes tecnologias digitais,
novos curriculos devem ser pensados de maneira a atender a mudanca da
sociedade e modo de vida das criancas. Devido a este avanco acelerado, o
processo de aprendizagem deve estar correlacionado com as necessidades
particulares e com os diferentes niveis de cada um no desenvolvimento. No caso
das Ciéncias da Natureza, despertar a curiosidade das criancas, pesquisando 0s
fendbmenos da natureza, fisiologia dos seres vivos, por meio de do método cientifico,
tem se mostrado muito eficaz. As criancas precisam compreender as diferencas dos
individuos, comportamentos deles e dos colegas, tolerancia e autoconsciéncia.

O ritmo da evolucdo tecnolégica € sempre mais acelerado do que a
capacidade de mudanca de qualquer setor, ndo apenas do educacional. E de suma
importdncia tentar assimilar essas mudancas e analisar periodicamente o0s

processos pedagogicos regularmente e nao em décadas, como de praxe.
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Atualmente, os pesquisadores da Educacao tém discutido as melhores
formas de novos modelos que funcionem nas escolas, seja no ensino publico ou
privado. E um fato que as tecnologias digitais devem ser inseridas nos novos
modelos educacionais.

Também se torna necessario, sem duvida, rever as praticas pedagogicas no
contexto atual da sociedade, para que os novos artificios sejam vistos como material
de auxilio na aprendizagem, ampliando a capacidade de busca de informacbes e a
melhoria de qualidade do ensino nas escolas.

A questdo da integracdo das tecnologias na escola tem sido alvo do
interesse recente por parte de muitos investigadores que analisam essa
problematica desde diferentes perspectivas e pontos de vista. Todos tentam
encontrar razdes para justificar tanto os casos de sucesso como o0s de insucesso de
integracdo curricular das TIC, convergindo, contudo, as opinides da maioria dos
autores no que toca a considerar que uma efetiva integracéo das TIC no curriculo
implica no investimento em dois dominios - na atitude dos professores e numa
adequada capacitacao para o seu uso (SAMPAIO e COUTINHO, 2011, p. 141).

Para o0 desenvolvimento do senso resolucdo de problemas,
responsabilidade, e cidadania, vé-se a relevancia desta pesquisa para uma geragao
de docentes que precisam estar para além de conectados via Internet/Wifi, mas via
formacdo humana e interacdo consigo, com seus alunos, com seus pares e com a
comunidade onde esté inserido.

A quantidade de informacdes geradas na sociedade atual, devido ao avanco
tecnolégico, mostra-nos a necessidade de se organizar para atender os alunos deste
século. As ferramentas digitais oferecem uma ampla lista de oportunidades, a
sociedade em geral conjetura um momento no qual se tenha acesso por meio da
internet a cursos ndo presenciais, materiais pedagogicos virtuais, acesso a biblioteca
on-line, banco de dados compartilhados, interacdo por teleconferéncia, blogs e
grupos de discussao entre outros recursos atraentes.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo tem exercido um papel
extraordinario no convivio, porquanto por meio da ferramenta a comunicacéao flui
sem que aja barreira. Segundo Levy (1999), novas maneiras de pensar e de

conviver estdo sendo elaboradas no mundo da informéatica.
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O mercado de trabalho atual também nos mostra que a qualificacdo
profissional dos professores se tornou um diferencial na hora de ser contratado. Nos
dias atuais, a (re)significacdo da atuacao profissional em qualquer area é uma
necessidade imposta pelas mudancas de paradigmas no campo tecnoldgico,
cientifico e comunicacional. O mercado esta cada vez mais exigente e seletivo e
acirrado, desafiando os professores a estarem sempre buscando se qualificar cada
vez mais e é preciso que o educador tenha acesso a tais tecnologias e participe de
atividades de qualificacéo profissional para que, com a troca de experiéncias com 0s
gue ja utilizam essas tecnologias, possa incorpora-las a pratica docente. O professor
precisa, entdo, ser capacitado para utilizar estas e outras tecnologias de informacéo
e comunicacéo (TICs).

A El em relacdo a docéncia sO mostrara avan¢co quando os professores
estiverem devidamente habilitados e com formacdes especificas. Essas formacdes
devem ser continuadas, uma vez que 0 avancgo tecnologico é muito rapido. Grande
parte dos professores ainda reluta contra o uso de tecnologias na formacao inicial.

Essa integracdo de conhecimentos pedagdgicos e tecnoldgicos para
trabalhar conteddo especifico inclui a nocdo do tempo pedagdgico e da
temporalidade historica dos estudantes. Implica o dominio de recursos e estratégias
para a construcdo contextualizada de contedudos conceituais, atitudinais e
procedimentais, justamente com estudantes, apoiada pela tecnologia que pode
potencializar tempos vivos de experiéncia do conhecimento.

Em um recente relatério do Centro de Estudos sobre as Tecnologias da
Informacéo e da Comunicacao (CETIC) sobre o uso das TDIC na Educacéo Béasica
(BARBOSA, 2011) identificou, dentre varios outros aspectos, que o grande desafio
brasileiro é o reduzido investimento e infraestrutura.

De acordo com o Censo Escolar de 2010, o Brasil possuia 190.7 milhdes de
brasileiros. Contava com 51,5 milh6es de estudantes matriculados na educacao
basica (educacdo infantil, ensino fundamental e ensino médio); 43.9 milhdes de
alunos nas redes publicas de ensino (85.4%) e 7.7 milhdes na rede particular
(14.6%); 64.879 das escolas publicas nas areas urbanas; 1.97 milhdo professores.

Desde muito, Capra (1986) e Castells (1999) ja ressaltavam a necessidade
de romper paradigmas, pois se sai de uma sociedade centrada no trabalho para uma

sociedade do conhecimento. Assim, precisa-se de invengédo, criatividade, novas
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formas de trabalho, novas metodologias, e a principal mudanca seria articular formas
de pensar a educacdo, o desenvolvimento humano e o desenvolvimento da
sociedade (SCHLEMMER e FAGUNDES, 2000).

No préximo capitulo, vai-se explorar questbes relacionadas ao professor, o
papel e a relacdo com a tecnologia, abordando também questdes relacionadas ao
modo como a sociedade tem se modificado com o uso das tecnologias e quais 0s

problemas que sdo enfrentados para sua utilizagdo como ferramenta educacional.
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2 TECNOLOGIAS EM PROL DA PRATICA DOCENTE

A internet e outros dispositivos tecnoldgicos chegaram a sala de aula e tém
sido incorporados pelos professores como ferramentas auxiliares. De acordo com a
Unesco as tecnologias de informagédo e comunicacao (TIC) exercem um papel cada
vez mais importante na forma de comunicar, aprender e viver. O desafio é equipar
essas tecnologias efetivamente, de forma a atender aos interesses dos aprendizes e
da grande comunidade de ensino e aprendizagem.

Além disto, novas perspectivas pedagoégicas vém sendo inseridas e uso da
tecnologia tem levado a discussbdes sobre o papel do professor em sala de aula.
Nesse sentido, elaborou-se uma breve discussdo sobre a sociedade e 0 avanc¢o das
tecnologias.

Burch (2005) trouxe uma importante reflexdo sobre as tecnologias em seu
texto “Sociedade da informagdo e sociedade do conhecimento”,
apresentandodefinicbes dos conceitos expostos no titulo do artigo, sendo sociedade
da informacdo uma ideia que visava definir a sociedade do XX, na qual novas
tecnologias estavam sendo desenvolvidas e utilizadas em uma sociedade mais
moderna que estava passando a ser pautadas pela tecnologia.

A autora relembra que o termo provém das décadas de 1970 e 1980,
sobretudo, por meio de da obra de Bell (1973) na qual descreveu que “o advento da
sociedade pos-industrial”, na qual o socidlogo estadunidense enfatiza que o
conhecimento tedrico seria o eixo fundamental de nossa sociedade moderna. As
ideologias deixariam de ter um papel importante e a informacao seria a estrutura
central da economia. Nesse sentido, Burch (2005) frisou que a expressao
“sociedade da informagdo” ganhou forca novamente nos anos 1990 com o
surgimento da internet e de novas formas de tecnologia, a partir dai grupos como o
G7, UNESCO, Nacbes Unidas e Banco Mundial passaram a utilizar a expressao em

muitosdocumentos oficiais disseminando o conceito, que
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o conceito de “sociedade da informagdo” como construgdo politica e
ideoldogica se desenvolveu das maos da globalizagdo neoliberal, cuja
principal meta foi acelerar a instauragdo de um mercado mundial aberto e
“autorregulado”. Politica que contou com a estreita colaboragdo de
organismos multilaterais como a Organizacdo Mundial do Comércio (OMC),
o Fundo Monetario Internacional (FMI) e o Banco Mundial, para que os
paises fracos abandonem as regulamentacBes nacionais ou medidas
protecionistas que “desencorajassem” o investimento; tudo isso com o
conhecido resultado da escandalosa intensificacdo dos abismos entre ricos
e pobres no mundo (BURCH, 2005, p. 2).

Estes termos apresentado visam explicar algumas caracteristicas do mundo
globalizado e as diferentes matrizes tedricas que foram sendo construidas a partir da
evolucéo tecnologica.

Outro termo muito difundido foi o da “cibercultura” cunhado por Levy, com a
gual descreveu o crescimento de diferentes tecnologias na década de 1990,
principalmente, a internet que provocou mudancas sociais, politicas e econémicas.

Para o pesquisador,

o termo [ciberespaco] especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdo digital, mas também o universo oceéanico de informacdo que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

Vé-se, portanto, que a partir da definicdo deste autor € possivel sustentar
gue se esta atravessando o desenrolar da universalizacdo da cibercultura, uma vez,
gue se esta passando grande parte do tempo conectados e estabelecendo novas
relacbes de comunicacao e produzindo novos conhecimentos a partir do que a rede
nos oferece.

Para o fildsofo em questdo, uma nova realidade surgiu com o ciberespaco, a
virtual, algo completamente novo, pois ndo se opde ao real, nem ao material. O
virtual existe, mas ndo um espaco que possa ser definido territorialmente para além
do computador, esta realidade existe apenas dentro de uma maquina inventada pelo
homem.Para Lévy esse é o movimento do espaco do Saber, € a dindmica do
ciberespaco, € a realidadeda cibercultura e, consequentemente, da cibervida, é a
realidade do caos e confirma seupensamento em dizer que nem a salvacdo nem a

perdicdo residem na técnica. Sempreambivalentes, as técnicas projetam no mundo
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material nossas emocdes, intengdes e projetos.Os instrumentos que se constroi nao
nos déo poderes, mas coletivamente responsaveis, aescolha estd em nossas maos
(LEVY, 1999).0 autor destacou dois principios fundamentais para o aumento do
ciberespaco: a fundacdo de comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva. As
comunidades virtuais “sdo construidas sobre afinidades de interesses, de
conhecimentos, sobre projetos, em um processo mutuo de cooperacdo e troca”
(LEVY, 1999, p.127).

A inteligéncia coletiva “é uma inteligéncia distribuida por toda parte, na qual
todo o saber esta na humanidade, ja que, ninguém sabe tudo, porém todos sabem
alguma coisa” (LEVY, 2007, p. 212). E deriva da inteligéncia compartilhada que
surge a partir da colaboracao de multiplos individuos em suas diversidades.

O grande destaque da obra do filosofo, contudo, séo as reflexdes sobre a
nova relacdo que o Homem estabelece com o conhecimento, que agora que esta
submerso na cibercultura. Para o autor o ciberespaco modifica e amplifica as
funcdes cognitivas humanas como a memodria, raciocinio a e a imaginacdo. Com
estas profundas mudancas, Levy (1999) ressalta que a organizacdo do sistema
educacional e o papel do professor precisam ser repensados. As mudancas
impostas pelo ciberespaco devem ser levadas em conta pelos profissionais da
educacdo, ja que a informacdo e o conhecimento passam a estar disponiveis aos
educandos. O professor jA ndo precisa ter papel centralizador de detentor do
conhecimento. Precisa, como afirma Levy (1999), se tornar um incentivador da
inteligéncia coletiva.

Pierre Levy (1999) e Sally Burch (2005) servem de base teérica para afirmar
gue o papel do professor vem se transformando, ndo sé pela insercdo da tecnologia
em sala de aula, mas também por uma modificacdo na funcdo do professor. O
filésofo escreveu o texto quase vinte anos atras e a relevancia da tecnologia s6
aumentou e modificou ainda mais a realidade dos seres humanos e a relacdo com o
ciberespaco. Com isso, o papel do professor e as praticas também vém sendo
repensadas. Atualmente, o aluno tem um acesso ilimitado a informacdo, mas,
sobretudo, para a educacéo infantil, o professor ainda permanece como norteador e
fornecedor do conhecimento.

E fundamental destacar também a questdo da exclusdo digital enfrentada no

Brasil, no qual cerca de 60% da populacéo tem acesso a internet (IBGE, 2018). Isso
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quer dizer que uma parcela significativa de educandos e educadores n&o tém
acesso as ferramentas digitais e por isso o papel do professor como detentor do
conhecimento ainda é reforcado. Como o Brasil € um pais extremamente desigual,
aqui se tratadaqueles educadores que tém acesso as tecnologias digitais e de
alunos que também tem este acesso.

Como apontam Mendes e Baccon (2015), ser professor é formar o aluno no
intuito de prepara-lo para viver em uma sociedade de mudancas e incertezas, e para
este ser capaz de enfrentar desafios. Do educador espera-se que ele contribua para
uma melhora qualitativa da sociedade por meio de seu ensino, o que s6 se faz
guando ha o “compromisso politico-social na docéncia” para a formagao cidada dos
individuos. (MENDES; BACCON, 2015, p. 4), afinal

nos dias de hoje, ser professor se configura em compreender que tanto os
alunos como o conhecimento transformam-se muito rapidamente, mais do
gue 0 que estavamos habituados, e para continuar respondendo
adequadamente ao direito discente de aprender é preciso que o0s
professores se esforcem também para continuar aprendendo. Portanto, ndo
€ sb a tarefa de ensinar aos alunos, de fazé-los aprender, mas também é
necessario o esforco do professor para continuar aprendendo para poder
ensinar (MARCELO, 2009, p.11).

Perante o exposto, lembra-se de que Coll (2014) ressaltou que para pensar
a pratica do professor atualmente, é preciso refletir sobre os recursos por ele
utilizados, que sofreram intensas alteracées perante suas caracteristicas: tem-se a
explosédo da internet, WI-FI, redes sociais, aplicativos. Em contrapartida,de acordo
com a introducao do trabalho, a abundéancia de informacéo que as TIC oferecem nao
garante que as pessoas estejam mais bem informadas. E preciso analisar os riscos
dessas informacdes que, muitas vezes, sdo carentes de profundidade. Aspecto este
gue pode e deve ser considerado no ambiente escolar.

A entrada e o uso das TIC no ambiente escolar, porém, ainda séo limitados.
Alguns desafios sdo apontados especificamente no cenario da El, novas estratégias
de aprendizagem para lidar com hipermidia e metodologias que a suporte de forma
a otimizar a aprendizagem dos alunos.

Hoje se pode afirmar que mais que os fatores e circunstancias que facilitam
e promovem a incorporacdo das TIC as aulas, € preciso pensar na pratica do

professor. E, sobretudo, sabe-se mais sobre como promover usos inovadores, isto €,
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que nao se limitam a reproduzir as praticas existentes, mas que as melhoram
(COLL, 2014).

Além da diversidade de denominacgfes e perspectivas, ha, entretanto, uma
unanimidade praticamente esmagadora em atribui-las um papel de destaque na
nova ecologia da aprendizagem (BARRON, 2006). Um dos tragos mais marcantes
dessa ecologia € o surgimento de novos contextos de atividades que oferecem
oportunidades, recursos e ferramentas para aprender. Refiro-me, por exemplo, aos
proporcionados pelas redes sociais, pelas comunidades de interesse, pela pratica e
aprendizagem ou jogos online.

No século XXI, a pratica docente ainda debate questdes entorno do
processo de alfabetizacdo. Perguntas como: o processo de alfabetizacdo esta
restrito as paredes da sala de aula? Como é possivel transpor, na educacgdao infantil,
as barreiras que restringem o conhecimento ao ambiente escolar e o professor? De
gue forma pode-se engajar mais 0s pais na educacao dos filhos? Como a tecnologia
pode ser uma aliada do educador fora da sala de aula? (COLL, 2014).

Na sociedade atual, portanto, € crucial que os professores da educacao
infantil sejam formados para atender as demandas do mundo contemporaneo.
Atentando-se ao fato de que os alunos séo individuos sociais que hoje tem acesso
as formas de conhecimento transmitidas pelas diferentes tecnologias que
atualmente estao disponiveis. A ideia de que o aluno é uma “folha em branco” que
os educadores vao preenchendo jA ndo possui mais sustentacdo. Mesmo na

educacéo infantil as criancas ja detém alguma forma de conhecimento, porque

pretendemos demonstrar que a aprendizagem como questionamento a
respeito da natureza, funcdo e valor deste objeto cultural que é a escrita,
inicia-se muito antes do que a escola imagina, transcorrendo por
insuspeitados caminhos. Que além dos métodos, dos manuais, dos
recursos didaticos, existe um sujeito que busca a aquisicdo de
conhecimento, que se propbe problemas e trata de soluciona-los
(FERREIRO e TEBEROSKY, 1986, p. 11).

Vé-se, assim, a urgéncia de pensar o protagonismo do professor como
modelo pedagdgico. E necessario situar 0s alunos no novo contexto em que se vive,
no qual o acesso a informacao € rapido e facilitado pelas tecnologias digitais.

Sobre essa perspectiva de significancia nos dias atuais, é quase impossivel

nao haver a palavra “tecnologia” no que se refere as atividades cotidianas,
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profissionais, escolares. E, ao falar sobre tecnologia, ndo significa, necessariamente,
que se esta falando de informatica, por exemplo. Ao entender esse conceito, pode-
se considerar como o principal exemplo de tecnologia educacional inventada o
quadro negro e o giz como ferramentas para o auxilio a aprendizagem (TORI, 2017).

O fato € que ao longo da nossa evolugcdo a tecnologia sempre existiu,
inclusive, confundindo-se com a nossa histéria e abracando cada segmento de
nossas vidas.

A evolucéo da tecnologia se confunde com o progresso do préprio homem.
Ou seja, quando os povos primitivos comecaram a transformar pedras em laminas
para cortar a madeira e cacar animais, por exemplo, ja estavam conseguindo
realizar avancos tecnolégicos. Vieira Pinto (2005) afirma que seu efetivo trato tem
como o ponto de partida o entendimento do rapido avanco da tecnologia como
expressdo do processo de desenvolvimento das forgcas produtivas da sociedade, e
destaca que, em geral, a tecnologia pode ser entendida como o estado de
desenvolvimento do trabalho social, explicada pelo conjunto da sociedade. A
contribuicdo de Vieira Pinto (2005) € de suma importancia para a compreensdo do
carater historico e social da tecnologia.

Vieira Pinto (2005) mostra que o principal desafio posto em relacdo a
tecnologia, no momento atual, esta em compreendé-la no seu devido lugar, que € o
de uma atividade humana referida a producdo de métodos e artefatos, recusando a
expressao “era tecnoldgica”’, afinal o homem ndo seria humano se nao vivesse
sempre numa era tecnolégica. Logo, a raiz deste debate confronta os diferentes
niveis de tecnologias, por meio de da apropriacdo indébita que as nacgdes ricas
fazem das riquezas do mundo subdesenvolvido ou periférico. Esse mundo
contemporaneo concretiza--se por meio da diferenca de acesso aos avancos
tecnolégicos. O conceito de “era tecnoldgica” se tornou, portanto, um conceito
ideologico de expressao de dominacado por parte dos grupos dominantes, no qual a
cultura do consumo dirigido € justificada por metaforas, as quais consolidam os
desniveis dos paises desenvolvidos entre subdesenvolvidos.

Segundo 0 mesmo autor, o caminho da superacédo das adversidades sociais
e econdmicas € a educacio, e seu fomentador, segundo Alvaro Vieira Pinto (2008),
€ o Estado. A ele cabem os esfor¢gos de invés adequadamente na educacédo a fim

diminuir a distancia dos paises desenvolvidos, pois mesmo as classes sociais que
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seriam privilegiadas com o desenvolvimento tecnoldgico, e que ele como as “elites
dirigentes”, ndo tomam essa dianteira, pois estavam submissas e atuavam como
elementos de penetracao das “forgas culturais alienigenas” (PINTO, 2005, p. 279).

Sob esta ética, € possivel aludir que a avaliacdo da tecnologia de Vieira
Pinto se exibe demasiadamente proveitosa para que o campo pedagdgico encontre
conceitos que permitam uma analise critica da questao da tecnologia e sua relacéo
com a educacdo. Mesmo a tecnologia sendo assunto de referéncia em varias
analises sobre problemas da sociedade atual, ainda esta por fazer jus sobre o papel
efetivo no campo pedagdgico.

Ja Castells (1999), para este fim, intitulou que se vive em uma “sociedade
em rede”, que tem como embasamento revolucionario a adaptacéo da Internet com
Seus usos e aspectos agregados, pensando, a partir deste tipo de organizacéo
social, como estrutura interativa para transmissédo de informagdes e conhecimentos,
faz surgir uma percepcao critica, com raizes nos campos politicos, culturais, sociais
e econdmicos, até entdo nao desenvolvida pelos tedricos da pos-modernidade.

Desde muito, Capra (1986) e Castells (1999) ja ressaltavam a necessidade
de romper paradigmas, pois se saiu de uma sociedade centrada no trabalho para
uma sociedade da educacdo. Assim, precisa-se de invencdo, criatividade, novas
formas de trabalho, novas metodologias, e a principal mudanca seria articular formas
de pensar a educacdo, o desenvolvimento humano e o desenvolvimento da
sociedade (SCHLEMMER e FAGUNDES, 2000).

Outro elemento fundamental, para pensar o papel do professor, sdo 0s
desafios que os alunos do século XXI imp6em. Suas caracteristicas, limitacfes e
ambicdes devem também ser consideradas. O papel do professor se modificou e o

perfil e capacidades dos alunos também, sustentando que:

em toda a histéria da escolariza¢@o, nunca se exigiu tanto da escola e dos
professores quanto nos ultimos anos. Essa pressdo € decorrente, em
primeiro lugar, do desenvolvimento das tecnologias de informacgédo e
comunicacao e, em segundo lugar, das rapidas transformacdes do processo
de trabalho e de producgéo da cultura. A educacé@o e o trabalho docente
passaram entdo a ser considerados pecas-chave na formagdo do novo
profissional do mundo informatizado e globalizado (FREITAS, 2005, p.92).

O professor tem, portanto, imensos desafios na formacédo dele. Deve ser

capaz de dominar o contetdo, de conhecer seu publico, de estar em contato com a
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tecnologia, sabendo manusea-la de forma produtiva, além de servir como construtor
de conhecimento, mostrando aos alunos a diferenca entre informacdo e
conhecimento.

Indo além da simples qualificacdo profissional reduza a atualizacao,
treinamento ou capacitacdo frente as novidades tecnoldgicas, a fim de sanar
deficiéncias na formac&o profissional. E imperioso considerar o professor como
sujeito, estimando as bases tedricas, as experiéncias profissionais e os saberes da

pratica.

2.1 O TRABALHO DOCENTE A PARTIR DO TPACK NO SECULO XXI

Em relacdo ao uso das tecnologias na formacdo docente para a pratica
alfabetizadora contextualizada, o uso de aplicativos como um projeto pedagogico
denso e amarrado com a pratica em sala de aula da alfabetizacdo podem dinamizar
0 processo de aprendizagem da leitura e da escrita, tornando-o mais significativo e
interativo?

Sob tal linha, Soares (2016) enfatizou que os professores que estao
ativamente com praticas alfabetizadoras, almejam metas claras sobre o que se

espera do processo. Assim, os autores Coll e lllera (2010) expressaram que:

as tecnologias digitais ndo sdo apenas tecnologias para produzir leitura e
difusdo de textos escritos. Sua ubiquidade, sua progressiva incorporagao a
praticamente todos os ambitos da atividade humana e sua capacidade para
processar sons, imagens fixas e em movimento e sistemas de signos de
todo o tipo — além de textos escritos — conferem a elas uma centralidade e
um protagonismos sem precedentes, se comparadas com as tecnologias
anteriores (p. 297-298).

Ora, a mediacdo é que fara toda a diferenca, pois ela tornara eficazes as
atividades que envolvem simbologia entre o pensar e o agir, o brincar com o
aprender, o comunicar com o colaborar. E o papel do professor mediador é,
portanto, o de apoiar por meio de intervencdes intencionais que explicitardo a
aquisicdo do senso comum, hoje amplamente divulgado pelas redes sociais, em

conhecimentos académicos, sistematizados.
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Inserir a tecnologia como um instrumento para o professor utilizar em sala de
aula ainda € uma questdo em debate, essa capacitacdo serve tanto para melhorias
na carreira do professor, mas também para um melhor desempenho dele como
educador e dos alunos na posi¢éo de educandos.

Nesse sentido, e dentro do contexto das escolas publicas no Brasil, muitos
dos profissionais se veem perdidos em um mundo impregnado por solucdes
educacionais que estdo disponiveis on-line, mas que ndo apresentam uma
metodologia detalhada de uso. Por isso, muitas vezes, ha uma resisténcia dos
profissionais da educagcdo em buscar auxilio na tecnologia para facilitar seu trabalho
gue perpassa a falta de acesso ou dispositivos obsoletos.

Como conseguirdo o0s docentes, entdo, vincularem no processo
aprendizagem da lingua escrita e da leitura o uso de eBooks, tablets, notebooks,
jogos eletronicos, lousas e canetas digitais, dispositivos de realidade virtual,
smartphones, além do computador? Deve haver uma ressignificacdo da escola, ou
deve-se acabar com ela? Em um dialogo em 1994 sobre educacédo e tecnologia

entre Freire e Papert, este defende o fim da escola, mas Freire contrapde que:

a minha questdo ndo é acabar com escola, é muda-la completamente, é
radicalmente fazer que nasca dela um novo ser tdo atual quanto a
tecnologia. Eu continuo lutando no sentido de pér a escola a altura do seu
tempo. E pbr a escola a altura do seu tempo nao é soterra-la, mas refazé-la
(FREIRE e PAPERT?, 1994).

Papert (2008) defendia que cada aluno deveria ter o seu proprio
computador, e utiliza-los como instrumentos para aprendizagem e aumentar a
criatividade, a inovagdo e concretizar o pensamento computacional. A teoria
construcionista da aprendizagem adotou os principios de Piaget, destacando a
importancia do uso das tecnologias pelos alunos como meio auxiliar no processo de
construcdo do seu préprio conhecimento — “learningbymaking”, acreditando que se
deva ensinar de forma a produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de
ensino, afinal aprendizagem é “construida sobre a suposicdo de que as criancas
fardo o melhor descobrindo por si mesmo o conhecimento especifico de que

precisam” (PAPERT, 2008). Por este modo, 0 construcionismo vé a crianca como

1 Audio gravado na PUCSP entre os dois pesquisadores.
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um ser “pensante” que constroi suas bases estruturais cognitivas, mesmo sem ser
gue ensinem nada a ela.

Nesta perspectiva, em uma conexdo com as novas tecnologias, sugerindo
gue os alunos, usando os computadores, vissem as constru¢cdes mentais deles
correlacionando o0 concreto com o0 abstrato por meio de um processo interativo,
propiciando a constru¢gdo do conhecimento. A criagdo de ambientes interativos de
aprendizagem que permitissem aos alunos experimentar as teorias e ideias.

Assim, pode-se afirmar que Inteligéncia Artificial ajudaria a potencializar tais
atividades por meio de Sistemas Tutoriais Inteligentes (STI), no qual grandes grupos
precisam ser orientados simultaneamente em diversos temas como calculos
matematicos, geografia, fisica, quimica entre outras. Ambientes virtuais adaptativos
onde o aluno faz as atividades no tempo dele tem a possibilidade de levantar
guestdes que na aula presencial ndo teve oportunidade, ndoprecisa se deslocar até
a escola. Além degames educacionais onde o raciocinio dos alunos é estimulado a
resolver problemas de forma divertida.

A evolucdo da Inteligéncia Artificial (IA) impulsionou a realizacdo de
investigacdo em Psicologia, principalmente, no que toca a Psicologia Cognitiva. O
estudo da cogni¢cdo humana tornou-se fundamental para evoluir a computacdo. Os
computadores surgem exatamente como tentativa de reproduzir a representacao
humana em uma maquina.

Inserir novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem € um
desafio para os professores em sala de aula, a0 mesmo tempo em que suas
potencialidades devem ser objeto de pesquisa e discussao nos cursos de formacéo.
A escola ndo é a unica responsavel pela transmissdo do conhecimento, outras
fontes de transmisséo estdo presentes na vida do aluno com, por exemplo, jornais,
periddicos, eletronicos, sites e outras midias que transmitem informacoes.

As tecnologias, assim, sdo ferramentas importantes e permitem ao
professor promover a interacdo entre os contetdos trabalhados em sala de aula e as
outras formas de conhecimento podem ser estendidas, além do espaco de sala de
aula.

A complexidade da globalizacdo requer, segundo os autores, individuos
cognitivamente flexiveis, culturalmente sofisticados e capazes de trabalhar

colaborativamente em grupos formados por individuos diversos.
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Coll elllera (2010) fazem uma extensa analise sobre o conceito de
alfabetizacdo e suas traducbes, se referem as novas formas de alfabetizagcéo e
chamam a atencdo que, do ponto de vista do uso de tecnologias, a incorporagéo
desse recurso na escola ndo pode se limitar ao aprendizado do uso em si da
ferramenta. Afirmam ainda que € fundamental pensar no como se utilizar as
tecnologias, com quais objetivos, para que fim, dependendo do contexto onde se
esta inserido.

O acelerado processo de globalizacdo ocorrido nas Ultimas décadas,
promovido, fundamentalmente, pelo avanc¢o tecnoldgico, pelo desenvolvimento da
microeletronica e dos sistemas de telecomunicacdo, trouxe como uma de suas
consequéncias a intensificacdo das relacdes sociais em niveis mundiais jamais
imaginados anteriormente (GUIDDENS, 1991).

Essa nova dinamica de acesso, de relagdo com a informacédo e de modo
mais complexo com o conhecimento na sociedade atual levou alguns estudiosos do
tema a afirmarem que se esta diante da “sociedade do conhecimento”, como
explorado anteriormente.A aplicacdo do conhecimento cientifico a situacdes
empiricas redundou no rapido desenvolvimento de tecnologias, tornando cada vez
mais complexos os processos produtivos de bens e servigcos, em uma dinamica
autoalimentadora, na qual cada mudanca tecnolégica engendra necessidades e
imperativos que sdo, por sua vez, detonadores de outras solucdes e produtos,
indefinidamente.

Retoma-se, entdo, a chamada “sociedade do conhecimento”, termo
significante de uma situacdo social, sobre a qual pode ser feita a analogia com a
acumulacéo de capital financeiro necessaria ao desenvolvimento da industrializacéo:
assim como o acumulo de dinheiro permitiu o investimento em fabricas e
maquinarias, na fase atual o recurso produtivo mais importante passa a ser o
conhecimento estocado; seu acumulo permite o avanco tecnoldgico, a flexibilizacédo
da producéo e a segmentacdo do consumo (BURCH, 2005, p.5).

Desse modo, investir em educacao tornou-se condicao iniqua para os paises
gue lograssem alcancar a competitividade econémica internacional e a reducéo das
desigualdades sociais. E mais ainda era necessario investir em uma educacao que

inserisse o Brasil nessa perspectiva da “sociedade do conhecimento”, ou seja, na
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dindmica complexa que envolvia toda a transformacéo trazida pelo anuncio da era
digital.

O Brasil, no periodo de mudancas tecnoldgicas da década de 1970 e 1980,
se encontrava numa situacdo bastante desfavoravel, uma vez que o indice médio de
escolarizacdo da populacdo ndo alcangcava cinco anos na década de 1980 e o
analfabetismo ultrapassava a marca dos 30% da populacdo. Ademais, 0 acesso a
informacdo e ao conhecimento, hoje, esta extremamente relacionado ao acesso as
novas tecnologias.Desse modo, “mecanismos que filtram ou restringem o acesso a
informagéo” se configuram como “uma violagéo do direito universal” (BURUNI, 2005,
p. 31) de comunicacdo e de acesso a educacdo. Nesse sentido, torna-se crucial
constituir politicas publicas que efetivamente garantam o acesso digital de forma
equitativa (BURUNI, 2005). As tecnologias hoje séo ferramentas importantes na vida
dos sujeitos, de tal sorte que, conforme veiem-se balizando, a exclusdo digital tem
forte impacto na insercao social.

Faz-se necessario entender que a caréncia do conhecimento digital € hoje
uma forma de exclusdo. Embora o discurso de muitas das politicas educacionais
defenda a insercdo das novas tecnologias na formacéo dos estudantes da educacao
basica, esse discurso ndo tem se concretizado nas instituicdes escolares.

Para o professor Novoa (2014), a formacdo de professores necessita com
urgéncia de profundas mudancas. Desde a formacao para o docente de nivel basico
até os professores universitarios, € necessario desenvolver uma disposi¢cao pessoal,
uma interposicdo profissional, uma composicdo pedagdgica, uma recomposicao
investigativa e uma exposicdo publica. Segundo ele, a formacédo é fundamental para
construir um profissional qualificado na sociedade atual.

Por isso deve-se instigar no aluno o desenvolvimento de formas ativas de
aprendizagem, promovendo uma compreensdo precisa e integrada dos novos
conhecimentos. Para isso, deve-se propor. a apresentacdo das ideias basicas
unificadoras de uma disciplina, antes da apresentacdo dos conceitos mais
periféricos; a observacdo e o0 cumprimento das limitagbes gerais sobre o
desenvolvimento cognitivo dos alunos; a utilizacdo de definicbes claras ou precisas,
e a explicitacdo das similitudes e diferencas entre conceitos relacionados; a
exigéncia aos alunos, como critério de compreenséo adequada, da reformulagéo dos

novos conhecimentos com suas proprias palavras.Pode-se preparar a melhor
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atividade, mas é o aluno que determina se houve ou ndo a compreensao do tema.
“‘De nada adianta desenvolver uma aula divertida se ela for encaminhada de forma
automatica, sem possibilitar a reflexdo e a negociacédo de significados” (NOVOA,
2014, p.15).

Ao analisar as interagdes entre professor, aluno e conhecimento, Ausubel
(2010) ainda definiu a aprendizagem mecanica. Neste tipo de aprendizagem o0s
conteudos ficam soltos ou ligados a estrutura mental de forma fraca. Sé&o
memorizadas frases como as ditas em sala de aula ou lidas no livro didatico. De
acordo com o pesquisador norte-americano, essas duas formas de conhecer
(aprendizagem significativa e aprendizagem mecanica) ndo sdo antagonicas. Ambas
fazem parte de um processo continuo. Ha ocasifes em que é preciso memorizar
algumas informacdes que s&o armazenadas de forma aleatoria, sem se relacionar
com outras ideias existentes. Para o pesquisador “a esséncia do processo de
aprendizagem significativa é que as ideias expressas simbolicamente sao
relacionadas as informacfes previamente adquiridas pelo aluno por meio de uma
relacéo nao arbitraria e substantiva (nao literal).” (AUSUBEL, 2010, p. 25)

O processo de aprendizagem ndo pode, no entanto, parar ai. Outras
situacbes de ensino, assim como a interacdo com as demais criancas, devem
contribuir para que novas relagdes acontecam, para que cada um avance e construa
seu conhecimento. A aprendizagem significativa somente € possivel quando um
novo conhecimento se relaciona de forma substantiva e ndo arbitraria a outro ja
existente. Para que essa relacdo ocorra, € preciso que exista uma predisposicao
para aprender. Ao mesmo tempo, €é necessaria uma situacdo de ensino
potencialmente significativa, planejada pelo professor, que leve em conta o contexto

no qual o estudante esta inserido e o uso social do objeto a ser estudado.
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3 METODOLOGIA

Conforme Minayo (2009) uma pesquisa pode ser compreendida como a
atividade basica da ciéncia em seus questionamentos e construcdo da realidade. Os
métodos de pesquisa, portanto, dizem respeito ao conjunto de procedimentos que 0s
pesquisadores devem empregar na investigacdo e demonstracdo cientifica e
depende do objeto da pesquisa (CERVO e BERVIAN, 1978). Alias, a pesquisa
cientifica trilha um caminho para chegar a um fim. Nela apresentam-se hipoteses,
levantam-se questionamentos e buscam-se respostas, seja a pesquisa quantitativa
ou qualitativa.

Baptista e Cunha (2007) expdem que a pesquisa quantitativa se caracteriza
pelautilizacdo de técnicas estatisticas, tanto na fase de coleta de dados quanto no
seu tratamento. A abordagem qualitativa, por sua vez, € utilizada, sobretudo, para
pesquisas que se debrucam sobre temas sociais, como ressaltam os autores,
buscam os significados presentes na linguagem comum, sendo a fala e a escrita o
foco dos estudos que se valem desse método. Com o advento da internet, impde-se
uma nova questdo para os métodos de pesquisa advinda do crescimento das
tecnologias de informacado e de sua relevancia em nossa sociedade. Destaca-se 0s
métodos e técnicas de pesquisa que utilizam a internet como fonte ou meio para
coleta de dados, que é o caso do trabalho aqui apresentado. Assim, a internet é
descoberta em suas possibilidades tanto como espaco propenso a utilizacdo de
instrumentos de pesquisa tradicionais, quanto como objeto de pesquisa.

Pressupondo o objetivo de apresentar uma revisao sistematica de literatura,
pautada na exploracdo da plataforma Scielo e do banco de teses e dissertacdes da
CAPES, sobre como o professor da Educacéo pode inovar a sua pratica pedagodgica
a partir do framework TPACK, considerou duas frentes especificas de trabalho de
pesquisa:

1) Analise de estudos publicados em livros e artigos de autores de
tematicas como: concepcdo de formacdo tecnolOgica; utilizacdo de
recursos efetivamente na pratica docente em seus aspectos de
planejamento, aplicabilidade pedagdgica e avaliacdo; e integragdo

pedagdgica das tecnoldgicas a partir dos conteudos curriculares.
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2) Anadlise das publicacdes do repositorio da plataforma Scielo do banco de
teses e dissertacbes da Capes uma das maiores instituicdes com alunos
matriculados na area de Educacéo do pais.

Estas duas bases de dados foram escolhidas porque disponibilizam grande

parte dos trabalhos cientificos realizados no Brasil, sendo este um

catalogo de Teses e Dissertaces da Coordenacédo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes) é um sistema de busca bibliografica, que
retne registros desde 1987. Possui como referéncia a Portaria n°® 13/20086,
que instituiu a divulgacéo digital das teses e dissertacdes produzidas pelos
programas de doutorado e mestrado reconhecidos. O anteriormente
denominado de Banco de Teses e Dissertacdes comecou a ser alimentado
pelo aplicativo Coleta em 1987. A partir de 1996, continuou a ser atualizado
pelo aplicativo eletrénico chamado Cadastro de Discentes. Atualmente,
tanto os metadados quanto os arquivos completos das teses e dissertacdes
sdo informados diretamente a Capes pelos programas de pos-graduacao,
que se responsabilizam pela veracidade dos dados, na Plataforma Sucupira
e sincronizados periodicamente com o Catalogo (CAPES, 2010).

Por meio do site do catdlogo CAPES, foi possivel elaborar as buscas que
sdo apresentadas nesta dissertacdo, em um rastreamento de conhecimentos chave,
mapeando indicadores que foram previamente definidos.

Ja a Scielo (Scientific Electronic Library Online),

surgiu como resultado de uma pesquisa feita pela FAPESP (Fundacédo de
Amparo a Pesquisa de S&o Paulo) em conjunto com a Bireme (Centro
Latino-Americano e do Caribe de Informacdo em Ciéncias da Saude). O
projeto deu certo e, entdo, a partir do ano de 2002 passou a contar com o
apoio da CNPqg (Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolégico). A CNPq, por sua vez, oferece centenas de bolsas de estudos
para pesquisas distribuidas em todo o pais e com grande numero de
concorrentes (SCIELO, 2012).

A plataforma oferece download gratuito, assim como o0 repositorio da
CAPES, de centenas de artigos cientificos de diferentes areas produzidos no Brasil
ou em outros paises e conta com publicacbes em francés, inglés, portugués e
espanhol. Um site que sem duvida contribui com a sociedade do conhecimento.

Assim ambos o0s sites proporcionaram 0 acesso aos documentos aqui
utilizados como fontes de andlise. A figura 4 apresenta um esquema de como foi
elaborado a revisdo dos periddicos e como os dados foram divididos para posterior

estudo. Sendo inicialmente realizada a busca por meio de conhecimentos que se
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conectavam com a tecnologia e com a educacéo infantil, dividindo os resultados

(dados continuos) em revisao de literatura e revisdo documental.

llustracao 4 — Design metodolégico

Revisédo de Literatura

Revisdo sistematica de

literatura sobre como o /

professor da Educagdo pode Dados Continuos
inovar a sua pratica pedagoégica
a partir do framework TPACK

Revisdo Documental

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

Cabe informar que formam desenhadas passiveis de reflexdo sobre a
tematica, servindo posteriormente descrito, indicando novos rumos parafuturas
investigacoes.

A revisdo de Literaturarequereu uma pergunta chave para a definicdo da
estratégia de busca, bem como para a definicdo dos critérios de incluséo e exclusao
dosartigos que seriam analisados euma analise criteriosa da qualidade da literatura
selecionada: qual o papel das tecnologias para o trabalho do docente atual da
Educacao Infantil?

Assim, tornou-se uma forma de pesquisa coerente, disponibilizando
evidéncias relacionadas a uma estratégia de intervencao especifica.

J4, vale ressaltar, que o peso do desenvolvimento das técnicas documentais
apresentou-se como parte das técnicas da analise de conteudo, ao que pareceu
conveniente para esclarecer a especificidade e o campo de acdo da analise de
conteudo.

Por meio de uma abordagem de cunho qualitativo, foi realizada uma revisao
sistematica da literatura, utilizando os critérios elencados nas tabelas abaixo. Foram
elaborados resumos sobre essas pesquisas que servirdo de base para a elaboracéo
do produto final da dissertacdo. Na tabela 1 e 2 estédo os critérios para a plataforma

Scielo e na segunda para a base de dados de teses e disserta¢coes da CAPES.
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Tabela 1 — Pesquisa Scielo

Descritores da Plataforma Scielo

Tecnologias Educacionais e Educagéo Infantil
Publicacdes entre os anos 2014 e 2018
Idioma portugués
Periédicos — Todos
Colecdes — Brasil
Area Ciéncias Humanas

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

Tabela 2 —CAPES teses e dissertacdes

Tecnologias Educacionais e Educacéao Infantil

Publicacdes entre os anos 2014 e 2018
Anos 2014 - 2018
Grande éarea Ciéncias Humanas
Area do conhecimento Educacéo
Area de Avaliacdo Educacéo
Apenas trabalhos de: UFPR — TUIUTI e PUC

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

A partir de um protocolo de revisdo, focou-se nas publicacdes realizadas
apos junho do ano de 2014, época que foi aprovada a Lei 13005/2014 — PNE.

A relevancia deste corte se deu com o objetivo de verificar se as publicacdes
destacaram, ap0s o plano, a estratégia de fomentar o desenvolvimento de recursos
tecnolégicos que possam servir de apoio ao favorecimento e atualizacdo da
contextualizacdo das atividades docentes em prol da melhoria da aprendizagem
utilizando as novas tecnologias na educacdao infantil e também durante a formacao
continuada destes profissionais.

No préximo capitulo, sdo apresentados os dados coletados, os quais foram

divididos em categorias, frequéncia e indicadores.
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A andlise qualitativa aqui apresentada foi vélida, sobretudo, na elaboracéo
das deducdes especificas sobre a inferéncia precisa por meio do corpus estruturado
a partir dos dados coletados. Assim, foi possivel estabelecer categorias mais
discriminantes, por ndo estarem ligadas, mas pelas frequéncias suficientemente
para que isto se tornasse possivel.

Ao levantar a probleméatica designada para o trabalho, ao nivel de
pertinéncia dos indices retidos, elementos tornaram-se significativos e a

compreensao exata do sentido é, neste caso, 0 contexto da mensagem, mas

também do contexto exterior.
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4 PERSPECTIVAS SOBRE A EDUCACAO INFANTIL

A partir da revisdo sistemética da literatura realizada, emergiram trés
categorias chave, vindo ao encontro da questdao da Educacéo Infantil e TPACK, a
qual serdo analisadas neste capitulo: “Educacao Infantil e Tecnologias”; “Educagao
Infantil e Conteudo” e “Educagéao Infantil e Conhecimento Pedagdgico”.

Assim, pela investigagdo é possivel indicar que o nimero de frequéncia de
trabalhos que relacionam e debatem educacao infantil e os pilares do TPACK —
tecnologias, contetdo e conhecimento pedagdgico - € maior na Plataforma Scielo,
sendo que em ambas as plataformas foi possivel mapear trabalhos de reviséo
bibliografica e trabalhos qualitativos, sobretudo, na cidade de Curitiba.

Dos resultados encontrados pode se perceber que a(s) tecnologia (s) podem
estar bastante presentes nessa etapa, pois a lei defende que para que haja o devido
cumprimento das exigéncias curriculares dessa etapa de ensino as mantenedoras
poderao realizar cursos utilizando recursos. Além disse, percebeu-se que ha uma
intensa preocupacao dos pesquisadores perante a insercdo desses recursos nessa
etapa, pois acreditam facilitar, sobretudo, a pratica docente.

Durante a pesquisa, verificou-se que no capitulo 11l da LDB/96, a tecnologia
ja faz parte desde o nome, foram encontrados varios resultados nos artigos
destinados para essa etapa, com énfase na formacéo dos professores da El, sendo
composta pelas mais diversas formas de educacdo, assim como abrange tanto na
formacé&o inicial em nivel médio com cursos profissionalizantes e graduacéo tanto na
educacédo continuada que podera ser realizada em instituicbes especializadas ou no
ambiente de trabalho, compondo, com apoio da tecnologia, a capacidade de atingir
seu principal objetivo que € preparar os cidadaos, garantindo-lhes o direito a adquirir
competéncias necessarias para torna-los aptos para as bases: “eu, o outro € 0 nés’;
“corpo, gestos e movimentos”, “tracos, sons, cores e formas”, “escuta, fala,
pensamento e imaginacdo”, “espaco, tempo, quantidades, relagdes e
transformacgdes”.

Dos resultados obtidos, € possivel considerar que os docentes poderdo ter
auxilio dos recursos, bem como a formacdo continuada e a formagcdo dos

professores poderdo fazer uso dos recursos e das tecnologias, as quais estdo cada
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vez mais presentes e, com elas, novas demandas e exigéncias surgem para as
instituicbes, que precisam mudar o(s) padrao(es) do ensino tradicional e trazer
mudancas para o contexto e estimular alunos e professores as novas perspectivas
de estudos e de vida.

Nesta perspectiva, na pesquisa do termo “tecnologia®” com o termo
‘pedagogia”, e suas variantes, ndo obteve nenhum resultado referente a etapa da El.
E possivel, porém, comecar sobre a organizagéo e os principios e fins da educacio
nacional, no qual diz que os sistemas de ensino devem garantir que as unidades,
sejam publicas ou privadas, tenham progressivos graus de autonomia pedagdgica
para esta integracao.

As instituices de El podem, respeitando as normas comuns, elaborar uma
proposta pedagodgica com a participacdo dos docentes, pais e comunidade
integrando componentes obrigatérios das etapas da educacao infantil e ensino
fundamental. Ou seja, os professores deverao elaborar planos de trabalho seguindo
a proposta pedagodgica, ministrando com base em diversos principios, e de acordo
com a LDB/96, com o principio de pluralismo de ideias e de concepcbes
pedagogicas, destacando que as escolas deverdo se unir com as familias e com a
comunidade, criando meios de interacdo entre a sociedade e as instituicbes para
haver melhores atendimentos as criancas.

Torna-se interessante, neste sentido, referenciar que os profissionais da
educacéo infantil deverdo ter formacédo minima em curso técnico e/ou graduacéo na
area pedagogica, por meio de programas de formacéo pedagogica para portadores
de diplomas de educacdo superior que queiram se dedicar a educacado basica,
sendo consideradas no desempenho de atividades educativas, quando exercidas em
estabelecimento de educacao basica.

Quando inserido o termo “conteudo”, vé-se quedeve-se estar incluido
aspectos da historia e da cultura, resgatando as suas contribuicdes nas diversas
areas, mas em especial, novamente nas bases: “eu, o outro e o nés”; “corpo, gestos
e movimentos”, “tragcos, sons, cores e formas”, “escuta, fala, pensamento e
imaginacgao”, “espaco, tempo, quantidades, relacdes e transformacodes”.

Os resultados encontrados somente sobre o termo “tecnologia’realizado a
partir do PNE/2014, as metas sejam cumpridas até o final de vigéncia do plano, esta

proposto que desenvolverdo tecnologias pedagoégicas, que se articulardo com o
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tempo e as atividades entre a escola e a comunidade, considerando as
especificidades de cada contexto (educacao especial, rural, indigena e quilombolas),
buscando fortalecer o acesso e a permanéncia de todos na institui¢cao.

E para a questdo da El, bem como as demais etapas da educacéo basica,
desenvolverao tecnologias educacionais de inovacéo das praticas pedagogicas e a
selecdo destas que sejam capazes de comprimir e favorecer a aprendizagem dos
alunos, e isso sem deixar a diversidade de métodos e propostas nesse processo tao
importante que esta etapa de ensino.

Nesse sentido, analisa-se que se torna necessaria a implementacdo de
programas de desenvolvimento de tecnolégicas para 0 acompanhamento
pedagogico individualizado e para a recuperacao e progressao parcial. Para tanto, é
preciso se atendar aos processos de desenvolvimento e aprendizagem, respeitando
as caracteristicas etarias, sociais, psicologicas e cognitivas das crian¢cas bem como
adotar orientacdes pedagogicas que levem em consideracgao tais caracteristicas.

Além disso, para que se obtenha uma educacéo dita de qualidade precisa-se
assegurar a formacdo do docente e o continuo aperfeicoamento as estratégias
didatico-pedagogicas e das préticas, pois ha perspectiva pedagoégica, nas quais
podem desenvolver atividades de acompanhamento, experimentacao, cultura, artes,
movimento e, para além do uso de midias e meio ambiente, sempre sob orientacao
pedagogica.

Outro item intensamente destacado na pesquisa € a questdo da gestdo na
El.Para que haja a efetivacdo da gestdo democratica, € preciso que além da
participacdo coletiva entre dos pais e comunidade escolar, as instituicbes tenham
autonomia pedagdgica.

Ja o termo “conteudo”, sendo explicado que os curriculos escolares deverao
ser organizados de maneira flexivel e articuladoscom as diversas areas do

conhecimento.

4.1 PERSPECTIVAS SOBRE EDUCACAO INFANTIL E TECNOLOGIAS

Nesta categoria é analisada a questdo de como as tecnologias podem, ou

nao ser vistas/tidas nas atividades discentes e docentes no cenario da El. Para tal,
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foram encontrados, ao total, oito trabalhos referentes a esta tematica que geraram
0s seguintes indicadores:

Tabela 3 — Categorial — Educacédo Infantil e Tecnologias

Categoria | Frequéncia | Indicadores | Suporte

Habilidades Iniciais de Alfabetizacéo

Avaliacéo das boas praticas de manipuladores,
04 responsabilidades

Andlise de Tecnologia Educativa

Escrita e Leitura na El

Gestor escolar e integragcéo das tecnologias na

escola

Mediacao da escrita pelas tecnologias e midias
04 digitais

A formagcdo do professor para o uso das

tecnologias digitais

Politicas de tecnologias na educacdo

SCIELO

Tecnologias

Educacao Infantil e

CAPES

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

Foi possivel analisar que as tecnologias neste nivel de ensino podem ser
consideradas como bases para o planejar, o aplicar e o avaliar, em especial, na
Rede Publica de Ensino, como demonstraram os trabalhos, proporcionando um
suporte para o que se refere ao ensino sobre o cuidar, 0 ensinar e 0 brincar em
todos os ambientes do cenario da Educacao Infantil, desde o administrativo até a
cozinha, passando por todos os ambitos pedagdgicos.

Ou seja, os trabalhos analisados tém em comum nesta categoria que as
tecnologias servem como finalidade mostrara importancia do desenvolvimento de
materiais educativos e econémicos para diminuir a distancia entre pais, comunidade,
professores, profissionais da educacao e alunos.

Com as tecnologias, é possivel ainda, prevenir problemas fisicos e
emocionais. E ainda para tal, os estudos demonstraram ter uma preocupacdo em
desenvolver produtos académicos para orientar alunos de ensino superior, futuros
professores da El, sobre as questdes de aplicabilidade e insercdo pedagdgica de
gualquer material ou recurso inserido em seu futuro ambiente de trabalho.

Outro ponto verificado nesta andlise especifica foi que existe uma

preocupacdo no cendrio académico emmostrarque as tecnologias podem e devem
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auxiliar a ocorréncia de escrita inventada, com os alunos desta faixa etéria, para
conseguir a literacia, o que impulsiona o avanco da escrita e do fonema, verificando
gue o simples fato de escrever (mesmo sendo escritas inventadas), promove o0
desenvolvimento no dominio da andlise oral, estimulando a leitura infantil, fato este
qgue recursos multimidias podem otimizar essas ac¢oées.

Também foram encontradas incidéncias que destacaram que tais recursos,
especialmente os digitais de comunicacdo, podem ter um papel relevante na
formacao dos individuos para o exercicio da cidadania, e também de compreender e
de acompanhar as mudancas na sociedade, a fim de que os alunos evoluam de
forma que possam ser criticos e reflexivos nos pensamentos, para interacdo com a
sociedade.

Afinal, devido ao avanco da tecnologia, as escolas exigem uma nova
configuragdo, novos processos de aprendizagem e preparacdo adequada dos
professores, equipe pedagogica e gestores. Fato este que destaca a necessidade de
uma formacao pedagogica que atenda as condi¢cdes da sociedade para interativa em
relacéo a aprendizagem.

Os trabalhos analisados, porém, destacam quea falta de subsidios para os
gestores € um problema a ser resolvido para promover o uso das tecnologias no
cotidiano escolar, ressaltando a falta de intimidade com a tecnologia, o que se torna
mais um problema a ser resolvido para a integracdo da escola, nessa questao.

Em um dos descritores encontrados, foi relatado especificamente um
programa que foi implantado no Estado do Parana, o qual teve trés pontos principais
para a insercdo das tecnologias no cenario educacional: (i) implantacdo dos
recursos nas escolas; (i) ampliacdo dos nucleos de tecnologias educacionais e (iii)
acesso a internet.

Os trabalhos indicam que as tecnologias na El, assim, podem ser aliadas no
sistema de aprendizagem, por meio de aspectos multimidias de pinturas, de
desenhos, de videos, de personagens, etc.

Desta forma, de entretenimento em forma de aprendizagem, os docentes
podem trocar informacBes, mostrarem a aplicagcdo na sociedade, instigarem a
imaginagao e a criatividade dos alunos, ajudando-os em seu desenvolvimento.

Para além de verificar que os alunos podem ser motivados para elaborar

bases verbais orais e desenhos, cheios de informagdes complexas, representando



56

grande significado na aprendizagem dos alunos, tendo em vista as compreensoes

de ideias debatidas em sala de aula.

4.2 PERSPECTIVAS SOBRE EDUCACAO INFANTIL E CONTEUDO

Ja na seguinte categoria emergiram 11 indicadores por meio de trabalhos
verificados referentes a pesquisa sobre “educacao infantii + conteudo” nas

atividades discentes e docentes no cenario da El.

Tabela 4 — Categoria 2 -Educacdaolnfantil e Contelddo

Categoria | Frequéncia | Indicadores | Suporte

O que aprendi - professor
As linguagens e a El
O corpo e a El
As Matematicas na El
08 As relagbes entre conteddo —
sociedade, pais e educadores
Educacéo Especial na El
As reflexdes como conhecimento
Bases Psicolégicas na El
As artes na El
03 Educacédo ambiental na El
Educacéo Especial na El

SCIELO

Educacao Infantil e Contetdo

CAPES

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

O primeiro item comum, entre os trabalhos analisados, foi a questdo da
docéncia transdisciplinar na El: ser professor de creches e centros de EI é
compreender os conteudos abordados nas linguagens, nas matematicas, nas
ciéncias/meio, nas artes, na questdo corporal da Educacdo Fisica, bem como
reconhecer as reflexdes necesséarias que devem ser realizadas na interacdo dessas
bases com as caracteristicas das idades dos alunos, suas bases cognitivas e, aqui é
possivel dar destague para os alunos que detém alguma especificidade na questao

motora, cognitiva e/ou social.
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Neste cenario, s&o identificados por déficits presentes na
comunicacao/interagdes, salientando que a inclusao de alunos com deficiéncias ou
necessidades educativas especiais é determinada pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgéo Nacional (1996).

A categoria que segue teve como finalidade estudar de forma mais extensa,
além de apurar estudos sobre vivéncias por alunos e por professores referentemente
ao que se “ensina e o que se “aprende” neste nivel de ensino.

Cabe salientar, que os indicadores encontrados em ambas as plataformas
destacaram que € na El que se destaca a compreensdo social antes da crianca
ingressar na escola, que proporciona entender sentimentos, desejos, crencas,
pensamentos e inten¢des, prevendo o comportamento alheio e proprio.

Os resultados obtidos durante esta pesquisa indicam que influéncias
culturais podem interferir na execugdo socio cognitivo infantil, pois as linguagens
usadas influenciam no desenvolvimento do ser humano, o0 que intervém na
perspectiva do professor perante seu aluno.

E possivel chegar & conclusdo de que 100% dos trabalhos analisados
referem-se a indispensabilidade de incentivar o habito da leitura neste nivel, afinal
tais verificacbes mostraram que € a partir da leitura que se podem ajudar o
desenvolvimento de criancas da teoria da mente e da linguagem.

Cabe informarque as relacdes entre sociedade-contetudo € um dos principais
alicerces na questdo curricular da El, afinal € nesta fase que é identificada por
transicbes marcantes a respeito da vivéncia dos individuos, afinal os estudos
analisados referenciam que as criancas estdo frequentando a escola cada vez mais
cedo, pois o0s responsaveis geralmente trabalham fora.

Os artigos, teses e dissertacfes destacaram que ndo se pode pensar em
contetdo da El, inclusive, sem analisar a funcdo da Psicologia Escolar, € por meio
dela que se deve embasar a familia, além de observar fatores mentais, sociais,
escolares e historicos. Ou seja, o professor de El deve exercer sua atividade focado
no aluno em tratamento e sua familia, bem como interagir com todas as pessoas
gue fazem parte do desenvolvimento e aprendizagem da crianca, sejam 0s
educadores, os profissionais e a sociedade.

Por meio de trabalhos apresentados com bases bibliograficas e

documentais, vé-se que para estruturar a relacdo escola-aluno tem-se que
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possibilitar a acdo da crianca na sociedade, tendo valor em seus direitos. Afirmacéo
esta que apareceu em 08 dos 08 trabalhos analisados na Plataforma Scielo, nos
quais ressalta-se a participacdo ativa das criancas na sociedade, envolvendo varios
aspectos, como a motivacdo cultural e da familia, pois geralmente o pilar que existe
€ do planejamento de aulas em prol da participacdo social, chegando a conclusao da
importancia de a sociedade enxergar a crianga com voz ativa, ndo vé-las como
dependente, ou seja, para que sejam eleitos os contetudos a ser trabalhos para
todas as competéncias, € preciso rever o lugar da crianca no contexto social, bem
como suas potencialidades, bem diferentes das que eram vistas no século XX.

N&o se pode deixar de analisar que 0 jogo € tido como um dos principais
propositos ao analisar a questédo de conteudo na El, tendo como finalidade, segundo
0os autores das pesquisas verificadas, estudar o conteddo em uma perspectiva
historica, corporal e cultural para descobrir fatores que possam subsidiar atividades
neste nivel de ensino, constituindo fundamentos sobre o jogo infantil, mostrando
fatores proprios da concepcao e seu objetivo no desenvolvimento social.

E possivel analisar que contetdo na El deve ser encarado como brincadeira
em acordo com a vida social, resultando em um bom desenvolvimento da crianca,
proporcionando uma analise da interferéncia do professor para sugerir temas,
discutir temas, organizar materiais para criacdo do jogo protagonizado pelas
criancas.

Nesta perspectiva, os 11 trabalhados verificados nas duas plataformas
referentes a esta categoria fizeram emergir alicerces como: crengas e concepcéao de
resiliéncia pedagogica, especialmente, no que se refere a questdo de que temas
abordar.

A crenca pode ser descrita como ensinar aoaluno uma maneira de olhar a
realidade e o mundo, referenciando préaticas sociais, dinamicas, contextuais,
paradoxais. O que um dos trabalhados analisados exemplificou como: “no ambito
escolar, a crenca pode induzir no processo de ensino/aprendizagem e pode ser
chamada de crenca escolar”.

Assim, destaca-se a interacdo social do individuo, bem como a linguagem e
sua comunicacéo, podendo ou nao aparecer conforme o desenvolvimento e a idade

cronoldégica da crianca.
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Ao que se refere a expectativa, considerando o senso de resiliéncia, ou seja,
superacédo dos préprios professores e educadores para atuar neste nivel, tem-se em
vista a formacdo académica e das bases que devem ser ministradas, o que, por
vezes, segundo trés trabalhos analisados, pode gerar inseguranca da adequacéo da

pratica.

4.3 PERSPECTIVAS SOBRE EDUCACAO INFANTIL E CONHECIMENTO
PEDAGOGICO

Na categoria “educacgao infantii e conhecimento pedagdgico” foi possivel
reconhecer 09 indicadores, destacando as atividades docentes, familiares e da

comunidade de forma geral no cenario da El.

Tabela 5 — Categoria 3 —-Educacéaolnfantil e Conhecimento Pedagégico

Categoria | Frequéncia | Indicadores | Suporte

Conhecimento dos responsaveis

3 Formacéo da equipe educacional
08 Participacdo no planejamento 9
= O T~
=R 06 Avaliacédo na El %
g0 Satde-cuidado e préaticas A
o 9 pedagogicas
SS Situagdes cotidianas
8 £ Politicas da EI como base
é é _ pedagdgica @
c 03 Orientacdo pedagoégica na El %
3 Avaliacéo na El @)

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)

O trabalho realizado nesta categoria teve como finalidade entender qual é a
ajuda a ser indispensavel para construir efetivamente as praticas sobre a educacao
infantil.

Cabe informarque quando é inserido no campo da pesquisa em ambas as

plataformas, alvo da analise, o termo “conhecimento pedagdgico” pesquisas com
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palavras-chave como “interacionismo” e “sdcio cognitivo” sdo destacadas, ou seja,
correntes da psicologia que indicam a definicdo de ensino para adaptacéo e,
consequente utilizacdo pedagdgica sdo suas principais finalidades enquanto o papel
pedagdgico, bem como o discurso no desenvolvimento humano.

Sequéncias didaticas, contudo, em diferentes formas, apresentadas nos
trabalhos,exibiram-se como diversos obstaculos enfrentados durante o processo de
ensino.

A pesquisa informa que os responsaveis/familiares dos alunos poderiam ou
deveriam perceber ou entender que é necessaria uma intima relacdo entre eles e os
profissionais da instituicdo de ensino. E preciso compreender que o educar e o0
cuidar é uma via de mao dupla para que haja retencdo das informacfes e que a
gualificacéo desses profissionais ocorra de forma permanente.

E por tratar de formacdo pedagogica de toda a equipe educacional: pais,
professores, profissionais em geral das instituicbes, verificou-se que 0S percursos
escolares e as atuacdes perante importancia de apresentar suas histérias pessoais
e escolares, bem como um alicerce cultural na prética.

Nesta perspectiva, os estudos indicam a necessidade de que a relagao
familia-escola seja mais incentivada nos cursos de formacdo pelas mantenedoras,
sejam publicas ou privadas, pois 0S memoriais construidos aumentam o
conhecimento dos discentes, além de possibilitar que os docentes reorientem suas
préaticas curriculares.

Dos nove indicadores encontrados, nas duas plataformas, o termo
“‘planejamento” foi uma constante. Ao dar destaque neste indicador, teve como
finalidade analisar de que forma as criancas aprendem conceitos, tendo em vista
seu convivio social tanto em casa como na escola, averiguando que é a partir de um
(bom) planejamento que os agentes envolvidos no cenario da El podem ajudar no
processo de construcdo de conceitos temporais das criangasjunto aos docentes.

E pelo conceito do planejar em conjunto com a familia é essencial para dar
atencao para esta questdo, com a elaboracdo de atividades em acordo com a faixa
etaria e com énfase na legislacdo vigente no Brasil, pois a Educacao Infantil é um
direito da crianca, escolha da familia e dever do Estado. De acordo com a
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, as Leis n°® 8.069/1990 e 9.394/1996,
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Resolugdo n° 5/2009, compete as creches e pré-escolas comunicar a familia o
cuidado e a educacao da crianca.

Neste sentido, as pesquisas relativas a teoria e a préatica do trabalho
pedagdgico na El apresentam relevante crescimento e que vém mudando
constantemente com as novas caracteristicas da sociedade do século XXI,
representando a relevancia de movimentos educativos infantis, oportunizando o
desenvolvimento da capacidade de observacdo, aprendizagem e cuidando,

conforme espera-se na El.



62

5 PROPOSTA DE PRODUTO DE APLICABILIDADE PEDAGOGICA

A proposta deste trabalho de Mestrado € estruturar um modelo de
aplicabilidade pedagdgica utilizando aplicativos digitais para educacao infantil a
partir das intersec¢fes dos alicerces TPACK — Conhecimento Tecnoldgico
Pedagdégico do Conteludo - e dos campos de experiéncia fundamentais destacados
da BNCC - ElI.

Importante destacarque a BNCC — EI sempre coloca a crianga no centro do
processo de aprendizagem e, como ja descrito, estabelece seis direitos: Conviver,
Brincar, Explorar, Participar, Participar, Expressar e Conhecer-se. O professor
precisa té-los em mente para garantir que estes direitos sejam aplicados
cotidianamente em seus ambientes educacionais.

Cabe, igualmente, aqui destacar que tais campos tém o objetivo de enaltecer
a perspectivas da crianca, pois em cada um deles € proposto um conjunto de
designios e desenvolvimento infantil, com base nas interacfes e nas brincadeiras.

Assim, uma questdo vem a tona: como fica o planejamento de aulas da El,
usando a BNCC como norte?

Ao pensar nesta questéo, a tabela 6 pode dar alguns pontos chave:

Tabela 6 — Campos de Experiéncias - Intersec¢cdo TPACK

Conhecimento
de Conteldo

Conhecimento
Tecnoloégico

Conhecimento
Pedagdgico

ampliacéo das
experiéncias de
conhecimento

Eu, o outro e 0 nos construgdo da identidade

e da subjetividade

[
Corpo, gestos e situacées de brincadeiras experiéncias com as 5
movimentos & diferentes linguagens <Z( a

— 0
experiéncias das criancas e
Tragos, sons, cores e P ; ¢ ~ . og
formas com as diferentes exploracéo de diferentes <9
manifestagbes artisticas, objetos 09
culturais e cientificas 2 g
b
diversas formas sociais = o
Escuta, fala, o o E 2
contextos significativos e de comunicacao SR
pensamento e A o 2
; . x plenos de significados presentes na cultura a s
imaginacao 8
humana (atual) &
Espaco, tempo, construgéo de nogdes A o L
experiéncias de relacdes o

guantidades,
relacdes e
transformacdes

espaciais relativas a uma
situagédo estética ou
dindmica

e transformacdes

favorecendo a construcéo

Fonte: WUNSCH E ARACHESKI (2019)
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Nesta linha, analisando a tabela 6, € possivel ter uma dire¢cdo na questdo da
organizacdo destas aulas, afinal em uma aula € possivel aplicar todos os campos de
experiéncia, de forma TPACK, certo?

Certo, se os professores compreenderem todas as possibilidades que as
criancas devem ter a oportunidade de aprender, bem como de se desenvolver. Ou
seja, os campos de experiéncia trardo diferentes linguagens as quais as criangas
precisam explorar, desde a linguagem do corpo, das formas, das cores, até a
linguagem verbal, que estd no campo dessa aproximacgdo da leitura e escrita, em
diferentes simbolos.

E relevante, assim, que os professores saibam que a BNCC ndo chega
direto na sala de aula, ela deve passar por um processo de discusséo de curriculo,
levando em conta a ultima coluna da tabela 6: a perspectiva da crianca.

Nesse processo € fundamental, portanto, a questdes regionais, de
diversidade de contextos culturais sejam incorporados. Assim, 0s campos de
experiéncia sdo diferentes em suas aplicagbes em um ciclo participativo de
construcdo coletiva entre mantenedora, publica ou provada, profissionais da
educacédo e comunidade.

Sob este cenario, a partir da andlise dos dados, foi percebido que as
tecnologias digitais podem auxiliar no apoio do desenvolvimento nestes campos,
surgindo a necessidade de uma validacdo da pesquisa com o intuito de conhecer
e/ou reconhecer exemplos de aplicativos que podem suprir as especificidades de
cada campo, indicando aplicabilidades em conjunto com os professores e/ou
responsaveis.

Segundo a contagem realizada em 2019 pelo site
“‘www.thetechedvocate.org”, havia mais de 80.000 aplicativos educacionais
disponiveis para os professores, com destaque para atividades como alfabetizacéo,
meios e imaginag¢do, com o0s quais podem melhorar a acessibilidade para alunos
com diferentes desafios de aprendizado, ou seja, texto para voz, voz para texto etc.

Embora muitos desses recursos possam ser um sonho tornado realidade
para os educadores, 0 conjunto estonteante de escolhas também é um pesadelo.
Afinal, os professores simplesmente ndo tém tempo para filtrar, para encontrar o que

funciona melhor para as necessidades de seus alunos.
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Para ajudar, comeca-se a criar listas selecionadas dos melhores aplicativos
em vérias categorias relacionadas a educacdo. Nesta edi¢do, apresenta-se 0S
melhores aplicativos para criancas na pré-escola.
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llustragcdo 5 — Produto de Aplicabilidade Pedagodgica

Eu, o outro e o nés

Discovering

Emotions with Zeely Social Adventures Dyslexia Quest Morning Kids Play Kids Pequeno Cidadao

C

Corpo, gestos e movimentos

Turma da Galinha Pintadinha My Talking Tom Chess Kids FaceDance Challenge

@

Tragos, sons, cores e formas

. . . Swift play
Fofuu Proloquo2Go Educreations GameStar Daisy the Dinosaur
grounds
Escuta, fala, pensamento e imaginagdo
Arch Ao A Noodl Phonics
re aeo Cocoricd Hlsm.”as 59"1 Gem.o "‘_’””’ oodle Bob Books Tic-Tac- Bob Books Emeltese Oz Phonics S.mmd
logist de ninar animal Phonics Hippo Words Toe Alphabet Literacy
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Neste sentido, o produto aqui apresentado é um modelo com sugestfes de
utilizacdo de recursos digitais, aplicativos, que podem servir de apoio aos
professores no que se refere ao planejamento — aplicacdo — avaliacdo das
atividades propostas.

As ferramentas citadas sdo as que apareceram com maior incidéncia na
busca sobre os termos que envolvem o0s conhecimentos e 0s campos de

experiéncia.

5.1EXEMPLOS DE APLICATIVOS TPACK — “EU, O OUTRO E O NOS”

Esse campo visa trabalhar a construcéo da identidade, ou seja, eu preciso
saber quem eu sou. Aqui se lembra o direito da BNCC do “conhecer-se”, do
“participar”, do “conviver’. E importante registrar que a questio ndo sé conhecer e
saber quem eu sou, mas olhar o outro a partir de mim e do nés. E a dimens&o social
gue todo ser humano tem.

O aplicativo “Descobrindo Emocdes com Zeely” pode ser utilizado por
todas as criancas, mas foi desenvolvido para publico-alvo: os alunos com espectro
do autismo, com intuito de apoiar a decifrar as emocdes mais dificeis, ensinando por
meio de personagens com intenso apelo infantil.

O “Social Adventures”, ou “Aventuras Sociais” € indicado para ajudar com
habilidades sociais. Sua variedade de jogos e atividades orientam os alunos que
precisam de intervencdes de habilidades sociais.

Ja o Missado de dislexia — “Dyslexia Quest” simula que o estar e sentir-se
dentro do jogo. E projetado para ajudar criancas disléxicas a trabalhar em
habilidades de memodria, fonética e sequenciamento - todas as habilidades com as
guais tais alunos normalmente tentam superar-se.

Enquanto o “MornigKids” foi estruturado para amparar professores e
responsaveis que procuram um aplicativo para ensinar responsabilidade e definicdo
de metas para criancas pequenas, levando-as por meio de uma série de metas de

longo prazo oferecendo incentivos ou prémios.
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O “Play Kids”, tende a ensinar as preferéncias individuais e coletivas por
meio de atividadesejogosmultimodais sobre a consciéncia sobre o ambiente em que
vivem.

Com o objetivo de reconhecimento de diferentes cenérios, objetos e musica,
o aplicativo “Pequeno Cidad&ao” envolve musica e bases de interagdo, comunicagao

e cidadania.

5.2 EXEMPLOS DE APLICATIVOS TPACK - “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

Esse campo traz um dialogo com a competéncia geral do autocuidado e
também com os direitos de aprendizagem que sédo remetidos ao desenvolvimento
fisico, da necessidade de se movimentar, superar obstaculos. Ela vai se
desenvolvendo e precisa cuidar do seu corpo, identificar o que € bom para o seu
primeiro espaco.

Durante a pesquisa com os termos “movimentos + aplicativos+infantil’, o
dispositivo com maior incidéncia foi “Turma da Galinha Pintadinha”, que, segundo
a sua descricdo, indica em seus videos novas versdes de classicos da musica
infantil, o qual motiva as criancas a cantarem e a seguirem as coreografias com
diferentes imagens e personagens.

O segundo em numero de incidéncias foi o “MyTalking Tom”, jogo interativo
disponivel para Sistemas Operacionais Android, iOS e Windows Phone, que tem
como funcdo ensinar as criancas a respeito de acdes e gestos cotidianos, ja que
elas terdo de ensinar o gato Tom, personagem, como fariam com um animal de
estimacao.

A Educacao Fisica na Educacao Infantil é tida como “movimentos e gestos”,
mas € importante destacar os alicerces cognitivos que os apoiam. E para isto, com
os recursos “ChessKids”, a criangca descobre a relevancia das acdes individuais e
coletivas, por meio da aprendizagem do xadrez, suas personagens, seus cenarios e
seus movimentos.

E se o tema é movimento, ndo poderia faltar um aplicativo de uma das ac¢des

mais bem quistas na Educacao Infantil: a danca. E para isto, o aplicativo
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‘FaceDanceChallenge”, apoia, além dos alunos, os professores, em um jogo no

qual é preciso fazer expressdes faciais no ritmo da musica indicada.

5.3 EXEMPLOS DE APLICATIVOS TPACK - “TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS”

Neste campo o objetivo é trabalhar com o mundo e sua arte de forma geral,
com a sensibilidade, com a humanizagéao.

O aplicativo “Fofuu”, serve para o incremento da fala e da linguagem, os
exercicios foram desenvolvidos em conjunto com especialistas da Fonoaudiologia.
As criancas podem dar vida as personagens por meio do reconhecimento da fala. E
muito utilizado no tratamento de problemas fonoaudiolégicos.

E para ajudar os alunos com problemas de comunicacdo ou com
deficiéncias na fala, o “Proloquo2Go” enquadra-se na categoria Comunicacao
Alternativa e Aprimorativa (AAC) e por meio de imagens e recursos multimidia &
possivel iniciar uma interacdo com 0s outros e com o meio.

E na mesma linha de apoio a fala, o “Educreations” registra a voz e a
escrita do aluno.

Na linha de iniciacdo a programacao, raciocinio légico foram encontrados os
seguintes aplicativos que podem ser utilizados na El. - “Game Star”; “Daisy

theDinosaur”, “Swift playgrounds”, os quais ensinam a criar seus proprios jogos

por codificacdo e formas

5.4 EXEMPLOS DE APLICATIVOS TPACK - “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAQ”

Nesse campo, a capacidade de construcdo € primordial. Nesta categoria
foram encontrados os seguintes recursos digitais: “Archaeologist”, que trabalha o

mundo dos dinossauros e estimula a curiosidade, usando a imaginacdo é possivel
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achar os ossos, montar os esqueletos, pode pintar o desenho e recebe informacdes
sobre o animal extinto.

Outro bastante citado na pesquisa sobre a tematica € o brasileiro
“Cocoric6”, sons dos animais e, por meio do mundo rural, conceitos imaginativos
podem se tornar mais concretos. Neste mesmo segmento, € possivel inserir 0 “Som
Animal”, quemostra fotos e sons de animais como cachorro, gato e galinha. O jogo
também ensina o nome dos bichos em inglés.

Contacao de historias infantis talvez sejam um dos principais suportes para o
trabalho com criatividade e imaginacao na El. Para este tipo de atividade, aqui pode
citado o aplicativo: “Histdria de nanar”.

O indicador com mais incidéncias na elaboracdo deste produto de
aplicabilidade pedagdgica foi “escuta e fala”, os aplicativos que podem apoiar neste
estilo de exercicio séo:

“‘Génio Phonics”, voltado a aprender sons de letras mais basicos para
ensinar fluéncia.

“Word hippo”, ferramenta utii na sala de aula porque faz trabalhar
defini¢cbes, pronuncias, sindnimos, antdnimos, rimas, etc. Também da exemplos da
palavra em diferentes contextos.

“‘NoodleWords”, usa recursos visuais para aprender palavras. Por exemplo,
a palavra "crescer" mostra a palavra "crescer" brotando e subindo como uma arvore.

‘Bob Books”, usa uma combinagao de jogos e historias para ler palavras
simples e formar frases. Os jogos tém quatro niveis distintos que aumentam em
dificuldade a medida que seu filho entende novas habilidades de alfabetizacéo.

Os recursos “EndlessAlphabet”, ou “Alfabeto sem fim”, e “SoundLiteracy”,
ou “Alfabetizacdo de Som”, introduzem ao alfabeto e uma variedade de palavras.

“Oz Phonics”, ajuda as criangas a aprender a reconhecer sons de letras. As
tarefas séo simples o suficiente para as criangas brincarem sozinhas.

Ja para conceitos fonéticos podem ser citados os seguintes aplicativos: “Bob
Books” e “PhonicsTic-Tac-Toe”, voltados para a leitura, sao interativos e usam a

consciéncia fonémica.
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5.5 EXEMPLOS DE APLICATIVOS TPACK — “ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES”

Esse campo traz um forte didlogo com as Ciéncias da Natureza, com a
Matematica, as transformacdes e as possibilidades de trabalhar com as relagcdes
entre o meio e o ser humano.

O primeiro aplicativo voltado para esta base infantil € o “Time Timer”, que
funciona de forma personalizavel, permitindo usa-lo por varios membros da escola e
da familia para organizar rotinas e prazos.

No item transformacdes e aprendizagem adaptativa na El, cita-se o
aplicativo “Scratch”.

Para quantidades e relagdes, o “NumberNeighborhood” é um
minissimulador para que os alunos possam dirigir, voar ou velejar na vizinhanca de
numeros, as criancas para nove locais diferentes, cada um com jogos que ensinam
habilidades matematicas iniciais.

Neste sentido de matematica inicial, as ferramentas “KnowRe”, “AC Math”,
“YummyMath”, “Mathspace” e “ALEKS”, apoiam na aprendizagem individualizada,

com passo a passo e desafios.
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CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho apresentado demonstrou que existe um aporte teérico que visa
expor diversas formas de inserir a tecnologia digital na Educagcao (sobretudo na
infantil), foco desta pesquisa. Assim, a presente estudo apresentou a estruturacéo
deum produto de aplicabilidade pedagdgica, utilizando aplicativos digitais para
educacéo infantil, a partir das intersec¢des nos alicerces TPACK — Conhecimento
Tecnolégico Pedagdgico do Contelido - e dos campos de experiéncia fundamentais
destacados da Base Nacional Comum Curricular.

Esta dissertagdo revelou como o TPACK pode ser um forte aliado do
educador na construcdo de metodologias educacionais para o uso de tecnologias
em sala de aula, compreendendo um novo perfil geracional de discente e docente,
pois € uma etapa significativa, como ilustrado ao longo dos capitulos, do processo
de elaboracéo de planos pedagodgicos que utilizam a tecnologia como um dos eixos
estruturantes.

Cabe esclarecer que a BNCC é uma importante legislacdo educacional
orienta os professores em sua pratica, visando uniformizar as diretrizes curriculares
do Pais. De acordo com o conteudo abordado, as escolas tém liberdade para
construir seus planos pedagogicos e é nesta fase que se abre o caminho para o uso
das diferentes tecnologias.

Viu-se que o principio da educacdo € a formacdo e o desenvolvimento
integral dos educandos, auxilia-os a descobrirem suas potencialidades e superarem
suas dificuldades, para que atinjam 0 seu potencial maximo, e com varios objetivos
visa também alcancar a reflexdo dos individuos sobre eles mesmos e sobre a
sociedade onde esta inserido.

Mas como a Educacéo Infantil é vista atualmente? A dissertacdo mostrou
gue o crescimento das tecnologias vem transformando as bases das instituicbes de
ensino infantil, e sabe-se que no mundo todo ainda existem escolas que tentam se
afastar da realidade e ainda focam somente na quantidade de conhecimento,
‘esquecendo-se’ da qualidade e do aprendizado efetivo.

Conforme o exposto, para a geracao atual, o jeito como era ‘ensinado’ e

transmitido o0 conhecimento ja ndo a satisfaz, pelo ao contrario, acabam
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distanciando-os do aprendizado e pior fazendo-os perderem a vontade de absorver
conteados.

O contexto atual da EIl necessita de certos conhecimentos prévios desses
educandos e futuros profissionais. Exige além dos conhecimentos de matemética e
linguas, o conhecimento das novas tecnologias, mas ndo basta saber manusear o
mecanismo, “a escola precisa explorar muito mais as possibilidades que a
tecnologia, a vida digital e a conectividade oferecem e, assim, ndo somente se
alinhar a seu tempo, mas mobilizar as gera¢des sob sua responsabilidade.

Para que a El atinja todas as exigéncias e demandas da sociedade é preciso
gue as escolas possuam uma infraestrutura adequada, atendendo a todas as
expectativas e necessidades do aluno, sendo lugar agradavel para que educandos
se sintam a vontade no ambiente escolar e tenham vontade de permanecer nele.

Pode-se perceber que as leis educacionais brasileiras garantem isso, porém,
ainda é muito dificil colocar a legislacdo em pratica e fornecer tecnologias para esse
cenario. Além disso, ha uma maior preocupacdo do ensino e contato com as
moderniza¢des digitais, esquecendo-se de que o0s professores precisam desse
conhecimento e que ja possuem esse contato fora do ambiente educacional, como
em casa com seus proprios celulares e tablets, porém, fora do ambiente escolar,
somente aprende a manusear, mas ndo aprende sobre como utilizar a favor do seu
conhecimento e nem sobre 0s riscos que as tecnologias trazem.

Insta salientar que para existir uma sociedade baseada em aprendizagem
com tecnologia é preciso que todos tenham acesso a tais recursos, que todos
possam se beneficiar do processo moderno e digital que esta cada vez mais
presente no mundo. Importante lembrar que a utilizacdo dos recursos digitais, € para
gue consiga atingir todos os objetivos de aprendizagem com facilidade e, porque
nao, diverséo.

Cabe destacar, que ainda existe certa resisténcia por parte de alguns
professores em relacdo aos recursos digitais, por acharem que sua funcao restara,
pensando até que serdo substituidos. Mas ocorre o contrario, o educador acaba
tendo muito mais importancia, pois agora passara de simplesmente meros
transmissores dos saberes, para mentores e mediadores dos conhecimentos, que

serdo realmente efetivos pois ndo seré algo longe da realidade da crianca.
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E necessario dizer, porém, que apesar de estar claro que as tecnologias e
0s recursos digitais auxiliam no processo de ensino-aprendizagem, algumas escolas
os utiizam de uma forma ‘incorreta’, fazendo com que o real significado das
tecnologias educacionais se perca, desfavorecendo o aprendizado.

Sendo assim, € necessario que o professor tenha outro tipo de atuacéo e,
principalmente, saiba como lidar com tais recursos na sala de aula, para que a
absorcdo do contetido ocorra com interacéo e criatividade, trazendo mais interesse
por parte dos educandos.

No estudo realizado da palavra tecnologia e suas variantes, obtiveram-se
resultados bastante significativos nas metas dedicadas a este nivel de ensino, ndo
deixando de ser relevante aqui explicitar que durante a revisdo sistematica da
literatura verificou-se ainda que € necessario pensar em orgcamentos com a
colaboracdo de todos para garantir infraestrutura de diversos recursos,
principalmente, os tecnoldgicos para aprimorar 0s sistemas e garantir a utilizacao
dos mesmos.

E preciso incentivar a ampliagdo da pesquisa e a formacdo continuada para
gue docentes consigam atender aos nortes da BNCC, e que tenham conhecimento
das tecnologias com praticas inovadoras, sendo para isso necessario aplicar e
realizar manutencdo de recursos ja existentes, considerando as especificidades de
cada contexto escolar, incentivando o uso de espacos, dando assim acesso e
oportunidades a descobertas constantes.

Na educacéao infantil, &€ preciso garantir a acessibilidade e permanéncia das
criancas, por meio de estrutura fisica e disponibilizacdo de material especifico para o
contexto, estimulando a curiosidade, imaginacao e criatividade para a aprendizagem
das criancas.

Na revisdo sobre a palavra “pedagogia”, analisou-se que é vital o
investimento em pesquisa e cursos de formacao para os profissionais da educacéo,
para garantir a elaboracéo de propostas pedagdgicas que articulem com 0s avangos
ligados a etapa de zero a seis anos, implantando avaliacao institucional da El a fim
de melhorar a qualidade e de definir com a colaboracdo para a expansao dessa
etapa, seguindo o padrdo nacional, focando em um atendimento pedagdgico e

seguro a todos.
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Neste cenario, retoma-se a problematica inicial do estudo sobre se, afinal, a
tecnologia pode ser uma aliada (ou n&o) quando se fala na aprendizagem da crianga
pequena e como o professor da Educacéo Infantil pode inseri-la, a partir dos direitos
e dos campos de experiéncias destacados na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) desde o ano de 20177

Ora, primeiramente vé-se que para isto é fundamental compreender que,
nesta (nova) visdo de aplicabilidades pedagdgicas, o conteudo ndo € mais focado
em dados, mas sim na perspectiva do aluno. Entdo, foram destacados os campos de
experiéncia e cultural do agente deste nivel.

E para que exista uma verdadeira integragao significativa das tecnologias na
atual El no Brasil, tem-se que ter em conta 0s seguintes pontos do que a BNCC
solicita:

() Compreender o conceito de campos de experiéncia, que pode ser
sintetizado da seguinte forma: € uma estrutura curricular, sim, mas néo
menosprezando situacdes cotidianas, ou seja, devem dialogar com o
mundo exterior;

(i) Dialogar com os conhecimentos consolidados no patrimdénio cultural, ou
seja, ndo deve deixar de trabalhar estes conhecimentos cientificos;

(i) Trazer situacdes cotidianas para dentro da escola e do curriculo, da
realidade e vivéncia da crianca.

Nesta perspectiva do aluno e para o aluno, torna-se vital destacar, que os
campos de experiéncia ndo sao caixas de disciplinas, tampouco de areas do
conhecimento. Eles interagem a todo momento, ou seja, as tecnologias poderao
auxiliar nesta interacdo, pois ndo existe fronteira entre estes campos, quais podem
ser trabalhados em uma miragem interdisciplinar.

Entdo, por qual campo deve comecar?

O trabalho com os campos de experiéncias, certamente. Mas é preciso
guebrar velhos paradigmas, entendendo que a crianca € um ser pensante,
protagonista de sua caminhada e plenamente capaz de construir conhecimento, uma

vez que é cidada de direitos perante a sociedade.
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Influéncia de fatores de risco sobre o desenvolvimento da
linguagem e contribuicdes da estimulacdo precoce:
revisdo integrativa da literatura

Primeiros socorros na escola: construcao e validacao de
cartilha educativa para professores

Percepcdes de familiares de adolescentes sobre oficinas
terapéuticas em um centro de atengéo psicossocial
infantil

Psicologia Escolar na concepcéo de professores de
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental

Motivos de abandono na prética de ginastica artistica no
contexto extracurricular

Protagonismo infantil na educacéo fisica: Uma
experiéncia pedagégica com a capoeira

Conhecimento de enfermeiras e estratégias de incentivo
da participacao familiar na amamentacdo

Transi¢é@o para a parentalidade e a coparentalidade:
casais que os filhos ingressaram na escola ao término da
licenca-maternidade

Autismo e inclusdo na educacéo infantil: Crencas e auto
eficacia da educadora

Concepcdes sobre desenvolvimento infantil na
perspectiva de educadoras em creches publicas e
particulares

Elaboracao e avaliacdo de um website sobre o
desenvolvimento da linguagem infantil: portal dos bebés -
desenvolvimento da linguagem

Praticas alimentares no primeiro ano de vida:
representacdes sociais de mées adolescentes
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Narrativas de Praticas Pedagdgicas de Professoras que
Ensinam Matemética na Educacao Infantil

Estratégias de professoras de educacéo infantil para
resolucéo de conflitos entre criancas

A teoria do jogo de Elkonin e a educacdo infantil

Conhecimentos e necessidades dos professores em
relacdo aos transtornos do espectro autistico

Conhecimento + Educacéo Infantil

13

Fatores associados ao conhecimento das mées sobre a
Sindrome da Morte Subita do Lactente

Capacitagdo de agentes comunitarios de salde na area
de saude auditiva infantil: retencéo da informacéo
recebida

O desenvolvimento de conceitos na cognigdo e na
linguagem

Participacéo de criancas em pesquisas: uma proposta
considerando os avangos tedrico-metodolégicos

Avaliacdo do Conhecimento sobre Trauma Craniano
Violento por Pais Brasileiros

Conhecimento de enfermeiras e estratégias de incentivo
da participacéo familiar na amamentacdo

Gagueira na escola: efeito de um programa de formacéo
docente em gagueira

Analise de uma sequéncia didatica para o ensino de
lingua alema& na educacao infantil

Situacao-problema como disparador do processo de
ensino-aprendizagem em metodologias ativas de ensino

A relacdo entre a Educacéo Infantil e as familias do
campo

Formacao escolar e pratica docente de professoras das
classes populares: reflexfes a partir da analise de
memoriais académicos

IMAGENS E DESENHOS INFANTIS NOS PROCESSOS
DE CONSTRUGCAO DE SENTIDOS EM UMA
SEQUENCIA DE ENSINO SOBRE CICLO DA AGUA

Dos quadrinhos para o museu: a democratizacdo da
infformacdo em artes para o publico infantil
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Categorias

Frequéncia

Indicadores

Conteldo +

Educacéo Infantil

03

O desenho nas praticas pedagogicas de
educacdo infantil: mola propulsora para uma
formagé@o completa ou simples ferramenta de
ensino

Educacéo ambiental na pratica pedagogica dos
professores de um centro municipal de educagéo
infantil de Curitiba

O direito a LIBRAS como lingua materna: um
estudo sobre a politica educacional de educacao
infantil para criangas surdas na rede municipal de

ensino de CURITIBA

Educacéo
Infantil

Pedagogia +

03

Uma investigacdo sobre a indisciplina na
educacéo infantil

A construcéo da identidade racial de criangas
negras na educacéo infantil

Transi¢éo entre a infancia e a adolescéncia:
concepcdes de alunos, professores e pais sobre
sexo e sexualidade

Politica + Educacéao Infantil

05

Educacéo, arte e politica: o racional e o sensivel.
reflexdes a partir de Walter Benjamin

O processo de implantacdo da obrigatoriedade da
educacao infantil no municipio da Lapa-PR

O trabalho infantil e as politicas publicas para sua
erradicacdo no Brasil: 0 pensar sobre a infancia e
a educacéo

Os efeitos da atuacdo do sistema de justica nas
politicas de educacao infantil: estudo de caso no
municipio de Araucaria/PR

Educacéo e politica em escritos de Rosa
Luxemburgo e Antonio Gramsci

Tecnologias na
Educacéo +
Educacéo Infantil

04

Gestor escolar como articulador da integracéo
das tecnologias na escola

Mediacdo para apropriacdo da producao escrita
subsidiada pelas tecnologias e midias digitais

A formacéo do professor de matemética para o
uso das tecnologias digitais em sala de aula em
cursos superiores de tecnologia

Politicas de tecnologias na educacdo: o programa
parana digital

Formacao docente +
Educacéo Infantil

03

Desenvolvimento profissional de professores da
educacéo infantil: a constituicdo de uma carreira
docente

Formagéo continuada e as representacoes
sociais de professores de centros municipais de
educacdo infantil - Curitiba - parana

A carreira das educadoras da educagéo infantil
no municipio de Curitiba: integracdo com a
educacdo ou consolidacdo da marginalizacéo
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