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RESUMO

Aborda-se no presente trabalho a pirataria e as redes geogréficas formadas a partir
do mesmo e efeitos culturais e econdmicos de tais praticas, o estudo de tal é
atualmente necessario para a compreensdo desta atividade e de seus efeitos nos
mais diversos tipos de ambitos nos quais estd tange. Para tanto € preciso
primeiramente identificar que tipos de piratarias existem e suas divisdes internas, as
redes que sao formadas através desta pratica para entdo analisar por fim seus mais
complexos efeitos sobre a realidade material e imaterial, assim como quais medidas
guanto a este devemos tomar perante o conhecimento atingido a partir de tal
compreensao e as questdes morais, éticas e até filoséficas que estdo envolvidas
neste meio. A fim de elaborar este tema fora feita uma reviséo bibliografica e analise
documental perante a literatura disponivel e relevante ao assunto, trazendo artigos e
pesquisas diversas sobre a questdo da pirataria, das redes e seus efeitos de forma
geral. Por fim, foi identificado tanto as redes fisicas quanto virtuais da pirataria e que
seus efeitos, apontados como negativos pelos defensores de monopdlios e patentes
a fim de assegurar seu lucro, acaba por ser um meio de homogeneizacao do acesso
para populacdo a produtos e a midia no meio fisico enquanto no meio digital
oferecem o mesmo assim como softwares, e ndo demonstram sérias perdas ao
mercado, mas uma consolidacdo de produtos por meio desta atividade, fazendo o
mesmo ser 0 mais comum de uso em meios capazes de o consumirem legalmente.

Palavras-Chave: Pirataria. Propriedade Intelectual. Redes Geograficas. Economia.

1 INTRODUCAO

A pirataria € uma pratica de centenas de anos de existéncia, que nasceu e
morreu, e aparentemente, renasceu sob nova roupagem na nossa sociedade se
comportando de maneiras diferentes em meios diferentes, sendo utilizada, praticada
e defendida por diversas razdes assim como tendo resultados adversos que por
meio deste trabalho serdo explicados, no capitulo 1 serd expandido sobre a
discusséo envolta dela do ponto de vista legal e ético sobre tal tipo de atividade e da
base a discussédo como um todo do trabalho.

Tal é feito pois existe tanto a necessidade de compreensao da pratica e o que

a gera em nossa sociedade para a discussao das medidas que devem ser tomadas
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guanto a mesma e tal somente pode ser feito a partir do momento que se identifica a
mesma, de como esta forma redes fisicas e virtuais e dos seus efeitos a partis de
tais redes, tal tema € escolhido pela necessidade de um entendimento mais
profundo e menos raso quanto a esse assunto que abrange os mais diversos ramos,
tocando em questdes sociais, econdmicas e politicas.

Sendo assim apOs a compreensao da base da discussao sera no item 2.1 do
primeiro capitulo que sera dado um aporte histdrico para a pirataria como atividade,
e a mudanca desta até atualmente, e suas novas subdivisdes. Citando também que
com o crescente avanc¢o da tecnologia e o uso de direitos intelectuais para o registro
de “novas ideias” avanca por consequéncia um combate indireto contra tal tipo de
monopdlio, tanto fisicamente quanto virtualmente, aonde individuos e grupos
trabalham para distribuir producbes audiovisuais, livros e demais meios
informacionais tanto quanto culturais e cuja a industria como um todo tenta encerrar
através dos mais diversos tipos de ac¢les, aclamando que tal atividade € prejudicial
ao mercado e os trabalhadores que séo alimentados pelo mesmo assim como
remove o incentivo a producdo e inovagdo, sendo assim é necessario compreender
que tipos de técnicas estdo sendo utilizadas para essa distribuicdo, de onde ela
surgiu, quais seus intuitos, como formam as redes e quais sdo seus impactos.

Em seguida deste no item 2.2 € demonstrado o comportamento de redes,
tanto fisicas quanto virtuais desta atividade e os tipos acdes que ocorrem em cada
uma assim como quais 0s pontos e nls que as dao forma, suas especificidades
Gnicas, como a de compartilhamento de bens e exemplificacdes visuais.

Enfim no udltimo item do capitulo varios estudos e artigos sao trazidos para a
comparacao geral de efeitos da pirataria, em ambas as redes mencionadas acima,
os tipos de atitudes tanto por parte do Estado quanto do mercado contra elas, a
forma com o qual o publico se comporta e o porqué agem de tal forma e no que tal
resulta na sociedade como um todo.

Este todo é realizado através de uma analise documental e com uma revisédo
bibliografica na qual trabalhos relevantes dentro da literatura existente sao utilizados
para construir as bases de discussdes éticas e morais, assim como dao aporte a
viséo histodrica da construcdo e desenvolvimento do conceito da pirataria do passado
até atualmente, com intuito de compreender a formulagéo de redes de pirataria, seus

diferentes tipos e efeitos sobre a sociedade e o Brasil.



2 LIBERDADE OU SEGURANCA, EIS A DICOTOMIA ANCESTRAL

Para falar-se do “roubo” de propriedade intelectual, o que € denominado
atualmente de pirataria, é preciso primeiramente saber o que é este e sua trajetoria
até os dias de hoje, tal dispositivo legal tem sua estreia 500 A.C em Sybaris, uma
colénia grega, onde cozinheiros tinham o monopdélio sobre receitas por eles criadas
por até 1 ano como descreve Moore (2001, p. 9). A partir de tal diversos exemplo e
discussbes politicas e filosoficas sdo tidas através das eras nas mais diversas
regides do mundo por povos diferentes.

Mas o porqué da necessidade desta propriedade intelectual? Diante de
Bugbee (1967, p. 7) sua razdo estaria no fator de que: “Um inventor ndo priva o
publico de nada de que desfrutava antes de sua descoberta, mas da algo de valor
para a comunidade, adicionando a soma do conhecimento humano”, ou seja, a
instituicdo da propriedade intelectual por alguém ¢é a utilizacdo de suas capacidades
para adicionar algo a mais em uma comunidade que ndo estaria ali sem este, por
consequéncia nado seria considerado um monopdlio jA que néo tira a capacidade de
ninguém de usufruir de algo natural, por consequéncia este dispositivo legal o daria
a seguranca de uso e reproducao daquilo que adicionara a comunidade o que o
incentiva a continuar inovando e produzindo como defende o sistema Anglo-
Americano de propriedade intelectual e Moore (2001) apresenta, assim como critica.

Em contraposicdo tem-se os argumentos de Belisario e Tarin (2013) se existe
a capacidade de qualquer um por meio de seu trabalho, tempo e recursos reproduzir
e ainda melhorar tal descoberta adicionando mais valor & esta, assim como
aumentando a oferta de tal producdo em uma comunidade, tornando-a mais
acessivel para o publico em consequéncia, como um aparato legal que o impede é
negado como monopdlio? E como isso garante a inovacdo se apenas um individuo
ou um grupo seleto tem a permissdo para a0 menos tentar, e ainda mais para
vender ou distribuir tal producédo, o que cria assim uma falsa inflacdo dos precos.
Ademais estes que denominam sua obra como a favor de tal pirataria também
descrevem a questdo da cultura livre, um meio no qual o contato e consumo de
cultura e por consequéncia de capital cultural deveria ser livre ja que as barreiras
monetarias e principalmente da propriedade intelectual impediriam o acesso ao
mesmo, restringindo este a apenas aqueles com renda disponivel para a alocacao

em cultura, isso tendo em vista os custo diversos para o contato com ela, e que tal



aparato legal que restringe tal pratica também deixaria ofuscada a linha entre algo
que é parte da cultura e portanto esta apito a ser consumido por qualquer um e o
produto, que remete a posse e controle por fins monetérios gerando este ciclo no
qual apenas alguns tem acesso a mesma.

Tal € em si a dicotomia apresentada abaixo, entre a liberdade do uso e
reproducdo de descobertas normalmente protegidas pela “propriedade intelectual”,
mas que acabam por limitar o acesso a informacao e a producgdes, e a seguranca
que tal dispositivo legal gera para inventores e sobretudo a empresas que com seu
monopolio sobre tais garantem o lucro assim como vendas Unicas pelos seus meios

associados.
2.1 PIRATAS DO MUNDO, UNI-VOS

A pirataria “atual” ou contemporanea é especulada como tendo seu inicio
aproximadamente no ano 1660, mesmo que pesquisas atuais apontem que tais
praticas no meio literario e envolvendo grandes nomes como Shakespeare
ocorreriam desde as anos 15002, no qual havia a pratica do contrabando e da luta,
muitas vezes armadas, contra o0 monopolio de comércio e acesso a bens e servigos
por meio dos Estados europeus em sua acdo em prol do mercantilismo ao redor do
mundo aonde a pirataria era a forma de muitos povos e culturas de terem acesso a
tais bens e servicos que seria quase impossivel pelos precos e forma de contato e
acesso através dos meios tidos como legais e que justamente eram legais para
concentrarem na mao de Estados, companhias e guildas o poder de transacdes de
determinadas coisas como descreve Depizzolatti (2009).

Agora em dias atuais tal pirataria se subdividiu em dois ramos, ndo totalmente
diferentes um do outro mas personificados unicamente para seu meio, no meio fisico
esta pratica ndo consiste mais no transporte de mercadorias, antigamente variando
de especiarias a frutas e afins, fora de um monopdlio do Estado mas sim em
produtos industrializados que séo feitos em massa e tem sua venda restringida pela
propriedade intelectual, independente de qualidade, e tornam a empresa detentora

de tal aparato legal a Unica com capacidade de os vender ao publico a precos
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quaisquer tendo em conta que a Unica oferta dentro do mercado seria vindo dela,
podendo assim gerar uma escassez falsa para justificar tal, em tais casos o0s
comerciantes ambulantes, os camelds, lojas de presentes e artigos gerais assim
como muambeiros conseguiriam produtos semelhantes, ou copias, e as venderiam
permitindo um acesso maior das mais diversas comunidades a estes produtos e
assim seriam a contraparte fisica e ainda viva nos dias de hoje da pirataria.

Em contrapartida esta pratica nos meios virtuais tiveram inicio com a
ascensdo dos produtos eletrbnicos de conex&do e comunicacdo a distancia assim
como de producao digital de conteudo, estes que hoje sdo bem conhecidos como
computadores tem sido desde seus primérdios em 1969 (Com a Arpanet*) um meio
de compartilhamento de informagdo nos mais diversos formatos e que a partir do
momento em que os valores de tais informacdes no formato de cédigos, programas
e entretenimento geral no meio digital comecaram a crescer tiveram diversos ramos
diferentes legais da propriedade intelectual aplicados a si, o que nao impediu tal tipo
de pratica mas sim criou um ramo completamente novo da pirataria que por sua
praticidade e custo quase nulo de reproducdo de midias de forma geral teria
capacidade de aumentar exponencialmente o acesso a cultura, informacdo e a meio
béasicos de auto-capacitacdo do individuo como nunca houvera antes®.

E a partir disso, redes tanto fisicas quanto digitais da pirataria se formaram e
continuam presentes até os dias atuais, enquanto as fisicas estdo presentes nos
meios urbanos de forma até regulada, que em muitas cidades se concentra em um
camelédromo com diversos comerciantes diferentes, mas que acabam por estarem
presentes em demais locais dos centros de cidades, oferecendo uma parcela
variada de produtos, ja os virtuais estdo espalhados pelos mais diversos sites, que
se comunicam por links em publicacdes em redes sociais, foruns e enderecos
dedicados a pratica do compartilhamento de arquivos e com o contato entre usuarios
seja através do download direto ou torrent, a tecnologia P2P de transmissdo de

dados formas redes geograficas especificas de transporte, comunicacao e comercio.

4 Rede de computadores construida no ano citado com intuito de transmitir dados militares sigilosos e
ligar os departamentos de pesquisa nos Estados Unidos. E que posteriormente tornaria possivel a
internet.

5 Essa auto-capacitacdo seriam os cursos, livros, programas e ferramentas diversas nas quais um
individuo poderia investir no seu aprendizado sobre as mais diversas areas, lhe garantindo maior
oportunidade tanto de emprego quanto informacdes béasicas para melhorar sua vida em sociedade.



E de acordo com os estudos de Fernandez, Duarte e Ribeiro (2017) podem
gerar perdas, como apontado pelos autores sobre o ramo de softwares chegando na
casa de milhdes e que caso incluidos neste fator as mais diversas areas da
producdo tanto fisica quanto digital geram efeitos diversos na sociedade e que estédo
associados ao investimento na educacéo feito pelo Estado, assim como a questéo
de desemprego, dificuldade de entrada no mercado seja como trabalhador ou
empreendedor e assim por diante, ainda sim o capital advindo desta pratica iria
circular no mercado alternativo quando dentro de um mercado de forma geral
conseguindo muitas vezes desviar do pagamento de impostos e taxas do governo
sobre produtos o que pioraria sua arrecadacdo de tributos para usa em prol da
populacdo e no caso no qual, no meio digital, fossem as coépias de informacdes de
programas e afins seriam apropriados por individuos sem qualquer pagamento ou
conhecimento de seu autor inicial o que por consequéncia cria um demérito e
barreira para seu ganho e continuidade do trabalho e na camada superior afetaria as
empresas de maneira negativa tirando sua capacidade de investir em tecnologia e
inovacéo dos setores atingidos estagnando o desenvolvimento de forma geral.

Tendo em vista esse paradigma com um lado apoiando a pirataria pela sua
capacidade de deixar o acesso a cultura e informacéo mais livre para a populacao e
0 outro sendo contrario a tal pratica afirmando que esta seria uma forma de denegrir
o trabalho dos autores de tais producbes assim como sendo infrutifero para o
desenvolvimento tecnolégico no geral, é necessario compreender entdo como tais
técnicas sdo feitas hoje em dia na sociedade e quais redes elas formam, assim
como seus efeitos.

E tendo em vista a explicacdo acima do funcionamento da pirataria virtual é
necessario retomar o gancho do tema em seu meio fisico, que é mais proxima de
sua vertente mais “classica”, a pirataria fisica consiste no comércio de produtos
falsificados ou “cOpias baratas” que hoje € comum nos centros das grandes
metropoles através dos camelbs, lojas genéricas presentes em seus centros
comerciais e 0s abundantes por todo o Brasil “1,99’s” que vendem todo tipo de
produto junto e misturado vindo tanto do Paraguai, principalmente na regido Sul e
Sudeste do pais, quanto da China, nacdo esta que € alvo constante de criticas sob
suas infracoes de direito autoral com material baseado em figuras e patentes do
mundo inteiro mas que com sua producdo de baixo custo e o alto consumo

mundialmente é quase impossivel de ser parada.



2.2 AS REDES DA PIRATARIA

Para exemplificar as redes da pirataria formadas nas facetas fisicas e virtuais
de nossa sociedade é necessario de antemado explicar o que tais seriam e entéo
demonstrar como estas se encaixam na mesma.

Dentro da geografia a forma pela qual o espago € analisado no sentido da
movimentagcdo e conexdo das atividades produtivas, do transporte, fluxo de
individuos e demais dentro da estrutura da sociedade é feito através da organizacao

espacial das redes, demonstrados por tipos diferentes:

No primeiro tipo, as redes sdo caracterizadas pela existéncia dos vértices,
gue também s&o os pontos, 0s nds e 0s centros, 0s quais acabam formando
um todo na organizacdo espacial. E, nesse todo, cada vértice ou ponto
conecta-se ao outro, recebendo e fornecendo algum suporte para a
realizagcéo dos fluxos na rede. No segundo tipo, as redes sdo formadas por
um conjunto de linhas que promovem a interligacéo fisica entre os pontos
por meio de vias e cabos, 0s quais sdo visiveis no espaco. (PEREIRA,
2015, p.10-11).

Além destes existem as “semi-redes” ou redes “invisiveis” que se referem as
gue ndo estdo materializadas sobre um espaco o tempo todo e que tem variacdo
interna, advinda das suas constantes modificacdes e sua falta de linearidade como
consequéncia, estas abrangem rotas maritimas, aéreas e demais que mudam com
facilidade e séo variadas. Ainda € notavel que os tipos de redes sdo categorizados
em dois conjuntos, identificados pelas caracteristicas gerais das atividades da rede e
nao o seu tipo, com as relacionadas a fluxos de matéria e informacdes, ja o segundo
pode ser identificado por sua relagéo a servigos coligados as articulagbes ao meio
social, politico e econdmico regional como aponta Pereira (2015).

Tendo tais nocdes sobre rede é possivel aplica-las para a identificacdo da
pirataria no espaco fisico e sua estrutura na sociedade brasileira, pegando
primeiramente a sua versao fisica € necessario a delimitacdo do espaco e para tanto
foi selecionada a area do bairro Centro do municipio de Curitiba, capital do estado
do Parana, com foco em seu camelédromo e regides proximas como demonstrado

abaixo:



Samelodromo
~ deBuritba _ P

m o

)
|
m

Fonte: Elaboragéo propria a partir de mapa retirado de GoogleMap.

Tal rede é categorizada, de acordo com Pereira (2015), como do segundo
tipo, com linhas e nés, aqui representados pelas faixas vermelhas nas ruas e seus
nés 0s pontos com tons mais fortes que as conectam, assim como do segundo
conjunto ja que a sua permanéncia local e atividade dependem das questdes
sociais, politicas e econémicas.

E as atividades comerciais presentes nestes locais abarcam tanto a de
camelbs quanto de lojas de artigos gerais, variando em suas areas de comeércios,
indo desde eletrbnicos até bijuterias, sendo lojas ocupando um local singulares ou
divido pelas conhecidas galerias, centros comerciais dividindo o espaco interno de
um prédio, se conectando através de seus moldes contemporaneos e das formas
das relacdes atuais da cidade informacional e até cibercidade como destacam
Mendes e Cavedon (2012) mesmo nos meios fisicos ja que o acesso a informacao
em nossa contemporaneidade é amplamente aberto, os autores também destacam
como tais atividades comerciais se relacionam com a necessidade de individuos de
se manterem ativos no mercado através do comércio geral de bens muitas vezes
ilegais, contrabandeados e nédo regulados através de taxacdes e impostos, o que
gera seus prec¢os baixos mas pde tal atividade na ilegalidade muitas vezes, mesmo
gue esse risco 0os permita sobreviver e “ganhar sua vida” ao mesmo tempo que

ofereca, mesmo sem uma regulacdo de sua qualidade, produtos com maior alcance



do poder das classes populares, além de sua relacdo publica e com o publico e o

mercado, e que é bem exemplificado em sua fala:

Esses papéis e valores simbdlicos concedidos a eles [camel6s] é que
permitiriam verificar as disposicdes desiguais de onde as relacbes de poder
estariam manifestas, como no caso do embate diferenciado em cada regiédo
com o poder publico e os comerciantes locais. A partir dessas disposicdes
desiguais se torna possivel entender o limiar entre formal e o informal, entre
o legal e o ilegal, entre as possibilidades de um mercado e suas limitacdes
etc. (MENDES e CAVEDON, 2012, p. 139)

Além disso o fator de rede também é reforcado pelo meio comunicacional e
de compreensdo de mercado local, um fator quase simbdlico também identificado
pelos autores, no qual a falta de um produto por parte de um comerciante ou cameld
€ quase sempre apontado como tendo “seguindo por ali”, complementado com a
indicacao visual e direcdes na qual um consumidor pode seguir para achar o que
procuro, um gesto ndo tdo bem explorado quanto a suas razfes mas que em Si
demonstra a conexao interna deste mercado em uma rede de comércio, informacdes
e em parte até um acordo informal de trazer o consumidor ao produto.

Ja sua contraparte virtual se organiza de forma diferenciada, ja que para
conseguir identifica-la e posteriormente expressa-la fisicamente através de um meio
visual € necessario averiguar as conexodes internas dentro de enderecos eletrénicos
diferentes, como estas sdo feitas e seus propdsitos diferentes, apesar disso €
possivel identificar as redes piratas virtuais a partir de trés conjuntos de enderecos
diferentes que propiciam suas atividades, estes sao:

1. Redes Sociais.
2. Foruns.
3. Enderegos Dedicados.

O primeiro conjunto seria compostos das diversas redes sociais que dentro de
si contém ferramentas diversas para a conversacdo e compartilhamento de
informagBes como chat, grupos, comunidades, perfis especificos, paginas e demais,
oferecendo arquivos (apesar de limitados por tamanho) e links, estes quais formam
as linhas que conectam tal conjunto a demais sites assim como para 0s demais
conjuntos.

O segundo seria formado por foruns nos quais relacionados a assuntos
especificos acabam por compartilhar técnicas e respostas sobre o assunto geral que
é tratado na plataforma (informacdes) em linhas de discussdes, paginas de assuntos

especificos e demais, que muitas vezes contém links para o download de arquivos
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ou para sites de terceiros que oferecem tal servico de compartilhamento, e assim
demonstram mais uma vez o papel de linha conectora que estes tém nessa rede.

Por fim o terceiro conjunto sao enderecos eletronicos dedicados ao
compartilhamento em geral, ndo similares as redes ja que seu intuito ndo € o de
conexdo de individuos através de uma plataforma virtual ou um féorum por nao ser
aberto para discussGes e compreensao melhor de um assunto em especifico, mas
sim sites cujo proposito principal € o compartilhamento geral de arquivos e
informacdes compactadas de forma rapida, estes sdo normalmente pouco
conhecidos e utilizados apenas por grupos seletos que tem o conhecimento do
mesmo e que o usam como um hub, ou central, de depdsito de arquivos.

E tal rede de pirataria pode ser visualizada através da seguinte imagem:

Fonte: Elaboracéo propria a partir da explicacdo a formacao de redes de Pereira (2015).

Sendo assim temos 0s conjuntos principais sendo grupos de sites especificos
gue ajudam, mesmo que indiretamente, na ligacdo com demais conjuntos e ao
compartilhamento de informacdo e arquivos através das linhas, identificadas aqui
cada uma como um link e formando nés através de que detém tais informacdes e
arquivos, assim como “ndés massivos” ndo mencionados anteriormente mas que

conectam o0s mais diversos enderecos eletrbnicos através das pastas de
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compartilhamento virtual® criadas em sites especificos de upload e download de
arquivos gerais que sao utilizados como terceiros para diminui¢cdo do trafego assim

como para dificultar a culpabilizacédo e rastreio da atividade pirata.
2.3 SEUS EFEITOS

Tendo nocado da discussdo quanto a seus defensores e acusadores e a forma
como tal se constitui em rede(s) é necessario falar sobre os efeitos gerais de ambos
0s tipos de pirataria.

Como visto anteriormente através da pesquisa de Fernandez, Duarte e
Ribeiro (2017) chega-se a conclusdo que dentro do ramo digital da pirataria, com
foco em softwares, a perda financeira (valor comercial total de softwares nao
licenciados que sé&o instalados) na casa de milhdes dentro do setor, estaria
associada a falta de investimento na area da educacdo feita pelo Estado, ao
desemprego e dificuldade de entrada no mercado, ou seja, as perdas geradas pela
pirataria estariam assim ligadas as questdes econémicas do pais e seu investimento

na area da educacédo. E que podem ser sumarizadas como:

Embora os resultados obtidos pela autora mostrem que multiplos fatores
impactam a pirataria, como estabilidade politica e investimentos em direitos
de propriedade intelectual, o fator que mais se mostrou eficaz foi a
educacdo, ja que afeta diretamente o comportamento dos consumidores [...]
o custo de abrir um negdcio, que teve impacto negativo na pirataria, quando
se levaram em conta todos os paises da amostra. Esse resultado é
contraintuitivo, ja que custos menores tenderiam a gerar mais incentivos
para que os individuos comercializassem produtos legais. Entretanto, nos
paises desenvolvidos, o impacto foi positivo e com um coeficiente bem
maior, 0 que é mais intuitivo, jA que, enfrentando custos maiores para
empreender em negdcios legais, os individuos possuem maiores incentivos
para entrarem na pratica ilegal de pirataria. Para os paises em
desenvolvimento, os resultados ndo foram significativos [...] desemprego,
gue apresentou impactos positivos em todos os casos, tanto para a amostra
como um todo quanto quando dividida em grupos de paises desenvolvidos
e em desenvolvimento, com diferengas apenas no coeficiente [...] uma
possivel explicacdo é que menores taxas de desemprego retratam menos
pessoas com dificuldades financeiras e que poderiam encontrar, na
pirataria, uma forma de gerar renda. (FERNANDEZ, DUARTE E RIBEIRO,
2017, p. 463).

Sendo assim, seriam a dificuldade gerais, econémicos, burocraticos e demais,

de acesso a tais softwares que levariam ao seu uso através da pirataria e como

6 Sites como MEGA (mega.nz) e similares que provém um servico de armazenamento em nuvem e
hospedagem de arquivos, assim como o compartilhamento de tais, sdo exemplos destes que
formam os “nés massivos” mencionados.
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colocado por Karaganis (2011) e Mizukami et al. (2011) o aumento de mecanismo
para impossibilitar 0 acesso pirata a softwares ndo tem evidéncia que indica que
agueles que o fazem iriam alocar seus recursos para o0 uso de produtos licenciados,
principalmente por conta de seus altos precos e que entram em acordo com Tigre e
Marques (2009), que trazem tal fator para uma analise no cenario brasileiro,
afirmando que de forma geral isso diminuiria 0 numero total de usuarios do
programa, pirateado ou ndo. Tal fator poderia levar usuarios a buscarem alternativas
mais baratas, piratas de diferentes fontes ou até gratuitas disponiveis ja no mercado,
colocando assim a empresa originaria que teria o “problema pirata” de lado a toda
uma parcela de populacdo consumidora de seu produto, independente da forma pela
qual este era feito, legal ou nao.

J& os autores Feres, Oliveira e Gongalves (2017) reparam no efeito de rede
benéfico da pirataria, ndo redes geograficas mas redes de networking’ e que em
reiteram que seriam uma porta de entrada de um software em um meio social e sua
valorizacdo por conta de seu amplo uso e numero de usuarios, consolidando seu
produtos, a familiaridade no mercado de seu uso e a empresa como um todo e que
possivelmente poderia acabar atraindo o mercado aonde ha a pirataria para o uso
licenciado do mesmo, principalmente no meio corporativo, o qual teria maior
condicdo de adquirir 0 mesmo assim como negociar por este.

Ja o estudo de Ende et al (2017) quanto a copyright em combinacdo ao de
Herz e Kiljanski na Unido Europeia levantam conclusdes similares entre si, o
primeiro ndo conseguindo, de acordo com os dados estatisticos disponiveis, que a
pirataria teria efeito negativo no consumo legal de produtos (filmes, jogos, livros e
musica neste quesito) declarando que apenas uma parcela pequena de filmes
recentes mais “desejados” sofrem uma pequena porcentagem em seu lucro
engquanto a populacdo de forma ainda sim tende a preferir alocar seus recursos em
produtos piratas pagos que custam até 80% a menos do que suas contrapartes
legais, e que mostrariam que o problema € o acesso e a questdo econdmico para o

mesmo. Ja o0 segundo estudo encontra evidéncia que alguns produtos consumidos

7 Networking é definido como uma rede de relacées que podem ser benéficos no meio profissional,
empresarial e do trabalho (como pode ser visto em: https://forbes.com.br/escolhas-do-
editor/2019/09/corporatives-glossario-com-245-termos-do-mundo-corporativo/), neste caso é a
familiarizacdo da sociedade a uma ferramenta de software que entdo fica em voga no meio
profissional.
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de maneira pirata sem pagamento ndo seriam consumidos de maneira alguma de
forma paga, assim como este tipo de consumo pode gerar beneficios sociais, muito
provavelmente ligados ao networking citado acima, assim como o interesse gerado
nessa midia muitas vezes é suficiente para a alocacdo de recursos para pagar por
este.

Ja no ambito fisico da pirataria a pesquisa de Costa & Sant'’Anna (2008)
demonstra as relagcdes pessoais e interpessoais realizadas nos ambitos com
possibilidade de negociacdo de produtos, precos acessiveis, politicas de devolucéo
baseadas da confianca mutua e ajuda entre mercadores, teoricamente
“‘competidores” dentro do mesmo mercado, assim como a parceria indicada
previamente na descricdo desta rede fisica da pirataria de apontar aonde um cliente
consegue um produto que o proprio comerciante ndo tem e até encomendar
produtos especificos assim como “moedas de troca” como Vale transporte e outros,
gue néo sao vistos no mercado formal.

Agora diferente da pirataria digital a fisica tem a maioria de seus estudos
voltados no foco da compreensédo, de uma maneira ou outra, do consumidor ou do
vendedor dentro de sua rede e ndo na comparacao de efeitos econémicos gerais
desta que acabam por consequéncia quase sempre vindos de reportagens ou
orgdos que tem uma politica completamente contraria a pirataria, e portanto
arbitraria, como um todo e que sempre apresentam a mesma como maléfica ao
mercado e a sociedade, sempre medindo este a partir da “perda” monetéria® tida,
mas que nado leva em conta os parametros que sdo tidos por estudos como os de
Ende et al (2017), Feres, Oliveira e Gongalves (2017), Karaganis (2011) e Mizukami
et al. (2011) e Tigre e Marques (2009), sob a alocacgéao relativa de recursos para o
consumo pirata e seus efeitos, logo este ainda permanece como uma questao
necessitada de estudo aprofundado e Unico, em contrapartida € provavel por mais
gue ainda ndo haja dados para confirmar que os efeitos parciais da pirataria virtuais
se repitam em sua cara metade fisica, ja que as questdes causadoras do fenbmeno
da pirataria s&o 0 mesmo, ou seja, por meio dessa nao haveria comprovacao total

de efeitos negativos na industria pelo consumo pirata assim como a erradicagédo da

8 Como pode ser vista na nota a imprensa do SPC:
(https://www.spcbrasil.org.br/uploads/st imprensa/release falsificadosl.pdf) assim como a
reportagem da CNN (https://www.cnnbrasil.com.br/business/pirataria-prejuizo-do-brasil-com-
comercio-ilegal-ultrapassa-r-280-bilhoes/).
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mesma nao garante alocacdo de consumo para ela e € capaz que os efeitos de
direcionamento para produtos legais por parte do meio corporativo assim como o de

networking aqui se repitam.

3 METODOLOGIA

Foi utilizado o método de analise documental neste trabalho com finalidade de
compreender a evolucdo historica da pirataria e seu conceito em moldes atuais
através de um viés historiografico, que em conjunto a revisao bibliografica com os
autores principais.

Para isso o trabalho se baseou principalmente nos estudos dos autores:
Adriano Belisario, Bruno Tarin, Luiz Andrei Goncalves Pereira, Rodrigo Nobre
Fernandez, Jean Marcel Del Ponte Duarte e Felipe Garcia Ribeiro. Estes que
trouxeram os dados mais pertinentes a pesquisa e demais autores também s&o
citados no trabalho acrescentando informagdes em pontos especificos.

Primeiramente é feita a explicacdo da discussédo que permitiu o entendimento
da questao ética por tras da discussao.

Em seguida o desenvolvimento da compreenséo fisica e virtual das redes que
partem da pirataria, trazendo a tona a exemplificacdo de um local onde o mesmo
ocorre assim como a demonstragéo visual de como tal se comporta no meio digital.

Por fim é analisado com a comparacdo de dados diversos os resultados,
diretos e indiretos totais que a atividade da pirataria resulta da sociedade como um
todo para compreender como ela se desenvolve e quais sdo as medidas cabiveis
gue se deve, fazer ou desfazer, quanto a esta.

Este trabalho tem carater quali-quantitativo, em especial pela utilizacdo de
obras especificas que trazem dados necessarios para sua construcao, mas também
para um cruzamento interno destes com intuito de desvendar os diversos efeitos da

pirataria.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista a apresentacdo dos conceitos histéricos e culturais que
formaram e, em alguns pontos, ainda formam a pirataria e a discussao tida a partir

da sua pratica nos dias atuais em conjunto com a pesquisa bibliografica e
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documental de diversas fontes diferentes debatendo como estas estéo situadas na
sociedade contemporanea e seus efeitos diversos € possivel concluir que as existe
um movimento atual de praticas comerciais e ndo comerciais de compartilhamento
de bens e produtos que deriva em parte de um movimento mais antiga com praticas
similares, e que tem pontos diversos para sua defesa a partir dos praticantes e
advogados do movimento baseado numa livre circulacdo de informacdes, cultura e
acesso a producdes que estariam exclusivas a parte da populacdo e que em
contrapartida aqueles que defendem a propriedade intelectual afirmam que tal
atividade seria improdutiva para a sociedade afetando negativamente o avanco
produtivo de diversas areas assim como a melhoria tecnolégica e o incentivo a
inovacao.

J& a partir das consideracdes da formacao das redes geogréaficas da pirataria
e 0 estudo de seus efeitos a partir da bibliografia € possivel identificar que os efeitos
formadores da prética assim como do movimento que o apoia é derivado das falhas
de mercado na alocacao eficiente de seus recursos para possibilitar o consumo e
acesso geral da populacdo, enquanto tanto o mercado informal quanto a pratica ndo
remunerada de compartilhamento, principalmente de midia digital, oferecem tais de
maneira muito melhor para o publico de maneira geral, com questdes como
desemprego, altos precos de produtos/bens, possibilidade de negociacdo e demais
influenciando o deslocamento da populacdo de maneira geral para o uso de tais
praticas.

Por fim é aparente que o discurso arbitrario contra esta pratica ndo leva em
conta o dificil acesso a produtos/bens e as condi¢cdes ferrenhas pelas quais a
populacdo tem que passar de consumir tais de maneira legal, logo o caminho l6gico
para acesso a informacdo, cultura e bens de maneira geral, assim como a defesa de
seu direito ao consumo dele, aparenta continuar sendo através da velha e conhecida

pirataria.
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